ΟΕΙΝΙΑ: Γ/ΛΕ ΤΟΝΙ «Ω.. 2Α4ΕτΤι. 


[ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ ρς ὑςεης [θ 


Πο ουληςς ΠΠ.” 
Τ ΛΜ. ΑΙ. ΝΑ 
να, ΑΦΗ, 
αν. 


ἡ ᾱ ωσο. ας ... 


54το 


σσα 
ΓΩΝΙΣΜΟ 
νώσεις τε τις γνώσεις σας και συναγωνισθείτε 
µε παιδιά της ηλικίας σας. 
/ ογτα 


πφ 


- ἳ 
Π[ολι τιο / ιος Δικαίωμα σ ] )γής έχουν Επίσης δικαίωµα συµµετοχής Δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις 
α 4 4 . ΄ μυ ΄ . . ΄ 
ο αἩ ϱ Δη ιού έχουν όλα τα παιδιά που φοιτούν στη χρήση των υπολογιστών ούτε 
µαθητές α Ιιοτικοι λ ἥ 1Ρήσή ῆ 
έως κα ο σε σχολεία της Ελλάδας, της προσωπικός λογαριασμός 
πα Ἆ Κύπρου και του εξωτερικού. στο ΙΠΙΟΓΕΙ. 
Ἅν ο ! 


ἃ ... 
Μώήασσυηᾖματικά 


.” 


Ὄνν πας νἈ αναμέτρηση 
γ΄ | ; 
Ἰπίεγηεί 


Ὅ. µέσω 


ῤ π 


Ὀρησκευτικα 


τορια 


7 


Πληροφορική ον ἐν 12 έως Κυριακή 15 Μαρτίου 2001 
111 | δὲ 4 ϕ 


3 Οργάνωση: 


ων. 


ΓΙΑ Κ4ΘΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ Ο "1ΥΣΙΑΣ” 
6“ ΠΗΡΟΣΦΕΡΕΙ ΕΝΑ ΧΡΗΜΑΤΙΚΟ ΠΟΣΟ ΣΕ 
Ι4ΡΥΜΗΤΗΑ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΠΑΙΔΙΩΝ. 


Χορηγοί επικοινωνίας: 

ι ζροι και αίτηση εγγραφής στο τυτυτυ.[γδίας.ϱΥ 
ληροφορίες στο τηλέφωνο: 610δ000, εσωτ. 203, 
κ Μαρία 4λιβέρτη (ε-πιαῖῇ: ἵπ[οί(α ἰγείας.ρτ) 


ΙΟ ΙΞΣΙΣ)) 


ἳ 
ΧΟΡΙΣ ΛΕΣΜΕΥΣΕΙΣ, ΧΡΡΙΣ ΗΒΗΜΙΒ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΕΠΙΒΗΡΥΝΣΗ 


911 πα πο ὓς 


(λ Λέοντες 


του Αλ Ρασάν 


ΜΙΑ ΕΠΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ, ΠΟΥ ΜΙΛΑ ΓΙΑ ΒΙΑΙΑ 
ΠΑΘΗ. ΤΗ ΔΙΧΑΣΜΕΝΗ ΠΙΣΤΗ ΚΑΙ ΕΝΑΝ 
ΕΜΦΥΛΙΟ ΠΟΛΕΜΟ 


ππ ΟΛΥ Αγ 


ΡΙΒΙΙΡΗΕΗΣ ΑΕΕΡΙΥ 


.. 


Στην άλλοτε πανίσχυρη αυτοκρατορία του 
Αλ Ρασάν. οβασιλιάς 4λμάλικ της 
Καριάδα βρίσκεται στην εξουσία, προσθέ- 
τοντας τὴ µια πόλη µετά την ἄλλη στο 
βασίλειό του. Στο πλευρό του έχει πάντα 
τον διαβόητο Αμάρ ιµῃν Καΐράν - ποιητή. 

ο θλνροα ο ρα και δολοφόνο. Ἡ σ ἀ « . ΑΝ [ς Ε . ΚΑΥ 


κυριαρχία της Καρτάδα απειλείται µόνο πα ο σας 


απότους φιλόδοξους Τζαδίτες βασιλιάδες 
του Βορρά. που ανυπομονούν να ανακτή- 
σουν τη γη που κατείχαν κάποτε. 

Αλλά η Υή των Τζαδιτων είναι διαιρεμένη, 
ενώ ο επικεφαλής του τζαδιτικού στρατού, 
ο ἑακουστός Ρονιρήκο Μπελμόντε, και ἡ 
στρατιωτική ομάδα του έχουν εξοριστεί. 
Έτσι, στην πανέμορφη παραλίµνια πόλη 


 ΛΕΟΝΤΕΣ1ΟΙ 
ΑΛ ΡΑΣΑΝ 


ασ Π 
ωληυθή της Ραγκόσα, ο Ροντρίγκο και ο Ίμῃν 
ΜΝαἴράν συναντιάνται και υπηρετούν για 
ὦ ’ ένα διάστηµα τον ἴδιο µονάργη. 
Από τον κορυφαιο Μάρτυρας σε όσα διαδραματίζονται ανά- 
- ανά, µεσα στους δύο άντρες γἵνεται }} όμορφη. 
της λο] οτεχ μι ἃ ευφυής θεραπεύτρια Τζεϊγάν, που αναδει- ὢ] Λ ΕΟΝ {: Ε Σ ΤΟΥ 
του (ανταστικου κνύεται και η ἴδια σε ένα κρίσιμο πρόσω- 


σιι γ 6αυγὶοί Κα γ πο, καθώς η} χερσόνησος παρασύρεται στο ΑΛ ΡΑ ΣΑ Ν 
- - χείλος του ιερού πολέμου... 


ὰ, δ ωλλιὴ 
ΑΜΑ ξ 


ῇ 
ΛῃΙΡΙς Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 
εκάδοσεισ Βιβλιοπωλείο Σουλτάνη 17, 108 82 


ἀἑ 
.-- 
ον 


6847, Κεντρική διάθεση: Σ Σουλτάνη 15. 106 82 Αθήνα, τῃλ.: 01-3801487, φαξ: 01-3841095 
085, Νεῦ φἶΐ6: ΜΑ απυσις οἱ, 6-πιαί!: απυβίςοοπιρυρ/Εςς.ϱΓ 


πν ώρα που θᾳ διαβήσετο αυτές τις γραµµές, π... κόρη 
µου θᾳ οίναι ἠῦπ 2 χρόνων. Αυτό από µύνο του, οκτός 
από κοσμοϊστορικό γεγονός, αποτολεί και τπ σπµαντι- 
κότερῃ οίῦπσπ στο χώρο των οοπιρµίει Παπιες, του Ἰπ- 
[ειπεί και τπς αγοράς πλπροορικής γενικότερα. Του- 


λάχιστον ὃον είμαι χαζομπαμπής... 


Το θµακαε ΙΙ: Ἀτεπα, ὅπως και το πρόσφατο οπίσπµο εχραπςίοῃ 
Όυακε Ι1: Τεαπι Ἀτεπα που παρουσιάζουµο στο τούχος αυτό, οίναι 
δύο από τα πράγματα των οποίων τπν ὑπαρίπ πρόπει οπωσδήποτε να 
αποκρύιμω απύ τπ µικρή Πατρίκου. Πεν ἕέρω, Βέβαια, πώς θα τα κα- 
ταόρω, αού και τα δύο Βρίσκονται στον υπολογισιή µου σο πορία- 
πτπ Οέσπ, αλλά κάποια λύσπ θᾳ Βρω. Εκεί που οίχαμο “χοριάσοι” τα 
Ἀτεπα (ποτό δεν ήμουν, Βέβαια, φανατικός παίκτπς, να οἰπγούμα- 
στο), ήρθο τώρα να προστεθεί το "Τεαπι” για να µας ζανανάψοι τα 


πίµατα. Όχι, θα µας άφπνε π ἰά θο[ἵνατε να ζαποσιάσουμο... 


Καπάκι µο το Τεαπι ΆἈτεπα κυκλοφύρπσο, επιτέλους, και το ΟΝΙ, τα 
οποίο οπαναφέρεοι το κίτεεί ΠηΠπίίπη στις οθόνες των Ρῦς. Ούτο κι 
ογώ θυμάμαι πύτο πρωιοκάναµο ρτονίον του παιχνιδιού αυτού στα 
“Ρς6 Μαςιει”. Εκιοτο πολλά πράγματα ἀλλαίαν, ανάµοσα στα οποία 
και το αδιοκιπσιακό καθεστώς τπς Βιπῃίε 9ο/ΐννατθ. ἴσως γι) αυτό τα 
λόγο ψιλοκαθυστέρπσο και π κυκλοφορία του τίτλου. Βέβαια, το απο- 
τέλεσµα οίναι λίγα ιδιόρρυθµαο, αλλά πού θᾳ Βρείιο άλλον παρόμοιο 


τίτλο µοτά το οίτεεί ΕἰηΠίετ; 


Η χάρπ του “Ρς6 Μαςίει” έφιασο και στην Κυαπνή Ακιή και πιο συγκο- 
κριµέόνα οτις Κάννες. Οχι, δεν πήγαµο οκεί για να κάνουµο τα µπα- 
νάκια µας (άλλωσιο π θερµοκρασία του νερού ὃον το οπιτρέπο!), αλ- 
λά για να σας µειαφέρουμο τις τολευταίος οξολίξοις στο χώρα του 
(ηαπιίπη και αδιαίτορα του οπ-ἱΐπε Παπιίπῃ. Μάθετο, λοιπόν, πού και 
πώς θᾳ τσακίζετο τους οπ-ἱΐπε αντιπάλους σας τα 2001, ρίχνοντας 
µια προσοκτική µατιή στο σχοτικό άρθρα. 

Σας αφήνω τώρα γιατί ο μοχθπρός Κράτσας είναι οιροδιασµένος µο 
όνα Οπαίπ-σμπ και τον Βλέπω να πλπσιάζοι απὀ ἵπ γωνία µο καθύ- 


λου φιλικές διαθέσεις... 


Γιάννπο Παιρίκος 


8 «Ρ-ΚΟΜ Ραφες 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμµµότων του (Ώ 

12 Νεκ! Οεπεταοπ 

Ία οαάρεῖς του 2 ]ου αιώνα. 

16 Ρς Μαι!γὶχ 

Νέα στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο τῶν 4οπηε», της πληροφορικής και 
του ΙπΙθγΠΘΙ. 


πι ” 
150 Ὀαιίς 5ίάς ο Οαπιΐπο 
Σχόλιο και παρασκήνια απὀ τον κόσμο των «οπηρυ/ε; 9σηχε». 
1532 Επιυ]αϊοις΄ ζοιπεΓ 
Ηγωνιά τῶν κάδε λογής εξομοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµάτων στο Ρζ. 
156 Αβαπάοηνιατε 
Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος, αλλά όχι οι 4απιθις. 


160 Ὀιορία 
26 ρς 5ΡΥ ο ᾿ Όλα τα τελευταία νέα από ΤΟ χώρο Των επρπέζων παιχνδιων στρατηγικής. 
μα νὰ αι μι. το 168 Νο Μοβδῖος 
ν Λήόνι δε Σε ουπή τη νέα στήλη δα Βρίσκετε κάθε µήνα νέσ απὀ 5ἰλ που 

30 Αάνεπίυτο ἃ Ρος υράα!ε αφορούν σε διάφορα οθθίος. 
δρ ολ δες ὑπὸ πιχοῤσΊον , 172 Οπ-1πθ Οαπιίπς 

σ τη λ ε ς Διοσκεδάστε παϊζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οη-ἴπει 
ο αν 174 Το Δι ζοπίπ ... 
ο σσ εις, α μ μὰ άμμο 
40 Πριν Αγοράσετε 176 ΝΝοΒ Αυηνοτῖπ 
συμθουλάς ἀρο ον Ἰὸ Φπιόξιε Βήμα προς θήρα τη δική σας Μθὺ ραθο. 

180 Ρο  Ύουγςαίέ 

44 Όςετ Ροννεγ 2 ο. 
Δυνομκές πορεµθόσεις Ίων αναγνωσιώνµας Δημιουργήστε τα δικά σας ηλεκηρονικά κὀμιξ. 
στην ελληνική πραγματικότητα της πληροφορικής. 184 Ηονι Το 
48 Μεταξύ µας ἱπαντήσεις σε Βέμο α προγροµµαποµου. 
“Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 188 Ργοφγαπιπιίπφ 
50 Νεν ΜΙεππίυπι Μοοήμοταγκυοί(- 
Ειδήσεις. γεγονότο και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 193 Αλληλογραφία 
54 Ηοῖ 5ιυΗ Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 
Στήλη µε πορουσιόσεις απὀ το χώρο του Ιαπάνοθ. 200 Εἰπεπιας!θγ ο. 
58 Ηο! 51ος Το “Ρζ Λατ!εγ΄ κάνει µια βόλτα στις κινηματογραφικές α/δουσες. 


Νέα σπήλη µε παρουσκᾶσεις των σημαντικότερων ελληνικών αλλά και ξένων οὔθ». 
128 Ηϊπες΄π Τὶρς 

Κόλπα κσι τεχνικές για τα δημοφιλέστερο παιχνίδια της αγοράς. 

1332 Μος! ἠαπιεά 

Το δεύτερο µέρος της λύσης του ΛΑθςΞἰαῇ. 


148 Αάνοπίυτο 505 
Λύσεις και Ππίς για ασνεηίυγες. 


θεματολογία 


62 ΜΙϊα 200] 
Ία πάντα για τη 
μεγάλη έκθεση 
πληροφορικης. 


ευ Ὀςς νο: 


70 Αξῄαπιροο ΜΡ3 ργοᾳγαπι5 - 
Και όµως, δεν εἶναι γι... λούσιμο. |. 


202 Μας!οι οί Ρυσε]ες 
Μία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 


208 Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς ΛήαλίεΓ. Ότι θέλετε να πουλήσετε ή να Βρείτε 
εἶναι εδώ. 

210 Τα Κόμιξτου “Ρς Μαρίεγ” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


66 Ηλεκτρονικό χαρτί 
Το μέλλον του γραψίματος; 


ΜΑΡΤΙΟΣ 2001 Ε-πια!!: ροπιαςίε((ῶοοπιριρΓεςς.ΠΙ 


| 


99 ΜΙσσίοη Ηπώμν Ί 06’ ΤῃΘ ο 


76 Ουακε ΙΙΙ: Ίθαπι Αγεπα 
ΤΟ πρώτο επίσημο πιοά για το δημοφιλές παιχν!δι. 
82 ΕΙ Μαπαφογ 
Κστακπήστε τον κόσμο της Ροπιυ[σ Ἰ. 
88 Οπί 
Μαποα γραφικά κοι όφδονη δράση. 
94 Ορεγς 
Το πρώτο κυπριακό αανεπ!υγε. 
98 ΜΙςεῖοη Ηυπιαπίεγ 
Αποστολή σος η σνδρωπότητα! 
ία αἱ Ἱ ) 6 0 | Ὠ 102 Ηειοες (Πγοπίε[ες 
Τα χρονικά των ηρώων! 
106 Τηε Μυπιπιγ 
Πα µεταφορά της πολύ καλής ταινίας στις οθόνες των υπολογιστών µας. 
110 Μ5 ΕΙΙΦΙΗ 5Ιπιυ]αϊοις Αάά-Όηπς 
Τρία σσα-οης για τους δημοφιλείς τίλους της ΛΜΑἰετοσοῇ. 
114 Ρτο[ες! ΙΟἱ 
Δρόση και στρατηγική σε δύσκολες αποστολές. 
118 5μεερ 
Ένα πολύ διασκεδαστικό Λπεεεε.. χνίδι! 
1232 Ρτο Καἰγ 2001 
Ράλι για επαγγελματίες. Ἡ µήπως όχι; 


126 Τ Υρίπα οἱ ἥιο Ώεαά 
Πληκτρολόγηση µέχρι. Βανότου! 


Εἰ ΜήαΠαβ6/ 


Ηειοθς 
(πιοπίσ]ες 


νε] 


ο πώ σα μη 114 ντο ΙΕἰ 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Ηλίας Καφούρος, Στάθης Λαμπρόπουλος, 

ΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 

ρ | ρῷο ΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όθ/θκ ἀθίᾳ Ευθηίθ, Βαγγέλης Αλευρίτης, Θόδωρος Αργιαδίτης, 
Γιάννης Βογιατζής, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιάννης Καλοσκάµπης, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, 


ΠΡΠΘΡΙΕΙ. ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: οπιρυργθθ» Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, {8χ: 9216847, ϱ-πιαί: ροπιαφἰθ(ῶοοπιρυργθς.4Γ 


Γιώργος Κυριακός, Δημήτρης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Κώστας Μεϊντάνης, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, 
Γιάννης Παναγάκης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ιωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ὀ.ΤΡ:: Βάσω Τσόρλαλη, Ο.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου, Χ. Γιώτης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη, Κατερίνα Αλουπογιάννη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


υ 


Τσο 
50-ΛΌΝ Ραῃες 


α Ίμασιο πάλι εδώ. Μετά την 
ροσωρινή απουσία µου απύ τη 
ήλη (λόγω ασθενείας), οίµαι 
άλι έτοιµος να σας 


ερισσοτέρων και θα σας 
ατήσουν απασχοληµένους για 
Ρκετό καιρύ. Εν αρχή ην τα... 
θπιος ΕΙ Βαοΐπῃ θΠαπιρίοποβρ, 
απίς: Οἱζθπ Καὐνίο, Οπἱ και 
Ἀἰσμπιακοι. Για τη συνέχεια, 
άριε και 4 (ταἱ[οις: ΤΗΘ Ιποἰάθι 
α[ία, θοΓαρηίπι και αΓοα/{ 8. 
σικά, υπάρχουν και τα διάφορα 
χίας, για τα οποία όµως θα 
Ῥοψφορηθείτο στη σχοτική 
πράγραφο. Για να δούμε, 

ιπόν, πιο αναλυτικά τι θᾳ 
ρείτ: 


Επιμέλεια: Ζθ-Ηλίας Καφούρος 


Ηίί οἱ 116 πιοπ!! 


ΖΑΓΗΑΜΡΟΟ ΜΡΣ 
ὰ βΕεόοαβρ]νά ΙτιΙρΙο 


εχτραΑς 


ΑΜΙΗΝΙΒ 


Με Ότονήσεί για παιδια! 


3ΡΑΟΕ ϱὐΕ5] 
ΤΗΕ Ι05Τ ΓΗΛΡΤΕΗ 


Ενα νέο 9ρας8 μες! από 
{45 Της σειρας (111 νεγς!οη) 


ΝΛΡΣΤΕΗ ἃ ΝΙΝΑΜΡ 
ΟΙ Τελευταίες εκδόσεις των 
ὅημοφιλων προγραµµότων 
ΜΛΕΙΕ: ΤΗΕ ΕΛΤΗΕΝΙΝΕ 
στα αρόαίες για ΕΤΕΑΙ.ΕΗΞΡ) 
1] ΜΛΗΟΒΛΕΙ 3 


4 
«« 


0ΝΙ 
ΕΙΑΝΤ5 


ΝΑΤΟΗΜΑΚΕΗΒ 
(ΒΑΤΟΗΕΞΘ 

ϱΙβ8ι02 
ΒΙ00ιΕ 0Ε ΤΗΕ 


ΒΙΛΟΚ ἃ ΝΗΠΕ 
5ΕΗΙΟΗΡ ΑΜ 


ου δα 


:Ρι ΑΥΑΒΙΕ ΟΕΜΟΞΘ᾽ 


ΕΙ ΒΛΟΙΝΕ ΟΗΛΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 


ΒΟΗΕΕΝΒΗΟΤΕ 


ελεος 


ΕΙ ΒΑΛΟΙΝΟ 
ΘΗΛΗΡΙΟΝΡΗΙΡ 


Επαιρεία; ἰ)υἱδοβ 
Απαιτήσεις; βεη/υπι 200ΜΗ7, 32Μ8Β 
ΚΑΜ, 30 ΑοοεἰεΓα!οΓ 


Τ ο άθληµα της Ροππυία Ἰ είναι ένα από 
τα πλέον αγαπημένα των εταιρειών 
Φοῄν/ατθ. Βλέπετε, το κοινό του δηµοφι- 
λούς αθλήματος ολοένα μεγαλώνει, οπότε 
αναλόγως αυξάνεται και το ενδιαφέρον για 
τα παιχνίδια του είδους. Αυτή τη φορά, λοι- 
πόν, µας έρχεται ένα παιχνίδι από τη 
ὑρίδοβ, που µας καλεί να γίνουμε (για µια 
ακόµα φορά] οι καλύτεροι οδηγοί του κό- 


σµου. Διαθέτει την επίσηµη άδεια της πα- 
γκόσµιας ομοσπονδίας και Όα περιέχει 
έντεκα επίσηµα οχήματα, είκοσι δύο οδη- 
γούς και δεκαέξι αγώνες µιας πραγµατ:- 
κής 58α5οη. Εχει δοθεί πολύ µεγάλη 
προσοχή στο σχεδιασμό των αγώ- 
γων [πίστες], προκειµένου να απο- 
δοθούν όσο το δυνατόν πιο πι- 
στά. Μάλιστα, κάθε πίστα ὃα εἷ- 
ναι πλήρως περιστρεφόμενη 
[οπτικά] κατά 360’, Με θάση 
το σχεδιασμό των παραπάνω 
αλλά και των οχημάτων, το Ε] 
Καείπο (ΠαπιρἰοηςΠίρ φιλοδο- 
ξεί να γίνει ο καλύτερος 
προσοµοιωτής αγώνων της Ρογ- 
πιυ]α Ἱ. Θα δίνει στους παίκτες 
την ευκαιρία να αγωνιστούν ενά- 
ντια στους καλύτερους οδηγούς, σε 
πραγματικές συνθήκες. Τι κάθεστε, 
λοιπόν; Εγκαταστήστε το ἄθπιο που σας 
προσφέρουμε και δείξτε τους εσείς ποιος 
είναι ο Καλύτερος οδηγός. 


ΡΡΗΙΝΧ 


Σ56ΗΒΗΕΕΝΣΟΗΟΤΟ 


|». βίαοΚκ ᾱι λ/νΙς 
Ἱ » ορ/ίους 5απι 
» (1ἱνθ Βαικεγ 0)παγίπα 


6ΙΑΝΤΕΟ: 6ΙΤΙΖΕΝ 
κββυτῦ 


Εγαιρεία; Ιπ/θηρΙογ 
Απαιτήσεις: Ρεη/ήυπῃ Ι{ 320ΛΛΗΖ, ό4ΜΒ 
ΚΑΛΑ, ὈιπθείΓ «ατα 


ια το παιχνίδι αυτό Όα έχετε ήδη δια- 

Βάσει το αναλυτικό γενίθν/ του Νίκου 
“ΜιαμΜιαμ” Κόντη. Αν όχι, τότε πηγαίνετε 
αµέσως να το Βρείτε. Ακούς εκεί να µην 
παίρνετε όλα τα τεύχη του “Ρς Μαρ!ς;”. 
Τέλος πάντων, τα φθπιος εἶναι συνήθως 
µια καλή ευκαιρία για να διασταυρώνετε 
αυτά που ακούτε µε αυτά που Βλέπετε ιδί- 
οις όμµασι. Να σας θυμίσω όµως και δύο 
πραγματάκια: Το Οἰαπίς εισάγει ένα νέο 
στυλ στα παιχνίδια δράσης, καθώς περιέ- 
χει και στοιχεία ΚΤ5, όπως χτίσιμο Βάσεων 
και διαχείριση πηγών. Απαιτεί από την 
πλευρά του παίκτη “στρατηγική σκέψη”, 
προκειµένου να καταλάθει τις αδυναμίες 
του εχθρού και να τον χτυπήσει σε καίρια 


σηµεία. Βέβαια, κύριο στοιχείο του παρα- 
μένει η δράση, απλώς δεν είναι τόσο 
“ωμή”. Εσείς επιλέγετε µέσα από τρεις 
διαθέσιµες φυλές: τους 58α Κθαρθ!», τους 
Μθαεεαηγη» και τους Καδυ[ο. Αλλά ας µη 
φλυαρήσω ἆλλο. Αλλωστε, στο προηγού- 
µενο “Ρς Μας!θγ” αφιερώσαμε έξι ολό- 
κληρες σελίδες σε αυτό το θέμα. Ρίχτε του 
λοιπόν µια µατιά, πριν ασχοληδείτε µε το 
παρόν ἀεπιο. 


Εταιρεία: Βυπσίθ 
Απαιτήσεις: βεπῄυπι [ΙΙ 2όόΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΚΑΛΜ, 30 Αοοεἰετα!ογ 


ξ γα από τα πλέον αναμενόμενα παιχνί- 
δια της περιόδου που διανύουμε. Ου- 
σιαστικά, πρόκειται για ένα 90 παιχνίδι 
δράσης, µε γραφικά που δυμίζουν έντονα 
Μαηφα. Από την άλλη, δεν βαδίζει στα βή- 
µατα τῶν περισσότερων τίτλων του είδους, 
µια και δεν περιορίζεται µόνο στις ένοπλες 
µάχες αλλά και σε αυτές σώμα µε σώμα. 
Για το σκοπό αυτό, Όα έχετε στη διάθεσή 
σας αρκετή γνώση πολεμικών τεχνών. Η 


όμορφη ΚοποΚο λοιπόν σας περιμένει για 
γα ασκήσετε επάνω της απόλυτο έλεγχο 
και να την οδηγήσετε στην επιτυχία. 

Ας µη σας βασανίσω, όµως, άλλο. Εγκα- 
ταστήστε το ἆθπιο, δοκιμάστε το και έπειτα 
διαβάστε και το αναλυτικό τθνίθν που Όα 
Βρείτε στο παρόν τεύχος {τι νοµίζατε, έτσι 
ὃα σας αφήναµε;. 


ΤΗΕ ΜΑΤΟΗΜΑΚΕΗ 
Εταιρεία: Τευἱδίοη 

Απαιτήσεις; βεπ/ίυπῃ ΙΙ 2όόΜΗΖ, ό4ΜΒ 
ΚΑΛΜ, 30 Αοοε[ετα!οΓ 


Π ΙΒανότατα το όνοµα αυτό να µη σας 
λέει ἤποτα, αφού μάλλον δεν έχετε 
ακούσει κάτι σχετικό. Πρόκειται για ένα 
τρισδιάστατο αάνεπΙυΓθ παιχνίδι, στο 
οποίο Όα ενσαρκώσετε το ρόλο µιας δικη- 
γόρου [γἱεΙογία (οπτογ], αλλά και αυτόν 
του ειδικού σε παραφυσικές υποθέσεις 


ΡΑΤΕΟΗΜΕΟ 


Ἱ » Νο Οπε |νθς {οιθνθ 
ἡ ” θναὶ 


Ώαιπεί Βοοπθ. Ο απώτερος σκοπός σας ε- 
γαι ένας από τους πλέον κλασικούς σε 
οοπιρυ!εΓ «απ]θ: να σώσετε τον Κόσμο από 
την επικείµενη καταστροφή που ετοιµάζει 
µια ομάδα φανατικών. Η υπόθεσή του από 
την αρχή Καλύπτεται από ένα πέπλο µυστη- 
ρίου. Οι δύο πρωταγωνιστές συναντώνται 
για πρώτη φορά σε ένα ἱυαίο στο Λονδί- 
γο. Λίγα λεπτά αργότερα, ένα ταξί τούς 
αφήνει µπροστά από τις πύλες ενός εντυ- 
πωσιακού αυστριακού κάστρου. Αποστολή 
τους είναι να βρουν µια περίεργη συσκευή 
από µία οµάδα δρησκευτικών φανατικών, 
πριν από τα μεσάνυχτα. Ειδάλλως, το απο- 
τέλεσµα ὃα είναι άκρως καταστροφικό για 
τον πλανήτη µας. Ενα ακόµη ενδιαφέρον 
στοιχείο του είναι το Φαπιθρἰαγ, το οποίο 
επιτρέπει πλήρη ελευθερία κινήσεων στον 
παίκτη. Εγκαταστήστε λοιπόν το ἄεπιο και 
δείτε αν είστε ικανοί να σώσετε τον κόσμο. 


ΤΗΕ ΙΝΟΙΡΕΗ 
Εταιρεία: Ιπάθχ 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Τ ο παιχνίδι αυτό µας μεταφέρει στην πό- 
λη του φωτός, το Παρίσι, κάπου στη 
δεκαετία του ΄20. Ο χαρακτήρας που υπο- 
δύεστε είναι ο 5ἱπιοη, ο οποίος επαγγέλλε- 
ται συλλέκτης έργων τέχνης. Μόνο που 
έχει ένα κακό συνήθειο: δεν του αρέσει να 
πληρώνει για τα αποκτήµατά του Και έτσι 
Προτιµά να τα κλέθει! Δεν λέω, καλός τρό- 


ΡΗΙΝΕΗΣΟ 


Στο παρόν τεύχος Όα Βρείτε 
| τους τελευταίους Ὀθ]οπαίογ 
| ἀήνεις της ηΥΙΏΙΑ για τα µοντέ- 
λα ΤΝΤ, ΤΝΤ2, Ο6Εοτος 256 και 
)ὸ Οεἴοιοε 2 ΟΤ5. Θα δείτεπως 

Ἱ τα εν λόγω αρχεία είναι δύο: το 
Ἡ πρώτο είναι άµεσα εκτελέσιμο, 

Ἱ ενώ το δεύτερο απαιτεί από µέ- 
Ἡ ρους σας βήμα προς βήμα εγκα- 
Ἱ) τάσταση. 


πος, αλλά επικίνδυνος! Η ατμόσφαιρα της 
εποχής αποδίδεται πάρα πολύ καλά, ενώ 
και ο ήχος δεν Όα σας αφήσει παραπονε- 
µένους. Τη µορφή τῶν αποστολών σας φα- 
ντάζοµαι πως Θα την έχετε ήδη καταλάβει. 
Δείτε πάντως και το παρόν Ιταί[θι για να 
καταλάθετε καλύτερα. 


ΜΑΓΕΙΑ 
Εταιρεία: [[[ωδίοη Φο//ν/ογί» 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


η µου πείτε πως το άκουσμα της λέ- 

ξης πιαῄα δεν σας παραπέμπει στην 
Ιταλία (αν και δεν αποτελεί χαρακτηριστικό 
αυτής και µόνο της χώρας], σε συµµορίες, 
σε παράνομες δραστηριότητες κλπ. Και δεν 
έχετε και άδικο, καθώς αυτός ο Πτλος σάς 


μεταφέρει σε αυτό ακριθώς το περιθάλλον. 
Πιο συγκεκριµένα, ὃα βρεθείτε στην Αµμερι- 
κήτης δεκαετίας του /΄30 και Όα παίξετε το 
ρόλο ενός Φαηρᾳρ!ε:. Ετσι, λοιπόν, στο 90 
περιθάλλον Θα πρέπει να αγωνιστείτε προ- 
κειµένου να αποκτήσετε τον έλεγχο όλης 
της περιοχής. Για να το εππύχετε αυτό, 8α 


νΝνΑπΙιοΟυ» 


» ΓἱτθεἰΧ 8.0α 
... » Οαπιε Ψοΐος 5μαιθ 


κα Μακιετο 8 


5δουι ὐυτι0υν»ὸ 


2 Ώιαευα 2 


πρέπει να ενσαρκώσετε πολλούς ρόλους, 
όπως αυτόν του εκτελεστή, του οδηγού κ.ά. 
Μέσα από τις ενέργειές σας, Όα κάνετε τον 
κόσµο να σας φοβάται και να σας σέβεται. 
Δείτε λοιπόν το παρόν Ιταῖςι για να διαπι- 
στώσετε περί τίνος πρόκειται. 


ΞΕΒΛΡΗΙΗ. 
Εταιρεία: γα[ρ/ήε Φ]υαϊος 
Κοἰίπα Όεπιο 


ο παρών τίτλος ουδεμία σχέση έχει µε 
τον πρώην αρχιεπίσκοπο. Πρόκειται 
για ένα 30 παιχνίδι δράσης, στο οποίο παί- 
ζετετο ρόλο ενός αγγέλου. Αν δυμάστε, 
ανάλογο Θέμα είχαµε συναντήσει και στο 
Κθαυίθπῃ, το οποίο είχε κυκλοφορήσει πριν 


ο Ἰο]κα ο, 


ΕΧΤΗΕΙΕΑΣΟ 


Και αυτόν το µήνα, Τα Θχίτας που σας εξασφαλίσαµε είναι πολλά και ενδια- 
φέροντα, µε κυριότερο όλων τις συνέχειες δύο δημοφιλών σειρών της 5ἱει- 
τα, δηµιουργηµένες από φίλους τους. Θα βρείτε ακόµη αρκετά χρήσιμα 
προγράµµατα για την καλύτερη απόδοση του συστήματός σας κ.ά. 


» ΑΜΙΝΝΕΒ: Ενας διασκεδαστ- 
κός ΥΝΘΟ Ὀτον/σει για τους μικρούς 
μας φίλους, 

” Α5ΗΑΜΡΟΟ: Εδώ ὃα βρείτε 
τα προγράµµατα που παρουσιάζο- 
νται στο σχετικό άρθρο του παρό- 
ντος τεύχους. Αφού λοιπόν διαθά- 
σετε όσα έχει να σας πει ο Μανω- 
λιός, εγκαταστήστε τα για να διαπι- 
στώσετε να σας έλεγε αλήθεια. Σε 
αντίθετη περίπτωση, σας τον παρα- 
δίδουµε, για να τον τιµωρήσετε 
όπως θέλετε. 

” ΟΕΡΟΒΕΕ ΑΑΣΕΤ: Αν διαθέτε- 
τε κάρτα γραφικών µε εΠἱρ5θΙ! 
Ο6[οιςθ της ηΥΊΡΙΑ, τότε µε αυτό 
το προγραμματάκι µπορείτε εύκολα 
και απλά να τροποποιήσετε τις ρυδ- 
µίσεις της. 

” ΗΕΡΟ ό ΡΕΜΟ: Το ἀθπιο του 
γέου Ώυθ»! {οι Οἱοη), το οποίο 
όµως δεν µας έρχεται από τη 5ἱειτα. 
Πρόκειται για ερασιτεχνική δουλειά 
από οµάδα φίλων του παιχνιδιού, η 
οποία όµως δεν υπολείπεται αυτής 
της “μαμάς” »ἱειτα. 

» ΜΑΟΙς υΡΡΑΤΕ: Εδώ έχουµε 
το πρόσφατο υράαἴθ για τη Μαοίς 
Ιπ]εγας!ῖνε Επεγεἰορθαία, που περι- 
λαμβάνει εκτός των άλλων τα σετ 
καρτών για τα |ηνασίοη και 
Ραπθκβίῇ. 

” ΝΑΡΦΤΕΗ 2.0 Βεΐα 9: Ητε- 
λευταία έκδοση του δημοφιλούς 
προγράµµατος ανταλλαγής αρχείων 
ΜΡΑ µια και, απ’ ότι δείχνουν τα 
πράγματα, το Ναρξίε: μάλλον ὃα 
αποτελέσει παρελθόν, ὡς προς τη 
µορφή που το ξέρουμε σήµερα. 


” ΝΒΑ 200] Μονίος: Εδώ ὃα 
βρείτε τέσσερα νίάθος τραβηγµένα 
µέσα από το παιχνίδι, για να δείτε 
και εσείς τι περίπου πρέπει να περι- 
µένετε από αυτό. Όσο για το Γθνίθν͵ 


περιμένετε µέχρι το επόμενο τεύχος. 


» ΡΑΕ ΟυΕΣΤ: ΤΗΕ ΙΟ5Τ 
6ΗΑΡΤΕΒΕ: Αλλη µια µεγάλη έκπλη- 
ξη για τους φίλους των αἀνεπ!υΓθ 
απ]θ». Το “χαμένο κεφάλαιο” του 
5ραςθ Ωυθ»!, και μάλιστα σε πλήρη 
έκδοση. Και αυτό αποτελεί δηµιουρ- 
γία φίλων του παιχνιδιού. 

” ΥΙΕΒΦΗΟΤΡ: Με το πρόγραμ- 
μα αυτό έχετε τη δυνατότητα καθη- 
µερινής αυτόματης ανανέωσης του 
ἀθεΚίορ σας. Επιπλέον, στο (0 ὃα 
βρείτε και µια “Βιθλιοθήκη”, µε πο- 
λύ όμορφα 5εΓθεησῄοῖ», τραβηγµέ- 
γα από το φυσικό µας περιβόλλον. 
” ΥΗΙΝΑΝΡ 3 Αἱρμα 2: Τιάλλο 
από την τελευταία έκδοση του δη- 
µοφιλέστατου ΜΡ3 ρἰαγει. 

» ΜΑΧΜΕΜΙ: Το µικρό αλλά 
Βαυματουργό αυτό προγραμματάκι 
Θα διατηρεί τη µνήµη του συστήµα- 
τός σας σε ομαλά επίπεδα. 

» ὑΡΧ: Αλλο ένα χρήσιμο πρό- 
γραµµα που µπορεί και συµπιέζει τα 
εκτελέσιμα αρχεία, είτε προγραµµά- 
των είτε παιχνιδιών. 

” ΥΝΜΑΙΙΟΝ: Κοι αυτό το πρό- 
γραµµα είναι ιδιαίτερα χρήσιμο, κα- 
Βώς µπορεί και κάνει ορπιίζθ όλα 
τα εκτελέσιμα αρχεία, αλλά και τα 
αἱ αρχεία των παιχνιδιών. Με αυτόν 
τον τρόπο όλα τρέχουν πιο γρήγο- 
ρα, χωρίς απαραίτητα να διαθέτετε 
κάποιο υπέρ-µηχάνηµα. 


από ενάμιση περίπου χρόνο. Οι µάχες δεν 
θα γίνονται µόνο επί εδάφους, αλλά και 
στον αέρα (τι άγγελοι θα ήσασταν αν δεν 
μπορούσατε να πετάξετε;) και οι εχθροί Όα 
είναι πολλοί και µε διαφορετικές δυνάµεις 
ο καθένας. Ο ρόλος σας ὃα εἶναι αυτός 
ενός έκπτωτου Αποθί ἰοτά, µε τρομερές 
δυνάμεις αλλά και πάρα πολλούς εχθρούς. 
Δυστυχώς, την ώρα που έκλειναν τα... 
ΜΒγ!θς του (0Ώ, δεν υπήρχε διαθέσιμο κά- 
ποιο ρἰαγαθίε πιο. Οπότε αρκεστείτε 
προς το παρόν στο παρόν Ιτα[]θι για να πά- 
ρετε µια πρώτη εικόνα του παιχνιδιού. 


ΝΛΗΒΟΒΑΕΤ 9 


Εταιρεία: βΙίΖζαίά 
ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


ν Ίγουρα εδώ δεν χρειάζονται ιδιαίτερες 
συστάσεις, Η πολυαναμενόµενη συνέ- 
χεια της γνωστής σειράς της ΒΙἰΖζατά πλη- 
σιάζει ολοένα περισσότερο στην κυκλοφο- 
ρία της. Χαράς ευαγγέλιο λοιπόν για χιλιά- 
δες Φαπιε!» σε όλη την υφήλιο. Και, από 
ότι όλα δείχνουν, δεν έχουν άδικο, καθώς 
το αποτέλεσµα αναμένεται κάτι παραπάνω 
από εντυπωσιακό. Δείτε λοιπόν το ΙΤαἰ/θ:, 
έτσι, για να... πωρωθείτε περισσότερο οι 
φανατικοί και να δείτε περί τίνος πρόκειται 
οι υπόλοιποι. Μάλλον δεν είναι τυχαίο πως 
πρόκειται για έναν από τους πλέον αναµε- 
νόµενους πτλους. 
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ΟΘΟΝΗ ΓΙΑ ΡΝΗ ΣΕ ΣΧΗΜΑ ΓΥΛΛΙΩΝ 


ΘΟΝΥ Ο6Ι.ΑΘΞΘΤΗΟΝ ΡΙ.Μ-Αὀ5Ε 


συσκευή Οἱδβφίτοη ΡΙΛΛ-Α35Ε της 5οηΥ έχει 
σχήµα γυαλιών και ζυγίζει μόλις 1οο 
γραμμάρια. Οταν τα συνδέσουµε 
σε ένα φορητό ΡΝΡ ρ]ᾶγοαι και τα 
φορέσουμµε, οι δύο εσωτερικές 
Ι16Ρ οθόνεςτους 

δημιουργούν µια 

Ἱτεράστια”, εντυπωσιακή 
εικονική οθόνη των 52 
ιντσών. Ἡ συσκευή διαθέτει, 
επίσης, ενσωματωμένα 
στερεοφωνικά ακουστικά κι 
έτσι μπορούμε να 
απολαύσουμε σχεδόν παντού τις 
αγαπημένες µας ταινίες. Ιδανική για 
όσους θέλουν ένα Ἡοπιθ 6ἶπαπιὰ τσέπης! 


ΠΡΑΚΤΙΚΟ ΠΟΛΥΕΡΓΑΛΕΙΟ 


ΙΕΑΤΗΕΗΜΑΝ ΝΑΝΕ ΜΙΤΗ ΡΕΙ υΧΕ 


ΙΕΑΤΗΕΗ ΘΗΕΑΤΗ 


ϱ Ν/ᾶνθ αποτελεί το κορυφαίο εργαλείο πολλαπλών 

χρήσεων της Ι68/1Ί1ΘΙπΙΔΠ. Εχει 17 διαφορετικά 

εργαλεία και περιλαµβάνει σχεδόν τα πάντα. 
Περιέχει τέσσερις διαφορετικές λεπίδες που ασφαλίζουν, 
πένσα, αρκετά κατσαβίδια, βελόνα, 2 διαφορετικούς 
Κόφτες καλωδίων, λίµα, πριόνι, ανοιχτήρι και πάρα πολλά 
άλλα! Είναι αρκετά ελαφρύ (µόνο 224 61), 19ο 
ανοξείδωτο και έχει σταθερή λαβή, ενώ μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε το μαχαίρι χωρίς να χρειάζεται να 
ανοίξουμε όλα τα εργαλεία. Ερχεται µαζί µε µία δερμάτινη 
θήκη η οποία προσαρμόζεται! στη ζώνη µας. Ο,τι πρέπει 
για τις µικροεπισκευές του υπολογιστή σας 


ΗΑΝΠΡΒΙΝΕ ΗΑΝΡΗΕΙΟ Ρ6 


ΗΑΝΕΏΘΡΗΙΝΑ ΝΙ5ΟΗ ΡΕΙ υΧΕ 


αποθηκεύσει χιλιάδες τηλέφωνα, διευθύνσεις, ραντεβού, σημειώσεις 

κ.λπ., ενώ χρησιμοποιεί το λειτουργικό σύστημα Ρα]πῃ 05 κι έτσι 
είναι συμβατό µε τις χιλιάδες υπάρχουσες εφαρμογές για όλα τα 
Μοντέλα της Ρα]πι. Έχει τα καλύτερα χαρακτηριστικά του 
δημοφιλούς Ραΐπα, ενώ µπορεί επίσης να επεκταθεί αρκετά, 
αφού µπορεί να συνδεθεί µε κάποιο από τα δριπᾳΏοδτά 
πιοἀυ]θ», τα οποία έχουν τη δυνατότητα να του 
προσθέσουν επιπλέον µνήμµπ, πιοάθπι ή να το 
μετατρέψουν σε ΜΡ3 ΡΙΔΥ6Υ, σε δέκτη Ο0Ρ8, σε 
παιχνιδοµηχανή και σε ό,τι άλλο µπορείτε να 
φανταστείτε. Για τη σύνδεση µε το Ρς σας 
χρησιμοποιεί τη θύρα Ὁ5Β, ενώ είναι συμβατό 
και µε Μαςἰπίοφϊ. 


Τ ο ΨίΦος Ρ6]μχθ της Ηαπάρρτίηᾳ έχει ΒΜΒ μνήμης και µπορεί να 


ο κα, 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΧΑΝΕΣΤΕ ΠΟΤΕ 


4ΑΗΜΙΝ Ε-ΜΑΡ ΡΕΙ υΧΕ 4Ρ86 


ν δεν θέλετε να σταµατάτε και να ρωτάτε συνεχώς πού 
Βρίσκεστε και πώς θα πάτε στον προορισμό σας -αν υπάρχει 
βέβαια κάποιος για να τον ρωτήσετε µέσα στην ερηµ]Ιά...- τότε 
χρειάζεστε επειγόντως ένα ΟΡ8. Το μοντέλο που σας παρουσιάζουμε 
έχει φωτιζόµενη οθόνη ανάλυσης 12οΧΙ6ο ρἰχθ]φ, για να µπορείτε να 
το χρησιµοποιείτε και το Βράδυ, ενώ τα πλήκτρα κατεύθυνσης σας 
δίνουν πολύ εύκολη πρόσβασπη σε όλες τις λειτουργίες του. Μετράει την 
ταχύτητά σας Και τη μέση ταχύτητα διαδροµής, την απόσταση, ενώ 
µπορεί να αποθηκεύσει µέχρι και 1ο διαδρομές. Είναι πολύ ελαφρύ και 
Ἡπορείτε να του προσθέσετε επιπλέον χάρτες για όλες τις περιοχές του 
κόσμου. Καλό σας ταξίδι! 


Ἔ- ντα ἀΑΡ{ΠΕΤ ὃ ΣΕ 1 ΑΠΟ ΤΗ ΘΑΜΕυΝΑ 
ὣ ΦΑΜΦὗΝΑΟ ΡΙΟΙΜΑΧ 345ΜΡ3 
αλ - ΡΙΟΙΤΑΙ ΟΑΜΕΒΑ 


ο. 


δημοφιλή σαἀσεἴς - ψηφιακή φωτογραφική κάµερα, ΜΡ3 

Ρ]αγοι και Ἰ/θΏςᾶπι - σε µία µόνο συσκευή. Με τη 
σταθερής εστίασης φωτογραφική μηχανή µπορείτε να τραβήξετε 
φωτογραφίες σε ανάλυση 6ιοχΧιθο Ρρἰχαίφ, τις οποίες µπορείτε να 
επεξεργαστείτε αργότερα στον υπολογιστή σας. Ως ΜΡ3 Ρ]αγαχ, θα 
πρέπει να αποθηκεύσετε τη μουσική σας στην κάρτα µνήµης 
ζοπιρᾶς{Ε]αδ]ι ΒΜΒ που περιέχεται στη συσκευασία. Τέλος, 
Ἠπορείτε να τη συνδέσετε στο Ρς σας και µε το παρεχόµενο μικρό 
τρίποδο να μετατραπεί σε µια εύχρηστη Ἰ/θΏο πι! 


Ἡ ΦΔπιςµης κατάφερε να συνδυάσει τρία από τα πιο 


ΦΟΡΗΤΟΣ ΡΝΗΏ ΡΙΑΥΕΒ ΡΑΝΑΟΟΝΙ6 


ΡΑΝΑΘΟΝΙς6 ΡΝΡ.ΙΥΤ5 
ΡΟΗΤΑΒΙ.Ε ΡΝΟ ΡΙ ΑΥΕΒΗ 


2091 από την Ευρωπαϊκή Επιτροπή Ἠχου και Εικόνας - ΕΙΦΑ. 

Διαθέτει έγχρωμη 160 οθόνη 7 ιντσών µε δυνατότητα επιλογής 
λόγου εικόνας κ:3 και 16:9, ενσωματωμένα στερεοφωνικά µεγάφωνα, 
τηλεχειριστήριο, επαναφορτιζόµενες μπαταρίες ιόντων λιθίου, 
ενσωματωμένο αποκωδικοποιητή δυττοµπά 5. καναλιών Ροἱδγ Ρἱφίτα] / 
Ρ15, υποδοχές εξόδου Νἱάθο/5- ΝνΙάθο/Αιάϊο 5ἱ86ἵθο/Αιάϊἰο 5.1 
καναλιών και υποδοχή ακουστικών µε ρυθμιστικό έντασης. Είναι . 
πολύ ελαφρύ και µε φορτισµένες μπαταρίες µπορείτε να δείτε 
άνετα µία ταινία μεγάλου μήκους. “ 


Γ{ 01Ν75 ανακηρύχθηκε φορητό ΡΝΡ γἱάφ8ο της χρονιάς 2000” 


ΡΓ αἰ ΗΝεΕΞ 


ναπιρίτθ: ΤΠε ΜαςδαιιεΓβᾶε 9 ΟΠαπιρἰοηςΠἰρ Μαπαα6: 00/01 
Ὀ(αοιμί8 2 9 Η9ᾷ ΑΙεΓί 2 9 Έςοαβρο {ΓΟΠΙ ΜΟΠΚΘΥ Ι5ἱ4πά 
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ΚΥΚΛΠΦΙΠΡΗΣΕ ΓΕΜΗΤΠ ΠΡΗΣΗΙ 


Ἠναί ἶ9 1ο Μα χ2”, ερώτημα που Βασάνισε 
Ῥκοτό κόσµο µετά την προβολή της ομώνυμης 
ινίας. Εμείς, από την πλευρά µας, δεν μπορούμε 


Ῥ6 Μαἰἰχ”. Πρόκειται για το “πάνιρεμα” των 
ών “Ρ0 θαπιος”, “Ρ0 Νέα” και “Νοί Νονια”, 
πό όπου στο εξής θα ενημερώνεστε για όλες τις 
ολίξεις στο χώρο της πληροφορικής. Πάρτε, 
ιπόν, το κόκκινο χάπι και ολήτε µαζί µας... 


του Ηλία Καφούρου, Κα[ουγο5θεοπηρυργθς».σΓ 


Εριστικοποιήθηκαν οι 
φυλές του ἸΓΟΓΔ{Πΐ ὃ 


ΒΙίΖζατα Επἰθηαϊηπιεπ! έδωσε στη δημοσιότητα τις 
Ἡ λεπτομέρειες των χαρακτήρων του επερχόµενου Ἠλατοταῇ 9. 

Εκτός αυτού ανακοινώθηκε και το πλήρες όνοµα του Πτλου, 
το οποίο Όα εἶναι Ἰλίατεταῇ ΙΙ; Κείση οἱ (μαος. Οι φυλές θα είναι 4, 
καθεμία από τις οποίες Όα είναι εξοπλισμένη µε τις δικές της 
µονάδες [υπί!ς], ικανότητες και τα δικά της 
όπλα. Οι Παςθς, λοιπόν, ὃα είναι οι Ότο, 
Ηυπιαης, Όπάθαά και οἱ ΝΙΦΙ! Εἶνες. Η φυλή 
των Ώεπηοης εξακολουθεί να υπάρχει, αλλά 
δεν ὃα µπορείτε να την αναλάθετε. Πάντως, 
Θα τη συναντήσετε σίγουρα κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Τι ὃα λέγατε, 
λοιπόν, να δούμε και µερικά στοιχεία που 
χαρακτηρίζουν τις 4 ρἰαγαθἰθ ταςθς; 

Ας ξεκινήσουμε µε τους εκπροσώπους 

των περισσότερων από εµάς, τους Ηυπιαης. 
Οι Ηυπιαῃς, λοιπόν, μάχονται και πόλι για 


αρά να σας δώσουμε απάντηση µύνο στο τ είναι το 


την επιθίωσή τους σε 
έναν κόσµο 
πλημμυρισµένο από 
σκοτάδι και πόλεμο. 
Βασικό όπλο τους 
εἶναι η κυριαρχία τους 
στην πολεμική 
πειθαρχεία Και τεχνολογία. Μεταξύ των µονάδων τους συναντάµε 
τους: Γοοπιαη, ΚηίαΠ!, Εἰνεη Ρήθ5!, Εἰνεπ 5οἵοε/ε55, ὈΜαπνθη Μογία: 
Ίθαπῃ και Ώναπνθη Εἰῄθπιαπ. Από τους ήρωες της φυλής ξεχωρίζουν 
οι Ραἰαα[π, Αιεή-Μαςθ, Ηα[[-Εἰνεπ Καπαε; και Ών/απνθη Μουπ/αίΐη 
Κίπο. 

Οι σκληροτράχηλοι Ότες, τώρα, ανασυντάχθηκαν και είναι έτοιµοι 
γα αντιμετωπίσουν τους φοβερούς Ώθπιοης, οι οποίοι κάποτε τους 
προξένησαν µεγάλη ζημιά. Σηµεία υπεροχής τους είναι η άγρια 
δύναμή τους και το θάρρος στις µάχες. Από τις µονάδες τους 
ξεχωρίζουν οι Οπυπ!, Ττοί|, Ηθαα Ηυπίει [πρόγονοι της φυλής Κγαίς- 
ΑππεἰπΙαΚ/υ»], ν/γνθιη Κἰά6ι, 9Ώαπιαπ και Ττοί! ΥΙΟΙ Ὠοείογ. Από 
ήρωες Θα πρωταγωνιστήσουν οι ΕαΓ5θθ, Βἰαάθ Μα»ίει, Ταυτεη 
πθΗαίη και 9μαάον/ Ηυπίθ:. 

Οἱ Όπάθαά ήρθαν από τα παγωμένα µέρη του Βορρά για να 
µπουν στο παιχνίδι. Είναι ξακουστοί για την ικανότητά τους να 
αναπτύσσουν νέες µονάδες κατά τη διάρκεια µιας µάχης. Ειδικά τα 
πτώματα των αντιπάλων τους είναι Ιδιαίτερα σηµαντικά γ΄ αυτούς, 
καθώς πολλά «ρεῖ[ς και ικανότητες εξαρτώνται από τον αριθµό τους. 
Οι “καλές” υπῖή τους είναι οι Ὀγθάᾳθ, ΟΠου], βαη.ῄοθ, 
Νθετοπιαπος:, Οαιαογ|θ και Ετος! ἡλ/γγπι. Οι μεγαλύτεροι ήρωες, απὀ 
την άλλη, είναι οι Ὀθαίῃ Κπίσᾖ!, [6ίι, Όγθαά 
ἱοτα και Αοπιίπα[ίον. 

Τέλος, οι ΝίΦΙ! Εἰνθς είναι από τις πλέον 
παλιές στο... κουρµπέτι. Εγκατέλειψαν τη 
για αιώνες μοναξιά τους προκειµένου να 
υπερασπιστούν τον κόσµο από την 
επερχόμενη αποκάλυψη. Από µονάδες 
ξεχωρίζουν οι ΕΠΙ, Ατεῄει, ΦεηΙἱπεή/, 
Ακσαςίη, Ίτθαπ! και Ηἱρροσηγρη. Η λίστα 
των ηρώων περιλαμθάνει τους Κθθρε: οί 
λε 0/ονθ, Όθπιοπ Ηυπίο, Ρήθοίθς» οἱ 1 
Μοοη και Αο[ι-Ώγυία, 


γα νέο ελληνικό αθλητικό σἷϊθ άνοιξε πρόσφατα τις... πόρτες του στην 

ηλεκτρονική διεύθυνση ΠΗρ:/ /ΜΜΜοοπίτα.ο{. Διαθέτει πολύ όμορφο ἱπίθηίαςς, 

ενημερώνεται σε καθηµερινή Βάση, ενώ διαθέτει πολλές ενδιαφέρουσες 
στήλες. Πρόκειται για ένα 5ἳϊθ που σίγουρα Όα κινήσει το ενδιαφέρον όλων των 
φιλάθλων. Το ἰπ]ειήαςθ είναι καλαίσθητο και εύχρηστο και Όα βρείτε εύκολα και 
γρήγορα την είδηση που σας ενδιαφέρει. Φυσικά, τον περισσότερο χώρο 
καταλαμθάνουν τα Νέα, τα οποία συνοδεύονται από φωτογραφίες. Στο δεξί µέρος 
της οθόνης υπάρχουν Ιἰηί σε στήλες του, ενώ στα αριστερά υπάρχει επιπλέον 
ειδησεογραφία. Ακόμη, οι παίκτες του “Πάμε στοίχημα” Όα Βρουν χρήσιµες 
συµθουλές για τα παιχνίδια της ηµέρας, ενώ μπορούν να ενημερώνονται λεπτό προς 
λεπτό για τα αποτελέσµατα των αγώνων. Αλλη µία πολύ ενδιαφέρουσα επιλογή είναι 
η δυνατότητα που έχουν οἱ επισκέπτες να δουν τα πρωτοσέλιδα των αθλητικών 
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εφημερίδων. Το εοπίτα.ᾳ: έκανε µια δυναμική είσοδο στο χώρο του |πίθτῃθ! και, 


από ότι φαίνεται, η καλή δουλειά των συντελεστών του σύντομα Όα ανταµειφθεί. 


Δίδυμοι δαίμονες ενόψοι 


ια κάτι τέτοιο τουλάχιστον µας προϊδεάζει ο επερχόµενος τίτλος της 0Ρί 5οῇ, το Ενί! Τνήπ. Πρόκειται 
Γ για ένα αεἰίοη-αἀνεπ!υτο παιχνίδι, την ανάπτυξῃ του οποίου έχει αναλάβει η εταιρεία [η [)]θτο. Ο 

κεντρικός ήρωας είναι ο Ογρήεη, ένας νεαρός ορφανός που μεταφέρεται ξαφνικά σε έναν νέο, 
παράξενο κόσµο. Εναν συναρπαστικό, εφιαλτικό και βίαιο κόσµο. Θα µου πείτε πώς Βρέθηκε ο φίλος µας 
εκεί; Αυτό μάλλον ούτε ο ίδιος το έχει καταλάθει. Όλα έγιναν τη µέρα των γενελίων του (ωραίο δώρο του 
έκαναν οι προγραμματιστές, δεν νομίζετε; - γέλιο). Ενώ, λοιπόν, οι φίλοι του ετοίµαζαν τα σχετικά για το 
απαραίτητο πάρτι, εκείνος ήταν κλειδωµένος στο 
δωμάτιό του και ξαφνικά Βρέθηκε όπου Βρέθηκε. 

Με την ἀφιξή του εκεί αποφασίζει να εξερευνήσει το 
σκοτεινό αυτόν κόσµο, ο οποίος κατοικείται από 
αλλόκοτα πλάσματα. Τέτοια είναι οι Ὀεππίς, τα σώματα 
τῶν οποίων εἶναι κομμένα σε δύο µέρη, οι Ρεορἰε 
γοµόάδες, που ζουν σε µια κιθωτό η οποία περιφέρεται 
από όχθη σε όχθη, και οἱ Β/γθ:5, οἱ οποίοι ζουν σε ένα 
ιπτάμενο Πλοίο. Μάλιστα, λόγω του ονόματος των 
τελευταίων, η εξεταστική επιτροπή του “ΡΟΜ” διέταξε 
έρευνα για πιθανή εμπλοκή του Φουρνιστάκη στο όλο 
Ρυο|ες!. Μέχρι να διαλευκανθεί η υπόθεση, του 
απαγορεύτηκε η έξοδος από το κῄριο, εγώ τα θράδια 
θα κοιμάται κρεμασμένος ανάποδα! 

Ο Ογρήεη, λοιπόν, μαθαίνει πόσο απελπισµένοι εἶναι αυτοί οἱ 
“άνθρωποι”, καθώς οι τελευταίοι του μιλούν για τη σατανική 
δύναμη που φαίνεται πως έχει κατακλύσει τον κόσµο τους. Ακόμη 
µία έκπληξη, όµως, τον περιμένει: Συναντά κάποιους παλιούς 
φίλους του από το ορφανοτροφείο, οι οποίοι τώρα είναι 
φυλακισμένοι εκεί και έχουν μεταμορφωθεί σε φρικτά τέρατα. 
Σκοπός σας ὃα είναι να ξεδιαλύνετε το μυστήριο που πλανάται 
πάνω από αυτό το παράξενο µέρος, να καταλάβετε τι συνέβη και, 
τελικά, να εξοντώσετε το κακό και να απελευθερώσετε τους 
ντόπιους και, φυσικά, τους φίλους σας. Βασικά όπλα σε αυτή την 
αποστολή είναι η εξυπνάδα και το κουράγιο του ήρωα, αλλά κυρίως η ικανότητά του να μεταμορφώνεται σε 
Ῥυρεγ 0γρήθη, κάτι ανάµεσα σε παλιό υπερ-ήρωα και γιαπωνέζικη πισηρα µορφή. 

Το Εν]! Τνίη ὃα είναι ένα πλήρως τρισδιάστατο οαΠοοη-Θ’γ]θ Φαπ16, στον κόσµο του οποίου ὃα 
συναντήσετε στοιχεία τόσο από εοπηίς όσο Και από παλιές ταινίες τρόμου. Η δράση του Όα εξελίσσεται σε 
8 ανεξάρτητα νησιά, τα οποία ὃα κατοικούνται από περισσότερους από 100 χαρακτήρες. Το μέγεθος των 
ΨΠςΟΠΠρ/θεσθα γραφικών ὃα φτάνει τα 576ΜΒΙ Το µόνο που έχουµε να κάνουμε είναι να περιμένουμε, 
καθώς ακόµη δεν έχει ανακοινωθεί κάποια πιθανή ηµεροµηνία κυκλοφορίας. 


Και πώλπσπ Ψυχής 
µέσω Ιπίοιποί! 


πα ἰναι γνωστό πως στο [π]θπης!, και ειδικά σε κάποιο 5ἵιθ µε δημοπρασίες, µπορεί κάποιος να πουλήσει τα 
- πάντα, Ία µάτια µας έχουν δει πολλά παράξενα κατά καιρούς, µε αποκορύφωμα µία δημοπρασία 

µαριχουάνας! Σίγουρα, όµως, το γεγονός που ὃα αναφέρω στη συνέχεια εἶναι πρωτόγνωρο για τα 
παγκόσμια δεδοµένα, Στις ΗΠΑ, λοιπόν (πού αλλού Όα μπορούσε να συµθεί κάτι παράδοξο], ένας εικοσάχρονος 
φοιητής διέθεσε µέσω του γνωστού οἵε 6Βαγ «κρατηθείτε: την ψυχή του] Ναι, δεν διαβάσατε λάδος, όσο τρελό 
και αν ακούγεται, έβγαλε σε πλειστηριασμό την ψυχή του. Στην καταχώρισή του έγραφε πως “πωλείται η ελάχιστα 
χρησιµοποιηµένη ψυχή εικοσάχρονου αγοριού” και έθετε ως τιµή εκκίνησης τα 5 οθηἰ». Το ακόµα πιο παράδοξο 
είναι πως υπήρξαν πολλοί ενδιαφερόμενοι, µε συνέπεια η πώληση να κλείσει στα Φά00Ι Ο αγοραστής ήταν µία 
γυναίκα από την Αιόβα. Μήπως, τελικά, οἱ παραγωγοί της ταινίας βθάαζζ]θὰ (προθάλλεται στη χώρα µας από τα 
µέσα Φεβρουαρίου) ήξεραν κάτι παραπάνω όταν έθαζαν µία γυναίκα στο ρόλο του διάβολου; 


ν ασχολσοιστὸ μὲ τα 
β χωρο τπς 7πς τόχνπς 
τοις ασφπλως θη 
γνωρισζοῖιο Ἡ σσ ᾿ΜαΙΠΙχ 
Μία πολύ κηλή 
φουτουρισκή ταινία. η 
οποία ὅκανο αρκετό κόσµο 
να σκοφθς! αρκοιή 
πράγματα. Εποα από 
πρκοιό καιρό. λοιπόν. ῃ 
Ματπει Βτη55 ἑδωσο ἴῃ 
σχοιτική αὗσια σιπν 
ἱπίειρίαγ να Ὀπμιουργήσοι 
κι τὸ οπισπμο πιηχνΙδ της 
ἵπνίς. Προς το παρόν. ὃον 
ὕχουν γίνοι γνωστός 
ποριπόρω λοπιομύρτειος 
αλλή οἶμαι σίγουρος πως 
πολύς κόσμος θµ ὄχει ἠδη 
καιαλπιρΏς! από αγωνία και 
πνυπομονπσία. Φυσική 
μύλις μάθουμε κύιι 
νευιερο. ον θα σας 
ππσουμο ὅτσι. 


Τ πν τολουιαία στιγµή κιι 
λίγο πριν κλείαςι π ύλη 


ιπς σιήλπς. προλήβαµο την 
οΙὔπση για το νο εΠίρςεἰ 
ιπς ΠΝΙΡΙΑ. το 6εΓυτορ 3! 
Ναι. καλά διαβήσαις, το 
οπύμενο βήμα τπς μογύλῃπς 
οιπιροίας οίναι ὅτοιμο προς 
υλοποίπσῃ. Οι! νὺςς 
(επερχόμενες) κάρτες που 
θα ενσωμαιώνουν το 
καινούρια οΠΙρ5εί θᾳ 
συμπεριλαμβάνουν 64ΜΒ 
ΒΑΜ ΠΡΗ ἡ ΘΠΒΛΜ. Τν-θιί 
και ΒΛΜΠΛΙ χρονισμένη 
σια 3Ρ0ΜΗ7. Μέχρι 
σιγµής οι σιροίος που 
ὅχουν οκὔπλωσοι ἔνιονο 
ον ιπφέρον οἴναι οἱ 

σι 1οἰπιοί (Ηοτομ]ες). Αδιις 
κι σιοα[ίνο. ενώ 
αναμένονται και ἄλλος, Η 
Ὅς μή του (του βασικού 
μοντέλου πήνιοις) θᾳ 
κυμαίνεται γύρω σια 9700. 
Φπίνοται λοιπόν πως σε 
λίγο καιρό οι σημερινός 
πανιοαῦύναμος 6ρΕοτοε 2 
κήριος. θα αποιολαύν λύση 
πς... σοιρής! 


Ρς Ματ! 


Άλλο ένα Ὁ Ἡ ᾳαπιο στις ΟΌὈΟΝδΕΟ µας 


Ι φίλοι των Ώοατά 9απιθ» καθώς και 

των παιχνιδιών στρατηγικής 

αναμένεται να εΥθουσιαστούν µε την 
κυκλοφορία του Ευτορα ὑπίνειρα[ΐ. Το 


προκειµένου να οδηγήσει τη χώρα του µέσα 
από 300 χρόνια ευρωπαϊκής ιστορίας, 
Βασίζεται στο ομώνυμο εππραπέζο 
παιχνίδι και Όα µας δώσει την ευκαιρία να 


παιχνίδι Όα µας μεταφέρει στην “καρδιά” εόν ῃ ον Αν γίνουμε η νέα ευρωπαϊκή υπερδύναμη. 
της μεσαιωνικής Ευρώπης, όπου Όα έχουµε - : αν 2 Ειδικά οἱ φίλοι της σειράς Αᾳ9 Οἱ Επιρίτθς, 
τη δυνατότητα να αλλάξουμε το ρου της ». : η Φ αλλά και γενικότερα όσοι αρέσκονται 
ιστορίας, Οι παίκτες μπορούν να Σ : ἔν Ἡ στους ΚΤ5 ἤτλους, θα ενθουσιαστούν. Ας 


δούµε όµως συνοπτικά τα βασικά στοιχεία 
που Όα περιλαμβάνει το παιχνίδι; 

-- ἱστορικό θα πιο παιχνίδι 
στρατηγικής, βασισμένο σε πολυετή 
έρευνα. 

Οἱ χώρες που ὃα μπορούμε να επιλέξουμε είναι οι: [αλλία, 
Αγγλία, Πορτογαλία, Ισπανία, Ολλανδία, Ηαῦδβυτᾳ, Πρωσία, Ρωσία, 
Βενετία, Τουρκία (αποστολή: σφάξτε περισσότερους!) και Σουηδία. 

» Εκτεταµένες, πολλαπλές επιλογές για διπλωματία, οικονομία, 
πολεμικές δραστηριότητες, αποικισμό και εξερεύνηση, όλα βασισμένα 
σε πραγματικές ιστορικές συνθήκες. 

Ακριθείς ιστορικές απεικονίσεις των στολών και σημαιών των 
στρατών. 

» Περισσότερες από 700 περιοχές για να κατακτήσουµε και να 
αποικίσουµε. 


επανιδρύσουν αποικίες, να εμπλακούν σε 
πολέμους και να συναγωνιστούν για την 
ευημερία και τη δόξα µέσα από 
πραγματικούς ιστορικούς χάρτες και 


τοποθεσίες. Το Ευτορα υπὶνθιαϊϊς είναι ένας τίτλος μοναδικός ως προς Ανω των 150 ιστορικά γεγονότα και αποστολές. 

τις “βλέψεις” και το µέγεθός του. Συνδυάζει διασκέδαση, ίντριγκες και » Δυνατότητα ππυ]ήρἰαγεγ για µέχρι και 8 παίκτες µέσω ΙΑΝ ή 

βασίζεται σε ακριθή ιστορικά στοιχεία, τα οποία έχουν αποκτηθεί π[ειπε!. 

ύστερα από πολλά χρόνια μελέτης και ανάλυσης χαρτών από όλη την Όλα καλά και όλα ωραία, εκτός από ένα: τι δουλειά έχει 

Ευρώπη. η Τουρκία; Μήπως για να προκαλέσει περισσότερα δεινά στην 
Υπεύθυνη για την παραγωγή του είναι η σουηδική Ραγαάοχ ανθρωπότητα; Και προτού σπεύσετε να µε κατηγορήσετε για 

Επἰθηαἱηπιεη!, η οποία πριν από λίγο καιρό µάς έδωσε το Αἰπίχ “ρατσιστή”, κάνετε µία επίσκεψη στην ηλεκτρονική διεύθυνση 


Βοσ[ίσῄῄει (παρουσιάστηκε στο “Ρς Μαρίει”,τ. 133). Πρόκειαιγιαένα ΠΗρΙ//ΜΜνιρθοςίῄες.οοπι/ζαρίιοΙΗϊ!/ 
πλήρως περιεκτικό και λεπτοµερέστατο ιστορικό παιχνίδι στρατηγικής, (οπᾳ(θ»5/ 188] /. Μετά µπορείτε να μιλήσετε ελεύθερα. 
που απαιτεί απὀ µέρους του παίκτη σωστό πιαπαραπιθη! και διπλωματία, Αν δεν πάτε, όµως, καλύτερα να µη Βιαστείτε να εκφέρετε γνώµη. 


την απαραίτητη τεχνολογία για την επόµενη γενεά των 408 

ΡΚΑΜ (Ὀγπαπιίς Καπάοπι Αεοθςς Μεπιοη) «Πίρ5. Οι εν λόγω 
μνήμες διαθέτουν χωρητικότητα της τάξεως των 4,29 δισ. Οἱ/5. Ενα 
απλό εΠὶρ µπορεί να αποθηκεύσει µνήµη ισόποση µε αυτή 32.000 
φύλλων εφημερίδας, 1.600 φωτογραφιών ή ό4 ωρών 
µαγνητοφωνηµένου ήχου. 

Εφαρμόζοντας την τεχνική τῶν Ο,]0 πιἰστοη στις νέες µνήµες, τα 
κυκλώματα έχουν πάχος ίσο µε το 1-6 της ανθρώπινης τρίχας! Οι 
τεχνολογίες που απαιτούνται για την πραγμάτωση αυτή περιλαμθάνουν 
υψηλής ανάλυσης λιθογραφία, τη δυνατότητα για ασφάλεια κατά του 
στατικού ηλεκτρισμού και κυκλώματα χαμηλής αντίστασης. 

Σίγουρα η κίνηση αυτή φανερώνει πολλά για το µέλλον στο χώρο 
των «Πὶρ5θ!ς µνήµης. Αν μάλιστα συνυπολογίσουµε και τις εξελίξεις 
στο χώρο των επεξεργαστών, τότε νομίζω πως φαντάζεστε πού 
οδεύουν τα Ρζς, 


Φαπησυπᾳ έγινε η πρώτη εταιρεία στον κόσµο που εξασφάλισε 
α 


ο Ἰθ]κο οι 


Ρ Μαἴπ]χ 
θλοκληρώθπκε π σοπιάεχ ο001 


φετινή (οπιάθχ έλαθε χώρα απότις 15-18 Φεβρουαρίου στο εκθεσιακό κέντρο της Ηείεχρο. Την 
μ επισκέφθηκαν περισσότεροι από 30.000 επισκέπτες και έδωσαν “το παρών’ πολλές εταιρείες (περί 

τις 100) απὀ όλες τις γωνιές της [ηραιάς Ηπείρου. Καμιά άλλη αθηναϊκή έκθεση δεν συγκεντρώνει 
τόσο κόσµο, από εταιρείες πε]νοικίπᾳ και επικοινωνίας µέχρι τις κορυφαίες εταιρείες του χώρου του 
5οῄνναιθ, Οι παρευρισκόµενες επιχειρήσεις έκαναν επίδειξη όλων των νέων τεχνολογικών προϊόντων και 
υπηρεσιών τους σε εκπροσώπους των πιο δυναμικών 
αγορών της Ευρώπης, ενώ συζητήθηκαν και 
αναπτύχθηκαν πολλά ενδιαφέροντα θέµατα της 
αγοράς, όπως το ϱ-Ἰθαππίπα, το Θ6-οοΠΊΠΊΘΙΞ8, η 
ασφάλεια στο Ιπ/εγπ! και οἱ επιπτώσεις της 
μετακίνησης στον "ψηφιακό κόσμο”. 

Ακόμη, στο πλαίσιο της έκθεσης παρουσιάστηκε 
για πρώτη φορά το νέο 6-.Πορ ν/άφθ! (ηλεκτρονική 
διεύθυνση νά οεί,οι). Πρόκειται για το πρώτο 
ηλεκτρονικό κατάστηµα που ειδικεύεται σε ραἰπιορς 
και Ρ0Α5, τόσο σε ολοκληρωμένες προτάσεις όσο 
και σε περιφερειακά και αξεσουάρ. Αυτή τη στιγµή 
το ν/ἀρθ! διαθέτει προϊόντα των τριών μεγαλύτερων 
πλατφόρµων για Ρ0Α5, των ογπηθίαη, ΡΑἱΛΛ Ο5 και 
ΡοεΚε! Ρς, 


Δυσάρεσιες εξολίξεις 
για το ΝΔῃΦΙίΕΓ 


β σχηµα τα νέα για τους φίλους του Ναρσίει. Με 


ἱπίοηταπιες ανακοίνωσο 
Ηιι κυκλοφορία ονὺς 
αὐή-οπ για 10 οππυχημόνο 
σταπή Ρτίχ 3 του σευῄ 
Ηαπιπποπή. θΗ ονομάζεία! 
σεσ({ Ηαπππιοπή 5 Όταπὰ 
Ριιχ 3 ο000 56αδ0Π και 
πναμένσιαι να 
κυκλοιορήσσι τους 
προσοχοίς µήνος, Φυσικά 
θα ποριλαμβήνοι το αρήαἰε 
για την ορεινή χρονιά τπε 
Γαιπμ]α |. 


πυιοαπασχύληση 
Πορ. ολοένα 
περισσύιορο ἑδαφος, 
τουλάχιστον σιπ Μ. 
Βρειανίῃ. Μο τον ὁρο αυτό 
πναφόρομαι στην κατ αἶκον 
οργασίᾳα. η οποία µο τη 
βοήθσια πε σύγχρονπς 


ιοχνολογίας αναπιύσσσται 
ραγύσία. Λυτή τπ στιγµή 0 
αριθμύς των Βρειανών που 
σργάζονία! µο αυτόν τον 
τρύπα είναι περίπου 


πρόσφατη απόφαση του Όου Αμερικανικού 
Περιοδεύοντος Δικαστηρίου, η Ναρσίει |ης. δεν 


Εαοο-ρτιν-ιτ--ᾱᾱ οτι {να επιτρέψει τη χρήση της Π]ος-εαήη .600 000 καὶ η 
ο ο Ὃ ρα ο οιθι κά προ δη ος : παραγωγικύτπιά τους 
Εκει υπηρεσίας της για τη διακίνηση και ανταλλαγή ο. 
Ὁ) Νονν Ίο οσο ιό 2 ς όδε πνύρχοιαι σι 65 ὔια. 
ιο τα ὁλορών νο οοργήο[ίεὰ τραγουδιών χωρίς τη σχετική άδεια του οολίνος! Παράλληλ 
Ὃ ας ; Α : 9 σιορλίνος! Παράλληλα. η 
(πεορά Μοαί ἴραν ΨκΙσορ ον ὅ0να, 90 τὰ εκάστοτε κατόχου των πνευματικών δικαιωμάτων. Οἱ να νι ώ 
| τι ]- Ε-ἷ--ᾖ- μεν δ ἑ κ λε ς λέ . πι οικον ΣΡΥγΟΙσΙΠ 
«ναι οἱ ο 1008 υρῶθὰε ρ09 τρεις δικαστές (πώς λέμε οι 3 καμπαλέρος) αποφάσισαν Βολιώνοι τον τρόπο καὶ την 
πσργο» πως η εταιρεία ὃα κριθεί ένοχη “εάν αποτύχει να ποιότπια Ζωής των 
Ἱ 6ροςΚ Ου! επιθλέψει το σύστημά της και να αποκλείσει την υργαζομένων., καθώς 
Ἡ ο) ΤΙΤΟ Τη ΤΡ πρόσθαση των χρηστών σε ενδεχομένως παράνομα πλέον ὄχουν τπ Ὀυναόθιπια 
οσον μαι αρχεία”. Την ώρα πο άφονταν αυτές οι ές το να περνούν περισσύιορο 
ὁ ΑΕΕ) ηοι Όλος νου κρον οσο μισο ὁ 1γραμμες χρύνο µο τις οικογένριές 
τι πα Ναρσ!θι ήταν ακόµη σε λειτουργία, αλλά μάλλον το . ἡβ, ών κο. 
τέλος θα ήδη προδιαγεγραµµένο, πο. αναγκάζονται να λοίπουν 
- πω αμαμα  επιστροφή της γενικής εισαγγελέως ΜατΊγη Ρείει, η ὐλπ ἵπ μέρα από το σΠΙΠΙ 
ο ον” οποία Όα αποφασίσει πώς η Ναρσίθι |ης. καταπατά τα ους. Όσοι από οσάς 
ο πτρτι Ἕρς Ρος στ πνευματικά δικαιώµατα. Επειτα από αυτό, Ναρδίει... γιοκἰ οργάζοσις. θᾳ 
ανν ανα φονν  σ ν ].. Ασφαλώς αυτό Όα στεναχωρήσει πολύ κόσµο, αλλά κααλαβαίνοιὸ πολύ καλή τι 
ο) δε) Νδρµε (ο ΤΗΡΦΗ’ Όν ΡΙΘΦ 


υννοώ. Χώρια τς ὦρος που 
χροιήζονία! γιά το πήγαινο 
-πήρκαρο - όλα, Σύμφωνα 
μο ἑρευνα Βρειπνώὼν 
οδικών. µόσηα στα οπύμονα 
Ι0 χρόνια ο αριθµός αυτός 
Ομ ὑιηπλασιασιοί, Δον ἑέρω 
για οσής, αλλά ομένα θᾳ 
μου ἄροσο αὐτή η 
προοπτική (αφήσιο που θᾳ 
γλπωνα κα το µαστίγωμη). 


σίγουρα όχι τους ιθύνοντες της Βεηεἰσπιαπη ΑΟ, η 
οποία φιλοδοξεί να μετατρέψει το Ναρδίει σε επί πληρωμή υπηρεσία. 

Στο μεταξύ η Βελγική αστυνομία εισέβαλλε στα σπίτια χρηστών του Ναρξίει (και του πιρβΡἰα»!,οοπη), 
έπειτα από σχετικά παράπονα μουσικών εταιρειών. Σύµφωνα µε έναν από τους κατηγόρους, µόνο οι χρήστες 
που αρνήθηκαν να σταματήσουν το μοίρασμα των αρχείων έγιναν στόχος. Η κίνηση αυτή δείχνει πως η 
στάση των εταιρειών ενάντια στο παράνομο ἀονπίαοαίπᾳ ολοένα σκληραίνει. Εντάξει, δεν λέω, να κάνουν 
κάτι για γα προστατέψουν τα συμφέροντά τους, αλλά όχι και να φθάνουν στην καταπάτηση της ιδιωτικής 
ζωής των ανθρώπων. Αυτό ξεπερνά κάθε όριο. Επειδή δηλαδή οἱ δισκογραφικές εταιρείες φοβήθηκαν 
µήπως χάσουν την “κότα µε τα χρυσά αυγά” ή αλλιώς την “αισχρή εκμετάλλευση της δίψας του κόσμου για 
μουσική”, Όα κάνουν ότι Θέλουν; Καιρός είναι, επιτέλους, να επέµθει κάποιος και σε αυτό το θέμα. 


Ρας Μακιεγ( 8 


Ασφαλείς λύσεις 
για το επι 


τις 7 Φεβρουαρίου πραγματοποιήθηκε µε 
τ επιτυχία η ηµερίδα µε θέµα “Τοίαἰ Νθ/νοηκ 

5θευή!γ απά ΕΗθε/ίνθ 5οἰυοης”, που 
διοργάνωσαν από κοινού ο όμιλος |άθαί και η 
εταιρεία (ΠθεΚ Ροίπἰ 9οῄνατθ Τθεηποίορίες [ης. Εκεί 
αναπτύχθηκαν πολλά ενδιαφέροντα θέματα, όπως ο 
ρόλος και η σημασία της ασφάλειας στο |πίθγηε!, η 
ανάγκη για ασφάλεια στις ηλεκτρονικές εµπορικές 
συναλλαγές, η αρχιτεκτονική τῶν προϊόντων της 
(ιθεκροίπ!, ενώ μελετήθηκαν και λύσεις για τις 
μικρομεσαίες επιχειρήσεις. 

Η ζεοκροίπ! είναι ειδικευµένη σε τέτοια θέµατα 
[ασφαλείας) και συνεργάζεται ήδη µε πολλές 
εταιρείες στον τοµέα αυτό. Ο τθρῖοπαἱ ἀἰγθείοι 
Μἰἀαἱε-Εα»!/!),της εταιρείας Ναῄα[! Κενεη, που 
παρευρέθηκε στην εκδήλωση, επισήµανε μεταξύ 
άλλων την ανάγκη για δικτυακή ασφάλεια 
προκειµένου να εξασφαλιστεί η επιτυχής παρουσία 
µίας επιχείρησης, Ιδιαίτερα δε αν αυτή 
δραστηριοποιείται στο χώρο του Διαδικτύου. Αυτή τη 
στιγµή η (ηθεκροίπ! έχει εγκαταστήσει περισσότερα 
από 186.000 συστήµατα ασφαλείας παγκοσμίως σε 
περισσότερους από 68.000 πελάτες. Σημειώνεται ότι 
η (ηθεκροίπ! κατέχει το 9276 της παγκόσμιας 
αγοράς ΥΡΝ και το 4276 της παγκόσμιας αγοράς 
ῄπενναιἰ». 

Παρών στην ηµερίδα ήταν και ο εμαππθ] 
ππσπαφς: Μἰάάἰε Εαν! (θρε παιδιά, τι δουλειά 
έχει η Μέση Ανατολή µε τη χώρα µας;) Απιος Βεη 
Υαατον͵ ο οποίος παρουσίασε ολοκληρωμένες 
λύσεις ασφάλειας για μικρομεσαίες επιχειρήσεις. 
Η παρουσίαση των εκπροσώπων της (Πθεκροίπ! 
έδωσε την ευκαιρία για µία επίδειξη των 
προσφερόμενων υπηρεσιών της. 


υσι ΒΟΟΓΤΙΟ 


ος 20]κα ο 


” ( || πἩ ” 
Νόα Ὁ ν πολυσυσκευή 


εταιρεία Ἠαιπιαη Κατάοη παρουσίασε πρόσφατα τη νέα συσκευή 
. οικιακής ψυχαγωγίας ΡΥΡ 50. Πρόκειται για µία συσκευή αναπαραγωγής 
ΌγῆΏς - και όχι µόνο. Είναι εφοδιασµένη µε πραγματικές ριορ(θ»»ίνθ 56αη5 
εξόδους βίντεο, οἱ οποίες αναπαράγουν την ευκρίνεια ενός ΌΝΡ νἱάεο σε 
συµθατικά (µη ψηφιακά) πιοηίϊοι». Οι έξοδοι Υϊάθο-ου! που διαθέτει 


ο ο] 


διασφαλίζουν ένα εντυπωσιακό οπτικό αποτέλεσµα. Ο τοµέας του ήχου έχει τη 
δυνατότητα αναπαραγωγής αρχείων ΜΡ3 και ΗΌΓ0Ρ, ενώ µπορεί να διαβάζει και 
όλα τα (0-Ες και Ο0-ΑΥΜ. Δέχεται µέχρι και 5 δίσκους και µπορεί να 
εξασφαλίσει πολύωρη αναπαραγωγή μουσικής, σε µορφή ΜΡΞ, ενώ έχει τη 
δυνατότητα να εμφανίσει τυχόν ΙΘχἰ5. Τα αυαίο ΏΑ(ς [Ὀἱρίϊαὶ Ίο Αυαίο 
(οηνεήθις] της ἡΛ/οίίσοπ (192ΚΗΣ/24-Ρί) αποδίδουν όλη τη λεπτομέρεια της 
αυθεντικής ηχογράφησης και ο ήχος δεν εμφανίζει την παραμικρή 
παραμόρφωση κατά την αναπαραγωγή. 

Επιπλέον περιλαμθάνει τηλεκοντρόλ µε δυνατότητα κλειδώματος (για τα... 
άτακτα παιδιά], ενώ η τιµή του κυμαίνεται κάτω από ϕ].000. Επίσης, σημειώνεται 
ότι µπορείτε να αλλάξετε τα τέσσερα (Ώ5 ενώ παίζει το πέμπτο, εγώ διαθέτει και 
οπτικές ψηφιακές 
εξόδους οι οποίες 
εξασφαλίζουν τη 
χρήση εξωτερικών 

ΕΕ επεξεργαστών. 

ΕΕ : [ενικά, πρόκειται 
μα θξςε κι, για µία άκρως 
ενδιαφέρουσα 
συσκευή, την οποία ελπίζω σύντομα να δούµε στη χώρα µας και φυσικά σε 
λογική τιµή, αφού οἱ αντιπροσωπίες έχουν µία τάση να εκτοξεύουν τις τιµές τῶν 
γέων προϊόντων στα ύψη. 


κές ευχές 


ών. έλετε να ευχηθείτε σε κάποιον για τη γιορτή του, τα γενέθλιά 
Ἡ ; του ή για κάποια επέτειο; Αν σκέφτεστε τη διαδικασία της 

αποστολής καρτών [συνήθως τις στέλνετε αρκετά πριν απὀ 
κάποια γιορτή και φθάνουν στον παραλήπτη αρκετά µετά], μάθετε 
πως υπάρχει και άλλος τρόπος. Αν, λοιπόν, έχετε πρόσβαση στο 
Δίκτυο, µπορείτε να κάνετε µία επίσκεψη στο ΜΜΜΙοοπι.Ω:, όπου Όα 
βρείτε πολλές έτοιµες Θ-οαγά» για να στείλετε στα αγαπημένα σας 
πρόσωπα. Οι κάρτες είναι ταξινομημένες ανά κατηγορία, για την 
εύκολη επιλογή Θέματος. Αρκεί, βέβαια, να διαθέτει και ο 
αποστολέας ηλεκτρονικό ταχυδροµείοἱ 

Είμαι θέβαιος, για παράδειγµα, πως µε την διπλανή κάρτα η ευχή 
σας ὃα πιάσει τόπο. Προσοχή µόνο µην τη στείλετε σε επέτειο 
γάμων, γιατί ποιος γλιτώνει τον γαμπρό από τη γκρίνια... 


Δεδομένα 
στο... Ἰσεπάκι σας 


λ λόγος για το ΡοςΚθΙ Βήνθ, τη φορητή 098 συσκευή 
ς αποθήκευσης δεδοµένων της Βοΐθς. Στο εσωτερικό του 
4 ενσωματώνει έναν σκληρό δίσκο 2,5” Ευ]ήευ 608, 
χωρητικότητα αρκετά ικανοποιητική για µεταφορά δεδοµένων, δεν 
νομίζετε; Το είδος του σκληρού (2,5΄΄] εἶναι Ιδανικό για 058 συσκευή, 
µια και ένας αντίστοιχος των 3,5'’ Όα ήταν πιο θαρύς και 
Βορυθώδης, ενώ και ο ρυθµός μεταφοράς δεδοµένων δεν Όα ήταν ο 
Ιδανικός (λόγω του περιορισμού των 12ΜΟἱ!5/5 του 58). Επιπλέον οι 
δίσκοι των 3,5΄’ εἶναι πιο ευαίσθητοι και ευπαδείς σε ζημιές. [’ αυτό, 
άλλωστε, στη σύνθεση των ποϊεθοοΚ» προτιμώνται οι “μικροί” 
δίσκοι. Αν και διαθέτει ρονε; 5νήϊκῄ, δεν χρειάζεται να το συνδέσετε 
µε κάποια εξωτερική πηγή τροφοδοσίας ρεύματος. Η τροφοδοσία 
γίνεται απευθείας µέσω της 58 σύνδεσης. Αλλωστε πολλές 
σύγχρονες συσκευές 58 δεν 
π. Όκαν ος χρειάζονται ξεχωριστή 
τροφοδοσία. 

Όλες οι συσκευές 
ΡοεΚθ! Ὠήνθ πωλούνται 
μαζί µε µια µικρή τσάντα, η 
οποία βοηθά στην 

προστασία της συσκευής 
από τη σκόνη Και την 
υγρασία, παράγοντες που 
µπορεί εκ πρώτης όψεως να φαίνονται ασήµαντοι, αλλά είναι ικανοί 
να προκαλέσουν σοθαρές ζημιές σε κάποια συσκευή. Το ἱηδίαί[ του 
εἶναι κάτι παραπάνω από απλὀ, καθώς το µόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να συνδέσετε τη συσκευή στη σχετική θύρα και να 
εγκαταστήσετε τους ἀήνθις. Ωστόσο, υπάρχει και ένα σηµείο που 
χρήζει Ιδιαιερης προσοχής: Το ΡοεΚθ! Ώήϊνθ διαφέρει από τις 
υπόλοιπες 58 συσκευές ὡς προς τον τρόπο που αποσυνδέεται από 
τον υπολογιστή σας. Πριν από αυτό, Όα πρέπει να κάνετε οᾳοῇ 
µέσω του Ίταγ ἰεο της συσκευής, ειδάλλως υπάρχει σοβαρός 
κίνδυνος να χάσετε πολύτιμα 
δεδοµένα. Το µόνο που χρειάζεται 
εἶναι λίγη προσοχή, ώστε να 
ακολουθείται η προαναφερόµενη 
διαδικασία. Σέρω, ίσως στην αρχή 
να σας φαίνεται δύσκολο, αλλά 
πώς να το κάνουμε; Μια συνήθεια 
εἶναι όλαί 

Πάντως, είναι µια καλή λύση για 
την εύκολη Και γρήγορη µεταφορά 
αρχείων από έναν υπολογιστή σε 
έναν ἀλλο, που µας γλιτώνει απὀ 
τους µέχρι πρότινος γνωστούς 
τρόπους [σύνδεση και 
αποσύνδεση εσωτερικών 
σκληρών, “σπατάλες” σε 
δισκάκια [Γ05) αλλά και 
χρόνο, “κόψιμο” αρχείων σε 
αμέτρητες δισκέτες κ.λη.]. 
Τώρα πια, όµως, όλα αυτά 
εἶναι παρελθόν 


που { 
ΓΙ) ἸΘίῃΠ 
ους αναγνωστών 

Ί κ ο α αΑχκλάα 


βρα 
, ΙΧ αχκκά 
(ΜΙΟΒΟΡΒΟΡΕ) ΡΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 
9 ον ο α πχ 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΙ 
αΑΧΑΧΧΑ 
«ΤΗΑΤΕΟΥ 
ΧΧΧ 
βρα 
κα 
ΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 
ΑλΧΧΧΧ 
ΑΟΤΙΟΝ 
ΑΧΧΧΧΑ 
ΑΡΝΕΝΤΙΒΕ 
κα 
ΡΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 
αΑχκκά 
(ΜΑΧΙΟ) ΡΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνίδι τον 
προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόµενους µήνες 
κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

3 Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

Ἂ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία 

- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ 


Τα 5 καλύτερα 64ΠΠες ανά κατηγορία 


ΑΡΝΕΝΤΙΒΕ/ΒΡΕ 9ΙΜΙΑΤΙΟΝ 

1. (1) ΒΛΙΌυβ’5 ϱΛΤΕ 2 1. (1) ΘΒΑΝΗ ΡΒΙΧ 3 
2. (3) ΕΦΟΛΡΕ ΕΒΟΜ 2. (5) ΕΙΕΑ 2001 

ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 3. (4) ϱΗΛΜΡΙΟΝΦΗΙΡ 
3. (2) ΡΙΛΒΙ0 2 ΜΑΝΛΑΕΠΟΟΙ 
4. (4) ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΡΤ 4. (3) ΤΗΕ 5ΙΜ5 

ΙΟΟΒΝΕΥ 5. (5) ΕΤ 2000 
5. (5) ΙΟΕΝΙΝΟ ΡΛΙΕ 

ΤΒΑΤΕΘΥ 


1. (Ί]Λ6Ε ΟΕ ΕΜΡΙΒΕΣ 2: 
ΑΕΤΙΟΝ ΤΗΕ ϱΟΝΩυΕΒΟΗ5 

1. (1) ΗΛΙΓΣΗΡΕ {39 ΠΒΕΏ ΛΙΕΗΤ2 

2. (2) ΕΟΑΚΕ ΙΙ ΑΒΕΝΑ 4 ΓΟΟΜΜΑΝΟΟΣ: ΒΕΥΟΝΟ 

3. (3) ΜΕΤΑΙ 6ΕΛΗ 50Π10 ΤΗΕ ϱΛΙ1. 0Ε ΡΙΙΤΥ 

4. (4) ΗΛΙΕ-ΠΙΕΕ 4. (4) ΒΟΕΙΕ ΦΡΕΛΗ 
ΟΡΡΟΣΙΝΕ ΕΟΒΟΕ 5 (5) ΕΙΝΠΙΖΑΤΠΟΝ: 

5. (5) 50ΙΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΗΤΙΝΕ Όλιι ΤΟ ΡΟΙΙΕΗ 


Τορ 5 καταστήματος 
| ΙΝΕ 2001 


1 
2 
9 
4 
5. | 


Ε ΟΕ ΤΗΕ «ΡΗΙΝΧ 


Αυτό το µήνα το ζοπιρμίεΓ Ώαπιες ΟΊμῦ ήταν το µόνο κατάστηµα που 
συνεργάστηκε µαζί µας για την κατάρτιση αυτού του Τορ Τεῃ. 


Ρς Μαειει( 8 


Ἀνάς 


Ρενειορε:ς 


ΓΙΑ ΠΛΗΡΗ 
ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗ 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη 
εφαρμογών ΝΙεΏ κάτω από Ιπάονι5 
ΝΤ και περιβάλλον ΙΙ5, καλή γνώση 
προγραμματισμού Α9Ρ µε νβ9σηρί 
ή/και «αναςοιρί, καθώς και 
εμπειρία στη χρήση και διασύνδεση 
βάσεων δεδοµένων 540ἱ.. Γνώσεις 
σε ΝΤ 96/Ν6/ ΑάπιιπίςἰΓαϊίοη είναι 
επιθυμητές, αλλά όχι απαραίτητες. 
Προσφέρονται ευχάριστες συνθήκες 
εργασίας, ανταγωνιστικές αμοιβές 
και πολύ καλές προοπτικές 
εξέλιξης. 


ΟΙΑΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘΑ 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
την κ. Παπούλια στο τηλέφωνο 9238672 ή µέσω 
α-πιαῖ! στη διεύθυνση ποπιαπ(ῶάἰβΙεΟΠ.ΠΙ 


Κάτι ᾿μογαλοιώδες” 
από την ΕΙθοϊτοπίο Λής 


1] 


πείραζε αν εμείς παίζαμε µε το υπόλοιπο;΄ Με αυτή τη 

φράση υποδέχονται οἱ υπεύθυνοι του Μαἰθο[ίς, στο σἷιθ 
ΝΜΜιπιαἰθεής.Θα.οοπι, Τους επισκέπτες τους. Φυσικά, το µεγάλο 
ερώτηµα που Όα σας Βασανίζει αυτή τη στιγµή είναι “τι εστί 
Μαἰεοίΐς;”. Πρόκειται, λοιπόν, για µία οη-]πθ ψυχαγωγική εμπειρία, η 
οποία λαμθάνει χώρα ενάντια σε µια µεγάλη και καταστροφική 
συνωμοσία, Είναι ουσιαστικά ένα αἀνθη!υτθ που χρησιμοποιεί το 
Ιπίθιπε! ως φόντο για την ιστορία Και την πλοκή του, τοποθετώντας 
τον παίκτη τόσο σε πραγματικές όσο Και σε φανταστικές εµπειρίες σε 
αληθινό χρόνο. Η εμπειρία που προσφέρει σε κάθε συμμετέχοντα 


χ ρησιµοποιείτε µόνο το 1276 του μυαλού σας. Θα σας 


[σα 


π µαύεστις τι 


ΣΙΝΗΤΝΤΠΟ14 


σε 

- 

ο 
» 
- 
-- 
ο 


ΑΙ ΙΝΠΗΜΟ2 


Ἠφιεοσις το {99 ηθιν ΜΔ/Φεῦς μεν! 
ο ολ... μδ ρς------δρλα 


ΕΠ ΙΗΙ 


ου πο Ὅτ 


κ 

υ---μᾖ-ᾱ-----α ώς μη 
τα 
η ος 


εἶναι μοναδική, 
αλλάζοντας τα 
περιεχόμενα των 
σελίδων, των θ-πιαί!», 
των {αχ, των νοἰςθπιαῖ]ς 
και των οη”]ίπθ 
συζητήσεων. Απώτερος 
σκοπός εἶναι να 
“εμπλέξει” τον παίκτη 
στην “καρδιά” µιας διαρκώς µεταβαλλόµενης ιστορίας. Ο καθένας 
εἶναι ο κεντρικός ήρωας στη δική του περιπέτεια, αλληλεπιδρά µε 
τους άλλους χαρακτήρες, ανακαλύπτει μυστήρια, αναζητά 
απαντήσεις, συλλέγει και χρησιμοποιεί διάφορα αντικείµενα και λύνει 
γρίφους, Βιώνοντας έτσι µια ξεχωριστή εμπειρία. Σε αντίθεση µε άλλες 
μορφές ψυχαγωγίας, το Μαἱθεῆς αλληλεπιδρά ξεχωριστά µε κάθε 
χαρακτήρα, θασιζόµενο σε φανταστικά γεγονότα και, τελικώς, 
δημιουργεί µία άκρως συναρπαστική ατμόσφαιρα. Η µόνη 
προὔπόθεση που πρέπει να τηρείτε, αν Θέλετε να Βιώσετε και εσείς 
αυτήν την εμπειρία, εἶναι να έχετε συμπληρώσει το 18ο έτος της 
ηλικίας σας (και φυσικά να διαθέτετε πρόσθαση στο Ιπίθηπ!). Δεν 
ξέρω για εσάς, αλλά εμένα µου θυμίζει πολύ την ταινία “Της Οαπιθ΄ 
µε τον Μἰς[αεἱ Ώουοία». Πώς, δεν την έχετε δει; Εσείς χάνετε! 

Σε αυτήν ο πρωταγωνιστής έψαχνε για κάτι που Όα άλλαζε τη ζωή 
του Και... Ία υπόλοιπα δεν σας τα λέω, να δείτε την ταινία] 


έχετε δει κάποιες από τις διαφημίσεις των περιθόητων γραμμών 

γνωριμιών. Αν, λοιπόν, ψάχνετε για τον άντρα ή τη γυναίκα των 
ονείρων σας, δεν χρειάζεται να φουσκώνετε τον τηλεφωνικό 
λογαριασμό των γονιών σας. Μία απλή επίσκεψη στο νναἰσιλίπια Γ 
είναι ικανή να αλλάξει τη ζωή σας. Εκεί µπορείτε τόσο να γνωρίσετε το 
Ιδανικό άτοµο για εσάς όσο και να Βρείτε πολλές ιδέες και προτάσεις 
που ὃα θελτιώσουν τη ζωή σας. 

Αν τώρα η σχέση σας προχωρήσει στο πιο... σοθαρόὀ, τότε κάνετε 
µια επίσκεψη στο σἶνθ νν//θαἀ[σί.α;. Εκεί µπορείτε να οργανώσετε 
εύκολα και γρήγορα τα πάντα για το γάμο σας και να φπάξετε τη 
λίστα γάµου από την οποία Όα µπορούν οι καλεσμένοι σας να 

αγοράζουν οη/1ἱπθ τα 
απο ο δώρα που επιθυμείτε. 


Το µόνο που μένει να 


τ ρέµε, Βάσια (η πάλαι ποτέ εθνική προξενήτρα µας). Σίγουρα ὃα 


ε υ-ἳ ς- δούμε είναι και καμιά 
ας ας εκκλησία οη-/πθ, 
όπου οι γεόνυμφοι και 
οι καλεσμένοι 


8α΄”πηγαίνουν” εκεί 
και το μυστήριο α 
τελείται µέσω... ΙΝΘΟ 
(απιὶ Εντάξει, πλάκα 
κάνω, αλλά ποτέ δεν 
ξέρεις! 


προσφέρει στους επισκέπτες του τη δυνατότητα, µέχρι τις 

23/3, να αποκτήσουν προσωπικά αντικείµενα γνωστών 
αθλητών, τραγουδιστών και καλλιτεχνών. Όλα τα έσοδα από την 
κίνηση αυτή Όα διατεθούν για την αγορά υπολογιστών σε σχολεία, σε 
µια προσπάδεια της εταιρείας για την ενίσχυση του κλάδου της 
Εκπαίδευσης [καλά που υπάρχει και η Ιδιωτική πρωτοβουλία, γιαή αν 
περιμέναμε από τους 
αρμόδιους... φέξε µου και 
γλίστρησαή. 

Τώρα, λοιπόν, έχετε την 
ευκαιρία να αποκτήσετε κάποιο 
αντικείµενο του αγαπημένου 
σας αδλητή (αρκεί να µην εἶναι 
καμία... ιδρωµένη μπλούζαΙ), 
τραγουδιστή (λ.Χ., το... κολάρο 
της Αντζελας) ή ηθοποιού, 
γνωρίζοντας ότι τα χρήματά σας 
δα διατεθούν για αξιόλογο 
σκοπό. 


τ ο γνωστό σἵιθ δημοπρασιών ναϊετα (νλναίθγα.εοππ) 


Ηβεκτρονική ΕγκύκΠοῃ 


α]τ τμ] 
ΕΙ μμ 


9 Η μοναδική µε εκφώνῃση κειμένων 
µε την συνεργασία της ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ ΣΧΟΛΗΣ 
ΤΟΥ ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟΥ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟΥ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
ἃ ΤΗΣ ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ ΣΧΟΛΗΣ ΜΟΝΣ ΤΟΥ ΒΕΛΓΙΟΥ 


9 Γραμμένῃ από κορυφαίους Έβῆηγες επιστήµογες 


9 θα την βρείτεσε επιλεγμένα καταστήματα 


ϱλ Ν ---ᾱ - Ώκ 


225253 533902 


νννννν εεγειορεσᾶία.σι ΄΄ ϱ-Ππιαϊ!; ο2ΙαΏ(Ώοξεῃος αγ 


ΜΟΛΕ ΙΥΙΚΛΟΦΟΡΗΣΕ 


Μειάλλια της 
για τους γενναίους 


και είχα ζηλέψει, “Γιατί να µην έχει γει και για Ρς;΄ αναρωτιόµουν. Αν το 

αποτέλεσµα είναι τόσο καλό στο Ρ5Χ, φαντάσου πώς Όα ήταν σε ένα δυνατό 
Ρς, Φαίνεται, λοιπόν, πως τη σκέψη µου διάθασε η ΕἰθεΙτοπίς Αη5 και ετοιµάζει το 
πολυπόθητο «οηνθισίοη. Ετσι, το Μθααἱ οἱ Ηοποι Αθά Α55αυ!! αναμένεται να κάνει 
την εμφάνισή τους στις οθόνες των υπολογιστών µας κατά το τρέχον έτος. Σε 
περίπτωση που δεν γνωρίζετε τι εστί Μεὰαἱ οἱ Ἠοπου;, να σας πληροφορήσω πως 
πρόκειται για ένα 15! ρθ/5οη 5ΠΏοοίθ;, που λαμθάνει χώρα στην Ευρώπη και τη Βόρεια 

. Αμερική κατά τη διάρκεια του Β΄ 

Παγκοσμίου Πολέμου. Δεν αρκείται 
µόνο στη δράση του τύπου “ό,τι 
κινείται, σκοτώστε το”, µια και 
πολλές φορές ὃα πρέπει να στήσετε 
παγίδες για τον ανυποψίαστο εχθρό 
σας. 

Θα είναι εφοδιασμένο µε την 
εποίπθ του Ώυακε ΙΙΙ (αυτό νομίζω 
λέει πάρα πολλά) και ὃα 
περιλαμθάνει πολλές αποστολές σε 
διαφορετικά περιθάλλοντα. Οἱ 
αποστολές αυτές Όα βασίζονται, 
άλλες λιγότερο και άλλες 
περισσότερο, σε πραγματικά 
ιστορικά γεγονότα. Παίζοντας το 
ρόλο του ΙΙ. Μίκε Ρονεί|, ὃα πρέπει να συνδράµουµε µε τη δράση µας στο σταµάτηµα 
της τροµερής ναζιστικής μηχανής. Για το σκοπό αυτόν Όα πρέπει να εισθάλουµε σε 
εχδρικά στρατόπεδα, να σαµποτάρουμµε τα πολεμικά εργοστάσιά τους, να σώσουμε 
αιχμαλώτους πολέμου, ακόµη και να λάβουμε µέρος σε πραγματικές επιδρομές, όπως 
η εισθολή στη Νορμανδία και η επιχείρηση ΄Μαικε! Οαιάςθη”. Όλα δείχνουν πως α 
έχουµε τον πιο εντυπωσιακό 15 ρθ/5οη 5ᾖοοίει τίτλο της τρέχουσας χρονιάς. 

Ο σχεδιασμός του παιχνιδιού άρχισε πριν από περίπου 8 µήνες! Αυτό και µόνο 
δείχνει το επίπεδο της δουλειάς που γίνεται και µας προϊδεάζει για το τελικό 
αποτέλεσµα. Η ιστορία του ακολουθεί αυτήν της εμπλοκής των ΗΠΙΑ στον Β΄ 


Τ ο Μεάαἰ οἱ Ηοπου: είναι ένα από τα λίγα παιχνίδια που είχα δει σε Ρ]αγ»]α[ίοη 


Παγκόσμιο Πόλεμο. Εσείς, ως νεοσύλλεκτο µέλος 
του [ραφείου Στρατηγικών Υποθέσεων (Οῇ]εο οἱ 
5ιταἰθοίς οεηνίςθς], ὃα ξεκινήσετε από την 
Αφρικανική έρηµο στο έτος 1942. Το σηµείο αυτό 
αποτέλεσε και το προέδαφος για την αναπόφευκτη 
εισβολή στην Ευρώπη. Σταδιακά Όα πολεµήσετε τους 
[ερμαναράδες στην Ιταλία, τη [αλλία και͵ τέλος, 
µέσα στην ἴδια τους τη χώρα (δεν μασάμε]. Κάθε 
αποστολή εἶναι χωρισμένη σε επιµέρους επίπεδα, 
καθένα µε ξεχωριστούς πρωτεύοντες και 
δευτερεύοντες στόχους. Φυσικά, όσο προχὠρείτε 
στο παιχνίδι, ὃα λαμβάνετε και τα ανάλογα 
παράσημα απὀ τη χώρα σας. Απώτερος σκοπός σας 
να τερµατίσετε όλες τις αποστολές και να λάβετε 
την ύστατη διάκριση, που δεν εἶναι άλλη από το 
Μεάαἱ οἱ Ηοπουν. Η απόκτηση των μεταλλίων έχει 
άµεση σχέση µε τα στατιστικά σας στο τέλος κάθε 
αποστολής: πόση “υγεία” σάς έχει απομείνει, πόσους 
έχετε “καθαρίσει”, πόσους δευτερεύοντες στόχους 
εκπληρώσατε, καθώς και πόσος χρόνος σάς 
απέμεινε. Προσοχή επίσης, διότι η απόκτηση των 
μεταλλίων Όα σας δώσει πρόσθαση και σε κρυφές 
πίστες. 

Τα περιθάλλοντα του παιχνιδιού είναι από τα πιο 
λεπτομερή του είδους, ακόµα και σε αυτό το αρχικό 
στάδιο. Ασφαλώς είναι ένα από τα πλέον 
αναμενόμενα 4απηθς της χρονιάς που διανύουμε. 


Μικρό αλλά θαυματουργό 


μ µη συσκευή αυτή αποθήκευσης δεδοµένων της ΊτθΚ εἶναι τόσο µεγάλη σε 
νὰ μέγεθος όσο και ένα... κλειδί, ενώ και το Βάρος της εἶναι ανεπαίσθητο. Η 

Ἡὲ Ἡ) ὀκρη της υ58 σύνδεσης καταλαμβάνει απὀ µόνη της το ]/4 του συνολικού 
μεγέθους. Ουσιαστικά η συσκευή αποτελείται απὀ Εἰασῇ πΊθπΊοη/ Και ένα οοη/τοίϊθγ 
«Πίρ και, φυσικά, θέλει ιδιαίτερη προσοχή από µέρους σας, καθώς µπορεί πολύ 
εύκολα να χαδεί ή να Την... πατήσετε! 

Το πακέτο συνοδεύεται από ἀήνεις (µόνο για ἨΝΙπαονης 98 - άγνωστο γιατῇ) και 
ένα μικρό πιαπυαἰ. Με το που ὃα συνδέσετε τη συσκευή σε µια θύρα ὑ58, 8α 
εμφανιστεί απὀ µόνο του το παράθυρο εγκατάστασης. Δεν έχετε παρά να 
ακολουθήσετε θήµα-θήµα τις οη-]ίπθ 5{θθη οδηγίες. Μην πανικοβάλλεσπε, είναι 
πολύ απλό! Όσο για τη µεταφορά αρχείων, εἶναι τόσο δύσκολη όσο και η µεταφορά 
από έναν σκληρό δίσκο υπολογιστή σε άλλον. 


οσα. 
δε.  -ΊΡ ψν) {4 Ειαπεθ Τοίθεοπι 
δν ΡΗΝ σος [ας ννθηαάοο π ΜιμΙπιθαἰα 
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Ρῦ ϐΡΥ 


Από την ΤΚΕ2Ζ 6απιος/Οτοϊθεαπι 


Ενα “σοβαρό” 5Ποοίίπῃ 48πΠθ 


ο “Σοβαρός Σαμ” εἶναι το τελευταίο «Ποοίίπα 9απῃ της (Τοίθαπι, 
µίας νέας οµάδας 9απιθ ἀθνεορπιθη! που, όπως δηλώνει και το 
όνομά της, προέρχεται από την Κροατία. Μίλησα µε τον Όανοι ΗυηοΚί, 
επικεφαλής σχεδιασμού του Φείους 5απῃ για το παιχγ/δι και την υπόλοιπη 
ομάδα της (τοίθαπι, που απαρτίζεται από προγραμματιστές ηλικίας 24- 
28 ετών] 

Ο Ώανοι δήλωσε ενθουσιασμένος από τη δουλειά της ομάδας του και 
υποστήριξε ότι µε το 98ου» 5απι ὃα έρθουν πολλά καινούρια πράγµατα 
στο προσκήνιο όσον αφορά στα γραφικά, αν και Τόνισε ότι στόχος τους 
είναι να υποστηριχθούν και οι Ιδιοκτήτες ὀχι και τόσο σύγχρονων µηχα- 
γηµάτων. 

Μιλώντας, τώρα, για το ίδιο το παιχνίδι εγγυάται ότι πρόκειται για ένα 
ατοαςθ σ,οοίθί που ὃα στείλει την αδρεναλίνη σας στα ύψη, αφού οι 
εχθροί που καλείστε να αντιμετωπίσετε είναι αµέτρητοι. Το παιχνίδι Θυμίζει 
πολλά από τα παλιά καλά «Ποοίει λόγω του ταχύτατου Φαπιθρἰαγ, αλλά 


φέρνει µαζί του και την πλέον σύγχρονη τεχνολογία γραφικών. Το πιο ση- 
µαντικό είναι ότι διαρκώς ο παίκτης νιώθει παγιδευµένος. Οι εχθροί σας 
μοιάζουν εύκολη λεία, είναι όµως τόσοι πολλοί και σας περικυκλώνουν µε 
τέτοια ταχύτητα που στ’ αλήθεια µόνο οι πολύ φανατικοί της δράσης ὃα 
αντέξουν την πίεση. Προσφέρει περισσότερα από 
δέκα διαφορετικά επίπεδα δράσης, µε διαφορετ:- 
κά [Θα[υτες στο καθένα. Όλα τα επίπεδα είναι γε- 
µάτα ουδέτερα αντικείµενα, όπως δέντρα, αγάλµα- 
τα, Κήρια, τα οποία “είναι εξ ολοκλήρου καταστρέ- 
Ψιμα”, όπως σχολίασε ο ΗυποΚί. Σε κάθε επίπεδο 
οι αντίπαλοι είναι διαφορετι- 
κοί, αλλά σαφώς ανα- 
γνωρίσιμοι από τη 
συμπεριφορά 


ο 26]κα ο, 


τους. Τα επίπεδα εξελίσσονται γραμμικά και η δυσκολία αυξάνει διαρκώς, 
παράλληλα µε την ισχύ πυρός του παίκτη, η οποία μεγαλώνει από τα νέα 
όπλα που Όα βρείτε άφθονα στο δρόµο σας. Συνολικά υπάρχουν ]4 δια- 
φορετικά όπλα, που µπορείτε να αποκτήσετε αντιμετωπίζοντας σωστά µία 
συγκεκριµένη αποστολή. Για να συµθεί αυτό, πολλές 
φορές απαιτείται η χρήση κάποιου άλλου συγκεκρι- 
µένου όπλου, το οποίο φυσικά πρέπει να έχετε φρο- 
γήσει να προμηθευτείτε. Όλα τα όπλα είναι πραγµα- 
τικά και, όπως ανέφερε ο ΒὈ. Ηυποκί; “αποφύγαμε 
ονομασίες όπως υἱΙτα-5ραήκ-εἰθείτο ουη Ερ52, προ- 
κειµένου ο παίκτης να γνωρίζει τι ακριθώς έχει στα χέρια του”. 

Σηµαντικό στοιχείο είναι επίσης οι γρίφοι που καλείται ο παίκτης να επι- 
λύσει, ώστε να αποφύγει δυσάρεστες καταστάσεις, κάτι που συμβαίνει και 
µε κάποια “παζλ” που πρέπει να συμπληρωθούν σωστά για να µπορεί κα- 
γείς να έχει πρόσβαση σε ορισμένες πληροφορίες. Χαρακτηριστικό παρά- 
δειγµα είναι το σηµείο του παιχνιδιού όπου συναντάμε έναν σκορπιό στη 
µέση ενός δωματίου και υπάρχει µόνο ένας και μοναδικός τρόπος να 
διέλθει ο παίκτης, αποφεύγοντας τα θανατηφόρα τσιµπήµατά του, ενώ σε 
κάθε άλλη περίπτὠση εμφανίζεται το εκνευριστικό ᾳαπιθ ονε:. 

Το 98/ΐους 5απῃ ακολουθεί την πεπατηµένη των «οοίίπα Φαπῃες και 
στις παρεμθαλλόµενες σκηνές, που είναι πολυάριθμες και βοηθούν στην 
κατανόηση της συνέχειας του παιχνιδιού, δίνοντας ιστορικά στοιχεία, 
στοιχεία για την ισχύ των επόµενων αντιπάλων ή και πληροφορίες για την 
επίλυση κάποιου γρίφου. Χαρακτηριστικό του 5απῃ είναι επίσης οι πολλές 
οπτικές γωνίες για κάθε σκηνή, κάτι που συνηθίζει γενικά η ομάδα της 
(ποίθαπῃ στους πτλους της. 

Ο κορμός του σεναρίου του παιχνιδιού έχει ὡς εξής: Στο κοντινό µέλ- 
λον η ανθρώπινη φυλή έχει αποικίσει πλανήτες σε άλλους γαλαξίες. Μία 
από αυτές δέχεται επίθεση και κατακτάται από την εξωγήινη φυλή των 
αθανάτων Ταβ-ἱύπι. Ο µόνος τρόπος που υπάρχει για να νικηθεί ο Κατα- 
κτητής είναι ένα μυστικό όπλο που προέρχεται από τον πολιτισμό της αρ- 
χαίας Αιγύπτου. Αυτή την αποστολή αναλαμθάνει ο 5απι “Φεήους” 
5/οη8: επιστρέφει στην αρχαία Αίγυπτο, όπου πρέπει να ανακαλύψει το 
μαγικό όπλο που Όα σώσει την ανθρώπινη φυλή. 

Το παιχνίδι είναι ένα κλασικό “παλιοµοδίτικο”, µε την καλή έννοια, 
«Ποοίε. Προσφέρει όµως και πολλά στοιχεία εκτός πεδίου μαχών, όπως 
ανάπτυξη στρατηγικής και επίλυση γρίφων. Πάντως, το σίγουρο είναι ότι 
παραμένει ένα καθαρόαιµο ασἰίοη Φαπιθ Και οπωσδήποτε Όα κερδίσει 
κάθε φίλο του είδους αµέσως και Όα τον ανταµείψει µε πρωτόγνωρα για 
30 ΕΡ5 τίτλο συναισθήματα. 

του ΏεγεΚ αεία Ρυεπ!θ 


Μύ6: ΝΛΗΖΟΝΕ ΟΝΙ.ΙΝΕ 


Από την Ραγαάοχ 


Διαδικτυακοί πόλεμοι 


ΜΗ Ρααάοχ, που εδρεύει στη Σουηδία, µπορεί να µην είναι ευρέως 
γνωστή, αλλά έχει ήδη αρχίσει να τραβά την προσοχή των 6απηθ:». 
Μίλησα µε τον (Πηή5Ιορῇθ: 5υπάῦαιᾳ, παραγωγό της ΡαπαΦοχ και επικε- 
φαλής σχεδιασμού του οη-]ίπθ παιχνιδιού Ἰλίαισοπθ. 

Η νοοτροπία της Ραταςοχ είναι να συνδυάζει την τελευταία τεχνολογία 
µε τη δεµένη υπόθεση στα παιχνίδια που σχεδιάζει. Το γΜαποπο ΟπΙίπε 
εἶναι ο ῄτλος που ήδη προσελκύει την προσοχή τῶν µέσων ενημέρωσης, 
µια και προσφέρει τη δυνατότητα συνεργασίας πολλών παικτών µέσω 
Διαδικτύου. Είναι γνωστό ότι είναι πολλοί οι Πτλοι που σχεδιάζονται για 
οη-Ίίπε Φαπιίπᾳ αυτόν τον καιρό, επομένως Όα αναρωπέστε τι ξεχωριστό 
διαθέτει το γΜαπποπθ ΟπΙϊπθ ώστε να υπερέχει. Ο 5υπἀρειᾳ πιστεύει πως 
ὃα προσελκύσει όλους τους οπαδούς των σἰταίθοίες: “Το ἸΜατσοπε Όα 
έχει µοναδικά χαρακτηριστικά, βασισμένα στην τεχνολογία τρισδιάστα- 
των γραφικών, όπως τθαί πιθ εναλλαγές ηµέρας και νύχτας, φυσικά φαι- 
νόµενα, από Βροχές έως καταστροφικούς σεισμούς, περιθαλλοντικά 
προβλήµατα Και αρκετά άλλα” 

Βέθαια, αν και αυτές είναι οι βασικές ερωτήσεις κάθε μελλοντικού οη- 
πο Φαπιθι, η βαπαάοχ αφήνει να αιωρούνται ζητήματα όπως τα προθλή- 
µατα και το στήσιμο τῶν 5ενει Και η διανοµή του παιχνιδιού στον µελλο- 
ντικό [και ὡς σήµερα µη υπαρκτό) εκδότη του παιχνιδιού. Αυτή τη στγµή 
το προσώὠπικό της εταιρείας υπερηφανεύεται για την οη-[ίπθ υποστήριξη, 
τεχνική Και προγραμµατιστική, των χρηστών του 
γΜαισοηθ. 

Η υπόθεση του Ἰλίαιζοπθ λαμθάνει 
χώρα στο μακρινό και ζοφερό µέλλον, 
εποχή όπου ο άνθρωπος έχει εγκαταλεί- 
ψει τη Γη και έχει αποικίσει άλλους πλανή- 
τες. Περίπου 1.500 χρόνια µετά τη Μεγάλη 
Εξοδο, οι µεγάλες εταιρείες βρίσκονται 
σε διαρκή διαμάχη για τον έλεγχο 
των πλουτοπαραγωγικών πηγών, οἱ 
οποίες λιγοστεύουν επικίνδυνα, ενώ 
την ἴδια στιγµή το ανθρώπινο είδος µά- 
χεται για την επιθίωσή του ενάντια στη Σκοτεινή 
Λεγεώνα. Παντού πλανάται ο φόβος της προδο- 
σίας. Σκοπός του παίκτη είναι να εξολοθρεύσει 


916 ϱ/8Ν8ΙΗ5 


τις εχθρικές δυνάμεις, ανθρώπινες και µη, ώστε να διατηρήσει τη φυλή 
του υπαρκτή και να αποκτήσει τον έλεγχο των φυσικών πρώτων υλών.Ο 
πόλεμος είναι διπλός και τεράστιος. Οι δυνάµεις που ελέγχει ο παίκτης 
εἶναι πολύ µικρές και γι αυτόν το λόγο το παιχνίδι προσφέρεται σε δι- 
κτυακή έκδοση. “Οι παίκτες πρέπει να συνεργαστούν, να συνενώσουν τις 
δυνάμεις τους και να δημιουργήσουν οµάδες, διµοιρίες και, τελικά, έναν 
πανίσχυρο στρατό” αναφέρει σχετικά ο 5υπάθειο. Υπάρχουν συνολικά ό 
φατρίες για να επιλέξει ο παίκτης, ενώ υπάρχουν ευκολότερα και πιο δύ- 
σκολα επίπεδα παιχνιδιού, ανάλογα µε τις δυνατότητες του καθενός, 
ώστε να καταφέρουν να παίξουν άνετα και οἱ πολύ αρχάριοι. 

Το παιχνίδι έχει τη µορφή ενός ΚΡΟ, χωρίς όµως να είναι στην πραγµα- 
τικότητα, εγώ δεν εἶναι γεμάτο µε περιττά στατιστικά και σκορ. Στην οθό- 
γη εμφανίζονται µόνο τα απαραίτητα στοιχεία, ενώ κάθε χαρακτήρας 
από τους 300 συνολικά έχει σκορ για 12 διαφορετικές δυνατότητες και 
24 ειδικές δεξιότητες. Οι δυνατότητες του 
χαρακτήρα είναι βασικά στοιχεία των επι- 

δόσεών του, όπως ο οπλισμός, η ανδε- 

κτικότητα και η υγεία, εγώ οι δεξιότητες 

αντικατοπτρίζουν ειδικότερα χαρα- 
κτηριστικά του καθενός, όπως την 
εφευρετικότητα και τη δυνατό- 
τητα αναρρίχησης. Κάδε ενέρ- 
γεια του χαρακτήρα σε ζώνη 
πολέμου έχει ένα συγκεκριµένο 
κόστος πόντων από αυτούς που προ- 
σφέρουν οἱ δυνατότητες του παίκτη Και οἱ οποί- 
οι εἶναι ανανεώσιµοι µε προκαθορισμένο τρόπο. 
Αξίζει να σημειώσουμε ότι Ιδιαίτερο ενδιαφέρον για τον εν λό- 
γω ήτλο έδειξε η Μἰοτοςοβ, που πρόκειται να τον υποστηρίξει διοδικτυα- 
κά, ώστε να προσφέρει µία μοναδική εμπειρία οη/ΐπθ Φαπιίπο στους χρή- 
στες του. 

Ο ήτλος, λοιπόν, φαίνεται πως ὃα σημειώσει σχετική επιτυχία, αλλά 
παρ΄ όλα αυτά ο 5υπάρθιᾳ δηλώνει πως δεν Όα ήθελε να δει την εται- 
ρεία του να ειδικεύεται σε κάτι τέτοιο, παρά τους σχεδόν ένα εκατομμύ- 
ριο προ-εγγεγραµµένους χρήστες του Ἰλαιζοπθ. 

Το ΥΜαιποπε ήδη έγινε δεκτό µε Θετικά σχόλια και λόγω της φουτουρι- 
στικής υπόθεσής του, πέρα από την καινοτομία που τείνει να μετατρέψει 
το ο//Ί[πθ Φαπιίπᾳ σε µαζική δραστηριότητα, Σχεδιασµένο ως 10076 δι- 
κτυακή εφαρµογή για Ρζ, το ΥΜατζοπθ χρησιμοποιεί την τελευταία λέξη 
στην 30) 5οῄννατθ τεχνολογία και γίνεται ένα πολύ ενδιαφέρον ρτοίθεῖ, µε 
πολλές πιθανότητες να καταστεί και ένα συναρπαστικό ας[ίοη-ΒΡΟ. 

του ΏεγεΚ ἀεία Ρυεπ!θ 


ΡΟ Μασιετο 8 


Ρ ΡΥ 
ΙΜΟΝ ανα 


Απότις Ηεααάβινςί Ρτοάιοῖίοης/Μίογτοροςδε 
.Ἠαφριο υΚκ 


0 5ἰπιοῃ τώρα και... τρισδιάστατος! 


μοναδικός οἴπιοη πρωτοεμφανίστηκε το 1993. Είναι ένας Ιθεηας- 

6η, µε την κυριολεκτική έννοια του όρου. Εσείς φυσικά παίρνετε το 
ρόλο του 5ἱπιοη. βρίσκοντας ένα παράξενο Βιθλίο (ένα «ρε[θοοΚ], ξαφ- 
γικά µεταφέρεστε σε µία άλλη διάσταση για να βοηθήσετε έναν απελπι- 
σµένο μάγο, τον (αἰγρ5ο. Και έτσι µας προκύπτει το περίφημο 5ΙΜΟΝ 
ΤΗΕ 5ΟΚΟΕΛΕΚ. Όλη η περιοχή όπου έχετε μεταφερθεί απειλείται από το 
διαθολικό µάγο Φοταἰά, ο οποίος από ένα σηµείο και µετά φαίνεται να 
έχει θάλει σκοπό της ζωής του να σας κάνει τη ζωή δύσκολη. 

Το παιχνίδι ήταν ένα πραγµατικό χάρµα οφθαλμών, περιείχε πολύ πα; 
ράξενες τοποθεσίες και χαρακτήρες, διέθετε μοναδικό χιούμορ, έξυ- 
πνους και πρωτότυπους γρίφους και πολύ πλούσια αλλά και µεγάλη σε 
διάρκεια δράση. Λόγω της µεγάλης εμπορικής του επιτυχίας [εκείνη την 
εποχή Βλέπετε τα αάνθηίυτθς ήταν ακόµη οἱ αδιαφιλονίκητοι ΄Βασιλιό- 
δες” των οοπιρυ!θ: 9απῃθς), δύο χρόνια αργότερα εμφανίστηκε το »|- 
ΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΕΓΕΕΕΚ 2. Ως διά μαγείας, ο 5ογαϊἁ επιστρέφει από τον 
τάφο του και εσείς, µέσω µία μαγικής ντουλάπας, µεταφέρεστε για µία 
ακόµη φορά εκεί για να βοηθήσετε αυτή τη φορά τον (αἰγρ5ο να ελευ- 
δερώσει την Αἰἰχ από τα χέρια του Φογαϊά. Στο εργαστήριο του τελευταί- 


Οι περισσότεροι γρίφοι βασίζονται 


σε ιδιόµορφες ᾿χιουμοριστικές” καταστάσεις. 


ου θα εξελιχθεί το φινάλε του παιχνιδιού. Κάνοντας ένα πείραμα, µετα- 
φέρεστε στο σώμα του, ενώ ταυτόχρονα μεταφέρετε αυτόν στο δικό σας 
σώμα. Τότε, για κακή σας τύχη, εµφανίζεται ο (αἱγρ5ο, ο οποίος περνά 
τον φοταἰά για σας, µια και έχει το σώμα σας, και τον στέλνει πίσω στο 
σπίτι σας! Εσείς εξηγείτε στον (αἰγρςο το τι πραγματικά έχει συµθεί, αλ- 
λά είναι πια αργά. 

Τα 5ίπιοη Ιθ 5οτθίθ; Ἰ και 2 ήταν δημιουργήματα της Αἀνθη!υτθροβ, 
που αργότερα, και για πολλούς λόγους, μετονομάστηκε σε Ηθαφ[:ο! Ρτο- 


πβ.κὈ,. ».... 


ἀυςή ος, Η Αἀνεπίυτθςοβ είχε γίνει γνωστή για την κυκλοφορία µίας σει- 
ράς αἀνθη!υτθς τρόμου, από τα οποία ξεχώριζαν τα περίφημα ΕΙΥΙΚΑ. 
Ὑπήρχαν σχέδια για ένα τρίτο »πιο Ι1θ 5οΓςθΙ6Ι, µια Και Το δεύτερο ση: 
µείωσε µεγάλη εμπορική επιτυχία, αλλά, µετά την “υποχώρηση΄ των αἂ- 
γθπίυτθ 4απιες που σημειώθηκε κατά τα έτη 1997-08, το ρτοίθε! µπήκε 
προσωρινά στον “πάγο”. 

Τελικά, όµως, προς το τέλος του 1998 αποφασίζεται η κυκλοφορία 
ενός τρίτου οἴπιοη, το οποίο όµως, για να ανταποκρίνεται στα δεδοµένα 
της εποχής, έπρεπε να είναι 30ἱ 

Το παιχνίδι µε το όνοµα 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 
5ΟΑΓΕΛΕΑΕ 30 πρωτοπαρουσιάζεται στην περί- 
φηµη έκθεση Ε3 το 1999 και εντυπωσιάζει 
όλους όσοι το Βλέπουν. Η κυκλοφορία του αρ- 
χικά είχε σχεδιαστεί για το 2000, αλλά τελικά 
θα κυκλοφορήσει πριν από το Καλοκαίρι αυτού 
του χρόνου. Προς το παρόν, ὃα κυκλοφορήσει κανονικά µόνο στην Ευ- 
ρώπη, ενώ στην Αμερική µέχρι στιγµής έχει επιθεβαιωθεί η κυκλοφορία 
του µόνο για τους Μαςἰπίοσῃ 

Στο περιοδικό έφτασε πριν από λίγο καιρό η τελική Ὀθία έκδοση. Το 
παιχνίδι ήδη έχει πάει για τη λεγόμενη ΟΟ10 “μήτρα”, και έτσι αναµένε- 
ται να ανακοινωθεί σχετικά σύντομα η τελική κυκλοφορία του. Προς το 
παρόν, του κάνουμε µία πρώτη παρουσίαση και ίσως στο επόμενο τεύχος 
γα έχουµε και το Κανονικό τενίεν/ του. 

Το οπιοη 118 9ογοςΓθ; 30 είναι ένα σἀνθη!υΓθ Φαπιθ προοπτικής τρί- 
του προσώπου, το οποίο, αν Και λειτουργεί σε πλήρες 
90) περιθάλλον, κατορθώνει να διατηρήσει τους σχεδόν 
καρτουνίστικους και παράξενους χαρακτήρες που είναι 
το σήµα κατατεθέν της σειράς. Θα το χαρακτήριζα ὡς 
ένα αἀνθη!υΓθ Φαπιθ νέας γενιάς. Η διαφορά του από τα 

πι Εαπάαποο και Εεςαρθ {τοπη 118 ΜοηΚΘυ |5- 

Ιαπά είναι ο απόλυτα τεοί Ιπις 3/0 κόσμος του. 

Τα γραφικά του επεξεργάστηκε µία οµάδα ει- 
δικών σχεδιαστών επί ] 8 µήνες. Το παιχνίδι χρη- 
σιµοποιεί τη λεγόμενη ΝΡΙ. Νεπιπιειςε 30 6η- 
6ἱπθ, η οποία αποδίδει όλα τα ειδικά εφέ των 
30 κόσμων, όπως 32:0ἱ! Ιθχίυτος, Τή-ἱἼπθατ Εἰἷ- 

ΙΒήηΟ απ ΜἰρΜαρρίπα, Μυ]ή-Ιθχίυήπα, Κθαί 

ἤπηθ Ιἰσιίπα απά Ώαάονς. Εχοντας παίξει πάνω 
από το μισό του παιχνιδιού, µπορώ να πὠ ότι τα 
γραφικά του είναι αρκετά καλά (δεν είναι δυνατόν 
φυσικά να φτάσουν στη σχεδιαστική τελειότητα του 


ΠΑΙΠΕ ϱΙΑν]βιως 


ὑ]ήπια 9, που προσωπικά θεωρώ ότι περιέχει τον κορυφαίο 30) κόσμο], 
αν και σε µερικά σηµεία εμφανίζονται κάποια µικροπροθλήµατα στη 
σχεδιαστική απόδοση και λειτουργία του περιθάλλοντος χώρου. Πά- 
ντως, τα 30 εφέ του παιχνιδιού είναι φανταστικά, προσωπικά µε έχει ξε- 
τρελάνει η απόδοση της αἴσθησης του ήλιου, που σε τυφλώνει όταν κοι- 
τάς προς αυτόν] 

Η δράση του παιχνιδιού περιέχει όλα τα είδη δράσης που µπορεί να 
φανταστεί κάποιος, εκτός φυσικά από τις μονομαχίες. ἔτσι, ὃα βρείτε τα 
κλασικά ρυζΖίες που υπάρχουν στα αἀνθη!υΓθ 9απιθ», σε συνδυασμό 
όµως µε μερικούς γρίφους που απαιτούν καλά αντανακλαστικά, σε στυλ 
Ιπαίσηα Ίοπθ», µια και θασίζονται στις δυνατότητες των 30) κόσμων. Φυ- 
σικά, η “καρδιά” του παιχνιδιού εἶναι η ανάπτυξη της θασικής ιστορίας 
του και η αλληλεπίδραση των διάφορων χαρακτήρων. Οἱ δημιουργοί 
του υπόσχονται περίπου σαράντα µε πενήντα ώρες παιχνιδιού για ένα 
µέσο χρήστη χωρίς λύση, και περίπου τριάντα ώρες για έναν Πατάσοιθ 
αάνεπίυΓα;. 


Η λειτουργία του παιχνιδιού γίνεται αποκλειστικά µέσω του πλη: που ήδη κουθαλότε, ενώ αυτό επιτρέπεται πριν τα πάρετε στο Ιηνθποηγ 
κτρολογίου. Ία Βασικά πλήκτρα είναι τα 4 απον Κθγς για την κίνη- σας µέσω του πλήκτρου Χ. Τέλος, αρνητικό επίσης στοιχείο θεωρώ το ότι 
σή σας, µαζί µε τα ΟΤἰ για δράση (αε[ίοπ], ΑἱΤ για χρήση ενός [δεν υπάρχει κάποιο ειδικό πλήκτρο για να προσπερνάτε τους διάφο- 
αντικειμένου, ἅ για να εξετάζετε κάτι στον περιβάλλοντα χώρο, ρους διαλόγους ή απϊπια[ίοη» σε περίπτωση που τα έχετε ξαναδεί, 
9ΡΑΓΕΒΑΚ για να ανοίγετε ή να κλείνετε το ειδικό Ιηνθπίοηγ, Όταν Βρίσκεστε κοντά σ’ ένα αντικείµενο του περιθάλλοντος χώρου 
ΡΗΙΕΤ για να τρέχετε αν το κρατάτε πατηµένο, (ΑΡ5 ΙΟ(Κγια --. µετο οποίο µπορείτε να έχετε κάποια δράση, τότε ένα εικονίδιό του 


γα σπριντάρετε ενώ τρέχετε, ΤΑ8 για να κοιτάτε τριγύρω µέσα 
από τα µάτια του »ἱπποῃ Και όχι µέσα από τα δικά σας, Ζ για να 
σέρνεστε και {για να εµφανίζετε κυκλικά τα αντικείµενα που 
έχετε στο ειδικό παράδυρο. 

Θεωρώ αρνητικά στοιχεία του παιχνιδιού το γεγονός 


πάνω δεξιά γωνία της οθόνης. Προσέξτε το αυτό γισή είναι πολύ βα- 

: ) σικό. Μην καταναλώνετε ενέργεια σε αντικείµενα που δεν εµφανίζο- 
Υται στο ειδικό αυτό παράθυρο, γιατή πολύ απλά δεν υπάρχει καμία 
λειτουργία µε αυτά, όσο και αν ενδεχομένως σας προδιαδέ- 


η εμφανίζεται στο μεσαίο από τα τρία παράθυρα που υπάρχουν στην 


ότι τα 5ΑΥΕ δ. ΙΟΑΌ βρίσκονται µέσα στο |ηνθπίοηγ και . { ὙΝ τει περί του αντιθέτου η γραφική αναπαράστασήτους. 
δεν υπάρχει κάποιο πλήκτρο όµεσης εγεργοποίησής | λὶ Το παιχνίδι ξεκινά µε µία σειρά τεστ που πρέπει να πε- 
τους. Ετσι π.Χ. για να Κάνετε 5ΑΥΕ πρέπει να πατήσετε το ’ ράσετε για να βγείτε από το Ἱβπηρίς ο [1{6, στο οποίο 


πλήκτρο 5ΡΑΓΕΒΑΒ, για να ανοίξετε το |πνθπίοηγ και από ον Βρίσκεστε για να ξαναγεννηθείτε. Κάδε τόσο α εµφα- 
εδώ να επιλέξετε Ὀἱ5Κ για να περάσετε στα 5ανθς ἃ '- Γι νίζεται ένα παράξενο ξωτικό και ὃα σας καθοδηγεί ως 
οαάς (το παιχνίδι διαθέτει 42 θέσεις σωσίματος). Μέσα προς το τι πρέπει να Κάνετε, τόσο ὡς προς τη δράση σας αυτή 
από το ΙηνθπίοηΥ επίσης ρυθµίζετετις διάφορες επιλογέςπου καθαυτή όσο και ὡς προς το να μάθετε και να εξοικειωθείτε µε 
αφορούν στην ποιότητα των γραφικών [τρέχει και σε αναλύσεις το χειρισμό του παιχνιδιού. Αυτό το µέρος του ίπιοη 18 
ΒΟΟχόΟ0, την εμφάνιση των υποτίτλων κ.λπ. Αλλο αρνητικό 5οιοεγει 30 δυμίζει περισσότερο Ίοπι Καΐάθι και πολύ λιγότε- 
στοιχείο θεωρώ το γεγονός ότι, αν πατήσετε Το πλήκτρο Ε5- ρο αάνεηῖυτθ 9απηθ, προκαταλαμθάνοντας μάλλον αρνητικά 
(ΑΡΕ, που σας γυρνά στο αρχικό πιθηυ του παιχνιδιού, δεν τον αἀνεηίυτει χρήστη που Όα το πρωτοδεί, Μόλις τελικά γεί- 
έχετε δυνατότητα να ξαναγυρίσετε στη θέση που ήσασταν, τε από το Ἰθπιρ]ε οἱ 16, το παιχνίδι αρχίζει να ξεδιπλώνει τις 
αλλά πρέπει να κάνετε είτε 51ΑΑΤ ΝΕΙΝ ΟΑΜΕ είτε ΙΟΑΌ αἀάνεη!υγίστικες αρετές του, αλλά και εδώ θέλετε κάµποσο 
ΘΑΜΕ. Αρνητικό επίσης στοιχείο θεωρώ ότι δεν υπάρχει η χρόνο µέχρι να µπείτε στο “πετσί” του. Αυτό οφείλεται στο ότι 
δυνατότητα για ένα αναλυτικό Θχαπιίπθ των αντικειμένων η δράση του παιχνιδιού στο δεύτερο (Ιαρίει δεν είναι πολύ 
καθαρή ὡς προς το τι ακριθώς πρέπει να κάνετε. Μία συµ- 
Βουλή: Ανεξαρτήτως του αν σας λένε να πάτε κατευθείαν 
στη (1η οἱ Ρο[ϊᾳαπίς, προσπαθήστε να εξερευνήσετε κάθε 
χώρο που µπορείτε, και φυσικά να εντοπίσετε το πού ακριθώς βρίσκεται 
το περίφημο Όποπιε (απιρ που ὃα το χρειαστείτε οπωσδήποτε. 

Το 5ίπιοη 20 περιέχει εξαιρετικό χιούμορ σε όλα τα επίπεδα. Οἱ δηµι- 
ουργοί του δείχνουν από την αρχή τις διαθέσεις τους, σατιρίζοντας το 
ένα παιχνίδι µετά το άλλο. Οι αυτοσαρκαστικοί διάλογοι διαδέχονται ο 
ένας τον άλλο, εγώ οι περισσότεροι γρίφοι βασίζονται σε Ιδιόµορφες 
“χιουμοριστικές” καταστάσεις. 

Παίζοντας το »ίπιοη 90), και έχοντας καλύψει περίπου το 50/0 του 
παιχνιδιού, έχω πραγματικά ενθουσιαστεί µαζί του. Αν και αρχικά µε ψι- 
λοαπογοήτευσε, σταδιακά κατόρθωσε να µου ανεβάσει το αἀνοπ]υή- 
στικο ενδιαφέρον µου σχεδόν στο πιαχίπιυπη. Και αυτό το θεωρώ το πιο 


σηµαντικό. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Ρς ΜασιεΓ( ΜΗΝ 


Λἀνεπίυτθ ἃ ΒΡ056 ιράαίθ 


ΤΟ ΧΑΜΕΝΟ ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Την είδηση που ακολουθεί τη θεωρώ ως την 
είδηση του µήνα. Επιτέλους, κυκλοφόρησε και 
διατίθεται ελεύθερα το 9ΡΑ(Ε ΟΩυΕΣΤ: ΤΗΕ 
ΙΟ5Τ 6ΗΑΡΤΕΚ. Οχι, δεν εἶναι κάποιο καινού- 
ριο παιχγίδι από τη »ίθιτα. Είναι ένα παιχνίδι 
που έφτιαξε ο Νονια Υἰημεί! (γνωστός και ὡς 
γοη»!ει Β. Μοπεϊθη], μεγάλος οπαδός των επί- 
σηµων 5ραςθ Ου8515, το οποίο µπορείτε να 
βρείτε στη διεύθυνση ΡΗρι//ηνίνκοια/ 
[θ55/Γοφςι.ίπι]. 

Για όσους ενδιαφέρονται, το παιχνίδι υπάρ- 
χει φυσικά και στο (0 του περιοδικού. Μη σας 
παραξενεύει το μικρό μέγεθός του. Είναι μικρό 
διότι έχει τον πρωτόγονο ήχο και τα γραφικά 
του 9ραςβ Ωυ865! Ἱ. Μην ξεχνάτε ότι µέχρι και 
το 1994-95 τα παιχνίδια κυκλοφορούσαν σε 
δισκέτες και ότι µέχρι το 1990 είχαν περίπου 
αυτό το µέγεδος, Τα 08 που απαιτούν τα σηµε- 
ρινά παιχνίδια δεν είναι συνέπεια της ποιότη- 
τας στη δράση τους, αλλά οφείλονται κατά 
0076 στα γραφικά και τον ήχο τους, [ια να έχε- 
τε µία εικόνα για το πραγµατικό μέγεθος του 
παιχνιδιού, σας πληροφορώ ότι τα 59ραο8 
ΟΩυ65! | και 2 είχαν περίτις 80-90 οθόνες δρά- 
σης, ενώ το Τή8 |ο»ἱ (Παρίει έχει περί τις 250! 


Δηλαδή είναι τρεις φορές µεγαλύτερο σε µέγε- 


ὃος από τα δύο πρωτότυπα της σειράς. 
Το παιχνίδι έχει φτιαχτεί µε το ΑΟ οΙυα[ο, 


που δημιούργησε ο Ρεἰθ; Κθί!, το οποίο επιτρέ- 


πει τη δηµιουργία παιχνίδιών στο στυλ των 
πρώτων αἀνοπίυτθς της »ίθιτα. Αυτό σηµαίνει 
ότι ο ήτλος διαθέτει 5οοἵ{θ «γ5/θπῃ, κινείς το χα- 
ρακτήρα µε τα απον/ πλήκτρα και πληκτρολο- 
γείς τις εντολές - οδηγίες που του δίνεις για να 
τις εκτελέσει Το θεωρώ ως το Καλύτερο υ58/ 
ἰπίθήαςε - ογσίθπι εηοἰπθ που έχω δει σε αα- 
νθη!υπθ «απιθς τῆς νέας γενιάς. 

Το 9ραςθ Ωυ6!: Τή6 |ο5ἱ «Παρίθι περιέχει 
διαλόγους ποιότητας και το χιούμορ που έκα- 

5σο»ς.8 οἳ 255 


Σο] 1ης Ἔνες 


ΕΕΗΕΌς νους: 


γαν τόσο διάσηµη Και αγαπητή ανάµεσα στους 
αἀνθηίυτει» όλου του κόσμου τη σειρά των 
5ραςθ Ουθ»!». Ενδεικτικό της ποιότητας του 
παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι ο περίφημος 
)οσΏ Μαπάεἰ επικοινώνησε µε τον Ψοη5!οι Ὁ. 
Μοη»ίει όταν έµαδε για το παιχγ/δι και προ- 
σφέρθηκε να ελέγξει το χιούμορ του παιχνιδιού, 
κάτι που έγινεἰ Ενδεικτικό πάντως του χιούμορ 
του Υοηςίει Ώ. Μοη»!ει εἶναι ότι όταν τον ρ- 
τούν π δουλειά κάνει, απαντά: “ΜΥ |οῦ ἠήε ἰς 
ΗΙοῇ Εχαἰιεά απίΐογ υρίθπιους”] 

Σε κάθε περίπτωση πρόκειται για ένα πολύ 
ποιοτικό παιχνίδι, αν εξαιρέσει κανείς τα γραφι- 
κά και τον ήχο του. Εξελίσσεται αµέσως µετά το 
5ραςθ Ουας! 2: γομαυ]ς Βενθπαθ και πριν από 
τα δρώμενα του 9ραςθ Ου»! 9: Τη6 Ρίταίες οἱ 
Ρε5/υἱοπ. Ξεκινά µε εσένα, τον Βοαε: Ἰ/]σο, του 
πιο διάσημο “καδαριστή - σκουπιδιάρη΄ του 
διαστήματος, να βρίσκεσαι στο 85ςαρθ ρος, 
που ταξιδεύει ακυβέρνητο στο διάστηµα. ἔπεια 
από άγνωστο χρονικό διάστηµα, µία άγνωστη 
δύναµη θγάζει το μικρό σκάφος σου από την 
πορεία του, Και αυτό οδηγείται προς έναν Κοντι- 
γό πλανήτη, ο οποίος το “αιχμαλωτίζει” µετη 
Βαρύτητά του. Το 85εαρε ρος πέφτει, τελικά, 
στην επιφάνεια του άγνὠστου πλανήτη χωρίς να 
πάθει ιδιαίτερες ζημιές. Το πέσιµο όµως ενεργο- 
ποιεί το άνοιγμα του οἱθερ «ᾖαπιθεγ και έτσι 
εσύ, ο Εοσε: Μήσο, συνέρχεσαι από την κατά- 
σταση “αναστολής των ζωτικών λεπουργιών΄ 
στην οποία Βρισκόσουν. Βγαίνεις από το σκά- 
φος σου και ξεκινάς την εξερεύνηση του πλανή- 
τη στον οποίο έχεις βρεθεί. 

Περισσότερα όµως για το 6ραςθ Ου65!: Τ18 
ἰο»ἱ (Ιαρίει στο επόμενο τεύχος, όπου ὃα 
έχουµε ένα πλήρες Γθνίεν του. Μέχρι τότε, ξε- 
κινήστε να παίζετε και αφεθείτε στη χαμένη 
λάμψη των πρώτων αανθη!υτθς της µεγαλύτε- 
ρης εταιρείας στην Ιστορία του χώρου, της µο- 
γαδικής και αλησµόνητης οίειτα Οπ [ήπθ. 


του Αντρέα - Παρασκευά ἹἸσουρινάκη 


ΒΑΙΡΙΙΕ5 ΟΑΤΕ ΣΕ... 
ΡΙΑΥΣΤΑΠΙΟΝΙ 


Η Βἰαεκ |5ἱθ »ἱυαϊος και η εταιρεία ανάπτυ- 
ξης παιχνιδιών για κονσόλες οπον/οίίπὰ 5ἱυαίος 
ανακοίνωσαν ότι ενώνουν τις δυνάµεις τους 
για να δημιουργήσουν στο Ρἱαγδια!ίοη 2 το 
Βαἰάυγς Φαἱθ: Ώαικ ΑΙϊαπες, το οποίο Όα βα- 
σίζεται στον κόσµο του Βαἰἀυγ5 0ᾳθ. Το παι- 
χνίδι θα είναι ένα ιδιόμορφο αε!ίοπ/αάνθη- 
Ἰυπθ/ΕΡΟ, το οποίο Όα περιέχει πρωτοφανή 
ανάπτυξη χαρακτήρων για τα δεδοµένα των 
οοηδοίθ 9απῃθ». Η δράση του θα εξελίσσεται 
στην πόλη-λιµάνι Βαἰάυγ5 Θαἱθ. Σκοτεινές δυ- 
νάµεις προσπαθούν να κυριεύσουν την πόλη 
και υπάρχουν φήμες ότι έχει ξεσπάσει ένας 
ανοικτός πόλεμος στους δρόµους ανάµεσα 
στα Τηίθνες΄ Ου]ά της πόλης. Εσύ είσαι νεο- 
φερµένος στην πόλη και πολύ σύντομα Όα µά- 
δεις για τους κινδύνους που απειλούν το Βαἰ- 
αυ (ᾳαἱθ και την περίφηµη 5Μοτα (οαβ!. Το 
παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει το φθι- 
νόπωρο του 200] στο βἰαγδια!ίοπ 2. Περισσό- , 
ερες πληροφορίες µπορείτε να Βρείτε στο επί- 
σηµο «ἴἴθ της Βίας |5ίε στη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ΛΑΜΜρπιΘν/σνήγθ.οοπι/πἰετο/ΊΡΙΥ στην 
ηµεροµηνία 15 Φλεθάρη. Λέτε να αγοράσω, 
τελικά, κανένα ΡἱαγοΙαοη 2 για τα τόσα αά- 


ναπίυτες και ΒΡΟ5 που Όα κυκλοφορήσουν µέ- 
σα στο 2001-2002 για την κονσόλα αυτή; 


ΛΙΝ ςΟἱ5 ΡΒΙΟΟΡ 
Το περίφημο παιχνίδι της Κθνοἰυ!ίοη 
5οῄνατε ΙΝ (Οἱ0 ΒΙΟΟΒ, ένα πρωτοποριακό 
αε!ίοπ αἀνεπίυτθ παιχνίδι, πήγε για τη λεγόμενη 
“χρυσή µήτρα΄ στις 17 Φεβρουαρίου σης 
ΗΠΑ. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει εκεί απὀ 
την Ὀθαπικαίς]οι. Αυτό που µου έκανε µεγάλη 
εντύπωση είναι το γεγονός πως η ανακοίνώση 
αναφέρει ότι το παιχνίδι έχει κυκλοφορήσει 
5οιπά:. οη 


στην Ευρώπη από τον περασμένο Σεπτέµθρη| 
Δεν ξέρω αν αυτό αληθεύει, εγώ πάντως το 
ψάχνω και δεν το έχω δει πουθενά, Και αυτό 
όχι µόνο γιαή λένε ότι το παιχνίδι συνδυάζει 
στοιχεία από αἀνθπίυγθς και αεῄοης σε ποσο- 
στό 75 προς 2575, αλλά διότι όλοι συμφωνούν 
ότι πρόκειται για ένα σπουδαίο 20 παιχνίδι, 


ΝΕΟ ΒΚΟΚΕΝ 5ΜΟΡΒΡΙ 

Η δεύτερη µεγάλη είδηση του µήνα: Η Άενο- 
Ἰυ]ίοη ο[ίνατθ ανακοίνωσε επίσηµα ότι ήδη 
έχει ξεκινήσει τη δηµιουργία του ΒΑΟΚΕΝ 
ΥΝΟΡΌ 3, ενώ η δοκιμαστική σελίδα του παι- 
χνιδιού στο Ιπίθπιθ! “σηκώθηκε” ήδη στη διεύ- 
Βυνση ΒΗρ:/ /ΜΜΌτοΚεηςν/οΓά.,οοπι/, η 
οποία έχει τον υπόππλο “Τη9 5ἱθορίπο Ότας- 
ομ”. Προς το παρόν, δεν περιέχει καμία άλλη 


πληροφορία, αλλά το γεγονός της αναγγελίας. 
δεν µπορεί παρά να γεμίσει χαρά τους φαφ', 


τος Κούς φίλους της σειράς. 

πο Ὁ Τοηγ ὙΝαπίηει, σε πρόσφατη συνόπευξή 

πα 3. Αναφέρει 

Ὁ σχετικό ριο[θε! εἶναι ' ακόµη στα πρώτα 

αν της δημιουργίας του και ότι για τις ανά- 
γκες του παιχνιδιού έχουν σχεδιάσει µία ολο- 
κληρωτικά νέα 30 «γσίθπι Θηοἱηο Ιθεηποίοςγ 
που δεν ὃα μοιάζει µε Πποτα απ’ όσα έχουµε 
δει ὡς τώρα (να το δω και να µην το πιστεύω]. 
Οι /αης της σειράς δεν πρέπει να ανησυχούν, 
µια Και ὃα διστηρηδεί πάση θυσία το πνεύμα 
των δύο προηγούμενων Β{οΚεῃ 9νοπά. βασι- 
Κός σκοπός τους είναι γα δώσουν νέα πνοή στα 
σἀνεηίυτθ απηθ». Αρχικά το παιχνίδι ὃα κυκλο- 
φορήσει για το Χθοχ της Μίαοςοβ και το 
Ραγδια[ίοη 2. Αξιοσημείωτη είναι η επισήµανσή 
του ότι ως σχεδιαστής παιχνιδιών δεν πιστεύει 
ότι τα Ρςς εἶναι καλά ως 4απιθς ρἱαῄοιτης, και 
αυτό επειδή υπάρχουν τόσο πολλά και διαφο- 
ρετικά ΡΓ ορθείβοα!ίοης που υποχρεώνουν τους 
δημουργούς να αφιερώνουν περισσότερο χρό- 


Λάνεπίμτο 8 ΒΡ0ς αρ αἴθ 


νο για να κάνουν τη δηµιουργία τους να τρέχει 
σε όσο το δυνατόν περισσότερα διαφορετικά 
Ρς «ρθείῄοα[ίοης απ’ ότι στο σχεδιασμό και 
στην ολοκλήρωση της δημιουργίας τους αυτής 
καθ΄ εαυτής. Τον ανησυχεί το γεγονός ότι τα 
ΡΟ5 αλλάζουν δεδοµένα κάδε τόσο και ότιη 
πολύ µεγάλη διαφορά που υπάρχει ανάµεσα 
στα διαφορετικής ισχύος ΡΟ5 που κατέχουν οι 
διάφοροι χρήστες έχει οδηγήσει στον πλήρη 
κατακερµατισµό της αγοράς, µε πολύ αρνηπκές 
επιπτώσεις στην όποια εμπορική επιτυχία τους. 


ΜΑΙΕΣΤΙἜ: ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟ ΟΝ-ΗΝΕ αΑΜΙΝΕ; 

΄Ἡ Βεαποπίς Αης ανακοίνωσε, τελικά, τη δη- 
µιουργία του πρώτου οη/ἴπθ αἀνθπίυτθ 9απιθ 
της, του ΜΑ/ΕΣΤΙς, Το παιχνίδι ο χρησιμοποιεί 


ἴπο Ιπίεγηθ! αλλά και άλλα µέσα επικοινωνίας 


[π.χ. {αχ, τηλέφωνα κ.λη.) για την επικοινωνία 
των παικτών μεταξύ τους. Η εταιρεία ανακοίνω- 
σε ότι µέσα στον Φεβρουάριο ὃα κυκλοφορή- 
σει το πρώτο ἆθπιο του παιχνιδιού, εγώ η επί- 
σηµη κυκλοφορία του Όα γίνει την άνοιξη αυ- 
τού του χρόνου. Λέγεται ότι περιέχει τόσο Ισχυ- 
ρό Αἱ σύστηµα, ώστε ὃα είναι το πρώτο οη-1πθ 
παιχνίδι που Όα αποφασίζει το ίδιο να καλέσει 
το χρήστη στον υπολογιστή του, στέλνοντάς 
του ανάλογες πληροφορίες ή καλώντας τον για 
άµεση δράση. Ακούγεται απίστευτο Και ανυπο- 
µονώ όσο Πποτα ἆλλο να το δω. Περισσότερες 
πληροφορίες για το Μαἰθοίς µπορείτε να Βρεί- 
τε στο επίσημο σἵϊθ του παιχνιδιού στη διεύθυν- 
ση ΜΗρ://ΜΜΑπιο[εσίίς Θα.ζοπη/. 


ΜΥΣΤ Π: 
Η ΩΡΑ ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ 


Η Οαπις 5ἱυάίος ανακοίνωσε ότι, τελικά, το 


ΜΥΣΊ ΙΙ: ΕΧΙΙΕ θα κυκλοφορήσει στις ] ] 
Μαϊου του 200]. Σημειώστε ότι από τις 12 Φε- 


Βρουαρίου η εταιρεία κυκλοφορεί ένα επίσημο 
πον/ἰεῄοι, το οποίο σχεδιάστηκε µε τη λογική 
γα δίνει σε όλους τους ενδιαφερόμενους {µην 
ξεχνάτε ότι το πρωτότυπο ΜΥΣ] έχει πουλήσει 
πάνω σπό 10.000.000 ανήτυπα σε παγκόσμιο 
επίπεδο από τότε που κυκλοφόρησε] τις ίδιες 
πληροφορίες σχετικά µε το παιχνίδι. Όσοι εν- 
διαφέρεστε, µπορείτε να Βρείτε όλες τις πλη- 
ῥροφορίες εγγραφής σας στο σχετικό 
πεν/ἰεῄοι στη διεύθυνση ΜΗρ://ΝΜνπηγς!ἲ. 
οοπη/Ππι/πενσἰθΗεγήπη] 

Ηδη έλαθα το πρώτο πενεἰθῄε; που περιέχει 
πολύτιμες πληροφορίες και µακάρι να έκαναν 
το ίδιο και οι άλλες εταιρείες σχετικά µε τα 
παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 
Ηδη ανακοινώθηκε και η κυκλοφορία του (οἱ- 
Ιεε]ογ5 Εἀῄοῃ οἱ ΜΥΣ! ΙΙΙ: ΕχίΙ6, το οποίο περιέ- 
χει µία σειρά από εντυπωσιακά “καλούδια” 
στην τιµή των 60 δολαρίων, και Όα διατίθεται 
µόνο οη-](πθ, ενώ η ΏΝΡ έκδοσή του Όα κυκλο- 
φορήσει το τρίτο τετράµηνο αυτού του χρόνου, 
Οἱ προπωλήσεις του κινούνται ήδη σε πολύ 
υψηλό επίπεδο, δείχνοντας ότι μάλλον ὃα γίνει 
και αυτό µεγάλη εμπορική επιτυχία. 


ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΠΝΕΤΕ... 
ΑΘΑΝΑΤΟΣ; 


Η δίθιτα »/υα[ος, ακολουθώντας τα χνάρια 
άλλων εταιρειών, ανακοίνωσε έναν ενδιαφέρο- 
ντα διαγωνισμό σχετικά µε το πολυαναμενόμε- 
νο ΚΡΟ της ΑΚΟΑΝΙΜ: ΟΕ 5ΤΕΑΜΝΟΑΚ5 
ΑΝΡ ΜΑΟΙΟΚ ΟΒ5ΓυΚΑ. Ξεκινώντας απότις 
13 του Φλεβάρη, οι χρήστες καλούνται να λύ- 
σουν µία σειρά από γρίφους, ενώ ο νικητής ὃα 
ενσωματωθεί ψηφιακά στο παιχνίδι, περνώντας 
έτσι στην "αθανασία των επωνύμων”. Όσοι εν- 
διαφέρεστε, στη διεύθυνση ΠΗρ://νἰθι- 
Γασ[υα[ο»,εοπι/ςαπηθς/ατοαπυπη/ζοη/θ5ἰ/ζοη- 


Ι65/πιαίη.ΒΙπι Όα Βρείτε τις πληροφορίες για 
τη συµµετοχή σας στο διαγωνισμό αυτό. 


Ρς ΜασιοΓ ΕΠΕ 


Λάνεπίυιθ ἃ ΒΡ09 μρήαίθ 


Το οη//ίπθ 5ἷιθ που είναι αφιερωμένο στα 
αἀνεπίυτθ 9απιες ΑΏΝΕΝΤΟΡΕ «ΟΙ1ΕΟΤΙΝΕ 
δημοσιεύει µία αρκετά µεγάλη συνέντευξη µε 
τον “πολύ” Βοῦ Βαἴθς, δημιουργό της περίφη- 


µης |πίοςοπῃ και σημερινό πρόεδρο της ἰθφεπά 


Επιεήαἰηπιεη! («οπιραηγ. Στη συνέντευξη αυτή 
ο Βοῦ Βαἰες μιλά για τη συνολική κατάσταση 
τῶν «οπηρυ!εί ᾳσπηε». 


Σε αυτήν αναφέρει ότι ο ίδιος δημιούργησε 


στη ἰθοθπά τα παιχνίδια ΤΙΜΕΟυΕΣΊ, ΕΒΙς 
ΤΗΕ υΝΕΕΑΌΟΥ, ΟΩυΑΝΡΑΡΙΕ5 (ένα εκπα!δευ- 
τικό παιχνίδι πάνω στην ηθική, σχεδιασμένο 


ειδικά για το Ώεραηπιεη! οἱ /υσ[ίςθ των ΗΠΑ], 


και το ΒΙΑΓΚ5ΤΙΟΝΕ «ΗΚΟΝΙΕΙΕ5 του οἡπ 
φαυ]ν, εγώ έγραψε και ένα μικρό µέρος από 
το πρώτο ΟΑΤΕΝΝΑΥ. Θεωρεί ως το καλύτερο 
όλων των εποχών το ξής Τη6 0πγθαάγ, το 
οποίο "για όσους δυμούνται- σάρωσε όλα τα 


σχετικά Βραθεία της εποχής, και ως το σηµείο 


τοµής της ἰθοεπά τη στροφή της από τα αα- 
νθηίυτθ ᾷαπιε; στα αε!ίοη 9απιθ». [η ἰββεπά 
σχεδιάζει ο νι 
ο ατηγο! 


λβ τους έχουν περάσει στα άλλα είδη παι- 
το χνιδιών, τα οποία σιγά σιγά µεταλλάσσονται. 
το Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να διαβάσετε 
ολόκληρη την ενδιαφέρουσα συνέντευξή του 
στη διεύθυνση ΠΗρ:/ /ΛΑιαἀνεηιυτθεοίίες- 
Ἠνθ,οοπι/αηἱεἰθς/ΙηΙεινίθν-δοῦβαἱθς.Πίπι, 
άσχετα µε το αν συμφωνείτε µαζί του ή όχι. 


ἳ Το ΟΙΙΒΕΕΤ ΟΟΟ0ΜΑΤΕ είναι πια έτοιμο 
. και η Ριθ]υσίοη αναζητά ήδη εκδότες ανάλογα 


πως; νο. 


µε κάθε αγορά. Εύχομαι να βρεθούν το ταχύτε- 
ρον δυνατό, διότι πρόκειται για ένα Ιδιαίτερα 
προικισµένο παιχνίδι και Όα είναι κρίµα η όποια 
καθυστέρηση στην κυκλοφορία του για λόγους 
εκδοτικούς. 


Εγραψα πριν από λίγο καιρό για το ΤΗΕ 
ἰΑ5Τ ΕΧΡΕΕ5ς. Τελικά, νεότερες πληροφορίες 
αναφέρουν ότι δεν υπάρχει κανένα σχέδιο, µια 
και ο δημιουργός του /οτάαη Μθεεῄηπθ: δου- 
λεύει ήδη σε µία κινηματογραφική µεταφορά 
του, ενώ το σενάριο έχει ξαναγραφεί και απὀ 
τους δύο δημιουργούς του, τους /οτάση Μθεῄ- 
πει και Ἰοπιί Ρίθιςθ. Το πρωτότυπο παιχνίδι πω- 
λείται πια από την ΙπΙθηρίαγ Επἰθηαϊηπιεη! 
{πῃρ://ννπιεηρ]αγ.οοπᾳ) Και όποιος ενδια- 
φέρεται, µπορεί να το αποκτήσει είτε µέσω της 
[ηΙεγρίἰαγ είτε µέσω του Απιαζοη.οοπῃ, Το 
5ουπαταεκ του παιχνιδιού (από το συνθέτη 
Εἶία Οπηῄτα[, που έκανε και τη µουσική της ται- 


ε Ὅυγίας “Κοπίπ”] κυκλοφορεί σε μουσικό (αυαο) 
γορία γορία αποτελούν. το ϱΟ και διατίθεται στη διεύθυνση 
νά δλο τα εημέρουςστο- ΓΜΡ:/Λμηνήπίταφα.εοπη. Το Τή9 |α»! Εχργες» 


"έχει ήδη καταχωριστεί στην περίφηµη ΙπίθΠΙ! 
Μονίε Ὀαίαῦαρθ, στη διεύθυνση 


ΠΗρ://ΜΜνίπιαῦ.εοπη. Τέλος, όποιος ενδιαφέ- 
ρεται͵ µπορεί να διαβάσει το τεγίεν του παι- 
χνιδιού στο τεύχος Νο 8ό του περιοδικού µας. 


«τ Ἀ Ἆ 


Από τη (ΏΥ 5οῄνατθ ανακοινώθηκε ένα 
καινούριο αάνθη!υτθ, το ΜΥΣΤΕΒΥ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡευΙΏ5. Πρόκειται για ένα κλασικό αάνεη- 
Ίυτθ 9απ;Θ, όπου ο χρήστης παίρνει το ρόλο 


ενός νέου ἀεΙθε[νε της 5εοἰἰσπά, του. ο 

Ηαἰίσαπ, ο οποίος καλείται’ να λύσει το͵ υ - 

στήριο που υπάρχει γύρω από µία σειρά µα- 

κάβριων και ανατριχιαστικών φόνων και τη 

σχέση τους µε την αινιγµατική αδελφότητα 

ὧν, ϕ οἱ ἀτυ]άς. Κατά τη διάρκεια των 

ερευνών του ο νεαρός ντετέκτιβ ὃα συνα- 

ντήσει τη νεαρή επιστήµονα και ανθρωπολό- 

γο Ὀτ Ίυτηφη, η οποία ὃα τον μεταφέρει όλο 

και πιο βαθιά στα φαινομενικά ξεχασµένα 

μυστικά των πανάρχαιων τελετουργιών που 

έκαναν µε τη θοήθεια της αποκαλούμενης 

“λευκής μαγείας” οι περίφηµοι αυτοί Δρυί- 

δες. Για να ολοκληρώσεις την αποστολή ὃα 

αναγκαστείς να ταξιδέψεις µε τη Βοήθεια 

µίας πανίσχυρης τυπθ ἱησεηίρθαά ράβδου πί- 

σω στο χρόνο, στο 1000 μ.Χ, ώστε αναζητώ- 

ντας το ολόχρυσο δρέπανο, Το ιερό σύμθο- 

λο της αδελφότητας, να προσπαθήσεις να 

σταµατήσεις τις αρχικές προετοιμασίες των ι 

τελετουργιών αυτών. , 4 
[ια ποιους λόγους µου αρέσειτο αἀνθπίυς 

αυτό; Καταρχήν, επειδή τα αντίστοιχα δίδυμα ή 

των πρωταγωνιστών, που λειτουργούν και ερω- ΄ 

τικά, πάντοτε ελκύουν τους χρήστες, Επίσης, τα | 

αάνθηΙυτθς που συνδυάζουν στοιχεία αστυνο: 

µικών ερευνών και “μεταφυσικών΄ μυστηρίων - ῃ 

πάντοτε µε έλκυαν. Τέλος, το θέμα του, οἱ συ-. | ὶ 

ντεχνίες των δρυΐδων, εἶναι από τα πιο δυνατά 

σεναριακά υλικά που µπορεί κάποιος να επε- | 

ξεργαστεί. Όλα αυτά φυσικά µε την προὔπόθε- ᾿ ἱ | 


ση ότι οι δημιουργοί του Όα κατορθώσουν να 
αξιοποιήσουν το διαμάντι αυτό που κρατούν 
στα χέρια τους. Περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να Βρείτε στο επίσημο 5ἷϊθ του παιχνι- | 
διού στο |πίθιπε! στη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜΜ. | 
γιθη/οῄῃιεάπυ(άς,οοπι/θηο[ϊσι/Ιπάεχ.ρΏρ2 | | 


έχουν ξεκινήσει την προσπάδεια για το σχεδια- 
σµό μίας νέας αἀνθπίυτθ σειράς, εγώ ταυτό- 
χρονα τελειώνουν και τα σχέδια ενός µουσι- 
Κού-κωμικού αάνεπ!υ;θ. 

Όπως, τελικά, έγινε γνωστό επίσηµα στις αρ- 
χές του Φλεβόρη, ο ΕἰεΚ Ου5/, συγγραφέας 
σεναρίων και δημιουργός παιχνιδιών της 

θεἱνοοά, δεν Όα φτιάξει δική του εταιρεία, 

ά προσχώρησε στην Ιταλική Τγθεἰείοη Ν6Ι- 
ΠΘἰηπιθη!! Αυτό και αν είναι εἴδηση-θόμθα! 
έτε η Ευρώπη να αρχίσει να παίρνει τους τα- 
αντούχους δημιουργούς της Αμερικής; [ια 

όσους αγαρωτίέστε ποιος εἶναι ο ΕἰεΚ Ου5/, 
σας πληροφορώ ότι πρόκειται για το μοναδικό 
δημιουργό της εκπληκτικής τριλογίας ἰθᾳεπά 
ΟΕ Κγταπαία, της σειράς των ἰαπαὰς ΟΜ [οιθ 
Καὶ, τέλος, του κλασικού Ώυπο ΙΙ: Βαῄ]θ [οι Αι- 
ακί, 

Σύμφωνα µε ένα δελτίο Τύπου της Ἰτθείσίοη, 
ο ΚΙΟΚ Ου-ῇ τέθηκε επικεφαλής του σχεδισ- 
σμού όλων των οµάδων παραγωγής για τα παι- 
χνίδια της εταιρείας στα Ρζς και τις κονσόλες, 
καθώς επίσης εγός επαναστατικού οη-Ίπε ριο- 
θε! που έχει σχεδιαστεί να κυκλοφορήσει το 
2002. Ο πιαηκεῄπᾳ ϊθείοι της εταιρείας 
Μακεἰπιῆϊαπο Φασεῇί είπε σχετικά: “Ο ΕἰεΚ είναι 
ένας επαναστατικός δηµιουργός, ένας οραµα: 
τιστής, Με τη Βοήθειά του πιστεύουμε ότι Όα 
σχεδιάσουμε και Όα κυκλοφορήσουµε ήτλους 
πρώτης γραμμής και Όα κατακτήσουµε στην 
αγορά τη δέση που στοχεύουµε”. 


[ια τους ενδιαφερόμενους η Ττθείείοη ετοι. 


µάζεται να κυκλοφορήσει ένα νέο 30 αάνθη- 
. μδ' ”ί η 
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πῃθ, το ΤΗΕ ΥΥΑΙςΗΜΑΚΕΒ, Φεπιο του 


ΚΕΚΑΚΕΝ 

Μία µικρή εταιρεία, η ΑΌευγαάυς, ανακοίνω- 
σε ένα νέο αἀνθη!υθ, το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΚΕΑΚΕΝ, 
Το παιχνίδι θα είναι ένα 20/90 αἀνθπ!υτθ, στο 
οποίο Όα παίρνεις το ρόλο του Αβαυ]αί, ενός 
νεαρού Οθωμανού αξιωματούχου, ο οποίος 
επιλέχθηκε για να παραδώσει ένα έγγραφο 
στον πρεσθευτή της Οθωμανικής Αυτοκρατο- 
ρίας στο Ηγαάε |εἰαπά (ποιο είναι άραγε αυ- 
τό)). Ενώ επιβιθάζεσαι στο πλοίο για να αναχω- 
ρήσεις, λαµθάνεις από έναν φίλο σου ένα 
γράμμα όπου σου αναφέρει ότι έχει κλαπεί ένα 
πολύτιμο αντικείµενο και ότι ο κλέφτης πρέπει 
να έχει επιθιθαστεί στο ίδιο πλοίο µε σένα, το 
“Οἱυ]οπιαχ”. Το αντικείµενο ονομάζεται ΄Τη8 
ϐγε οἱ {πε ΚιαΚεπ΄ και πιστεύεται ότι έχει όμε- 
ση σχέση µε µία αφανή Βρησκευτική οδελφό- 
τητα που λατρεύει τον Ο1Θα! ΚιαΚθη, Εσύ ως 


Αδαυ]ϊα[ πρέπει να εντοπίσεις και να πάρεις πί- 


σω το αντικείµενο, εξερευνώντας µία σειρά πα- 
ράξενων μυστηρίων, πριν το πλοίο µε το οποίο 
ταξιδεύεις να φθάσει στον προορισμό του. 

Όποιος ενδιαφέρεται, µπορεί να βρει ένα 
ἀθπιο του παιχνιδιού και άλλες πληροφορίες 
σχετικά µε αυτό στην επίσηµη σελίδα του στο 
Ιη]θηηθί, στη διεύθυνση ΜΗρ:/ /Κιοκθη.αὔευ:- 
ἀυ-οια/ 


ΕΝΑ ΑΌΝΕΝΤΙΙΕΕ ΠΟΥ 


ΤΤΡΥ ΕΡΤ Υ λλ 
Τέ ΤΕ ] . |) 
ΧΙΟ ΣΛΕΙΑΙ ΠΟΛΛΑ 


/.α 


μία 


Μία νέα εταιρεία στις ΗΠΑ, η Καιπια 
ἰαῦ», σε πείσµα όλων των εξελίξεων που 


έχουν σχέση µε τα αἀνεπ]υΓθ Φαπιθ» στη 
χώρα αυτή, ετοιμάζεται να µπει στο χώρο 
όχι µε κάποιο ας!ίοῃ ή 5Ιταίθογ 4απηθ, αλλά 
µε ένα πολύ ενδιαφέρον αἀνεπΙυτθ ᾳαππθ, 
το Αάνθπ!υτθ αἱ {πε (μαΐθαυ 4΄Όι, Το παι- 
χνίδι αξίζει όλη την προσοχή µας. Τα γραφι- 
κά του στηρίζονται στην τεχνική ρ]ιο!ο-τθα]- 
ἰής, που µπορεί ως τεχνική να θεωρείται ξε- 
περασμένη, εδώ όµως υπόσχεται κάτι παρα- 
πάνω από ένα εξαιρετικό αποτέλεσµα. 
Υπάρχει τρομερή σχεδιαστική λεπτομέρεια 
σε όλα τα δωμάτια και τις αίθουσες των κτι- 
ρίων του (µαΐθαυ. Όποιος δει τα γραφικά 
και είναι καλόπιστος, δεν µπορεί να µην 
΄αγκιστρωθεί΄ από αυτά. Το παιχνίδι διαθέ- 
τει επίσης εξαιρετική µουσική. Κάθε δωµά- 
τιο καλύπτεται από τελείως ξεχωριστό µου- 
σικό θέμα, ενώ όταν κινείσαι στους εξωτερι- 
κούς χώρους, οι απηβἰθη! ήχοι εἶναι συγκλο- 
γιστικοί, 

Εξαιρετικό ενδιαφέρον παρουσιάζει το γεγο- 
γός ότι µπορείς να διαλέξεις επίπεδο δυσκο- 
λίας. Ετσι δίνεται η δυνατότητα στους λεγόµε- 
νους Πατάςοιθ αάνθη!υγθι» να διαλέξουν το 
Ηατά |θνε], που περιέχει πολύ δύσκολα 
ρυζζίᾳς, ενώ άλλοι παίκτες ὃα μπορούν να παί- 
ξουν µία πιο “προσπή” έκδοση της δράσης του 
παιχνιδιού! 

Το παιχνίδι απευθύνεται σε ολόκληρη την οι- 
κογένεια και ειδικότερα σε όσους δέλουν να 
απολαμθάνουν ένα πολύ εντυπωσιακό παιχνίδι 
σε απόλυτα χαλαρωτικούς ρυθμούς. Περισσό- 
τερα στοιχεία για το παιχνίδι µπορείτε να Βρεί- 
τε στη διεύθυνση ΒΜΗρ:/ /Λην/Μ,αάνεπίυτθ 
«αίθαυ.οοπι/ του στο |ΠΙθΙΠΕΙ. 

Περισσότερα, όµως, και ενδιαφέροντα νέα 
στο επόμενο τεύχος, 


Ρς Μαρ! εππιση 


01 ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ 
ΤΗΣ ΕΛΛΗΣ 


Ζήστε συναρπαστικές 
στιγμές µε την Ελλη! 


του Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5Θεοπηρυρ/θς».ΟΓ 


τον πίνακα µε τους συντελεστές του, τό- 

τε ΤΟ όνοµα αυτό Όα σας παραπέμπει 
στη µία εκ των δύο κοριτσιών της γραμματείας. 
Μη φανταστείτε λοιπόν πως ο παρών τίτλος 
αναφέρεται στα μαρτύρια και τις περιπέτειες 
όπου εμπλέκεται καθημερινά η συγκεκριμένη 
κοπέλα απὀ την ώρα που διάθηκε το κατώφλι 
της («οπιρυρ/ες». Ούτε Βέβαια να πάει ο νους 
σας στο πονηρό, διαβάζοντας τον υπότιτλο. 
Εδώ έχουµε τις περιπέτειες της συνονόµατης 
ηρωίδας των Ρἱαγπιοθήι, η οποία έχει αναλάβει 
γα φέρει εις πέρας µια περίεργη αποστολή: να 
κάνει και τις πέντε πλευρές ενός µαγικού δια- 
μαντιού που Βρήκε να λάμψουν, θοηθώντας 
τους φίλους και την οικογένειά της. 

Σύμφωνα µε την ιστορία, λοιπόν, κάποτε 
υπήρχε µια νεράιδα κάπως.. αφηρημένη, η Με- 
λίνα. Το διαμάντι που αναφέρεται ανωτέρω 
ήταν µέσα στο σάκο της. Μπαίνοντας όµως σε 
µια σπηλιά ενός Βουνού για να αποφύγει µια 
καταιγίδα, έπεσε να κοιµηδεί. Ε, αυτό ήταν] 
Μόλις ξύπνησε, το διαμάντι είχε γίνει καπνός! 
Εδώ να σημειώσουμε πῶς επρόκειτο για το τυ- 
χερό διαμάντι των νεράιδων. Και το πιο ωραίο 
της υπόθεσης είναι πως µε το ξημέρωμα η 
ηρωίδα έφυγε από εκεί και δεν κατάλαθε τίπο- 
ταἱ Πέρασε αρκετός καιρός µέχρι να καταλά- 
θει τι έγινε. Όμως όταν γύρισε για να ψάξει, 
πρόσεξε και κάτι άλλο (καλά, µιλάµε, για πολύ 


β. διαβάζετε σε κάθε τεύχος του “ΡΟΜ΄ 


Παιχνίδι 
ο κὰ 


Το μενού επιλογών του παιχνιδιού. 


ΗΕ ΟΙ Μος ε: 


μυ. στο μπάνιο, η Ελλη βρίσκει το αδερφάκι της να ερ Μήπως ανήκρισε ξαφνικά τον 


Κόντη και τρόμαξε; 


έξυπνη νεράιδα). Το Βουνό δεν ήταν τελικά 
βουνό αλλά ηφαίστειο! Στο διάστηµα που µε- 
σολάθησε µέχρι να καταλάθει τι έγινε και να 
ξεκινήσει να Βρει το διαμάντι, το ηφαίστειο είχε 
εκραγεί και η λάθα το είχε θάψει µέσα του. 
Μερικά χρόνια αργότερα ένας φυσιολάτρης 
ανέβηκε για θόλτα στο ηφαίστειο, προκειµένου 
να εµπλουτίσει τη συλλογή του από πέτρες. Αυ- 
τός ήταν ο Οδυσσέας [μήπως ο Κουράφαλος), 
ο παππούς της Ἑλλης. Μπαίνοντας στην καλυµ- 


“οι Περιπέτοιος τπς 
Ελλπς” είναι ένας 
καλοφτιαγµένος τίτ- 
λος, που απευθύνεται 
κυρίως σε παιδιά. 


µένη µε λάβα σπηλιά, απέσπασε ένα κομμάτι 
πέτρας, το οποίο τοποθέτησε στη συλλογή του. 
Δεν ήξερε όµως πως το μαγικό διαμάντι Βρι- 
σκόταν µέσα στην ηφαιστειακή πέτρα, Κάτι που 
αργότερα ανακαλύπτει κατά τύχη η Ελλη. 

Για να καταφέρετε να φωτίσετε όλες τις 
πλευρές του διαμαντιού, Όα πρέπει να Ολοκλη- 
ρώσετε ορισμένες επιµέρους αποστολές... ρἰαγ- 
πιορίι-στικού (κατά παράφραση της λέξης ΄αν- 
δρωπιστικού΄] περιεχοµένου, προσφέροντας 
Βοήθεια σε συμπολίτες σας. [ια το σκοπό αυτό 
Θα πρέπει να συνοµιλήσετε µε πολύ κόσµο, κα- 
Βώς µε αυτόν τον τρόπο Όα μάθετε τι θέλουν 
διάφορα άτοµα που ὃα συναντήσετε, αλλά α 
πάρετε και πολύτιμες πληροφορίες. Ακόμη, 
στην πορεία σας Όα αντιµετωπίσετε μερικούς 
γρίφους, οπότε καλό εἶναι να σηµειώνετε τις 
πληροφορίες που Όα παίρνετε αλλά και να συλ- 
λέγετε τα διάφορα αντικείµενα που ὃα βρίσκε- 


Το δωμάτιο της Ἑλλης, από όπου θα άν) Ἴκρη τα Βασικά, 


τε. Τα τελευταία αποθηκεύονται στο σακίδιο της 
Ελλης (αλήθεια, δεν σας δυμίζει κάτι) και είναι 
άµεσα προσβάσιμα όποια στιγµή το δελήσετε. 
Οι περιπέτειες της ηρωίδας µας λαμθάνουν χώ- 

Ρο κυρίως στους εσωτερικούς και τους εξωτερι- 
κούς χώρους του σπιτιού της και όχι µόνο, κα- 
δώς αργότερα δα βγει και παρσέξω. 


χαρακτή- 
Ρες. Άλλοι ὃα σας ζητήσουν κάποια χάρη και 
άλλοι Όα σας δώσουν πολύτμες πληροφορίες. 
Οἱ κυριότεροι από τους εν λόγω χαρακτήρες εἷ- 
ναι ο Λουκάς (ο μικρός αδερφός της Έλλης), η 
Ανθή και ο Νικόλας (οι γονείς της), ο Οδυσσέας 
[ο παππούς της), η Ροζαλία η µαγείρισσα, ο Φλά- 
Βιο ο κλόουν, η κ. Κλάρα η µάντισσα, η Αρετή η 
αγρότισσα, η Βιολέτα η λουλουδού (όχι, δεν 
δουλεύει σε.. σκυλάδικο), ο Ζαχαρίας ο γαλα- 
τὰς και ο Ιάκωβος ο ζηπάνος. Καθένας από αυ- 
τούς διαθέτει τη δική του προσωπικότητα και το 
δικό του χαρακτήρα. Περισσότερες πληροφο- 
ρίες µπορείτε να βρείτε στο ππαπυαἱ του Πτλου. 

Τα γραφικά εἶναι όμορφα σχεδιασμένα και ο 
Χειρισμός γίνεται είτε απὀ το πληκτρολόγιο είτε 
µε |ογδῇίεΚ. Μάλιστα, για τα μικρότερα παιδιά 
που ὃᾳ ασχοληθούν µε τον πτλο και δεν έχουν 
κάποιο [ογ»ῇίεΚ στη διάδεσή τους υπάρχουν ει- 
δικά διάφανα αυτοκόλλητα, που τοποθετού- 
γται στα απαραίτητα πλήκτρα. Ακόμη, στη δεύ- 
τερη σελίδα του ππαπυαἱ υπάρχει ένας αναλυτι- 
κός χάρτης τῆς πόλης όπου ζει η Ελλη. 

[ενικά, “Οι Περιπέτειες της Ελλης” εἶναι 
ένας καλοφτιαγµένος τίτλος, που απευθύνεται 
κυρίως σε παιδιά μικρής ηλικίας [Κόντης και 
Σία). Απώτερος σκοπός του είναι η ψυχαγωγία 
τῶν μικρών µας φίλων σε περιθάλλον Ρἰαγπιο- 
Ρή]. Αχ; πού είναι οι παλιές, καλές εποχές, όπου 
όλοι είχαμε τα πραγματικά Ρἱαγπιοβῖς µας και 
παίζαμε µε αυτά; Όλα πλέον έχουν... ΄ηλεκτρο- 
γικοποιηθεί”. Προσωπικά πιστεύω πως τα αυ- 
δεντικά Ρἱαγπιοβίς εξάπτουν περισσότερο τη 
φαντασία του παιδιού. Από την άλλη, όµως, µια 
και Οἱ υπολογιστές έχουν γίνει πλέον αναπό- 
σπαστο κοµµάτ της ζωής µας, είναι ένας κα- 
λός τρόπος προσέγγισης για τις µικρές ηλικίες. 

Ο πτλος έχει εξελληνιστεί πλήρως από τη 
Μἰςτοδία:. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: υ0ἱ 8οΓ:/ΜΙοτοσίαγ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπίΐωπι 
200ΜΝΧ, 32ΜΗΒ ΒΑΝ, 30 
οαά 4ΜΒ 
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-- Νέα πρίντε ἃ υπΠβεῖ 


Η προσωπική σας 
ατζέντα 


του Στάθη Λαμπρόπουλου 
απισπαθεοπηρυργες».σΓ 


ο ΄Ῥεοπα Αοθπάα΄ Όα μπορούσε να 

αποτελέσει το προσωπικό σας ἠλεκτρο- 

κό οιβσηίΣοι. Ίην εφαρµογή έχει ανα- 
πτύξει η ελληνική εταιρεία Ιη[οΔομή και µέσα 
από ένα ενιαίο περιθάλλον εργασίας εξοµοιώνει 
το κλασικό οπαηίζετ που όλοι γνωρίζουμε. Φυ- 
σικά, χάρη στην ηλεκτρονική µορφή µου, παρέ- 
χει πολύ περισσότερες δυνατότητες. 

Μπορείτε λοιπόν να καταχωρίσετε όλα τα 
στοιχεία που αφορούν στους φίλους σας και 
οδό 

Βυνση, τηλέφωνα, Θ-πιαῖς, χόμπι και διάφορα 
άλλα. Παράλληλα µπορείτε να καταχωρίσετε τα 
Ραντεβού σας και να διαχειριστείτε τα οικονοµ:- 
κά σας και τα καθηµερινά σας έξρδα και έσοδα. 

Μετά την εγκατάσταση του προγράµµατος 
στο σκληρό δίσκο σας, την πρώτη φορά που ὃα 
χρησιμοποιήσετε την εφαρµογή ὃα πρέπει να 
επικοινωνήσετε τηλεφωνικά µε την εταιρεία για 
γα σας δώσουν το κωδικό που χρειάζεται ώστε 
η εφαρµογή να µπορέσει να τρέξει στον υπολο- 
γιστή σας. Ύστερα από αυτή την -απαραίτητη- 
διαδικασία Όα βρεθείτε στο περιθάλλον εργα- 
σίας του προγράµµατος. Στο άνω µέρος υπάρ- 
χει η γραµµή μενού µε πς διοδέσιµες επιλογές 
-----υ-ᾱ- 


Βού, Οικονομικά και Εκτυπώσεις. 

Διαχείριση Προσώπων; Από εδώ ὃα δια- 
χειριστείτε όλες τις εγγραφές σας µε τα προσω- 
πικά στοιχεία των φίλων και των γνωστών σας. 
Για να εἶναι µια εγγραφή έγκυρη, ὃα πρέπει 
οπωσδήποτε να έχετε καταχωρίσει τουλάχιστον 
το όνοµα και το επώνυμο στα ανήίστοιχα πεδία. 
Το πρόγραµµα σας διευκολύνει στην εισαγωγή 
των στοιχείων, παρέχοντάς σας ένα ἁτορ'π΄ 
«ον μενού για αρκετά από τα πεδία εισαγωγής 
δεδοµένων, όπως έναν κατάλογο µε τα πιο γνω- 
στά ονόματα και πόλεις της Ελλάδας. Αν κάποιο 
από τα ονόματα που εισάγετε δεν υπάρχει στον 
κατάλογο του προγράµµατος, τότε αυτόματα ὃα 
σας προταδεί να το καταχωρίσετε, ώστε να το 
έχετε εὔκαιρο σε µια επόµενη καταχώριση. 

Στα Προσωπικά Στοιχεία µπορείτε να καταχὠ- 
ρίσετε πάρα πολλά δεδοµένα και σημειώσεις 
για Κάθε γνωστό σας. Κατά τη γνώµη µου, τα πε: 
δία που περιλαμβάνει η εφαρµογή εἶναι αρκετά 
και ὃα καλύψουν τους περισσότερους, αν όχι 
όλους τους χρήστες του προγράµµατος. Περι 

', εκτός απὀ τα ονόματα του ποτέρα 
και της µητέρας του ατόμου, διεύθυνση κατοι- 
κίας, εργασίας και εξοχικού, τηλέφωνα κατοι- 
κίας, εργασίας και εξοχικού, Θ-πιαί! προσωπικό 
και εργασίας, πεδίο για διεύθυνση σελίδας στο 
Ιπ]οπιε!, ηµεροµηνία γνωριμίας, ηµεροµηνία γέν- 
νησης, ψευδώνυμο και χόμπι, Επιπλέον µπορείτε 
να εισαγάγετε µια φωτογραφία του προσώπου 


ών πημήῥωώμ νο ἡρωρειφδάνόι ον ωρών ηναρρόγμονς 


Ρς Μας!θι 


και να γράψετε διάφορα σχόλια µε 32000 αλ- 
φαριδµητικούς χαρακτήρες. το πολύ! 

Διαχείριση Ραντεβού: Μέσω αυτής της 
καρτέλας µπορείτε να καθορίσετε ένα νέο ρα: 
ντεβού ή να τροποποιήσετε την κατάσταση 
ενός υπάρχοντος. Η εφαρµογή εμφανίζει αυτό- 
µατα όλα τα ραντεβού των προηγουμένων πέ- 
ντε Και των επόμενων πέντε ηµερών σε σχέση 
µε την τρέχουσα ηµεροµηνία. [ια κάθε ραντε- 
βού µπορείτε να καταχωρίσετε Το όνοµα του 
προσώπου µε το οποίο ὃα βρεθείτε, την ηµερο- 
µηνία, την ώρα, την τοποθεσία, καθώς και να 
γράψετε κάποια σχόλια για αυτό. Επίσης, το 
πρόγραµµα µπορεί να εμφανίσει όλες τις υπο- 
χρεώσεις σας για τη χρονική περίοδο που ὃα 
του ζητήσετε, εμφανίζοντας τα αποτελέσµατα 
στα πλαίσια ΡΑΝΤΕΒΟΥ για τα ραντεβού, 
ΠΟΡΤΕΣ για τις γιορτές και ΓΕΝΕΘΛΙΑ για τα 
γενέθλια. Ετσι δεν πρόκειται να ξεχνάτε πια ση” 
µαντικές υποχρεώσεις που αφορούν σε άτοµα 
που σας ενδιαφέρουν. 

Διαχείριση Εσόδων/Εξόδων: Όπως ίσως 
έχετε καταλάθει απὀ εδώ Ὁα δισχειριστείτε τα 
οικονομικά σας. Στην κατηγορία ΕΣΟΔΑ θα κα- 
ταχωρίζετε τα καθηµερινά έσοδά σας, συµπλη- 
ρώνοντας τα πεδία Ημερομηνία, Ποσό και Κα- 
τηγορία Εσόδου. Επίσης µπορείτε να εισάγετε 
και κάποια σχόλια, αν το κρίνετε απαραίτητο. 
Στην κατηγορία ΕΞΟΔΑ Όα καταχωρίζετε αντί- 
στοιχα τα έξοδά σας, ακριθώς όπως και στα 
ΕΣΟΔΑ. Μπορείτε, αν θέλετε, να προσθέσετε 
και άλλες κατηγορίες στα «τορ άοΜηΏ ππθηυ5 
των πεδίων Κατηγορία Εσόδων και Κατηγορία 
Εξόδων. 

Από την επιλογή ΤΑΜΕΙΟ µπορείτε να δείτε 
συγκεντρωτικά τα έσοδα και τα έξοδα για µια 
ορισμένη χρονική περίοδο καθώς και το δια- 
Θέσιµο υπόλοιπο της περιόδου αυτής. 

Εκτυπώσεις: Εδώ σας δίνεται η δυνατότητα 
να δημιουργήσετε λίστες µε τους γνωστούς σος 
βάσει κριτηρίων που επιλέγετε. Επίσης σηµαντ- 
κό χαρακτηριστικό της εφαρµογής εἶναι η αυτο- 
µατοποιηµένη διαδικασία δημιουργίας ετικετών 
για την αποστολή επιστολών ή ευχετήριων καρ- 
τών στους γνωστούς που επιθυμείτε. Μπορείτε 
γα σχεδιάσετε τη µορφή των ετικετών που επι- 
Βυμείτε από την επιλογή Σχεδίαση Ετικετών. 

Σε γενικές γραµµές, το ΄Ρεισοπαἱ Αφθηάα΄ 
εἶναι µια αξιόλογη ελληνική εφαρµογή, που Όα 
σας βοηθήσει σηµαντικά να βάλετε σε τάξη και 
να δισχειριστείτε τα Προσωπικά σας δεδοµένα. 
Χρησιμοποιώντας το ὃα ανακαλύψετε και ἁλ- 
λες λειτουργίες του, που δεν μπορούμε να κα- 
λύψουμε σε µια τόσο σύντομη παρουσίαση. Θα 
Βρείτε ακόµη, για παράδειγµα, ένα ημερολόγιο, 
ένα ρολόι µε δυνατότητα αἰσπῃ, έναν εύχρηστο 
κειµενογράφο για να κρατήσετε τις σημειώσεις 
σας, ενώ Όα μπορέσετε να διαχειριστείτε τα 6- 


πμ ΚὈ;ς νους: 


πιαἰἰ σας αλλά και να παίξετε µια παρτίδα 
ΤεΙής για να χαλαρώσετε από τις υποχρεώσεις 
σας. Αν λοιπόν αναζητάτε ένα ελληνικό πρό- 
γραμµα διαχείρισης προσωπικών δεδοµένων, 
τότε σίγουρα αξίζει να ρίξετε µια µατιά σε αυτό. 
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0 ΜΙΚΡΟΣ 
ΠΡΙΓΚΙΠΑΣ 
Ενα αριστούργημα 
ζωντανεύει στον 
υπολογιστή σας 


του Στάδη Λαμπρόπουλου 
απιαπαθεοπηρυργες».ΩΓ 


πό τις εκδόσεις ΠΑΙΑΚΗ έρχεται ένας 
β τίτλος που δίνει ζωή µε τη θοήθεια των 
πιυ]ήπιθαἰα στο κλασικό ομώνυμο ϐΒι- 
βλίο του Αντουάν ντε Σεντ-Εξιπερί. Την πολύ κα- 
λή προσπόθεια εξελληνισμού του προγράµµα- 


στη ζωγραφική μον σταδιοδρομία 
στα έξι µου και δεν είχα μάθει να 
ζωήραφίζω τίποτα εκτός απὀ τους 
βύες απ᾿ έξω πι απὀ µέσα, 


κοίταξα λοιπόν αυτή την οπτα- 
σία µε µότια γουρλωμµένα απὀ την 
έκπληξη. Μην Ἐεχνάτε πως βρισκό- 
μουν χίλια μίλια µακριά απὀ κάθε 


κατοικημένη περιοχή. Κι όμωςο 
μικρούλης µου δε φαινόταν να έχει 
χαθεί. Οὗτε πεθαμένος απ᾿ την ποῦ- 
ραση φαινόταν οὖτε πεθαµένος απ΄ 
την πείνα οὖτε πεθαμένος απ΄ τη 
δίφα οὔτε πεθαµένος απ᾽ το φόρο, 
Δεν έμοιαζε σε τίποτα µε παιδί που 


Διαβάζοντας ένα από τα κεφάλαια του βιβλίου. 


τος βοήθησαν δανείζοντας τη φωνή τους ο Σο- 
φοκλής Πέππας και η Μυρτώ Αλικάκη. Με τη 
Βοήθεια της μουσικής, των ζωντανών διαλό- 
γων, των αφηγήσεων και των παιχνιδιών, το αρι- 
στούργηµα του Αντουάν ντε Σεντ-Εξιπερί απο- 
κτά µια ονειρική ατμόσφαιρα και µας δείχνει µε 
τον Καλύτερο τρόπο πώς µπορούν να συµβά- 
λουν οι υπολογιστές στην αναγέννηση κλασι- 
κών Βιθλίων. 

Μετά την εγκατάσταση του προγράµµατος 
θα Βρεθείτε σε ένα όμορφο περιθάλλον, µέσα 
στο οποίο οἱ περίφηµες ακουαρέλες του 
Αντουάν ντε Σεντ-Εξιπερί αποκτούν νέα διάστα- 
ση και κινούνται σε ένα τρισδιάστατο χώρο. Οι 
πλανήτες, τα σκηνικά και τα πρόσωπα που συ- 
γαντά ο Μικρός Πρίγκιπας δημιουργούν ένα 
μαγικό σύμπαν, µέσα στο οποίο µπορείτε να κι- 
γηθείτε ελεύθερα. 

Το όμορφο και κατατοπιστικό πιαπυα| Όα 
σας θοηθήσει να ανακαλύψετε τις κρυφές πτυ- 
χές του προγράµµατος, αν και σας προτείνω να 
αφήσετε ελεύθερο τον εαυτό σας και χωρίς 
άγχος να Βουτήξετε µέσα σε αυτόν το μαγικό 
κόσμο για να τον ανακαλύψετε σιγά σιγά. Μέ- 
σα από διαφορετικά παιχνίδια Όα συναντήσετε 
το Βασιλιά, το γεωγράφο, τον επιχειρηματία 
καθώς και όλους τους παράξενους κατοίκους 
των πλανητών που επισκέπτεται ο Μικρός Πρί- ΄ 
γκιπας, ενώ για να εξηµερώσετε την αλεπού 
πρέπει να φροντίζετε κάθε µέρα το τριαντά- 
φυλλο και να προστατεύετε καλά τον αστερο- 
ειδή Βό]2. Όταν ὃα εξηµερώσετε την αλεπού, 
θα Βρείτε ένα μικρό Σηµειωματάριο, όπου Όα 
µπορείτε να καταγράφετε το μυστικό σας ηµε- 
ρολόγιο. 


Ο Μακ έχει μόλις παραλάθει το... ουρανοκατέβατο µήνυμα από τη φίλη του. 


Όταν πλησιάζετε τη Γη, αν καταφέρετε να 
πιάσετε το μικρό αεροπλάνο που γυρίζει γύρω 
της, ὃα οδηγηδείτε στο Αλμπουμ. Εκεί ο Βρεί- 
τε σηµεία-σταδμούς που σημάδεψαν τη ζωή 
και Το έργο του Σεντ-Εξιπερί. Υπάρχουν εκατο- 
ντάδες σχέδια και φωτογραφίες, συνοδευόµε- 
γα απὀ τα ανάλογα σχόλια, καθώς και απο- 
σπάσµατα από την αλληλογραφία και τα έργα 
του συγγραφέα, που ὃα σας πληροφορήσουν 
για τη σχέση του συγγραφέα µε τον ἠρωά του 
καδώς και για την περιπετειώδη ζωή του. 

Οποιαδήποτε στιγµή το δελήσετε µπορείτε 
γα ανατρέξετε στο πρωτότυπο κείµενο του Βι- 
Βλίου και να διαθάσετε τα αποσπάσματα που 
σας ενδιαφέρουν ή να χαλαρώσετε και να απο- 
λαύσετε την αφήγηση των κεφαλαίων απὀ τον 
Σοφοκλή Πέππα. Ακόμη, µπορείτε, αν θέλετε, 
να διακοσµήσετε µε τα σχέδια του συγγραφέα 
την αλληλογραφία σας και να µάδετε τρόπους 
για να γράφετε γράμματα στους αγαπημένους 
φίλους σας. 

Ο Μικρός Πρίγκιπας αποτελεί σίγουρα έναν 
εναλλακτικό τρόπο για να “διαβάσουμε” το Βι- 
Βλίο. Είναι ένας σπουδαίος τίτλος, που δίνει νέα 
διάσταση στο αριστούργημα του Αντουάν ντε 
ΣεντΕξιπερί Και Όα ενθουσιάσει όλα τα µικρά 
[ή μεγάλα] παιδιά που Όα ασχοληθούν µαζί του. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Εκδόσεις Πατάκη Α.Ε. 

ΛΗΛΙΓΗΣΕΙΕ: Ροπέίΐωπι 90, 
Ἠ]πάονε 98, ΙΘΜΒ ΒΑΜ, ο0- 
ΒΟΌΝ 4Χ, κάρια ήχου 16-0ἱἱ9 
και υποστήριξη για χιλιάδες 
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0ΝΑΧΣΤΟ 
ΦΕΓΓΛΡΙ 


Διαστημική περιπέτεια 
για παιδιά 


του Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5Θεοπηρυρ/εςς.0Γ 


κόµα ένας πτλος της Μἰαοδία: για τους 
β μικρούς µας φίλους, Αλλωστε, στη συ- 

σκευασία του τίτλου αναγράφεται πως 
απευθύνεται σε παιδιά ηλικίας 3-7 ετών! Οπό- 
τε µπορείτε αµέσως να καταλάθετε πως το 
πρώτο πράγμα που τον διακρίνει εἶναι η απλό- 
τητα σε όλους τους τοµείς. 

Η υπόθεση έχει ως εξής: Η Μόνα, η µικρή 
αστροναύτης, έχει πόει επίσκεψη (} στο φεγγάρι. 
Εκεί όµως “ο άνθρωπος στο φεγγάρι” της παίρ- 
νει το κλειδί του πυραύλου της και αρνείται να το 
επιστρέψει Τουλάχιστον µέχρι εκείνη να του Βρει 
και να πιάσει για λογαριασμό του οκτώ φεγγαρό- 
κοτες. Όλα καλά ως εδώ. Εσείς όµως τι δουλειά 
έχετε µε όλα αυτά; Θα σας ενημερώσω αµέσως. 

Είστε ο αχ, ο κεντρικός ήρωας. Κάθεστε 
αμέριμνοι στο σπίτι σας και µαζί µε το δείο σας 
τον Κύρο απολαµβάνετε το πρωινό σας. Σαφνι- 
κά ένας µετεωρίτης μπαίνει από το παράθυρο, 
δημιουργώντας συναισθήματα έκπληξης και 
στους δυο σας. Εσείς, ὡς πιο περίεργο ον, κοιτά- 
τε ξανά τον αναπάντεχο επισκέπτη και βρίσκετε 
επάνω του ένα χαρτί. Αν Θέλετε να µάδετε τι 
γράφει, δεν έχετε παρά να διαβάσετε την πρώτη 
παράγραφο! Αυτό ήταν - δεν 8α το σκεφθείτε 
και πολύ για να τρέξετε να σώσετε τη φίλη σας. 

Τα γραφικά και τα σχέδια του τίτλου είναι 
ανάλογα της ηλικίας όπου προορίζεται: απλά 
και λιτά, σχεδιασμένα μάλλον στο χέρι. Μάλι- 
στα, η απεικόνιση δεν γίνεται σε Ευ]ἱ 5ε/θθη 


πποςς, αλλά µεγάλο µέρος του χώρου καλύπτε- 


Και εδώ Βλέπετε το περιεχόμενό του. 


ται από μαύρο χρώμα. ΟΙ χρωµατισμοί είναι κα- 
λοί και η κίνηση των χαρακτήρων μού θύμισε 
κάτι παλιά πολωνικά καρτούν! Αλλά όπως γρά- 
Ψαμµε, απευθύνεται σε µικρές ηλικίες, οπότε κά- 
τι τέτοιο δεν αποτελεί έκπληξη. Στα Θετικά στοι- 
χεία συγκαταλέγεται το ότι όλοι οἱ διάλογοι εἷ- 
ναι πλήρως εξελληνισμένοι, κάτι που Βοηδά 
στην καλύτερη κατανόηση της υπόθεσης. Αν, 
πόλι, Θέλετε, µπορείτε να ακούσετε τους διαλό- 
γους και στις άλλες διαθέσιµες γλώσσες: αγγλι- 
κά, γαλλικά, γερμανικά - ασφαλώς µια καλή ευ- 
καιρία να δοκιμάσετε τις γνώσεις σας στις ξέ- 
νες γλώσσες. Πάντως η αφήγηση είναι κομµατά- 
κι σασα.. ρρρρ... ΥγΥΥ... ἠήήή! Αλλά και πάλι πι- 
στεύω ότι δικαιολογείται. Ίο ἱπιεηίαςς εἶναι βα- 
σισµένο στην τεχνική Ροίπὶ ἃι (Ίϊοκ, δηλαδή µε- 
τακινείτε επάνω στην οθόνη τον κέρσορα του 
ποντικιού, ο οποίος αλλάζει µορφή μόλις Βρί- 
σκεστε σε σηµείο όπου µπορείτε να δράσετε. 
Για να Βρείτε τις φεγγαρόκοτες, µη νομίζετε 
πως ὃα πρέπει να ταξιδέψετε µόνο στο φεγγά- 
ρι. Θα ψάξετε πολύ µέχρι να τις Βρείτεἰ Τι να 
κάνετε, ας όψεται η φιλία σας µε τη Μόνα. 

Εν κατακλείδι, πρόκειται για έναν καλοστη- 
µένο παιδικό τίτλο, που Όα κρατήσει αρκετές 
ώρες ευχάριστης συντροφιάς στα παιδιά που 
θα ασχοληθούν µαζί του. Απλό και κατανοητό, 
δεν αναμένεται να προκαλέσει προβλήµατα 
ακόµα και στις μικρότερες ηλικίες. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Τινοῖα ΕΙθείτοπίο 
Ρυ 1 θηπῃ 

ΛΗΛΙΓΗΣΕΙΕ: 4868 ΠΧ, ΘΜΕΒ 
ΒΑΜ, κήρια οθόνης 880ΛΑ, 
κάρτα ήχου, 6Ε-ΒΌΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜΙοτοφίαγ Ηθ[[ας, 
Κονοπισοπούλου 30, Αθήνα, 
τηλ.: Θ988874, 8997495 

ΤΙΜΗ. 13.900 δρχ. (τελική) 
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ΡΤΗΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


αφανισµός της 84[χ αποτελεί 
έχρι στιγμής τη σημαντικότερη 
Όπση του 2001 στο χώρο της 
χνολογίας. Η εξέλιξη αυτή, όσο 
υσάρεστη κι αν οίναι, αποτελεί 
πικό δείγμα της έντασης που 
χοι δημιουργηθεί στο χώρο και 
ίναι σίγουρο πως θᾳ αποδειχθεί 
να πολύ καλό µάθηµα για όλες 
ς οταιρείος που όχουν τη 
ιλοδοξία να πρωταγωνισιήσουν 


ηΝΙΡΙΑ: 0 ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ 
ΤΟΥ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Τα τελευταία δύο χρόνια γίναµε μάρτυρες 
της δεαµατικής ανόδου της ηΥΙΟΙΑ στο χώρο 
των τρισδιάστατων επιταχυντών. Στην ξέφρενη 
πορεία προς την κορυφή, οι Κύριες τακτικές 
της εταιρείας ήταν τρεις: 

Πρώτον, η διαρκής προσπάθεια Βελήωσης 
των προϊόντων της σε όλους τους τοµείς. Τού- 
το εἶχε ως αποτέλεσµα την καθιέρωση του 
γνωστού εξαμηνιαίου κύκλου ανανέωσης των 
ολοκληρωμένων της, που έµελλε να ακολου- 
δηθεί από την ευρύτερη αγορά, αφού ο σκλη- 
ρός ανταγωνισμός δεν επέτρεπε στις υπόλοι- 
πες εταιρείες τη λειτουργία σε χαλαρότερους 
ή ασύγχρονους ρυθμούς. 


ν ανελέπτη αγορά των καριών Δεύτερον, η προσεκτική παρακολούθηση 
Ῥαφικών χωρίς να έχουν τα και ενσωμάτωση (ή 
παιούµενα προσόντα. εξομοίωση) των Τεχνο- 
λογικών καινοτομιών 
των ανταγωνιστών. Με 
του Πόννη Καλοσκάμπη τον τρόπο αυτό η 
᾿705όθεεη/τα]πίυα.αΓ ηΝΙΡΙΑ πέτυχε τη δημ: 


ουργία πολυπρόσωπων 


ΕΕ ΓΌΕς ΜοειεΓ 


Και ολοκληρωμένων προτάσεων, ικανών να κα- 
λύψουν το σύνολο των χρηστών. Δύο χαρα- 
κτηριστικά παραδείγματα τεχνολογιών που υἱ- 
οθετήθηκαν εἶναι η τεχνική ΕΦΑΑ [Ευ]! 5εεπθ 
Απιια[ἰαείπο) της 2αΐκ, αλλά και το Παιάναιθ 
Μοϊίοη (οπιρεηςα[ίοη, που πρωτοπαρουσίασε 
η 53 µε Το ολοκληρωμένο »αναςοῦὈ. 

Τρίτον, η εξειδίκευση στην κατασκευή 9λο- 
Κληρωμένων. Η ηΥΙΡΙΑ δεν κατασκευάζει κἁρ- 
τες γραφικών, εναποθέτοντας την υλοποίηση 
των εΠὶρσείς της στις παραδοσιακές δυνάµεις 
του χώρου, αλλά τα κατασκευάζει η ίδια, 

Η κατάκτηση της κορυφής από την ηΥΙΟΙΑ 
επιτεύχθηκε ουσιαστικά µε την κυκλοφορία 
του Εἰνα ΤΝΤ. Όμως η παρουσίαση του 
Ο8Γοιος ήταν η κίνηση που μετέτρεψε τη δια- 
φορά από τους αντιπάλους της σε πραγµατ]- 
κό... χάσμα. Η νεότερη΄ 
πρόταση της εταιρείας φέ- 
ρει την ονομασία Ο6[οιςθ 
2 και τοποθετεί τον πήχη 
των επιδόσεων σε ακόµα 
υψηλότερα επίπεδα. Κυ- 
Κλοφορεί σε τέσσερις πα- 
ραλλαγές, τις: 615, ΡΕΟ, 
υΙΤΕΑ ΜΧ, τις οποίες ὃα 
δούµε ευθύς αµέσως: 


6εΓοιςο 2 6Τ8 
Το Ο68Γοιςθ 2 διατηρεί 
την αρχιτεκτονική του παλι- 
οὐ ΌΟ6Εοιςθ. Κατασκευάζε- 
ται όμως µε την τεχνολογία 
των 0,18 πιετοη, γεγονός 
που επιτρέπει το χρονισµό 
του πυρήνα σε υψηλότερες 
συχνότητες. Επιπλέον, αν 
και διαθέτει τον ίδιο αριθµό Γθηαθ:- 
ἴπα ρἱρείίπθς µε τον πρὀγονό 
' ὴ ὁ. «ου (4) έχει αυξηθεί ο αριθ- 


«22 


. 


οι  µός των Ιθχίυτθς που µπορεί 


να επεξεργαστεί καθένα από 

αυτά [από ένα σε δύο) ανά ὠρο- 
λογιακό κύκλο. Η Ο15 ήταν η πρώτη έκ- 
δοση του Ο6[οιςθ 2 που κυκλοφόρησε. Η συ- 
χνότητα του πυρήνα φτάνει τα 200ΜΗ:; και 
της µνήµης τα 333ΜΗ:, ενώ το ΠΙΙ ταἰε αγγίζει 
τα ].ό Οἰᾳαίεχείς ανά δευτερόλεπτο. Οι πα- 


ραπάνω επιδόσεις, συγκρινόµενες µε τις αντ 
στοιχες του απλού Ο9Εογεθ, εἶναι εντυπωσια- 
κές και εγγυώνται κορυφαίες επιδόσεις ακόµα 
και σε αναλύσεις πάνω από ].024χ7ό8. 
Ωστόσο, οι τιµές των καρτών που υλοποιούν 
το ΟΤ5 κυμαίνονται σε αρκετά υψηλά επίπεδα 
[1 10.000-130.000 δρχ. κατά µέσο όρο για 32 
ΜΒ ΡΡΚΑΜΙ. 

Η εντυπωσιακότερη υλοποίηση του 
ΟΤ5 εἶναι αναμφισβήτητα αυτή της 
Ηειευ]ε. Οι γαλάζιες ψύκτρες που 
χρησιμοποιούνται δίνουν µία “διαστη- 
µική΄ εμφάνιση, η οποία βέβαια Όα πάψει να 
σας ενδιαφέρει µετά την τοποθέτηση της κάρ- 
τας στο κουτί του υπολογιστή. Ευτυχώς, οι 
προσφερόµενες επιδόσεις εἶναι εξίσου "δια- 
στηµικές” και τοποθετούν το προϊόν της Ηει- 
ευἰες στην κορυφή. Από κοντά ακολουθούν οι 
προτάσεις της Α5υς και της (πθαῄϊνε, χωρίς, 
πάντως, να δίνουν κάτι ξεχωριστό. Αντίθετα, η 
κάρτα της ἰθαά[εΚ διαθέτει ό4ΜΒ ΓΌΡΑΜ και 
κοστίζει σηµαντικά ακριβότερα, ενώ δεν επι- 
τυγχάνει αξιοσημείωτη αύξηση των επιδόσεων. 


ϐοΓοἵου 2 Ρο 


Το ολοκληρωμένο Ο6[οιες 2 ΡΙο - όπως ἆλ- 
λωστε και το Ὀίίτα που Όα δούµε στη συνέχεια 
:δεν παρουσιάζει καµία κατασκευαστική δια- 
φορά σε σχέση µε το ΟΤ5. Απλώς η µνήµη λει- 
τουργεί σε υψηλότερη συχνότητα (400ΜΗ:7], 
προσφέροντας µεγαλύτερο πιθπιοηγ Βαπά- 
ΜαΙῃ (6,4 ΟΒ/5 έναντι 5,3 08/5 του 015], 
άρα και ανώτερες επιδόσεις. Προσέξτε ότι ο 
χρονισµός της συχνότητας του πυρήνα εἶναι 


ἴδιος ακριθώς µε αυτόν του Ο15. Προς το πα- 
ρόν δεν υπάρχει στην ελληνική αγορά επαρ- 
κές δείγμα µε κάρτες που να ενσωματώνουν 
την εν λόγω παραλλαγή του 08 Ροιςθ. 


ϐοΓοἵςυ 6 Όΐπα 

Οι κάρτες γραφικών που φέρουν την έκδο- 
ση Ὀ]ίτα του Ο6[οιοθ 2 Βρίσκονται στην αιχμή 
της τεχνολογίας. Ο πυρήνας λειτουργεί στα 
250ΜΗΣ και η µνήµη στα 4όΟΜΗ;, γεγονός 
που ανεβάζει το πιθπιοη; θαπάνήἁ[ι στα 7,36 
68/5, ενώ το [[ἰταίς απογειώνεται κυριολεκτ- 
κά στα 2 Οἰᾳαίεχεί ανά δευτερόλεπτο. Διατί- 
Βενται σε σχεδόν εξωπραγµατική τιµή, όµως οι 
επιδόσεις που προσφέρουν είναι κορυφαίες. 
Σε αυτήν την κατηγορία δεν συναντάμε υλο- 
ποίηση µε µνήµη λιγότερη από ὀ4ΜΒ ΡΌΚΑΜ. 


εΚαρνῖ ήβΕΡΙΚΩΝ 


Όπως ήταν αναμενόμενο, οἱ επιδόσεις των 
καρτών δεν παρουσιάζουν σημαντικές διαφο- 
ρές στον τοµέα της ταχύτητας. Ωστόσο, κάθε 
υλοποίηση παρουσιάζει ιδιαιτερότητες που 
αντικατοπτρίζουν τη φιλοσοφία που διέπει τα 
προϊόντα κάθε κατασκευαστή. Ετσι, η Ν7700 
Ψ]ητα της Α5υς συνοδεύεται από αρκετά ενδισ- 
φέρον 5οἩνατθ [5οἱάΐθι οἱ Εοήυπθ, Α5υς 
5οῄναιθ ΌΥΓ, (οἰοή[ίς) και διαθέτει Τγ-ου!, 
όµως κοστίζει 270000 δρχ., ποσό που είναι 
μάλλον υπερβολικό σε σχέση µε αυτά που 
προσφέρει. Από την άλλη, η πρόταση της ({6- 
αίνε εἶναι σηµαντικά φθηνότερη, στις 
210.000 δρχ., αλλά πρόκειται για µια λιτή 
υλοποίηση, χωρίς κανένα επιπλέον χαρακτηρι- 
στικό. Η πιο συμφέρουσα πρόταση είναι µάλ- 
λον αυτή της Ηθιου]ες, που δεν διαθέτει µόνο 
ΤΥ- ου! αλλά και ψηφιακή έξοδο, ενώ η τιµή 
της, στις 215.000 δρχ., είναι λογική (γι΄ αυτά 
που προσφέρεἠ. 


θοΓοιος 2 ΜΧ 
Είδαμε ότι οι παραπάνω προτά- 
σεις προσφέρουν εντυπω- 
σιακές επιδόσεις, όµως οι 
τιµές τους κρίνονται από 
υψηλές µέχρι... απαγο- 
ρευτικές για το µέσο χρή- 
στη. Πι΄ αυτόν το λόγο η ηΥΙΟΙΑ 
κυκλοφόρησε το ΜΧ, µία “αποδυ- 
γαμωμένη΄” έκδοση του Ο8Εοις 2, 
που όµως αποδίδει εξαιρετικά στις 
αναλύσεις µέχρι ].024χ768, ενώ διατίθε- 
«ται σε προσιτή τιµή. Η κύρια διαφορά του µε 
την έκδοση Ο75 εντοπίζεται στον αριθµό των 
τοπαειίπα ρἱρείίπος: Διαθέτει µόνο δύο, όρα ο 
συνολικός αριθµός των ΙΕχίυΤθ5 που µπορεί να 
επεξεργαστεί ανά ωρολογιακό κύκλο εἶναι µό- 
λις 4 (2χ2). Επίσης, οι συχνότητες του πυρήνα 
και της µνήµης εἶναι αρκετά χαμηλότερες από 
αυτές του Οἷ5: 175ΜΙΗ:7 και ΙόόΜηΣ αντίστοι- 
χα. Παρατηρούμε ότι η µνήµη λειτουργεί στη 
µισή συχνότητα απὀ αυτήν της ΟΤ5, κάτι που 


Ρς Μακιει(Η8 


Πριν αγοράσετε 


αρχικά προκαλεί έκπληξη. Ωστόσο, µια µατιά 
στις τεχνικές προδιαγραφές του ΜΧ αποκαλύ- 
πτει ότι το ολοκληρωμένο υποστηρίζει 128-Ρἱ: 
5ΓΚΑΜ, αλλά µόνο ό4-Ρί! ΡΌΚΑΜΙ ἔτσι, οι κα- 
πασκευαστές χρησιμοποιούν στις κάρτες που 
υλοποιούν το Ο6Εοιεθ 2 ΜΧ αποκλειστικά 
5ΓΚΑΛΛ, µε εξαίρεση την (γθαῄϊνθ. Ενα ιδιαίτε- 
ρα λεπτό σηµείο είναι η σύγκριση του ΜΧ µε το 
παλιό Ο96οιοθ. Όπως αναφέρθηκε πρωτύτερα, 
το απλό Ο6Εοτςθ έχει τέσσερις γοπἀειίπᾳ 
Ρἱρείίπες, καθεμία από τις οποίες µπορεί να 
επεξεργαστεί µόνο ένα Ιεχίυτθ ανά ὠρολογια- 
Κό κύκλο. Αρα ο συνολικός αριθµός των 
Ἰβχίυτες ανά κύκλο είναι 4 (4χ]], δηλαδή ίδιος 
ακριθώς µε αυτόν του ΜΧ, γεγονός που κάνει 
το αποτέλεσµα της μονομαχίας να αναμένεται 
µε ακόµα µεγαλύτερο ενδιαφέρον. Τελικά, οι 
μετρήσεις τοποθετούν το ΜΧ πάνω από το 
Θεξοτοθ µε 90ΚΑΜ, εξαιτίας των αναβαδµι- 
σµένων χαρακτηριστικών που ενσωματώνει [Τπἱ. 
δεύτερης γενιάς], αλλά κάτω από το Όθβοιεε 
µε ΡΟΚΑΜ. Αξίζει να σηµειωδεί, πάντως, όπι οι 
διαφορές είναι µικρές. Επιπλέον, η φθηνή 
5ΓΚΑΜ κρατόει το κόστος τῶν καρτών µε Ολο- 
Κληρωμένο ΜΧ αρκετά χαμηλά [50.000 δρχ. 
κατά µέσο όρο]. 

Η απόφαση της (γθα[ΐνε να χρησιμοποιήσει 
ΡΡΚΑΜ, σε αντίθεση µε τους υπόλοιπους Κα- 
τασκευαστές, της έδωσε ένα σηµαντικό διαφη- 
µιστικό πλεονέκτημα. Οι κάρτες της εξαφαν/- 
ζονταν µε γοργούς ρυθμούς από τα ράφια των 
καταστημάτων λίγες µόνο µέρες µετά την επί- 
σηµη εμφάνισή τους στην αγορά. Ωστόσο, οἱ 
μετρήσεις έδειξαν ότι όχι µόνο η Απηϊηιιαιου 
ΜΧ δεν παρουσιάζει την αναμενόμενη υπερο- 
πλία, αλλά υπολείπεται σε επιδόσεις τῶν συµ- 
Βατικών ΜΧ µε 9ΏΚΑΛΜ. Από την άλλη πλευρά, 
ο συνήθης ύποπτος, η Ηθιευ]θ, κερδίζει τη 
µάχη των εντυπώσεων, αφού η δική της υλο- 
ποίηση εµφανίζεται µε τη µνήµη υπερχρονισµέ- 
γη στα 183ΜΗ:7, αλλά µόνο στη Κθιαϊ έκδο- 
ση. Επίσης, η κάρτα Όυα Ηθαά, της ἴδιας 
εταιρείας, παρουσιάζει ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον, αφού επιτρέπει την ταυτόχρονη απεικό- 
γιση σε δύο οθόνες, κοστίζει όµως ακριθό- 
τερα {η τιµή της ανέρχεται στις 38.000 
δρχ:). Κάτι ανάλογο ισχύει και για την πρότα- 
ση της Ασυς, την Υ7 100. Διατίθεται σε τρεις 
παραλλαγές, τις 2Υ 10 [διαθέτει έξοδο ΡΥΊ- 
|), ΤΥ-Ου! και Ώείυχθ, οι οποίες κοστίζουν 
76.000, 70.000 και 108.000 δρχ. αντίστοι- 
χα. Τέλος, είναι σκόπιμο να αναφερθούμε σε 
τρεις τυπικές υλοποιήσεις του Ο6Εοιςθ 
2ΜΝΧ, µια και διατίθενται σε τιµές κοντά 
στον προαναφερθέντα µέσο όρο και πρὀ- 
κειται για προσιτές Και συµφέρουσες αγο- 
ρές. Οι κάρτες της ἰθοα!θΚ και της Μ5Ι, χω- 
ρίς να προσφέρουν κάτι Ιδιαίτερο, αποτε- 


ΗΕ); νους: 


λούν επώνυµες προτάσεις, οι οποίες κατορθώ- 
γουν να επιτύχουν αξιοπρόσεκτες επιδόσεις, 
που Όα καλύψουν την πλειονότητα τῶν 
9απῃε;». Το τρίγωνο συμπληρώνει η υλοποίηση 
της (Ἠγοπος, που κοστίζει λίγο φθηνότερα και 
διαθέτει και έξοδο για τηλεόραση. 


Δ0ΕΧ: Η ΠΤΟΣΗ 

Η άλλοτε κραταιά εταιρεία αναφέρεται 
εδώ καταχρηστικά ὡς κατασκευάστρια, µια 
και έχει πάψει πλέον να υφίσταται. Οι λανθα- 
σµένοι χειρισμοί αλλά και η αφόρητη πίεση 
που δέχτηκε από την ηΥΙΟΙΑ την οδήγησαν 
στην οικονομική καταστροφή, µε συνέπεια να 
εξαγοραστεί πλήρως από τη µεγάλη αντίπαλό 
της. Οι ταπεινωτικοί όροι του συμβολαίου 
αγοροπωλησίας αποτέλεσαν τον επίλογο της 
σύντομης αλλά ένδοξης ιστορίας της 3αΐχ, 
της εταιρείας που έφερε επανάσταση στο 
Οαπιίπ µε την καθιέρωση των τρισδιάστατων 
επιταχυντών. 

Στην αγορά υπάρχουν ακόµα κάποια προῖ- 
όντα της 3ᾳἱχ, όµως η επένδυση σε κάποιο 
εξ αυτών εγκυμονεί κινδύνους. Τούτο διότι 
ΠΥΙΡΙΑ έχει ήδη εκφράσει την πρόθεσή της 
γα κλείσει όλες τις ζώνες παραγωγής της 
34{χ, ενώ οι υπεύθυνοί της έχουν τονίσει ότι 
σε καμία περίπτωση δεν πρόκειται να υποστη- 
ρίξουν τεχνικά τα ήδη υπάρχοντα προϊόντα, 
ἔτσι͵ ο κίνδυνος ανυπαρξίας ανανεωµένων 
ἀήϊνεις για τα επόµενα ΠἱτθεΙΧ εἶναι ορατός 
και οπειλεί να ρίξει τους κατόχους καρτών 
βασισμένων στα ολοκληρωμένα “γοοάοο” 
στη δίνη της ασυµβατότητας. 

Το Υ9Α - 100 έμελλε να είναι το τελευταίο 
ολοκληρωμένο της αχ. Τεχνικά πρόκειται 
για µία θελτιωµένη έκδοση του Ψοοάοο 3, 
που επιπλέον δίνει τη δυνατότητα εργασίας 
σε βάδος χρώματος 32-Βἱ]. Επίσης, επαναφέ- 
ρει στο προσκήνιο την τεχνολογία 511, σήµα 


κατατεθέν της 24ίχ και ένας από τους βασι- 
κούς συντελεστές της επιτυχίας της Ψοοᾶοο 
2. Κατά την τεχνική αυτή, εἶναι δυνατόν να 
συνδεθούν και να συνεργαστούν µέχρι και 
32 ολοκληρωμένα Υ9Α-]100. Ωστόσο, δεν ὃα 
εἶναι πλέον εφικτή η σύνδεση δύο διαφορετι- 
κών καρτών [όπως συνέβαινε στην περίπτωση 
του Ψοοᾶοο2), αφού όλα τα ολοκληρωμένα 
πρέπει να Βρίσκονται πάνω σε µία κάρτα. Η 
συνολική εντύπωση που αφήνουν οἱ τελευταί- 
ες προτάσεις της 2ᾳίκ είναι ότι δεν εἶναι σε 
θέση να ανταγωνιστούν άµεσα τα προϊόντα 
της ηΥΊΟΙΑ από άποψη ταχύτητας, εντούτοις 
προσφέρουν συνολικἀ καλύτερη απεικόνιση. 
Τούτο οφείλεται στα επονοµαζόµενα Τ-ρυβει 
ε[ίθεῖς που εισήγαγε η ὁα{χ, και εγσωµατώ- 
γουν διάφορες επιµέρους τεχνικές, οι οποίες 
έχουν ως αποτέλεσµα τη ρεαλιστικότερη 
απόδοση τῶν σκηνών. Ία μοντέλα, πάντως, 
της Φ4ΐχ που ξεχωρίζουν [ή ξεχώρισαν αν 
προτιμάτε] εἶναι τα ακόλουθα: 


νουάουϐ 4500 

Η γοοἆάοοά 4500 είναι η οικονοµικότερη 
πρόταση της 2ᾳἱκ και συναγωνίζεται τις κάρ- 
τες που διαθέτουν το ΌθΕοιςθ 2 ΜΧ της 
ΠΥΙΡΙΑ και τις αντίστοιχες κάρτες της ΑΤΙ, που 
υλοποιούν τις "αποδυναμωμένες” εκδόσεις 
του Καάθοπ. Διαθέτει µόνο ένα ολοκληρωμέ- 
νο Υ9Α:100 και 32Μ8Β 5ΟΡΑΜ. Οι μετρήσεις 
τοποθετούν την κάρτα της Φαΐχ αρκετά πίσω 
από τον ανταγωνισμό, ενώ η τιµή της, που 
ανέρχεται στις 96.000 δρχ., σαφώς δεν είναι 
ικανοποιητική, τη στιγµή που ο καταναλωτής 
έχει στη διάθεσή του φθηνότερες και ταυτό- 
χρονα καλύτερες επιλογές. Σαν να µην έφτα- 
γαν όλα αυτά, τα μειωμένα τεχνικά χαρακτηρι- 
στικά δεν αφήνουν τον ΦαπιθΓ να απολαύσει 
την ποιοτική απεικόνιση που προσφέρει το 


ΕΦΑΑ στις υψηλές αναλύσεις. 


νουάοοδ 5500 

Πρόκειται για την ισχυρότερη υλοποίηση του 
ολοκληρωμένου Υ9Α-100 που πρόφθασε να 
παρουσιάσει η Φάΐκ. Στην περίπτωση αυτή 
υπάρχουν δύο ολοκληρωμένα συνδεδεμένα 
µεταξύ τους µε την τεχνική 511], εγώ η συνολική 
µνήµη ανέρχεται στα ὀ4λΛΒ και εἶναι 9ΌΡΑΛΑ. 
Θα πρέπει να σημειωθεί εδώ ότι η µη χρησιµο- 
ποίηση ΒΏΡΑΜ δεν Όα πρέπει να προβλημα 
ζει. Ουσιαστικά η χρήση της 5ἱ/ παρουσιάζει 
µία διαφορετική µέθοδο επίλυσης του προβλή- 
µατος του πΊΕπΊοη/ θαπάνήα!ᾖι, σε µια προσπά- 
Βεια να αποφευχθεί η χρήση της ακριθότερης 
ΡΡΕΑΜ. Οι επιδόσεις της Ψοοάοο» 9500 εἶναι 
πολύ καλές, υπολείπονται όµως των αντίστοι- 
χν του Ο15. Η εφαρµογή του ΕΦΑΑ δίνει αυτή 
τη φορά εξαιρετικά αποτελέσµατα, εππυγχάνο- 
ντας κορυφαία ποιότητα απεικόνισης. Ωστόσο, 
η χρήση δύο επεξεργαστών ανεθάζει αισθητά 
την τιµή κόστους, Οι 105.000 δρχ. ὃα ήταν µια 
αξιοπρεπής πρόταση, αν δεν µεσολαβούσε το 
κλείσιμο της Φαίκ. Η αγορά µιας κάρτας σε αυ- 
τήν την τιµή, µε ορατό τον κίνδυνο έλλειψης 
υποστήριξης στο άµεσο µέλλον, δεν είναι και η 
Καλύτερη επένδυση. 

Αποτιμώντας τις δύο τελευταίες προσπόάθει- 
ες της 34, εὔκολα καταλήγει κανείς σε δύο 
συμπεράσματα: Πρώτον, Και οι δύο προτάσεις 
δα είχαν όλες τις προοπτικές να κατακτήσουν 
την αγορά αν εἶχαν ετοιµασθεί εγκαίρως. Η 
καθυστέρηση όµως ενός και πλέον χρόνου 
έκρινε ουσιαστικά τη μοίρα της Φά{χ. Δεύτε- 
ρου, τη στιγµή που η εταιρεία γνώριζε ότι τα 
προϊόντα της υπολείπονταν σε επιδόσεις των 
ανταγωνιστικών, έπρεπε να τα διαθέτει σε σα- 
φώς χαμηλότερες τιµές. Όμως τα λάθη έγιναν 
Κιο χρόνος δεν γυρνά ποτέ πίσω. 


ΑΤΙ: Η ΑΝΕΡΧΟΜΕΝΗ ΔΥΝΑΜΗ 

Η ΑἴΙ είναι µία εταιρεία µε παράδοση στο 
χώρο των καρτών γραφικών, Το καινούριο δηµι- 
ούργημά της, το ολοκληρωμένο Καάθοη, έρχε- 
ται να αλλάξει άρδην το σκηνικό, ανεβάζοντας 
την εταιρεία στην κορυφή των επιδόσεων. Ίο 
Καάθοη κατασκευάζεται µε την τεχνολογία των 
0,18 πιίετοη (όπως άλλωστε και το 6Εοιοθ 2), 


ενώ το σύνολο των χαρακτηριστικών που ενσω- 
µατώνει προσφέρει τεχνικές ανάλογες µε αυ- 
τές που συναντάµε στο ολοκληρωμένο της 
ηΥΙΟΙΑ [ΤηΙ) και φέρει την ονομασία (ᾖαήκηια. 
Ωστόσο, δεν λείπουν οι καινοτομίες, που χαρί- 
ζουν στο δημιούργημα της ΑΤΙ τον ήτλο του πιο 
ολοκληρωμένου προϊόντος που διαήθεται αυτή 
τη στιγµή στην αγορά. Ιδιαίτερα εντυπωσιακό 
εἶναι το στοιχείο του Κθγίταπιθ Ιηιεηροἰαῄοη, 
κατά το οποίο, µε δεδοµένα το αρχικό και το 
τελικό καρέ, το ολοκληρωμένο είναι σε δέση 
να υπολογίσει τα ενδιάµεσα στάδια. Όπως γί- 
γεται κατανοητό, η Τεχνική αυτή Βρίσκει εφαρ- 
µογή σε όλες τις περιπτώσεις απἰπιαῄοη και 
υπόσχεται να γίνει ένα πανίσχυρο εργαλείο 
στα χέρια των δημιουργών. 

Η πραγματική δύναμη του Καάθοη, όµως, 
εντοπίζεται στην αναπαραγωγή ταινιών 0Υ0, 
καθώς υποστηρίζει τις τεχνικές Μοίίοη (οπι- 
Ρρεηςα[ίοη και ΙΓΤ. Το τελευταίο χαρακτηριστι- 
κό, που ευθύνεται για τη Βελτίωση της ποιότη- 
τας της απεικόνισης, εἶναι ουσιαστικά εκείνο 
που δίνει το προθάδισµα στην πρόταση της Αῑ, 
καθώς δεν υποστηρίζεται από το Ο8Εοιοε 2. 


ΑΤΙ ΒΛΡΕΟΝ 32Μ8/84ΜΒ ΡΒΟΒΑΜ 
Οι δύο προτάσεις της ΑΤΙ δεν διαφέρουν 
σηµαντικά στον τοµέα των επιδόσεων. Βρίσκο- 
γται σε απόσταση Βολής από το αντίπαλο 
δέος που ακούει στο όνοµα 615, ενώ 


.«ΚΙΡΡΙ γΡΠΡΙΚώΝ 


ξεπερνούν µε χαρακτηριστική άνεση το ΜΧ. Το 
“εἰναίσπια” του Καάθοη δείχνει τις µεγάλες 
δυνατότητές του σε θάδος χρώματος 32-Ρἡ!, 
όπου εμφανίζεται πανίσχυρο. Το Καάθοη µε 
32Μ8 ΡΌΚΑΜ κοσήζει 92.000 δρχ., ενώ η τ- 
µή του μοντέλου των ὀ4ΜΒ ΡΡΕΑΜ αγγίζειτις 
136000 δρχ.. Αν και το κόστος φαίνεται υψη- 
λό εκ πρώτης όψεως, τα εντυπωσιακά προ- 
σφερόµενα χαρακτηριστικά τῶν καρτών απο- 
τελούν εχέγγυα για την πολύ καλή σχέση από- 
δοσης/ηµή. 


ΠΡΙΝ ΑΠΟ Τῦ ΤΕΛΟΣ... 

Στην παρουσίαση δεν αναφερθήκαµε καδό- 
λου στις κάρτες της ΜαΙτοχ, µια και ο επιδό- 
σεις τους στα τρισδιάστατα γραφικά κρίνονται 
ανεπαρκείς για το σύγχρονο «απῃε:. Αντίθετα, 
στον επαγγελματικό τοµέα τα δεδοµένα αλλά- 
ζουν, αφού τόσο η 6400 όσο και η 6450 
αποτελούν εξαιρετικές και Ιδιαίτερα αξιόπι- 
στες λύσεις. 

Συνολικά, η γενική πρόταση για το χρήστη 
που είναι διατεθειµένος να Όυσιάσει την απόλυ- 
τη ταχύτητα, ώστε να προθεί σε µία οικονομικά 
συμφέρουσα αγορά, είναι οι κάρτες που ενσω- 
µατώνουν το Ό6[οτεθ 2 ΜΧ. Η τελική επιλογή 
του προϊόντος εἶναι καθαρά “προσωπικό΄ θέµα, 
µια Και οἱ επιδόσεις είναι πάνω κάτω οι ίδιες. 

Στην περίπτωση που αποφασίσετε να αγο- 
ράσετε κάποια απὀ τις ακριβότερες κάρτες 
γραφικών, καθώς το κόστος είναι αρκετά υψη- 
λό, θα πρέπει να σκεφτείτε πολύ καλά τις µα- 
κροπρόθεσµες ανάγκες σας, ώστε να προθεί- 
τε σε µια σωστή επένδυση. Αν το κύριο ζητού- 
µενο εἶναι η ταχύτητα, τα προϊόντα της Ηθι- 
ευἰθ: φαντάζουν πολύ ελκυστικά. Αν, όµως, 
επιθυμείτε µια πολύπλευρη λύση, μάλλον Όα 
πρέπει να στραφείτε προς µία πιο... εἰαιίσπια- 
τική κατεύθυνση. 

ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο- 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλοµ- 
Βόνουν ΦΠΑ 187. 


αι ο ᾷ 
“Ἡ ο με] 


η ᾷε 


Ρς Μαςίθγ 


χοι, άραγε, 0 πελάτης δίκιο 
άντοτο ή µόνο όταν αυτό 
υμφέρει τον καιασιηµατάρχη, 
δούμε πι όχοι να µας 
πφέροει σχετικά 0 αναγνώστης 
ας Δημήτρης για τα όσα του 
υνέθπσαν στα όμορφα Χανιά, 
ου και διαμένει. 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογθεοπηρυργες».ΦΓ 


«ο εκινόµε αµέσως µε τα όσα καταγγέλ- 
λει ο φίλος µας. Όπως 8α διαπιστώσε- 
τε οἱ περιπέτειές του έχουν αρκετό εν- 

παν διοφέρον: 


΄Αγαπητό περιοδικό ΄Ρς Μα!εγ΄- σξιότιµε 
κ. Κράτσα, 

Συγχαρητήρια για το φοβερό, τρομερό, κα- 
ταπληκτικό και προσφάτως ανανεωμένο [εξευ- 
ρωπαϊσμένο) περιοδικό που µας παρέχετε εδώ 
και χρόνια! 

Πήγα, λοιπόν, µία µέρα στο κατάστημα ΄Κυ- 
Βερνοχώρος΄ των Χανίων [Ελ. Βενιζέλου 94), 
έχοντας διαβόσει σε περιοδικά για το χειριστή- 
ριο: ἰοφ//θεβ /ίποπιση ΦΘσπιερααά ΕΧΙΤΕΠΙΘ. 
Ρωτώ τον ιδιοκτήτη του Καταστήματος αν το 
έχουν και έπειτα από µία αρνητική απάντηση 
και αφού πρώτα µου το πρότεινε ο ίδιος, δέχτη- 
κα να µου το παραγγείλει. Οι µέρες περνούσαν 
και χειριστήριο δεν έθλεπα και ενώ πήγαινα 
εκεί κάθε µέρα, ο καταστηµατάρχης µου έλεγε 
ότι δεν είχε έρθει και ότι αναμενόταν. Υστερα 
σπό καιρό [δεν θυμάμαι πόσες βδομάδες 
ήταν], χωρίς να το έχει φέρει ακόµα, µου λέει 
µε δράσος ότι δεν πειράζει που καθυστερεί 
και να διαθάσω τα μαθήματά µου. Ακούστε 
δράσος δηλαδή, λες και ήµουν ο γιος του ένα 
πράμα! Εγώ δεν του είπα τίποτα Και έφυγα. Με- 
τά απὀ µέρες κατάφερε Και µου Το έφερε και 
το αγόρασα - µέγα λάθος µου. Πόω, λοιπόν, 
σπίτι, το συνδέω, θάζω και τους ἀτίνειο και 
έπειτα από την επανεκκίνηση αρχίζω να παίζω 
(το ΒΚΙΥΕΕΚ συγκεκριµένα). Ο χειρισμός ήταν 
χάλια, χειρότερος και απὀ του πληκτρολογίου 
δηλαδή. Κλείνω λοιπόν και εγώ το κομπιούτερ, 
το ξεσυνδέω, το θάζω ξανά στην κούτα και 
διαθάζω την εγγύηση που περιεχόταν στη συ- 
σκευασία. Στην εγγύηση, λοιπόν, έλεγε 
ότι έχω το δικαίωµα να το επιστρέψω, 
αν δέλω, για όσο ισχύει η εγγύηση. ΓΠόω 
λοιπόν και εγώ την εποµένη στον καταστηµα- 


ΕΙ ΨὈΡς νους: 


----------ὙυὙἆὙ-- -ι 


0 ΠΕΛΑΤΗ: ΚΛΙΤΟ... 


ΛΙΚΙΘ ΤΟ 


μμ ου ---- 


τάρχη, του το εξηγώ και του λέω ότι Θέλω να το 
επιστρέψω. Μου είπε (φανερά, όµως, δεν το πί- 
στευε) ότι ὃα κοίσζε να δει τι ὃα κόνει. Ίην 
επομένη πόω, λοιπόν, Και εγώ στο κατάστηµα 
και µου λέει ότι δεν γίνεται και ότι δεν µπορεί 
ούτε αυτός ούτε η Ώθδρθς, από την οποία πα: 
ρήγγειλε το Θσπιερσά, να κάνει τίποτα γιστί 
δεν ισχύει η εγγύηση για την Ελλάδα. Ίου ζήτη- 
σα το τηλέφωνο της Ώθερες και αφού κατάφε- 
ρα µετά από µια ώρα που τους καλούσα να 
τους μιλήσω, ζήτησα την υπεύθυνη για εγγυή- 
σεις. Τελικά, µε συνδέσανε µε µία (που αµφι- 
θάλλω αν ήταν η αρµόδισ] και µίλησα µαζί της. 
Αυτή (φαινόταν ξεκάθαρα ότι δεν είχε 


έχω κανένα πρόθληµα να κάνω σε αυτόν και 
την Όθερθε μήνυση. Ίου λέω για πλάκα ότι ὃα 
του Κάνω και µου απαντά µε όλη την ευγένεια 
που τον διακστείχε: Στα... µου΄ (λογοκρισία|. 
Εγώ πάλι δεν του μίλησα άσχηµα και έκλεισα 
το τηλέφωνο. Την επομένη πάω στο κατάστημα 
για να πάρω τα χαρτίά της εγγύησης που του 
είχα αφήσει και Βρήκα πάνω ένα σημείωμα το 
οποίο και παραθέτω: 


Χανιά 08/02/2001 

Επειδή απ΄ ότι κατάλαθα µε τα αγγλικά δεν 
τα πας καδόλου καλά σού µετέφρασα ένα 
κομµότι σπό το χαρτί το οποίο σου έχω σηµειώ- 


“Άν π εγγύπσπ δεν ίσχυε για την Ελλάδα, τότε γιασ δεν 
γράφει π συμφωνία ότι µπορώ να µῃπ δεχτώ τους όρους 
µύνο ἅµα είµαι Αμερικανός; Επίσπς, από τπ στιγµή που 
αγύρασα το χειριστήριο από την Ελλάδα, τότε δεν θᾳ 
έπρεπε να είχε αφπιρεθεί κύόθε σχετική σελίδα εγγύπσπς 
και αποδοχής όρων συμφωνίας για ευνόπτους λόγους;” 


καµία όρεξη να µου μιλήσει) µου είπε 
τις ίδιες δικαιολογίες µε τον άλλο και 
ότι, αν ήθελα, θα έπρεπε να το στείλω 
στην Αμερική (άκου πράγματα). Μετά 
από καιρό και ενώ το χειριστήριο δεν είχε ἆσ- 
ναθγεί ακόµα από την κούτα του, κάποιος µου 
είπε ότι ακόµα και αν δεν ισχύει η εγγύηση, ὃα 
µπορούσα απλώς να µη δεχτώ τους όρους της 
συμφωνίας που όπως και κάθε άλλο πρόγραμ- 
μα έχει πριν το ἱπο]α[, και να το επιστρέψω πί- 
σω, πάντα σύμφωνα µε τους όρους. Σαναπόω, 
λοιπόν, στον Ιδιοκτήτη του καταστήματος, Του 
Το λέω και µου απαντά πάλι, χρησιµοποιώντας 
μάλιστα άσχηµη φρασεολογία, ότι δεν γίνεται 
τίποτα. Κατά τη διάρκεια µάλιστα τηλεφωνήμσ- 
τος που ακολούθησε την επόμενη µέρα και 
ύστερα σπὀ διαφωνία αλλά και αδιαφορία 
προς εμένα, είχε το δράσος να µου πει ότι αν 


σει µε στυλό. Λέει, λοιπόν, ότι από τη στιγµή 
που θα ανοίξεις το πακέτο [σακουλόκι) - 
Φοῄν/απ µε την προστατευτική ταινία αυτοµά- 
τως αυτό σηµαίνει ότι αποδέχεσαι τους όρους 
της σύμβοσης. Για αυτό λοιπόν η σωστή 
σειρά είναι ότι πρώτα µαθαίνουµε καλά 
αγγλικά και µετά απειλούµε. Εσύ κόνεις 
το σνάποδο και δεν ὃα σου ϐγει σε καλό στη 
ζωή σου. Ευχαριστώ που µε άκουσες, και 
ΚΑΛΟ ΔΙΑΒΑΣΜΑ ΣΤΑ ΑΠΙΛΙΚΑ-’ 


Αυτό ήταν το σημείωμα όπως ακριθώς το 
Βρήκα. Δεν λέω, καλή η μετάφραση, αλλά αυ- 
τά περί απειλών δεν Ισχύουν καθώς αυτός ήταν 
που τις χρησιμοποίησε. ΓΠαρ΄ όλα αυτά προσέξ- 
τε ότι ο τόνος του [δεν ὃα σου ϐγει σε καλό 
στη ζωή σου) ήταν πολύ πιο απειλητικὀς από 
τον δικό µου. Ίο θέμα εἶναι το πώς είναι δυνα- 


τόν να ωποδεχτώ τους όρους της σύμβασης 
χωρίς να έχω ανοίξει το σακουλόκι, οπότε δεν 
θα τους έχω διαθάσει ακόµα! Για τον ΡΟΥΕΛΟ 
Μαπ!ΐς από το Μεία| Ο9α: 5ο|ἱά µε πέρασε 
μάλλον! 

Ακόμα και αν η εγγύηση δεν ίσχυε για την 
Ελλάδα, τότε γιστί δεν γράφει η συμφωνία ότι 
µπορώ να µη δεχτώ τους όρους µόνο όµα εἶμαι 
Ἄμερικονός; Επίσης, από τη στιγµή που αγόρα- 
σα το χειριστήριο από την Ελλάδα, τότε δεν δα 
έπρεπε να είχε αφαιρεδεί κάθε σχετική σελίδα 
εγγύησης και αποδοχής όρων συμφωνίας για 
ευνόητους λόγους; Αλλωστε σύμφωνα και µε 
ένα ρητό ο πελότης έχει πάντα δίκιο (όσχετο). 
Ελπίζω κάποτε να εξαλειφθεί αυτό το πρόβλη- 
μα από την Ελλάδα και αν γίνεται να κάνετε κά- 
τι και για τη δική µου περίπτωση. 

Ευχαριστώ προκαταβολικά για την όποια πα- 
ῥρέμθασή σας. Ελπίζω σε δημοσίευση. Πιστεύω 
ότι δεν σας κούρασα καθώς είναι ένα θέµα 
που αφορά όλους µας. 

Εις το επανιδείν, 

Δημήτρης Κστόκης΄ 

[τα πλήρη στοιχεία του αναγνώστη βρίσκο- 
γται στη διάθεση του περιοδικού) 


Όπως Βλέπεις, Δημήτρη, δημοσιεύουμε την 
επιστολή σου. Εμείς, όπως εἶχαμε υποχρέωση, 
κοινοποιήσαµε την επιστολή τόσο στο κατάστη- 
μα από όπου έγινε η αγορά όσο και στην Ὀθ- 
δρθς Μυ]ήπιθαϊα και λάθαµε απάντηση από τη 
δεύτερη, την οποία και παραθέτουμε: 


΄Αναφορικά µε την από 16/2/2001 επιστολή 
-καταγγελία σναγγώστη του περιοδικού σας 
ζ Λανίετ’, µε την οποία διαμαρτυρήθηκε για 
το χειριστήριο ἰοφήθεᾗ ἡ/ίπσπιαη Οσπιθρσά 
ΕΧΙΠΕΠΊΕ, σας γνωστοποιούμε τα εξής: 


Ὑ Η Βεερες Μυ[πιεαία 9γ5ίΕπΙ5 δεν µπορεί 
να έχει εµπορικές συναλλαγές µε τελικούς κα- 
ταναλωτές, αλλά µόνο µε καταστήµατα/εται- 
ρείες. Η όποια αντικατάσταση, λοιπόν, γίνεται 
από το σηµείο αγοράς και όχι από εµάς. 
Ὑ Εμείς ως εταιρεία εγηµερώσαμε τον αναγνώ- 
στη σας ότι οἱ εγγυήσεις δίδονται µε τις προῦ- 
ποδέσεις της κατασκευάστριας εταιρείας ἰος- 
Πθεβ. Οπωσδήποτε η εγγύηση υπήρχε και 
υπάρχει, σφορά δε στην ύπαρξη κατασκευαστ:- 
κής θλάθης ή σφάλματος. Ο συγκεκριμένος 
σναγνώστης ουδέποτε µας ανέφερε εών και 
ποια συγκεκριμένη κατασκευαστική Βλάθη ή 
σφάλμα υπήρχε στο εν λόγω χειριστήριο. Σε 
καµία, όµως, περίπτωση δεν µπορεί να 
γίνει αντικατάσταση ενός προϊόντος 
έπειτα από αγορά και δοκιµή αυτού. 
Ὑ Σε επικοινωνία µας µε το κατάστημα, Βρέδη- 
κε ότι το συγκεκριµένο προϊόν είχε αγοραστεί 
περίπου πέντε µήνες πριν από την επιστροφή 
του στο κατάστημα. 

Ώβορθς Λυ]ήπιθαία” 


Η ΌΏθερθς Μυἱήπιθαία µας κοινοποίησε επί- 
σης απάντηση του ιδιοκτήτη του καταστήµατος 
[ο ίδιος δεν ήρθε σε επαφή µαζί! µας για να 
μας δώσει απευθείας τις όποιες εξηγήσεις του) 
όπου αναφέρονται τα εξής: 


΄Όσον αφορά στην καταγγελία: Το χειριστή- 
ϱΙΟ δεν του το πρότεινα διότι δεν το είχα, αλλά 
µου το παρήγγειλε ο ίδιος κατόπιν προκαταθο- 
λής πριν από πέντε µήνες περίπου. Η αλήδεια 
εἶναι ότι καθυστέρησε περίπου δέκα µέρες. 

Το γεγονός ότι του είπα εν πειράζει που κα- 
υστερεί και να διαβάσεις τα μαθήματά σου΄ 
σαφώς κσι είναι ψέμα (λες και εἶναι γιος µου Και 
ασχολούμαι µε το ον εἶναι καλός μαθητής). 


Μου το έφερε πίσω ύστερα από 2 εβδοµά- 
δες περίπου λέγοντάς µου ότι δεν του αρέσει 
και απαιτώντας να Του γυρίσω τα λεφτά του µε 
έντονο ύφος. Εχει, όπως µου εἶπε, εγγύηση και 
εἶμαι υποχρεωμένος να το πάρω πίσω. Ίου εξή- 
γησα ότι η εγγύηση Ισχύει µόνο σε περίπτωση 
ζηµιάς και όχι αν δεν µας αρέσει. 

Εφόσον το είχε ανοίξει, του εἶπα πως εγώ 
δεν µπορώ να το κρατήσω διότι θεωρείται µε- 
ταχειρισµένο και ὃα τηλεφωνούσα στην Ρθ- 
5ρθς µήπως γίνεται κάτι, αλλά σχεδόν του το 
απέκλεισα, όπως και έτσι έγινε. Αφού πέρασαν 
τέσσερις µήνες ξαναέρχεται στο μαγαζί µε το 
ίδιο έντονο ύφος και µου λέει: Άκου να δεις, 
εγώ δεν αποδέχομαι τους όρους του «ογραά 
και Θέλω να το γυρίσω πίσω, αλλιώς ὃα σας 
πάω στα περιοδικά και σένα και την Ώθορθς΄' 
Μόλις το άκουσα αυτό, όπως καταλα- 
Βαΐνετε, µου ανέθηκε το αίμα στο κεφά- 
λι και του εἶπα να µου κάνει και µήνυ- 
ση άµα δέλει. Και ξέρετε τι µου απάντησε ο 
δεκαπεντόχρονος πισιρικάς µέσα στο µαγαζ! 
µου; Οπ είμαι πολύ µ...Ε| 

Την επόμενη µέρα του άφησα το σημείωμα 
όπως σκριθώς το γρόφει, Ἰέλος, στο σηµείο 
που λέει ότι δεν µε απείλησε, ψεύδεται γιατί 
την σπειλή του την πραγματοποίησε. 

Συμφωνώ ότι ο πελάτης έχει δίκιο µέχρι 

Ηλίας Ἰζουγανάκης” 


Ας συνεχίσουμε, όµως, µε µία ακόµα επιστο- 
λή που απευθύνεται προς τη στήλη µας: 


΄Ἀγαπητό ΄Ρς Μανίει, 

Έχω την εντύπωση ότι κανένας, µα κανένας 
πλέον δεν παραπονΙέται για τις παράλογες 
απαιτήσεις των παιχνιδιών και των προγραμµό- 


Ρο Μαειο (ΕΕ 


των. Θυμάμαι µερικά χρόνια πριν όταν στη στή- 
λη ΄Μεταξύ µας’ γινόταν χαμός από επιστολές 
αναγνωστών [συμπεριλαμθανομένων και εμού) 
µε διαμαρτυρίες, επικρίσεις και καυστικά σχό- 
λια σχετικά µε το θέµα. ώρα, όµως, τίποτα! Και 
να πὠ ότι η κατάσταση έχει καλυτερεύσει; Αντ- 
δέτως µέχρι και σήµερα για να παίξεις ένα παι- 
Χνίδι στον υπολογιστή σου ὡς κύριος, πρέπει 
να έχεις σκάσει Κοντά στο μισό εκατομμύριο 
στους απατεώνες της οδού Στουρνάρη [είναι 
δυνατόν, ρε παιδιά, να δίνω 200000, παραπό- 
νω από έναν ολόκληρο μισό, για τη Ηετουίθς 
ΡΙορΗε! 30. Αμ το άλλο; ΛΑπαίνω στους ελλη- 
γικούς 96/Υ6/5 για να παίζω Ώυσζο «3 και είμαι 
ο μοναδικός που µάχομαι ηρωικά [και τρώω και 
το [αρσίπα της αρκούδας) µε το ΦόΚ πποάεπι 
µου. Όλοι οἱ άλλοι µε Ι9ΟΝΙ/ Δύο τινά µπορεί 
να συμβαίνουν. Είτε όλοι έγιναν πλούσιοι και 
εγώ δεν το κατάλαβα είτε δίνουν το ᾖατάν/ατθ 
στη λαϊκή µισοηµής και εγώ πάλι δεν το κατά- 
λαθα. Μιλάμε ότι οἱ ΙΠΙΘἱ και Μἰογοδο/ πρέπει 
να τρίθουν τα χέρια τους από ευχαρίστηση. 
Μια και πιάσαµε την ΙπΙε]; Δεν καταλαθαίνω 
γιατί τόσος ρατσισμός µε τους ΑΙΠΙοη και 
Ώυτοη επεξεργαστές της ΑΜΟ. Λπαίνω στα πε- 
ρισσότερα καταστήματα της οδού Στουρνάρη, 
πόω να ξεστοµίσω το όνοµα ΑΠΙΙοΛ... τι να ξε- 
στοµίσω δηλαδή, δεν προφταίνω να πω τη µισή 
λέξη και ο υπάλληλος κάνει λες και του εἶπες 
τη χειρότερη Βρισιά! ἔμ, βέβοια. Ο Ρεπῄυπι 5 
[τρομάρα του) αν και υποδεέστερος του 
ΑΠίοη κοστίζει ακριβότερα. Χαζός εἶναι ο Κα- 
ταστηµατάρχης και ο αγππρόσωπος [λέγε µε 
Πουλιάδη) να πουλήσει ΑΛΏ και να χάσει τα 
λεφτά του; Και όµως, οι ΑΜΏΌ επεξεργα- 
στές τυγχάνουν µεγάλης απήχησης 
στην Αμερική και στην υπόλοιπη Ευρώ- 


πη [σύµφωνα µε όσα Βλέπω και διαβάζω στο 
Ιπ/θγπε!) και όλοι έχουν θόψει την ΙΠΘΙ στην 
κυριολεξία. Αλλά εμείς οι Ελληνες είμαστε, θέ- 
βαια, εξυπνότεροι και δεν σκαµπάζουµε. Ε ρε, 
ξύλο που χρειάζεται σε μερικούς μερικούς στη 
Στουρνάρη... Και να ήταν µόνο αυτό; Σε πρό- 
σφατο τεύχος γνωστού περιοδικού Πληροφο- 
ρικής διάθασα σε ένα συγκρπικό µεταξύ Ιπίε] 
και ΑΜΟΏ επεξεργαστών. 

Ύπερδερμαίνεται ο ΑΙῃΙοη, φουντώνει ο 
ΑΙΠίοη, ξερνάει φωτίά και λάβα ο ΑἰΠΙοη...’ ἔμ, 
πώς να πόει ο υποψήφιος αγοραστής να αΥΟ- 
ράσει Αἰβίοη µετά; 

Είναι γεγονός ότι οι ΑΙῃίοπ δερµαίνονται πε- 
ρισσότερο και ότι εἶναι Ιδιότροποι στο ονε/- 
εἰοεξίπα, αλλά τίποτα παραπάνω ή το ανησυχη- 
τικό. Η δυσφήµηση αυτή, όµως, γίνεται για ευ- 
γόητους λόγους και εἶναι ολοφάνερο τ συμφέ- 
ροντα εξυπηρετεί. Πολύ φοθάμαι ότι αν δεν αλ- 
λάξει αυτή η νοοηροπία, η Ελληνική αγορά ΓΙλη- 
ροφορικής δεν ὃα δει ποτέ άσπρη µέρα και πά- 
ντοτε ο Ελληνας χρήστης ὃα είναι ο χαμένος, εἷ- 
τε μιλάμε για εξυπηρέτηση, είτε για υποστήριξη, 
εἶτε για 5ε’νίςθ. Και είναι πρόγµστι κρίμα. 

Φιλικά 

Μι. Βαἱαπιαπ” 

Αυτό που μπορούμε να πούμε εμείς είναι πως 
Βεβαίως και ὃα συνεχίσουμε, όπως άλλωστε 
πράπτουµε µέχρι τώρα, να υψώνουµε τη φωνή 


µας ενάντια στις εταιρείες που επιμένουν να 
ασχολούνται όχι µε την τεχνολογία αυτή καθ’ 
εαυτή, αλλά µε το πιαηκε!ίπα Και την αναζήτηση 
τρόπων και μεθόδων για να αποσπάσουν όσο 
περισσότερα από το περιεχόµενο του Πορτοφο- 
λιού µας µπορούν! Ειδικά στους επεξεργαστές 
το κακό έχει παραγίνει, αφού έχουµε φτάσει 
στο σηµείο κάθε µέρα να κυκλοφορεί κι ένας 
καινούριος! Ελεος πια, όχι άλλοι Ραπίίυπι, ΕαΙῖ- 
υπι, Αἰήοη, Ὀθοα[βίοη και δεν συμμαζεύεται.. 


Θα περάσουμε τώρα σε κάτι που αφορά στο 
οπ”1πθ {οτυπι του περιοδικού µας που, ως γνώ- 
στόν, κατοικοεδρεύει στη διεύθυνση 
ΠΗρι//Νννηροπιαρίθι,αι/(ογυπη. 

Εκεί, λοιπόν, παρατηρήθηκε τελευταία ένα 
περίεργο φαινόμενο αναίτιων επιθέσεων είτε 
προσωπικά εναντίον µου είτε εναντίον του “ΡΟ 
Μασ!ε;”. ΕγΝε, λοιπόν, η σχετική έρευνα και τι 
λέτε πως προέκυψε; Απλούστατα, κάποιος από 
τους ανταγωνιστές µας είχε µπει στο {οτυπι µε 
διαφορετικά ψευδώνυμα και προσπαθούσε να 
δημιουργήσει, µε έντεχνο τρόπο, Κλίμα υπέρ 
ενός άλλου φορέα και κατά του “ΡΟ Μαρίει” 
και των ανθρώπων του] Στο {οτυπι έδωσα την 


εξής απάντηση για το θέμα αυτό: 


΄Ἀυστυχώς οι εξελίξεις για το θέµα Κοσίακς 
δεν είναι ευχάριστες... 


Στους επεξεργαστές το κακό όχει παραγίνει, αφού 
έχουµε φτάσει στο σηµείο κάθε µέρα να κυκλοφορεί κι 
ένας καινούριος! Ελεος πια, όχι άλλοι Ροπίέίπι, Εοωπι, 
Αιοπ, ὨοσαἱΠίοη και δεν συμμµαγεύεται... 


Το οη-]1π {οτυπι µας τελευταία αποτέλεσε στόχο ορισμένων... 
καλοπροαίρετων. 


ΕΗΨΏΌ;ς κος: 


Ἑ-ιππαπππαπππππυπαπ πα 


Όλα πλέον δείχνουν πως πρόκειται για άτο- 
μο που έδωσε πλαστά στοιχεία Και ο µόνος 
σκοπός παρουσίας του στο {οτυπι ήταν να 
πραγματοποιήσει την ενορχηστρωµένη επίθε- 
ση που διεξήγαγε εναντίον µου. 

Όπως πολύ εύκολα µπορεί να διαπιστώσει ο 
καθένας, δίνοντας στη 5ΘαποῇΆ Θησίπθ του {ο- 
Γυπῃ το υ5εγ:ἱά Κοδίακ», ο συγκεκριμένος 
χρήστης εκτελούσε ΄διατεταγµένη υπη- 
ρεσία΄ µε συγκεκριµένο σκοπό, δίνο- 
ντας ψευδή στοιχεία για Το άτοµό του 
από το πρώτο κιόλας μήνυμα. 

Ειλικρινά λυπάμαι Βλέποντας κάποιους να 
χρησιμοποιούν µεθόδους που ὃα ζήλευε σκό- 
μα και η 61Α για να σπιλώσουν την υπόληψη 
και τη δουλειά µου. Από την άλλη, θέβσια, χαί- 
ρομµαι καθώς αποδεικνύεται περῄρανα πως 
δεν µπορούν να κάνουν κάτι τέτοιο ΄στα ἶσα͵, 
αφού δεν εἶναι δυνατόν να ρίξουν αστραπές 
σε έναν καθαρό ουρανό. Αρκούνται συνεπώς 


στη λασπολογία, το χαφιεδισµὀ, το ψέμα, την 
υποκρισία, την πλαστογραφία και τη δηµιουρ- 
γία ψευδών εντυπώσεων, µε μηνύματα που δή- 
Θεν προέρχονται σπό ΄απλούς χρήστες’. 

ΟΙ πακηκές αυτές, βέβαια, είναι γνωστές σε 
μέγα αφού δεν γεννήθηκα χθες. Επειδή, όµως, 
καταλαβαίνω πως υπάρχουν µέλη του {ογυπι 
που Τα δεωρούν όλα αυτό υπερβολικά και πί- 
στευαν µέχρι τώρα ότι /θλέπω φαντάσματα, δεν 
παρεξηγώ τα κατά καιρούς μηνύμστα που αναρ- 
τώνται Και αφορούν δήθεν σε “περιορισμούς” 
στο {ογυπι. Δεν εἶναι έτσι, αγαπητοί φίλοι. Ίο Ῥς 
ΛΛα»ίθγ΄ βρίσκεται σε διαρκή όνοδο καὶ Οἱ αντα- 
γωνιστές του, µια και δεν έχουν τη δυνατότητα 
να σντιπαροτεδούν ευθέως στη δυναμική του, 
ξεθόθουν σπό το οπλοστάσιό τους τα πιο ύπου- 
λα και θρώμικα µέσα. Άλλοτε χτυπούν απευθεί- 
ας το περιοδικό, άλλοτε εμένα. Ας ξέρουν, λοι- 
πόγ, πως δεν τρώμε κουτόχορτο. ἰσως μερικές 
φορές µε τα ξερά να καούν και κάποια χλωρά, 
δεν γίνεται όµως διαφορετικά όταν μιλάμε για 
ένα τόσο θρώμικο παιχνίδι. Δεν ὃσ εππρέψω σε 
κανέναν να εκμεταλλευτεί την σνωνυµία που του 
προσφέρει το ΙπΙθΙΠΕΙ για να ρίχνει λάσπη σε 
µέλη του {ρτυπι. Μην ξεχνάτε πως αύριο µπορεί 
ο στόχος να είναι κάποιος από σας. 

Καθένας έχει δικαίὠμα να λέει κόσµια την 
ἀποψή του, όποια κι αν εἶναι αυτή. Αν, όµως, 
ορισμένοι προσπαθούν να επιθάλουν τη δική 
τους µε συνεχείς επαναλήψεις πανοµοιότυπων 
µηνυµότων ή καθαρά κακόθουλα σχόλια που 
φωνόζουν απὀ µακριά πως εξυπηρετούν στό- 
χους ξένους ὡς προς τῃ Βελτίωση του περιοδ- 
κού µας, η µόνη αντιμετώπιση που µπορούν να 
τύχουν ὃα εἶναι η διαγραφή και ο περαπέρω 
αποκλεισμός τους από το [ογυπῃ. 

Όσοι συνεῄζετε, µετά ης εξηγήσεις που σας 
έδωσα να έχετε αμφιβολίες και να υἱοδετείτε 
δισφορετικές απόψεις, τα σχετικό μηνύματά 
σας εἶναι ευπρόσδεκτα σε αυτό το /γθασ προ- 
κειµένου να καταλήξουμε σε κοινώς αποδεκτά, 
κατά το δυνστόν, συμπεράσματα. 

γου» αἰσίίαιίγ, 

γαπίον΄ 


Περιττό να σας πω, Βέβαια, πως δεν πήρα 
ποτέ απάντηση από τον άµεσα ενδιαφερόμενο. 
Τέλος πάντων, έτσι είναι η ζωή: Όσοι δεν έχουν 
Ικανότητες, διαθέτουν πονηριά. Μόνο που δεν 


εἶναι, δυστυχώς για αυτούς, αρκετή για να τους 
ξελασπώσει... 


Ας δούμε, όµως, τι έχει να µας πει στη συνέ- 
χεια ο Γιάννης για ένα ολίγον π... παράξενο κα- 


τάστηµα που άνοιξε στην περιοχή του: 
΄Αγαπητό ΄05ευ βον/εγ΄ 
Θο ήθελα να κόνω µία ερώτηση - καταγγε- 


ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 

ΓΕΝΙΚΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 
ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗ 


ΜΙΝΙΞΤΗΕΥ 
ΟΕ ΡΕΝΕΙ ΟΡΜΕΝΤ 


ΘΕΝΕΒΑΙ. ΞΕςΒΕΤΑΒΙΑΤ 
ΕΟΗΒ ςΟΝΞύΜΕΗΞ 


ΝΟΜΟΣ 2942 
ΕΚΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΕΥΡΩ 
ΥΠΟΥΡΓ ΑΠΟΦΑΣΗ 
ΔΙΠΛΗ 
ΑΝΑΓΡΑΦΗ ΤΙΜΩΝ 
ΟΛΑΚΗ. 


λία στη στήλη σας. Εδώ και περίπου έξι µήνες 
όνοιξε στη γειτονιά µου ένα κατάστηµα που 
εξαρχής µου κέντρισε το ενδιαφέρον. Κατόστη- 
μα πώλησης παιχνιδιών για Ρ και ΡΙσγδΙα/ίοη 
µε πµές όµως 2.000 δρχ. το παιχνίδι. έλος πό- 
ντων, κατάλαβες τι εννοώ. Το τρελό εἶναι ότι 
δεν έχει καν οηἱσίποί παιχνίδια! 

Ακόμη και αν ζητήσεις συγκεκριµένα το παι- 
Χνίδι να εἶναι οηἱρίπαί η απάντηση είναι πως το 
έχουν µόνο αντγραμµένο. Θα µου πεις πως τό- 
σα µαγαζιά το Κάνουν αυτό. Σύµφωνοι, όχι 
όµως τόσο απροκάλυπτα! 

-Δισθέτει µεγάλη Βιρίνα µε πολλές αφίσες 
παιχνιδιών. 

:Είναι ανοιχτό σε ώρες που τα µαγαζά εἶναι 
κλειστά. 

-Εχει ΜΟΝΟ κόπιες! 

-Τα ππσιρίκια της γειτονιάς µπαινοβγαίνουν 
συνέχεια. 

Το µογοζί Βρίσκεται στη συνοικία Ελληνορώ- 
σων στην Αδήνα, 

Η ερώτησή µου εἶναι: Πού µπορώ να το Κα- 
ταγγείλω, γιστί τέτοια αλητεία πραγµατικό δεν 
την αντέχω. 

Φιλικά 

Πάννης Δημόπουλος” 


Φίλε Γιάννη, δημοσιεύουμε ευχαρίστως και 
το δικό σου γράµµα, απαλείφοντας τη διεύ- 
Όυνση του καταστήματος αφού δεν είναι δική 
µας δουλειά να εκτελέσουµε χρέη αστυνοµι- 
κού ή εισαγγελέα. Αν κάποιοι αρμόδιοι εν- 
διαφερθούν για το θέµα, ευχαρίστως 
8α τους δώσουμε τα στοιχεία αυτά. 
Εμείς από τη µεριά µας δημοσιοποιούµε, όπως 
έχουµε υποχρέωση, την καταγγελία σου και 
αναμένουμε να δούµε εάν Όα βρεθούν κάποι- 


Το 5ί{ε της Γενικής [ραμματεέίας Καταναλωτών, 


οι που Όα δελήσουν να δώσουν συνέχεια. Ε, 
αφού φτάσαμε πια στο σηµείο να ζητά κανείς 
αυδεντικό παιχνίδι από κατάστηµα και να µην 
έχουν να του δώσουν, τι να πει κανείς; Αντε, 
και εις ανώτερα, Βρε παιδιά! Ας φτιάξουν οι 
μάγκες αύριο και ένα Βιβλιοπωλείο, ας πούμε, 
που δεν ὃα πουλά αυθεντικά Βιθλία αλλά µό- 
γο φωτοτυπίες... 

Όσο για το πού µπορείς να υποβάλ- 
λεις καταγγελία, πέρα απὀ τον Τύπο, η 
απάντηση εἶναι πως Όα πρέπει να απευ- 
δυνθείς στη Γενική Γραμματεία Κατανα- 
λωτών. Η διεύθυνσή της στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ είναι 
ΜΗρι//νΜείροϊἱς.αι/ και διαθέτει μάλιστα ει- 
δικό έντυπο για οη/ΐπθ καταγγελίες το οποίο 
µπορείς να συµπληρώσεις και να αποστείλεις. 
Επίσης, διαθέτει ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
στον τηλεφωνικό αριθµό 1720. Όπως αναφέ- 
ρεται στη σχετική σελίδα, “Ἡ ανοικτή γραµµή 
επικοινωνίας για τον καταναλωτή 1720 δηµι- 
ουργήθηκε για να ενισχύσει την πρόσβαση των 
καταναλωτών στην ποιότητα και την ενηµέρω- 
ση. Το 1720 δίνει τη δυνατότητα στον κατανα- 
λωτή να καταγγείλει θλάθες από ελαττωµατικά 
προϊόντα, ακαταλληλότητα ή νοθεία προϊό- 
Υτῶν, παραπλανητικές διαφημίσεις, υπερχρέω- 
ση προϊόντων και υπηρεσιών, καταχρηστικούς 
όρους συναλλαγών. Επίσης, πληροφορεί και 
ενημερώνει τους καταναλωτές για τα δικαιώµα- 
τά τους στην αγορά για τη διασφάλιση ποιότη- 
τας σε αγαθά και υπηρεσίες και για την εγγύη- 
ση της διαφάνειας σε εµπορικές συναλλαγές 
και συμφωνίες”. Τα πειρατικά προϊόντα εἶναι 
ακατάλληλα, οπότε εσύ εµπίπτεις στη σχετική 
αναφορά. Εκτός κι αν στην Ελλάδα τα ακατάλ- 
ληλα είναι τελικά τα νόμιµα.. . 


Ρς Μαειοτ (8 


Νειαξύ µας 


( ὁ Η 86/8, τελικά, 

εγκατέλειψε την 

: παραγωγή του 

τ Πιθαπισαθί, της 
γνωστής κονσύ- 
λας της των 
Ι28-0ἱ:, καθώς 
αποδοίχθηκε !δι- 
: αίτορα Ζημιογόνο 


: ριο]θοί. 
ες νο: 


ΤΟΝ ΣΥΝΕΛΑΒΑΝ ΤΕΛΙΚΑ; 


Σχετικά µε το θέµα της σύλληψης του 

υπεύθυνου για τον “Ληπα Κουιπίκονα” 

νίτις πολλά ειπώθηκαν. Δεν ξέρει τι να 
πιστέψει κανείς... 


ας ζάλισαν τ΄ αυτιά επί σειρά ηµερών τα ΜΜΕ 

με την εξόπλωση του ΄Άηπα Κουπηίκονα΄” γίτυς 
ος ιού ο οποίος, σημειωτέον, εἶναι γνωστός 
ύγουστο του 2000), το θέμα επανήλθε στην 

α ελάχιστες µέρες µετά, καθώς ο υπεύθυνος 
για του ιού αυτού φαίνεται ότι Βρισκόταν 
στα χέρια της αστυνομίας. 

Τα πρωτοσέλιδα του Τύπου ανέφεραν ότι: “Η 
αστυνομία συνέλαθε τον υπεύθυνο για το Άππα΄ νίτυς”, 
όµως πολλοί ισχυρίζονται ότι ο νεαρός Ολλανδός 
παραδόδηκε μόνος του, την ἴδια στιγµή που στην άλλη 
πλευρά του Ατλαντικού το ΕΒΙ ξεκινούσε έρευνα σχετικά 
µε το θέμα αυτό. 

Αλήθεια, φαντάζεστε την έκπληξη των αστυνομικών 
σε µια µικρή πόλη στην επαρχία Ρἠθείαπά της 
Ολλανδίας, όταν ένας νεαρός 20 ετών εμφανίστηκε στο 
αστυνομικό τµήµα και ζήτησε να παραδοθεί, λέγοντας 
όπι είναι υπεύθυνος για τη δηµιουργία του ΄Άηπα 
Κουνπίκονα” νίτυς; Σεχάστε την Ὀλλανδία, φαντάζεστε 
µια τέτοια φάση στο Τοπικό αστυνομικό τµήµα π.χ. του 
Βόλου; [Η πόλη επιλέχθηκε τυχαία επειδή Βρίσκεται 
Κοντά στην Ιδιαίτερη πατρίδα µου, µην παρεξηγηθούµε 
κιόλας...) Τι να πεις στον Αξιωματικό Υπηρεσίας και πώς 
να σε καταλάβει... 

Ο,ιός ονομάστηκε έτσι από την... ομώνυμη νεαρή 
Ρωσίδα τενίστρια, µια φωτογραφία της οποίας 
υποτίθεται ότι περιέχει ὡς αἩαςμεπηεη! το πιαῖ µε το 
οποίο γίνεται η διάδοσή του. Η πλάκα είναι ότι ο 
συγκεκριμένος νίτυς ήταν “προκατασκευασμένος”, µε 
ένα ΚῑΙ δημιουργίας ιών που κυκλοφορεί στο |πίθππεί. Ο 
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εοε διονυοςς 
οοπηοςί {πο 


ΡΟΤΟΙ 
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γεαρός κατέβασε ένα πρόγραµµα από το Δίκτυο το 
Σάβθατο το πρωί και λίγες ώρες αργότερα 
απελευθέρωσε τον ιό που είχε κατασκευάσει σε ένα 
πθν/οτουρ. 

Σύμφωνα µε την ανακοίνωση της ολλανδικής 
αστυνομίας: “Όταν ο νεαρός κατάλαβε τι ακριθώς 
έκανε ο Ιός, μίλησε µε τους γονείς του και αποφάσισε 
γα παραδοθεί”. 

Για άλλη µία φορά, πάντως, αποδεικνύεται ότι, από 
ευθύνη δική µας και µόνο, είμαστε τρομερά ευάλωτοι: 
Παρά το γεγονός ότι τα περισσότερα απ!ἡνίπυ5 
προγράµµατα ήταν σε Θέση να εντοπίσουν τον Ιό, παρά 
το γεγονός ότι έχουν κυκλοφορήσει ραἰεῄθς για το Μ» 
Ου!οοΚ που μπλοκάρουν τα εκτελέσιμα αῄαεμεπιεη!ς, 
παρά το γεγονός ότι οἱ χρήστες προειδοποιούνται να 
µην εκτελούν µε διπλό κλικ αρχεία που μεταφέρονται 
µέσω του θ-πιαϊ,, παρά ταύτα η διάδοση του ιού υπήρξε 
καταιγιστική. 

Αχ, πότε Όα µάδουμµε.. 


ΜΗ θΙΓΕΤΕ ΤΑ... ΚΑΛΟΣ 
ΚΕΙΜΕΝΑ 


Είναι γνωστό τοις πάσι ότι δεν σκαλίζεις 
κάτι που δουλεύει καλά, Ιδιαίτερα στο 
χώρο των υπολογιστών... 


αίνεται, όµως, ότι ο φίλος που έστειλε την 
ο) παρακάτω επιστολή δεν το ήξερε αυτό. Και - 

άκουσον, άκουσον - τόλμησε και πείραξε εκείνο 
το ιερό ππθπυ Ίθπι των ἨΜΙπάονις που ονομάζεται 
“Γοπ]τοί Ραπθ[΄. Τς, τς, τς... 


“Φίλε Μα»ίθι, 

Αυτό εἶναι] Είμαι πλέον σίγουρος. Δεν υπάρχει πιο 
δύσκολο αἀνεπ!υΓθ από τα ἴδια τα παονη». Το κακό 
εἶναι ότι οἱ γρίφοι του είναι απὀ παράλογοι έως 
εξωφρενικοή Λήετά το τελευταίο που είδα στα 
ΜΙΙθηπίυπι, αποφάσισα να στείλω αυτό το Ε-πιαϊ 
τάχιστα. Τι συνέθη; 

Εκανα το λάθος να αλλάξω τα Κθοίοπαἰ 9ΕΗΐηϱ5 του 
υπολογιστή για λίγο σε Επο[ί5ῃ, ξεχνώντας µετά να τα 
αλλόξω σε Ο1θεΚ. Αποτέλεσμα; Το Ιήογα να µην 
εκτυπώνει το κάτω κομμάτι των κεΙµένων µου! Εγώ εἶµαι 
παράξενος, υπάρχει κάτι που δεν ξέρω ή, τελικά, πρέπει 
να κάνουμε τάµα στην ΓΠαναγιά της Τήνου µπας και 

δούμε Παρόδυρα της προκοπής; (Οχι, το ΑΖΑΧ τα 

κάνει απλώς σόρστα!) 

Τέλος πάντων, να ΄µαστε όλοι καλό και τη γέα 
χιλιετία. Και πού ξέρεις, ίσως κάπου, κάποτε, µέσα σε 
αυτή οἱ φίλοι προγραμματιστές να σταματήσουν να 
µας δίνουν αφορμές για γκρίνιες και επικρίσεις. 

Περαστικά µας, 

Θεολόγος ειοευσΧ΄ Απόστολάκης΄ 


Μα κι εσύ, θρε παιδί µου... Κάνουν τέτοια πράγματα 
στον ιερό τούτο χώρο; Αυτό αποτελεί θλασφηµία. 


Άκου εκεί, γθρἰοηαἰ 5εΗίπορ! [Ποιος είσαι, ο Θεός; ΄Η 
µήπως ο ΒΙ] Οαἰες; Μόνο το χέρι Του έχει τη 
δικαιοδοσία να μπαίνει στον καθαγιασµένο αυτό χώρο. 
Χωρίς αστεία, τώρα, το πρόβληµα που αντιµετώπισες 
εἶναι γνωστό και έχει παρατηρηθεί από την εποχή τῶν 
γψίπάοννς 95 και του Ἠοια 97. Μάλλον δεν έχουν 
καταφέρει να βρουν ακόµα τι φταίει - ή µπορεί να είναι 
πρόθληµα µόνο της ελληνικής έκδοσης, οπότε ὃα 
πρέπει να περιμένουμε τη σειρά µας και περιττό να σας 
πώ πι., αριθµό προτεραιότητας έχουµε... 


ΑΠΟ ΛΛΛΟ ΑΝΕΚΛΟΤΟ... 


Χαρά στο κουράγιο του αναγνώστη που 


µάζεψε όλα αυτά τα μαργαριτάρια και 
μας τα προσφέρει έτοιµα στο πιάτο! 


ἴφνης, µια Δευτέρα πρωί του Γενάρη, λαμβάνω µία 

µακροσκελέστατη επιστολή µε εκπληκτικά 

μαργαριτάρια επωνύμων και ανωνύμων, που µε 
έκαναν να κλαίω πραγματικά από τα γέλια. Όπως 
αναφέρει και ο φίλος αναγνώστης που είχε την 
καλοσύνη να µου τα στείλει: “Μα είναι δυνατόν να το 
έχει πει κάποιος αυτό;’. Είναι προφανές ότι δεν μπορώ 
να δημοσιεύσω όλη την επιστολή - µιλάµε για δεκάδες 
μαργαριτάρια - οπότε σας προσφέρω το πρώτο µέρος. 
Αν είστε... Καλά παιδιά, τον άλλο µήνα ὃα σας 
προσφέρω και το δεύτερο. Υπόψη: Δεν εἶµαι καθόλου 
σίγουρος ότι όσα αναφέρονται στη συνέχεια είναι 


αληθινά! Όσοι Θέλετε, τα πιστεύετε. 


΄Άγαπητέ Λήσ»!ει, 
Ο)λόγος που σου γράφω είναι για να µοιραστείς µαζί 
µου κάτι μαργαριτάρια που συνέλεξα και να πεις, όπως 


Ε, ΟΧΙ ΚΑΙ ΛΕΡΟΠΟΡΙΚΟΣ! 


Ίγοςς Ρζ Ας Τ(Ρβ Λενλονς 
Ἔνγόδφον 4113 9 βλ. 


(ος νθμας] 


Είναι προφανές ότι ο φίλος αναγνώστης που έστειλε τη 
συγκεκριµένη επιστολή στο περιοδικό έχει 
“προηγούμενα” µε τον εθνικό αερομεταφορέα µας (την 
Ολυμπιακή, ντε!), 

Δεν ξέρω ποιο εἶναι το πρόθληµα, αλλά προσδιορίζει µε 
σαφήνεια ότι το γράμμα δεν θέλει να πάει αεροπορικώς, 
αλλά µε το ταχυδροµέίο. Εμ, µε αυτά που ακούμε για 
την Ολυμπιακή ούτε για την αλληλογραφία µας δεν ὃα 
την εµπιστευόµαστε πια... 


Νειαξύ µας 


εἶπα κι εγώ, διαθόζοντάς τα: ΄Μα είναι δυνατόν να το 


έχει πει κάποιος αυτό;.. Κι όµως, δυστυχώς ή ευτυχώς, 
εἶναι, [έλα όσο δες. 


Και ιδού... 
τ Δεξί κροσέ, αριστερό [Γθε! και γκολ. - Μανώλης 
Μαυρομάτης 
Υ Και η µπάλα δεν είναι σε καμιανού την κατοχή. - Μα- 
νώλης Μαυρομάτης 


[Κατά τη διάρκεια αγώνα ανωµάλου δρόμου γυναι- 
κών] Και οι ανώµαλες μπαίνουν στα τελευταία ].000 µέ- 
τρα, - Σχολιαστής στίβου 

τ Το γκολ... και άουτ. - Γιάννης Ἰσιλιγκηρίδης [Σάνδη 
(Παηπε] 

Εδώ στο γήπεδο Χαριλάου βρέχει, Εξω δεν ξέρω τι κά- 
γει.- Δημοσιογράφος 

τ Και η µπάλα είναι οᾖ-εἰἀ6. - Μανώλης Μαυροµάτης 

Υ Και η µπάλα καταλήγει στο γκολ. - Ρεπόρτερ του 
ΜΕΟΑ 

τ Ο Κοπα[άο ξεχύνεται σαν εµετός στην επίθεση. - Μα- 
νώλης Μαυροµάτης 

τ Ο 5ε8εἀοή περικυκλώνεται απὀ πέντε παίκτες καὶ... 
πουλάει την µπάλα. - Σχολιαστής του Αἱρία 

τ Και µε ταχύτητα Ρεπαή ο [εωργίου επελαύνει από τα 
δεξιά προς τα αριστερά. - Ανδρέας Πογιατζής (ΡΙΚ) 

τ (Κατά τη διάρκεια τελικού Παγκοσμίου Κυπέλλου στη 
[αλλία το 1998, µεταξύ Γαλλίας και Βραζιλίας) Στις κερ- 
κίδες του 5αἰπὶ Εήθηπθ Βρίσκεται και ο πρόεδρος της 
[αλλίας Φρανσουά Μιτεράν (ο οποίος εἶναι πεθαµένος 
εδώ και 10 χρόνια). - Ανδρέας Πογιατζής (ΡΙΚΙ 

τ Η µπαλιά ήταν ξυράφι, παραλίγο να µατώσει τον Όλυ- 
µπιακό, - οροήσεαδίθΓτου ΜΕΟΑ 

τσ Ο Βανίάς κάνει ένα δυνατό συρτό σουτ το οποίο κατα- 
λήγει ψηλά πάνω από το δοκάρι. - Μανώλης Μαυροµάτης 
Ἡ Βγαίνει η σέντρα, ο Μολίνα κάνει την έξοδο και χωρίς 
κανέναν λόγο, ο Ιθερσεν πετάγεται και βάζει το γκολ. 
-Μανώλης Μαυροµάτης 

Ὑ ἔτρεξε πολλά χιλιόμετρα για να προλάθει την µπάλα. 
- Μανώλης Μαυρομάτης 

Και να ο Ντεμπούρ, δίνει πάσα στον δίδυμο αδερφό 
του Ντεμπάρ. - Μανώλης Μαυροµάτης 

Ὑ Κοιτάξτε τους οπαδούς του Αρη πώς είναι κρεµασμέ- 
νοι σαν σταφύλια από τις κερκίδες. - 5ρεαΚθι του 
Ῥυρειοροή 

Υ Και βλέπουμε να διεκδικούν την µπάλα ο Σερθο-Κύ- 
πριος και ο Σερβο-Σέρθος. - Αλέξης Σπυρόπουλος 
[ΜΕΟΑ) 

τ Ναι, ο /οίάαη στον Ρίρρεη, ο Ρίρρθη στο 29, το 29 
στο 35, το 35 στον /οτάαη Και κάρφωµα. - Χάρης Άλευ- 
ρόπουλος [ΣΚΑΙ 

Οἱ αθλητές, όπως Βλέπουμε, έχουν καταναλώσει λί- 
τρα Ιδρώτα σήµερα. - Εκφωνητής του ΑἱΡΗΑ 

Υ Και ο Κοπα[άο, σαν καλπάζον άλογο, εισθάλλει στην 
περιοχή. - Μανώλης Μαυροµάτης 

τ Γεωργάτος... [εωργάτος µε την μπάλα... πάσα στον [ε- 
ὠργάτο.. - Χάρης Αλευρόπουλος 


ἔπεται και συνέχεια... 


: Αν δελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 


µη διστάσετε να µας 


:. γράψετε στη διεύθυνση 


5 του περιοδικού 


: ή να στείλετε 6-πιαί! 


1 11111 ΙΙΙ ὍὑὑσωωωὕωὑὕὑὑοὑὕὑοὑὕὑὕὑὕὑὑὍὕὍὑοουοοουμ. 


; (πια»!εγΘζοπιρυργθΡ»,ᾳΓ), 


Δεν γνωρίζω το 
κλειδί της οπΙτυ- 
χίας, όµως το 
κλοιδί της αποτυ- 
χίας οίναι να 
προσπαθείς να 
τους ικανοποιή- 
σεις όλους. 

ΒΙΙΙ 6ο80γ 


Ἡ διαφορά μεταξύ 
της ιδιοφυΐας και 


ΐ 


φυΐα έχει και τα 


όριά της. 
ΑΙυοιί Εἰποίοίπ 


Ρς Μαειο (8 


Ὁ τρίτο “Νονν ΜΙοππίωπι” του 9001 περιέχει, όπως θα 
ιαπισιώσετε, αρκετές ειθήσεις από τους “Ὀαυμασιούς 
απινούριους κόσμους” που δεν σταματούν καθημερινά να 
ας συναρπάζουν. 0 Διαστημικός Σταθμός, ο... Ερωτας (πού 
ήγε το μυαλό σας, πονπρούληδες;), ἵα 0414Ρ4β0Φ αλλά και 
αινιγµατικός “δίπῃοι” είναι µερικά µύνο από τα θέµατα 
ου θα µας απασχολήσουν αυτόν το µήνα. Μείνετε 
υντονισµένοι... 


0 ΝΕΟΣ... ΚΑΤΟΙΚΟΣ 
ΤΟΝ 6Λι ΛΡβΟῦς 


γάµεσα στα σπάνια είδη που ευδοκιμούν στα νησιά 
(Θαἰαραφος προστέθηκε τελευταία ακόµα ένα, το 
οποίο μάλιστα... δεν λέει να τα αποχὠριστεί µε ΤΠΟ- 
ταἱ Πρόκειται για το τάνκερ που µόλυνε τον επίγειο αυτό 
παράδεισο και για το οποίο σας γράψαµε στο προηγούµε- 
νο τεύχος του περιοδικού. Αν και το πλοίο δεν προκαλεί 
πλέον περαιτέρω οικολογικές καταστροφές και η πετρελαι- 
οκηλίδα καθαρίστηκε, ευτυχώς χωρίς τελικά µεγάλες απώ- 
λειες για την πανίδα των Θαἰαραρος, το µισοβυθισµένο 
τάνκερ συνεχίζει να Βρίσκεται εκεί προθληµατίζοντας την 
κυθέρυηση του Εκουαδόρ, στο οποίο ανήκει το πανέμορφο 
νησιωτικό σύμπλεγμα. Ο υπουργός Περιθάλλοντος Κοάοἰ- ΄ 
{ο Κεπάοπ δήλωσε χαρακτηριστικά πως ’δεν μπορούμε να 
ανεχθούµε ούτε καν την οπτική μόλυνση που προξενεί η 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπΙογΘεοπηρυργες».6Γ 


η περιοχή της Παταγονίας, φηµ- στα είδη δεινοσαύρων της ουράσσειας 

ζεται για τα απολιθώματα δεινο- περιόδου [ηλικίας 150-160 εκατοµµυ- 
σαύρων που έχουν κατά καιρούς Βρεδεί ρίων ετών), πανάρχαιες θαλάσσιες χε- 
και τα οποία είναι αφ’ ενός πολυπληθή  λώνες καθώς και ένα από τα πρώτα Θη- 
αφ’ ετέρου ανήκουν σε µία µεγάληποι-  λαστικά που εμφανίστηκαν στον πλανή- 
κιλία ειδών. Στις 14 Φεβρουαρίου, οι τη µας. Μάλιστα, η περιοχή φαίνεται ότι 
παλαιοντολόγοι ανακοίνωσαν πώς ανα- έχει ακόµα να δώσει πολλά στους επι- 
κάλυψαν µία πραγματική “φλέβα” νέων  στήµονες, αφού οι τελευταίοι εκτιμούν 
απολιθωμάτων, 1.500 χιλιόµετρανότια πῶς µέχρι τώρα έχει ανακαλυφθεί µόνο 
από το Μπουένος Αἴρες, ανάµεσαστα το 270 περίπου των απολιθωμάτων που 

συνολικά υπάρχουν εκεί! 


µ Αργεντινή, καιπιο συγκεκριµένα οποία συγκαταλέγονται τέσσερα άγνω- 


ο μισοβυθισµένο τάνκερ συνεχίσει να 
Βρίσκεται εκεί προθληματίχοντας την 


τις 14 Φεβρουαρίου, οι Οἱ έρευνες, φυσικά, συνεχίζονται µε υβέρνπσπ του Εκουαδόρ, σιο οποίο ανήκει 
' Ἀνα αφ λρεττσ αµείωτους ρυθμούς και όλα δείχνουν πανέμορφο νπσιωτικό σύμπλεγμα. 

νακοίνωσαν πως πως σηµαντικά νέα ευρήµατα Όα κοσµή- 

νακάλυψαν µία πραγματική σουν σύντομα τα εντυπωσιακά παλαιο- παραμονή του σκάφους εκεί”. Πρόσθεσε, επίσης, πως η 
φλέβα” νέων ντολογικά μουσεία της νοτιοαµερικανι- κυθέρνηση ὃα επενδύσει µέσα στα επόμενα τέσσερα χρό- 
πολιθωμµάτων, 1.500 κής χώρας, αποκαλύπτοντας ολοένα πε- για 38 εκατομμύρια δολάρια στα Θαἰαραφο» µε σκοπό 
πλιάµειρα νύτια από το ρισσότερες πτυχές από τη συναρπαστ!- την όσο το δυνατόν καλύτερη συντήρηση του Βιότοπου. 
πουένος Αἴρες. κή ιστορία της [ης... Δύο πελεκάνοι πάντως πέθαναν εξαιτίας της µόλυν- 


σης, ενώ παράγωγα πετρελαίου Βρέθηκαν και καθαρί- 
στηκαν από δεκάδες πελεκάνους, δαλάσσια λιοντάρια 
και Ώοοῦγ-Οἰτας [ένα από τα ομορφότερα και σπανιότερα 
είδη εξωτικών πουλιών στον κόσμο). Όσο για την επίδρα- 
ση της μόλυνσης στα υδρόθια είδη, μάλλον δεν ὃα µά- 
Θουµε, σύντομα τουλάχι- 
στον, τις πραγματικές της 
διαστάσεις. Ας ελπίσου- 
µε πως δεν Όα ξαναγί- 
γουµε μάρτυρες τέτοιων 
τραγώδιών στο µέλλον, 
αν καὶ δεν ξέρω Κατά πό- 
σο κάτιτέτοιο εὐδιαφέ- 
ρε! πραγματικά εκείνους 
που έχουν τη δυνατότητα 
γα πάρούν τίς αποφάσεις 
πού Πρέπει... 


ο ροκα 


ο το ----------------------------ᾱ ο 


Τ0 ΑΤΙΑΝΤΙΡ ΚΑΙ Τὺ... 
ΠΕΠΡΟΜΕΝΟ ΤΟΥ 


ΕΦΕΥΡΕΤΙΚΛ... 


ΜΥΛΛΑ! 


υνεχίζεται σταθερά η συναρµολόγη- 
1 ση του Διεθνούς Διαστημικού Σταδ- 

μού, για την οποία σας ενηµερώνου- 
µε σε τακτική βάση από τη στήλη µας. Πριν 
από µερικές ηµέρες, το διαστημικό λεωφο- 
ρείο Αἠαπής µετέφερε σε αυτόν ένα ακόµα 
σηµαντικό εξάρτημα, το επιστημονικό εργα- 
στήριο Ὀες/ίηγ (Πεπρωμένο] το οποίο τα 
µέλη του πληρώματος εγκατέστησαν µε 
απόλυτη επιτυχία. [ια τις σχετικές εργασίες 
χρειάστηκε να γίνουν τρεις διαστηµικοί πε- 
ρίπατοι, ο τελευταίος μάλιστα είχε και ιστο- 
ρική σημασία αφού ήταν ο εκατοστός από 
αστροναύτη της ΝΑΣΑ. βέβαια, το ρεκόρ 
αυτό αναμένεται σύντομα όχι απλώς να κα- 
ταρριφδεί αλλά... να συντριθεί, αφού για 


Ριν απύ µερικές ηµέρες, το 

διαστημικό λεωφορείο 
Ἰαπίΐς μετέφερε στον 198 ένα 
κόμα σπµαντικό εξάριπµα, το 
πισιηµονικό εργαστήριο 
ο5{πγ (Πεπρωμένο). 


την ολοκλήρωση του αξίας 100 δισεκατοµ- 
µυρίων δολαρίων ρτοίθοἰ Όα απαιτηθούν, 
ούτε λίγο ούτε πολύ, ακόµα 152 διαστηµι- 
Κοί περίπατοι µέχρι το 2006, οπότε ο|55 
[ἱπίθπισῄοπαἱ 6ραςε οἱα[ἴοη) Όα είναι, σύμ- 
φωνα µε το χρονοδιάγραμμα, σε κατάστα- 
ση πλήρους λειτουργίας. Το Αἰαπίίς µετέφε- 
ρε, επίσης, στον |55 αναλώσιμα είδη και άλ- 
λα εφόδια, ανάμεσα στα οποία και... ΏΝΏ5ἱ 
Ε,να µη Βλέπουν και κανένα εργόκι οι 
αστροναύτες στον ελεύθερο χρόνο τους; 


Το διαστημικό λεωφορείο επρόκειτο να 
επιστρέψει στο Κθηπεάγ 9ραςθ (Απίθι την 
Δευτέρα 19 Φεβρουαρίου, ωστόσο η προ- 


σγείωσή του στάθηκε αδύνατη, λόγω καιρι- 


κών συνθηκών, µέχρι τις 2] του µήνα που 
γράφονται αυτές οι γραµµές. Συνολικά έγι- 
ναν τρεις αποτυχημένες προσπάθειες προ- 
σεδάφισης, αλλά οι υπεύθυνοι της ΝΑΣΑ 
εκτιμούν ότι υπάρχει πληθώρα εναλλακτι- 
κών λύσεων ακόµα κι αν ο καιρός συνεχί- 
σει να συμπεριφέρεται... εχδρικά, κι έτσι 
δεν Όα υπάρξει πρόθληµα στην ασφαλή 
επιστροφή του Αἰἰαπίΐς και του πληρώµα- 
τός του στη [η. Τους περιμένουμε για να 
διαπιστώσουμε αν τελικά υπάρχουν συνέ- 
πειες, ευχάριστες ή δυσάρεστες, όταν ξε- 
φορτώνεσαι το... πεπρωμένο σου| 


ποσο ποπ σοπποποσππτππνσπνσσπσπνπσοσσππσνπσπσσνσποσοσσοπσσπσοπσοπππσσπποπσσοπσσπππποπποπσπσππππππεπππσππεπεπππεθπσσσσσθσσσσσσσσσσσσσσσσσσσσ----------------------------ᾱ-- 


ριν από µερικές ηµέρες ανακοινώθηκε ο νικη- 

τής του βραβείου ΙθπΊθή5οη, που απονέμεται 

κάθε χρόνο σε νέους εφευρέτες και συνο- 
δεύεται από χρηματικό έπαθλο 30.000 δολαρίων. 
Φετινός νικητής ήταν ο Βήαη Ηυδεή, ένας 27χρο- 
γος τελειόφοιτος του ΜΙΤ, που έχει στο ενεργητικό 
του εφευρέσεις όπως το ΄Νανο-συναρµολογητή”, 
µία συσκευή που µπορεί να κατασκευάζει εΠίρς σε 
μέγεθος ενός νανοµέτρου [ένα δισεκατομμυριοστό 
του μέτρου), εγώ έχει επίσης τη δυνατότητα να συ- 
ναρµολογεί κάθε λογής υλικά, 

Εν τω μεταξύ, ένας άλλος εφευρέτης απασχόλησε 
τον τελευταίο καιρό τον Τύπο: Πρόκειται για τον Όθαη 
Καππεῃ, ήδη γνωστό για αρκετές ανακαλύψεις του, 
όπως η φορητή αντλία ινσουλίνης και η αναπηρική κα: 
ρέκλα που µπορεί να ανέθει σκάλες χωρίς εξωτερική 
Βοήθεια. Πρόσφατα, λοιπόν, είδαμε σε γνωστά ενηµε- 
ρωτικά σἷ]θ» να εξυφαίνεται ένα τεράστιο ἢγρθ για τη 
Ε να τεράστιο Ἀγρθ εξυφαίνεται για τη 

νέα εφεύρεση που αναμένεται να 
νακοινώσει 0 Καπιθη στο προσεχές 
έλλον µε το όνοµα "Οἱπῃο:”. 


γέα εφεύρεση που αναμένεται να ανακοινώσει ο Κα- 
ΠΊθη στο προσεχές µέλλον µε το όνοµα “Οἱποε;”, για 
την οποία έχουν επενδύσει προσωπικότητες όπως οἱ 
»1θνθ οὐ και )θῄ Βεζος. Χωρίς να ανακοινωθεί ακρι- 
Βώς περί τίνος Όα πρόκειται, διέρρευσαν διάφορες, 
συχνά αλληλοσυγκρουόµενες, πληροφορίες, καθώς 
και µία μυστηριώδης φωτογραφία που αναρτήθηκε 
στο ΑπΙαζοπ.οοπη. Πιο πιθανό φαίνεται να πρόκειται 
για ένα όχηµα καδηµερινής χρήσης που Όα κινείται 
πάνω από το έδαφος, αλλά βέβαια κανείς δεν µπορεί 
ακόµα να είναι σίγουρος. Ρίξτε µια µατιά στη διεύδυν- 
ση ΠΗρι//ΜΜ/Νκαπιαζοη.οοπῃ, δίνοντας στη 5θαπεῇ Θη- 
οἶπε τη λέξη “Οπᾳς:”, κοπάξτε τα αποτελέσµατα 
στην κατηγορία “εἰθείτοπίςς”, καὶ.. βγάλτε τα συµπε- 
ράσµατά σας! 


Ρς Μαςιει υχ- Ἡ 


ΗΠΑ εξαιτίας ενός τηλεοπτικού 

προγράµµατος που υποστήριζε 
όπ... η ΝΑΣΑ δεν έστειλε ποτέ αστρο- 
γαύτες στο φεγγάρι Συγκεκριµένα, η εκ- 
πομπή μετέδωσε τις απόψεις κάποιων 
ερευνητών, σύµφωνα µε τους οποίους 
κανένας άνθρωπος δεν πάτησε ποτέ το 
πόδι του στο δορυφόρο της [ης, ενώ οἱ 
αποστολές Αροΐϊο δεν αποτέλεσαν παρά 
ένα κοµµάτι του ψυχρού πολέμου ανάµε- 
σα στις ΗΠΑ και τη Σοβιετική Ενώση, που 
µαινόταν εκείνη την εποχή. Παρουσίασαν 
μάλιστα επιχειρήματα όπως: “Γιατί η αμε- 
ρικανική σηµαία κυµάτιζε στη Σελήνη;΄ ή 
“Πώς είναι δυνατόν να µη φαίνονται 
αστέρια στο Ώαεκοτουπά των φωτογρα- 
φιών;'. 

Η ΝΑΣΑ απάντησε µε κατηγορηµατ:- 
Κό τρόπο στα ερωτήµατα αυτά αναρτώ- 
ντας στην κεντρική σελίδα της στον 
ΥΝΘΟ (ΠΗρ://ΝΛΝΜ Πασα.ᾳον) τις φράσεις: 
“Αν στείλαµε ανθρώπους στο φεγγάρι; 
Βεβαίως ναι”, εγώ έδωσε και συγκεκρι- 
µένες εξηγήσεις σε ότι αφορούσετις 
τ πλεοπτική οκποµπή 

μετέδωσε τις απόψεις 
κάποιων ερευνπτών, 
σύμφωνα µετους οποίους 
κανένας άνθρωπος δεν 
πάτπσε ποτέ το πόδι του στη 


| ολύς ντόρος έγινε τελευταία στις 


Χελήνῃη. 


δύο επιµέρους απορίες που διατυπώθη- 
καν; Καταρχήν, η αμερικανική σημαία 
κυµάτίζε επειδή ένας αστροναύτης κου- 
γούσε το κοντάρι της και, δεύτερον, η 
λάμψη από τα αστέρια ήταν πολύ αχνή 
για να την πιάσει η κάµερα µε την τεχνο- 
λογία της τότε εποχής. Εν συνεχεία η 
ΝΑΣΑ, η οποία πήρε πολύ σοβαράτις 


τηλεοπτικές αμφισβητήσεις - και όχι όδι- 


κα αφού ξεσήκωσαν σάλο - πρόσθεσε 
πως οι αστροναύτες έφεραν δείγµατα 
πετρωμάτων από τη Σελήνη που µελετή- 
Θηκαν από τους επιστήµονες και απο- 
κλείσθηκε, πέραν πάσης αμφιθολίας, το 
ενδεχόμενο να προέρχονται από τη [η. 
Ανθρακας ο Βησαυρός, λοιπόν, για 
όσους προετοιµάζονταν να υφάνουν 
ακόµα µία θεωρία συνωμοσίας, από τις 
εκατοντάδες που έχουν µέχρι τώρα 
ακουστεί για τα διαστημικά προγράµµα- 
τα της ΝΑΦΑ... 


τρ κ. ο ως ωραιο ο μι μκωιμοαἡμιαι κι ο κμμμκωμμμυμ μ μμοις ακμω μυμμμμμ-... “---κ -κ -  ο π 
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ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΤΕΟΗ-ΛύΟΤΙΟΝΟ 


τ ο πρώτο ελληνικό εἴίθ ηλεκτρονικών δημοπρασιών 


αποκλειστικά για προϊόντα τεχνολογίας ξεκίνησε 

πριν από µερικές µόνο ηµέρες τη λειτουργία του 
στη χώρα µας. Η κεντρική σελίδα του Βρίσκεται στη διεύ- 
υνση ΠΗρ://ννΜε-ΌαζααΓ.ᾳ: και σε αυτό µπορείτε να 
πουλήσετε ή να αγοράσετε είδη που ανήκουν σε ΚατΗγΟ- 
ρίες όπως υπολογιστές, περιφερειακά, παιχνίδια, κινητά 
) ῥωινα για το θ-Β4Ζ44: είναι π γνωστή 
ΓἩ εταιρεία Ὀἱρίσον και ἠδπ δπμοπρατούνται 
σε αυτό αρκετά ενδιαφέροντα προϊόντα σε 


αδιαίτερα προσιτές τιµές. 


τηλέφωνα, αναλώσιμα, Φαἀρε!». Υπεύθυνη για το 6- 
Βαζααγ εἶναι η γνωστή εταιρεία Ρἱοίζοπ και ήδη δηµοπρα- 
τούνται σε αυτό αρκετά ενδιαφέροντα προϊόντα σε ιδιαί- 
τερα προσπές τιµές. Το πθαίςΙτα[ίοη είναι πανεύκολο κα- 
Βώς και η όλη χρήση του σἵϊθ Και των δυνατοτήτων του. 

Όσοι, λοιπόν, απὀ σας ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ή 
γα αγοράσετε προϊόντα τεχνολογίας και διαθέτετε πιστω- 
τική κάρτα - η οποία απαιτείται για τη συμμετοχή σας στις 
δραστηριότητες του 6-Βαζσαι - µην παραλείψετε να το 
επισκεφθείτε. [ια περισσότερες πληροφορίες, µπορείτε να 
στείλετε Ἑ-πιαϊ! στη διεύθυνση: αυςοπθεοπιρυρθ5».4Γ 

Α, και ἁμα πάρει το µότι σας κανένα προηγμένο ηλε- 
κτρογικό µασήίγιο να δηµοπρατείται, στείλτε µου ένα ϱ- 
πιοῖ; Πάντα ενδιαφέροµαι για τις σύγχρονες εξελίξεις της 
τεχνολογίας... 


Γ΄ Επιλάὲτε εδω γα να «ωφανστν η ὄημοηρασα μα ἔντονο γρῶµµα:ο 10 4ρχ 

Γ επλεζνε εδω γο νο ἑωφφνοτα Ἠ θηµοηρώσα σ"η θε 1θο Κσηηγ Όρων 10 ἂρκ 

Γ΄ ελλ ῖνε εθω γα νὰ «ωφσνισνεί η θηµαηρωσιω σνην «δν Τρ 99 λ1δο. 10 Δρχ 
αν ῶγω ΟΝνο-ώρο) [ῶο τ]- [δε 5] [τα τ] σεις 1100 


Γ αν οξα τη ὀπμοηρασο Ἰωρο 


Κκωνο σμῤνο-ωφα) [ες τ]- [ες τ]-[σσο 5] . [ο της τ] [1 5] 
χε 


- νερο που ϱ δημοηροσιο πράσα: νο “ορομονε σνακ τή 


α ὑπέροχα ασπρόμαῦρα γιγαντιαία 
Ττ πάντα, ένα είδος που ευδοκιμεί µό- 

γο σε ορισμένες περιοχές της Κί- 
νας, αντιμετωπίζουν τελευταία κινδύνους 
που τα απειλούν ακόµα και µε εξαφάνιση! 
Τα 1.000 περίπου εναπομείναντα γιγαντι- 
αία πάντα τρέφονται σχεδόν αποκλειστικά 
µε μπαμπού Και πλέον δυσκολεύονται να 
βρουν την ποσότητα που χρειάζονται για 
τα καθημερινά τους... γεύματα, αφού τα 
δάση από μπαμπού, που κάποτε βρίσκο- 
νταν σε αφθονία στην Κίνα, αρχίζουν σιγά 
σιγά να καταστρέφονται καθώς ο ανδρώ- 
πινος πληθυσμός συνεχίζει να αυξάνει και 
τα δένδρα δίνουν τη Θέση τους σε νεοα- 
γαγειρόµενες κατοικίες. Από τα τέλη της 
δεκαετίας του ΄Θ0 µέχρι σήµερα ο πληδυ- 
σµός των πάντα έχει μειωθεί κατά 3020 και 
η γνωστή οργάνωση ΥΛΝΕ [Μ/οιίά ΥΜΙΙά[ΐε 
Ευπα)) έχει ενεργοποιηθεί προσπαθώντας 
να Βρει λύσεις για να αποφευχδεί η εξαφά- 
γισήτους. 

Το πρόθληµα διογκώνεται ακόµα περισ- 
σότερο από το γεγονός πως τα πάντα που 
φιλοξενούνται σε ζωολογικούς κήπους ανά 
τον Κόσμο δείχνουν να αντιμετωπίζουν 


Α» τα τέλη της δεκαετίας 

του ᾿80 µέχρι σήµερα ο 
πλπθυσμός των γιγαντιαίων 
πάντα έχει μειωθεί κατά 300, 
και π γνωστή οργάνωση ΝΝΕ 
(Μοτ]ά ἨΙάΠΙ[ο Εωπά) έχει 
ενεργοποιπθεί προσπαθώντας να 
ρει λύσεις για να αποφευχθεί η 
ξαφάνισή τους. 


προβλήµατα στη διαβίωσή τους σε συνθή- 
κες αιχμαλωσίας, αφού μόλις το 28136 από 
αυτά αποφασίζει να προχωρήσει στις δια- 
δικασίες... αναπαραγωγής του είδους! Βέ- 
Βαια, σε µία χώρα που αντιμετωπίζει τερά- 


στια προβλήµατα ανθρώπινου υπερπληδυ- 


σμού και υπάρχουν ακόµα και νόμοι που 
Βέτουν αυστηρές ποινές στις οικογένειες 


που έχουν παραπάνω από ένα παιδί, ακού- 


γεται μάλλον παράταιρο να συζητά κανείς 
για τα πάντα. Το δίλημμα “προστασία της 
φύσης ή των ανθρώπινων συμφερόντων” 
φαίνεται, έτσι κι αλλιώς, πως δύσκολα Όα 
μας εγκαταλείψει! Αν τουλάχιστον συµπε- 
ῥριφερόµασταν σαν να είμαστε µέρος της 
φύσης και όχι εχθρός της, η απάντηση α 
ήταν απείρως ευκολότερη... 


ο οσο πω η κο νοκ κο ο ο κ κο όνος ασ οσον ο ουυὕυὕοὑὕΌώώώωώωωωωωω μμμαμε μμ κ. 


Η ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ 
ΤΟΥ... ΕΡΩΤΑ! 


στήλη µας στο διαστημόπλοιο ΝΕΑΒ [δείτε και 

το 5ἱἱθ του στο |πίεγηεί στη διεύθυνση 
ΙΗρ://πθατ]βυαρἰ.θάυ/), το πρώτο που κατάφερε να 
μπει σε τροχιά γύρω από έναν αστεροειδή, Και συ- 
γκεκριµένα τον ἔτος. Τελικά, το ΝΕΑΕ απέκτησε άλλη 
µία πρωτιά, αφού έγινε το πρώτο διαστημόπλοιο που 
προσεδαφίστηκε σε έναν αστεροειδή! Αν και η προ- 


Ε χουμε αναφερθεί και στο παρελθόν από τη 


0 ΝΕΛΗ απέκτησε άλλη µία πρωτιά, 
| αφού έγινε το πρώτο διαστημόπλοιο 
που προσεδαφίστηκε σε έναν 


αστεροειδή! 


σεδάφιση στον ἔτος δεν συμπεριλαμθανόταν στα 
αρχικά σχέδια των υπευθύνων της αποστολής, απο- 
φασίστηκε η πραγματοποίησή της και το σχετικό εγ- 
χείρηµα εκτελέστηκε µε επιτυχία στις 12 Φεβρουα- 
ρίου, δύο µόλις ηµέρες πριν από τη γιορτή του Αγίου 
Βαλενήνου] Αυτή τη φορά το ΠΙππίπα των... πιαηκθ!ίπα 
πιαπαφεις της αποστολής δεν ήταν τόσο επιτυχηµέ- 
γο όσο στην περίπτωση του Ρα/μῄπαει που άγγιξε το 
έδαφος του Αρη την ηµέρα της Ανεξαρτησίας των 
ΗΠΑ, µια και ο Ερωτας κατακτήθηκε δύο ηµέρες 
πριν από τη γιορτή του... 

Η αποστολή του ΝΕΑΕ παρατάθηκε για δέκα ηµέ- 
ρες ακόµα, ώστε τα όργανα που βρίσκονται στο δια- 
στηµόπλοιο να συλλέξουν επιπλέον πληροφορίες 
για τη σύσταση του εδάφους και υπεδάφους του 
αστεροειδούς, ενώ νέες εντυπωσιακές φωτογραφίες 
-και αρκετά κοντινά πλάνα- δόθηκαν στη δηµοσιότη- 
τα. Από τη ΝΑΣΑ µε αγάπη... 


Ρο Ματιο ΕΕΒΕ 


θα λέγατο αν οκεί που Βλέπατε 
αγαπηµένπ σας ταινία, 

ήσαιο να αλλάξειε 

και να πάρετε 


ο ΙπίθΓπε! έχει εισθό- 

λει δυναμικά στην 

καθημερινότητά µας 

και τείνει να γίνει 

ακόµα ένα δημοφιλές µέσο αμφί- 

δρομης επικοινωνίας. Ακόμα και άν- 

Όρωποι που δεν έχουν Καμία σχέση µε τους 

υπολογιστές γοητεύονται µε όσα ακούνε και 

διαθάζουν κάθε µέρα γι΄ αυτό από τα µέσα 

ενημέρωσης και λαχταρούν να σερφάρουν κι 
αυτοί στα Βαθιά νερά του. 

Μέχρι πριν από λίγο καιρό, µόνο όσοι διέθε- 
ταν υπολογιστή είχαν τη δυνατότητα να περι- 
πλανηδούν στο Ιπίθγπε! και να επωφεληθούν 
από τα “αγαθά” που προσφέρει. Ευτυχώς, 
όµως, σήµερα η ύπαρξη υπολογιστή δεν αποτε- 

λεί απαραίτητη προὔπόθεση για να µπει 
κάποιος στο Ιπίθιπεί. Αρκετές εταιρεί- 
ες, θλέποντας τη µεγάλη απήχηση 
του Διαδικτύου, Κυκλο- 


πλπροφορίες γ΄ αυτήν 

από το οπίσηµο φἱίθ της στο 
Ιπίθιποί, Αν αυτό νοµίσετε ότι 
είναι αθύνατο, θᾳ αλλάξετε 
άποψη διαθάζονιας για το 
ΜΕΒΟύ. Καθίστε, λοιπόν, στην 
αναπαυτική πολυθρύνα σας και 
Κάνετε ου/πῃ µαζί µας! 


του Στάδη Λαμπρόπουλου 
απιαπαθεοπηρυργες».σΓ 


4 ΙΙΠΙΠᾷ από την... τηλεόρασή σας! 


φόρησαν [και συνεχίζουν να βγάζουν) στην 
αγορά συσκευές που σκοπό έχουν να κάνουν 
την περιπλάνηση στον κόσμο του Ιπίθιηεί τόσο 
απλή, σαν γα ανοίγετε την τηλεόρασή σας. 

Μία από αυτές τις συσκευές είναι και το 
Υ/ΕΒ2Ι), το οποίο προωθεί στην ελληνική αγο- 
ρά η αλυσίδα των “ΜΙεππίυπι »ἱοΓ65”, τα 
οποία από τον Αύγουστο του 1990 [οπότε και 
Ιδρύθηκε η εταιρεία) δραστηριοποιούνται στο 
χώρο των τηλεπικοινωνιών και της πληροφορι-- 
κής, της ψηφιακής εικόνας και του ήχου, του {η- 
ΙΘπ6Ι και της μουσικής. Το ΥΝΕΒ2Ι) είναι µία 
Ιδιαίτερα απλή στην εγκατάστασή της ρίυᾳ σπα 
Ρἰαγ συσκευή, που επιτρέπει µε εύκολο τρόπο, 
ακόµα και σε κάποιον που δεν έχει χρησιµοποι- 
ήσει ποτέ πριν υπολογιστή, να συνδεθεί γρήγο- 
ρα στο [πίεππθ! χρησιµοποιώντας την τηλεόρα- ΄ 
σή του, ενώ προσφέρει επίσης δυνατότητες για 
αποστολή και λήψη Ἑ-πιαί αλλά και για εἶιαί. 
Ας τα δούμε όµως µετη σειρά. 


Ανοίγοντας τη συσκευασία του προϊόντος 
θα Βρείτε ένα κομψό ασύρματο πληκτρολόγιο, 
ένα μικρό κουτί που εἶναι η “καρδιά” του συ- 
στήµατος και όλα τα απαραίτητα καλώδια που 
χρειάζονται για να συνδέσετε το ΙΝΕΒΖ2Ι) µε 
την τηλεόρασή σας και µε την πρίζα του τηλε- 
φώνου. Υπάρχει, επίσης, ένα μικρό πιαπυαἰ που 
περιέχει τις Βασικές οδηγίες που Όα χρειαστεί- 
τε για να ξεκινήσετε άµεσα την περιπλάνησή 
σας στο πίθπηε!. 

Το κουτί της συσκευής που συνδέεται µε την 
τηλεόρασή σας είναι αρκετά μικρό και έχει μαύ- 
ῥρο χρώμα, ώστε να ταιριάζει απόλυτα µε το 
υπόλοιπο σύνολο. Στην πρόσοψη υπάρχουν εν- 
δεικτικά φωτάκια |Ε05, που σας ενημερώνουν 
για την κατάσταση της συσκευής και τη σύνδε- 
σή σας µε το [π]θηπεί. Στο πίσω µέρος Όα συνα- 
γτήσετε και έξοδο για εκτυπωτή, για να τυπώσε- 
τε, αν Θέλετε, κάποια σελίδα ή τα θ-πιαῖ[ς σας. 

Το πληκτρολόγιο είναι ασύρματο µε μέγιστη 
εµθέλεια τα ὁ µέτρα, απόσταση αρκετά ΙΚανο- 
ποιητική, αφού έτσι κι αλλιώς δεν Όα Βλέπετε τί- 
ποτα αν καδίσετε πιο µακριά! Για να κινήσετε το 
δείκτη στην οθόνη χρησιµοποιείτε τα βελάκια 
κατεύθυνσης και κάνετε κάπου κλικ πατώντας 


Νέι πρίν Πα κς 


3 0ο οἰγωφίνε ο ΥΕΒΟῦ Εααίωναος ---- 


ΥΥεΡΖΗ πιαΚκες 5ΓΠΠᾳ ἃς 685 
ἃς ἴωπίπο-ίπ ἴο γοιι [ανουγίτε 
ΤΝ «Πον/ς! 


Ἠεῦ2υ αν οἨ γουι ΤΝ απά φΐνον γου 
απια!!, «νορρίπᾳ, ὑαπήπᾳ, πθννς, 9ρο!ΐς, 
44πιος, ννδαῇνοι ... αἲἲ Ίνα νοποβῖς οἱ Ίνα 
ννοῦ ... Τοπι πο εοπήοΓ! οἵ γουι {ανουτίτο 


σοία! 


νο 
» 


Βασ! οἱ αἱἱ, ἨΝοῦ2υ εοσῖς ]υσί ο [Γας1ἱοῃ οί 
ενεῃ ἤνο «νθαροσι ΡΟ! 


ΡΙοσφο {9οἱ [{9ς ἴο Ό{ονυπο αΓουπά ου: φίτο 
ἃπά άϊκεονοι ππο[θ. 


Της οἷτο ἰς ος νίονιοά ο α Γοφο]ωίοη οί 
Β00χθ0ῦ οἱ πιοτο νι δπια!! {οπς. 


Η κεντρική σελίδα της κατασκευάστριας εταιρείας του ΥΕΒ2Ι) στο Ιπ/θγπθ!, 


το πλήκτρο Εηίθι, Αυτό ίσως να σας φανεί άβο- 
λο, Ιδιαίτερα αν έχετε χρησιμοποιήσει πιου»θ σε 
κάποιον υπολογιστή, αλλά γρήγορα Όα το συνη- 
δίσετε. Βέβαια, αν υπήρχε µία επιφάνεια Ιουςῇι 
Ραά, όπως σε αρκετούς φορητούς υπολογιστές, 
η χρήση του ΥΥΕΒ2Ι) Όα ήταν ακόµα πιο άνετη, 
κάτι που ίσως Όα πρέπει να λάβουν σοβαρά 
υπόψη τους στο µέλλον οι κατασκευαστές του. 
Στην επάνω σειρά πλήκτρων του πληκτρολογίου 
θα Βρείτε αρκετά [υποΙίοη Κθγς, που Όα σας δι- 
ευκολύνουν αρκετά. Υπάρχουν επίσης τέσσερα 
Πλήκτρα, κόκκινο, πράσινο, κίτρινο και µπλε, για 
γα µπορείτε να εκτελείτε γρήγορα τις εντολές 
που εμφανίζονται µε το ανήστοιχο χρώμα, όπως 
θα δούµε παρακάτω. 

Η σύνδεση µε την τηλεόραση γίνεται µε ένα 
Καλώδιο 9(ΑΔΊ, οπότε προτού το αγοράσετε 
θα πρέπει να Βεβαιωθείτε για την ύπαρξη εισό- 
δου 96ΑΛΤ στην τηλεόρασή σας, γιατί δεν 
υπάρχει άλλος τρόπος να το συνδέσετε. Βέ- 
βαια, όλες οι σύγχρονες τηλεοράσεις έχουν 
πια τέτοια εἶσοδο, οπότε δεν νομίζω να υπάρ- 
ξει πρόβλημα. Η σύνδεση µε το 5ΟΑΒΤ βοηθά- 
ει, εξάλλου, και στο να συντονιστεί αυτόματα η 
τηλεόρασή σας µε το ΥΝΕΒ2Ι), αµέσως μόλις το 
συνδέσετε µε το ρεύμα. Το άλλο καλώδιο εἶναι 
ένα απλό καλώδιο τηλεφώνου, αρκετά μακρύ, 
το οποίο συνδέεται µε µια ελεύθερη πρίζα τη- 
λεφώνου για να µπορεί το ενσωματωμένο πιο- 
ἀθπι να καλέσει τον ρτονίάςγ και να συνδεθεί 
στο Ιπίειπε!. Αν το καλώδιο δεν φτάνει µέχρι 
την πρίζᾳ, θα πρέπει να προμηθευτείτε ένα πιο 
μακρύ. Αν έχετε συνδέσει όλα τα καλώδια, το 
µόνο που μένει εἶναι να συνδέσετε το ΥΥΕΒ2Ι) 
στο ρεύμα και να ανοίξετε την τηλεόρασή σας. 
Τόσο απλά, χωρίς να κάνετε ἥποτα άλλο, είστε 
έτοιμοι να συνδεθείτε στο Ιη]θιπ!. 


ΕΥΝΛΕΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
Όταν συνδέσετε το ΥΥΕΒΖ2Ι) στο ρεύμα και 


πατήσετε το Κουμπί 9Ι4ΡΥ ΛΛθπυ, α Βρεθείτε 
στο Κεντρικό μενού, το οποίο εμφανίζει τις επι- 
λογές ΥΝΕΒ, Ε-ΜΑΙΙ, ΗΕΙΡ, 6ΗΑἴ και Ρυθμίσεις. 


Οἱ πρώτες τέσσερις επιλογές εμφανίζονται µε 
Κόκκινο, πράσινο, κίτρινο και µπλε χρώμα αντί- 
στοιχα, οπότε, εκτός από το να κάνετε κλικ σε 
κάποια από αυτές, µπορείτε να την επιλέξετε 
πατώντας το πλήκτρο µε το αντίστοιχο χρώμα. 
Αυτό ισχύει για όλα τα μενού που Όα Βρείτε 
στα προγράµµατα του ΥΝΕΒΖ2Ι) και διευκολύνει 
αφάνταστα τη χρήση του. 


νερου 
ΥΠΕΡ 
σύνδεση 
΄-- Εύκολος χειρισμός 


ἳ Δυνατότητα για 
α-πιαῖ! και οπαί 


Απλή και γρήγορη 


ΗΗΤΗΩ 


Μη υποστήριξη 
των τελευταίων 


προτύπων του ΙΝεῦ ] 


Ελλιπής βοήθεια 


. “4 


Το ΥΥΕΒ2Ι), όπως εἶναι φυσικό, έχει ενσωµα- 
τωμένο ένα πιοᾶεπῃ 56Κ Υ90, ενώ χρησιµοποι- 
εἶ δικό του λειτουργικό σύστημα και ΝΘΡ 
Ῥτον/σα:. Για την πρόσθαση στο ΙπΙειπε!, µαζί 
µε τη συσκευή αποκτάτε αυτόματα µια ετήσια 
συνδροµή στο Μεηπίυπι (]υθ, έναν νέο [ηίει- 
πθ! Ριονίάθι της ΜΙθηπίυπι Τθίθεοπι 5ἱογθ5 
ΑΕ. ο οποίος βασίζεται στη δικτυακή υποδοµή 
της ΑΝ. Μετά τον ένα χρόνο, προσφέρονται 
πολλά πακέτα σύνδεσης, για να διαλέξετε αυτό 
που σας συμφέρει. Αν συναντήσετε 
οποιοδήποτε πρόθληµα, πα- 
ρέχεται 24ωρη 


τηλεφωνική τεχνική υποστήριξη [080]- 
001801] µε χρέωση µίας αστικής κλήσης. 

Από τις ρυθμίσεις µπορείτε να αλλάξετε κά- 
ποιες από τις επιλογές του Ὀτον/σετ, όπως να 
επιλέξετε το µέγεθος της γραμματοσειράς που 
θα εµφανίζεται στην τηλεόρασή σας, να τσεκά- 
ρετε την επιλογή “Ενεργοποίηση /αναδεήϊρ!”, 
να δηλώσετε αν χρειάζεται κάποιο νούμερο για 
γα Καλέσετε εξωτερική γραµµή µε το τηλέφωνό 
σας και να επιλέξετε το μοντέλο του εκτυπωτή 
σας και το μέγεθος του χαρτιού. 

Οἱ οδηγίες και οι πληροφορίες που βρήκαμε 
στο σἵιθ της κατασκευάστριας εταιρείας ανα- 
φέρουν ότι εἶναι δυνατή η αναθάδµιση του 
«οῄν/ατθ του ΥΥΕΒΖ2Ι) µέσα από το 5ἱϊθ. Τα Μί- 
Ιεηπίυπι ]οτθς ὃα προσφέρουν αυτή τη δυνα- 
τότητα µέσα από το 5ἱϊς νΜΜπιγΊν.α, το οποίο 
όµως εἶναι ακόµα υπό κατασκευή. 


ΦΗΗΕΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Αν κάνετε κλικ στην επιλογή ΝΕΒ, αυτόματα 
το εσωτερικό πιοάεπι ὃα καλέσει τον Ιπίεπθ! 
Ρτονίἁει και ὃα “φορτώσει” την εισαγωγική σε- 
λίδα του πιγ!ναι, η οποία όµως όπως είπαµε εἷ- 
ναι ακόµα υπό κατασκευή. Ελπίζουμε σύντομα 
να ολοκληρωθεί η κατασκευή της και να απο- 
τελέσει µια πύλη προς το Ιπίεγπεί για τους χρή- 
στες του ΥΝΕΒ2Ι). Για να πάτε σε οποιαδήποτε 
σελίδα Θέλετε, πατάτε το πλήκτρο Οο Ίο Ραρθ. 
Τότε στο κάτω µέρος της οθόνης εµφανίζεται 
µια περιοχή στην οποία πληκτρολογείτε τη δι- 
εύθυνση της σελίδας που θέλετε να επισκε- 
φθείτε και πατάτε Επἰθι. Κάτω αριστερά υπάρ- 
χει µια µικρή µπάρα που γεμίζει και σας δείχνει 
την εξέλιξη της φόρτωσης της σελίδας που επι- 
λέξατε. Πάνω στο πληκτρολόγιο Όα βρείτε και 
τα πλήκτρα ἰα»! Ραᾳθ και ΝΕχἰ Ρασθ, που αντι- 
στοιχούν στα ΒαεΚ και Γοηνατά των ΡΓοΜΦΕΙ5. 
Υπάρχει επίσης το πλήκτρο Αάά Εαν» για να 
προσθέσετε κάποια σελίδα σε αυτήν µε τα Γα- 
γοή!θς. Σε αυτή τη σελίδα µπορείτε να µετακι- 
γήσετε µία διεύθυνση προς τα πάνω ή προς τα 
κάτω στη λίστα ή και να τη σθήσετε. Αν πατή- 
σετε το κουμπί 5θατεἩ Όα µεταφερθείτε στη 
σελίδα της 5Θατεῇ θηοἱπθ Εχεί[ς. Μπορούμε, 


βέβαια, για τις αναζητήσεις µας να χρησιµοποι- 


ΡΟ Μα»ίει 


ήσουµε µια οποιαδήποτε µηχανή αναζήτησης 
από αυτές που υπάρχουν στο Ιπίειπεί. 

Η ανάλυση που έχουµε στην τηλεόραση είναι 
βέθαια µικρή, µόνο ὀ40χάθ0, και αυτό εἶναι 
κάτι που Όα σας απογοητεύσει. Δεν μπορούμε 
να δούµε τις σελίδες πολύ καθαρά και η µορ- 
φοποίησή τους τις περισσότερες φορές εµφαν/- 
ζεται αλλοιωμένη. Επίσης, δεν υποστηρίζονται 
οι σελίδες που περιέχουν στοιχεία κατασκευα- 


σμένα 

σε ανα και Πα5η. Όταν επισκεφθείτε τέτοιες 
σελίδες, ὃα εμφανιστούν όλα τα υπόλοιπα στοι- 
χεία της σελίδας, αλλά όχι αυτά. Οι σελίδες 
επίσης που έχουν κατασκευαστεί µε (ταπηες δεν 
ὃα ανοίξουν ολόκληρες, αλλά κάθε φορά Όα 
ανοίγει το ἵταπιθ στο οποίο αντιστοιχεί το ΙηΚ 
που πληκτρολογήσατε ή που κάνατε κλικ. Βέ- 
βαια, αν επισκεφθείτε το σἷΐθ του ΥΝΕΒ2Ι) 
(ΜΜ νεὈ2υ.εοπι) ὃα διαβάσετε ότι σύντομα 
θα υπάρξει αναβάθμιση του 5οῄψατθ του 
Ῥπον/σθ:, ώστε να µπορείτε να Βλέπετε αρκετά 
απὀ όσα προαναφέραμε. Μέχρι τότε, όµως, 
υπομονή! Στο κάτω κάτω, πιστεύω ότι το κοινό 
στο οποίο απευθύνεται το ΥΝΕΒ2Ι) Όα χρησιµο- 
ποιήσει το |πίεπεί για ενηµέρωση, κάτι που επι- 
τυγχάνεται, έστω και µε κάποιους περιορισμούς. 
Σημειώνεται, επίσης, ότι η τηλεόραση δεν 
έχει κατασκευαστεί για να διαθάζουµε κείµενο, 
οπότε έπειτα απὀ λίγη ώρα, η ανάγνωση κειµέ- 
γων γίνεται κουραστική. Χρειάζεται, λοιπόν, συ- 
γετή χρήση. Αν κάποιος ζητάει κάτι παραπάνω, 


τότε μάλλον πρέπει να προσανατολιστεί στην 
αγορά κάποιου φθηνού έστω υπολογιστή. 


Ε-ΜΛΙΙ. 

Μέσα απὀ το ΥΝΕΒ2Ι) δίνονται 5 διαφορετ- 
κοί λογαριασμοί Ε-πιαί, έτσι ώστε να έχουν δι- 
εύθυνση Ἑ-πιαῖ] όλα τα µέλη της οικογένειάς 
σας! Από το κεντρικό μενού, επιλέγοντας το Ε- 
ΜΑΙΙ, µεταφέρεστε στο πρόγραµµα αποστολής 
και λήψης ϱ-πιαϊ. Εκεί Όα συναντήσετε τις επι- 
λογές (ἨθεΚ α-πιαί͵, Ἠ/ήΙε ϱ-πιαϊ!, Ε-πιαῖι α- 
4Γθ55θ5 και (Ἴαπαθ Αεεουπίς. Το πρώτο 
πράγµα που κάνετε, εἶναι να ορίσε- 
τε τους λογαριασμούς για το 
ε-πιαῖ σας από την επι- 

λογή (μαποο ας- 

οουπίς. Από εκεί επι- 
λέγετε, επίσης, κάθε 
φορά το λογαριασμό 
που Θέλετε να τσεκάρετε αν έχει 
γέα Ἑ-πιαῖϊ ή αυτόν που Όα χρησιµοποιή- 
σετε για να στείλετε κάποιο δικό σας. 

Στη σελίδα του Ε-πιαῖ, αάἀτεςσος καταχωρί- 
ζετε όλες τις διευθύνσεις ε-πιαῖ] των φίλων 


το ΝΕΡΟ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


Κατασκευαστής Ἱμορή 
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σας. Κάνοντας κλικ σε κάποια από αυτές, αυ- 
τόµατα ὃα ανοίξει η φόρμα συγγραφής εγός 
γέου 6-πιαῖ! µε τη διεύθυνση του παραλήπτη 
αυτόματα συμπληρωμένη. Μπορείτε, θέθβαια, 
γα επιλέξετε το ἸΜήΙΕ Ἑ-πιαή, οπότε α πρέπει 
να συμπληρώσετε τη διεύθυνση του παραλή- 
πτη. Με το (Ἠθεκ ο-πιαῖ το πρόγραµµα ελέγχει 
αν έχετε νέα αλληλογραφία και τη φορτώνει 
για να τη διαθάσετε. 

Η ενότητα ϱ-πιαῖ δεν Όα σας προθληµαήίσει 
και γρήγορα κι εύκολα Όα μπορέσετε να στεί- 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 
ΜΟΡΕΜ 

ΥΙΡΕΟ ουτρυΤτ 
ΜΝΗΜΗ 


[πιεὶ 386 
5όΚ Υ90 βοεκνεί! 


Συμβατό µε όλες τς τηλεοράσεις που έχουν είσοδο 5ΓΑΚΤ 
ΒΜΒ απὀ τα οποία 1Μ8Β είναι Εα5η ΚΟΜ και επιτρέπει 


αναθαδµίσεις του 5οῄνιατθ 


5ΜΑΕΤΙςΑΚΟ 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 


Φπιαήσατα γθαάθι/ητίϊει συµβατός µε |5078Ίό 
Συνεργάζεται µε όλους τους ἱπκ[θ! εκτυπωτές που εἶναι 


συµβατοί µε τα μοντέλα της ΕΡΟΟΝ και της ΗΡ. 


δα Μαρ!ει 


λετε και να λάβετε κάποιο α-πιαί]. Είναι µια πο- 
λύ χρήσιμη δυνατότητα που µας δίνει το 
Υ/ΕΒ2Ι), και πολλοί ίσως το χρησιμοποιήσουν 


µόνο για αυτή την επιλογή. 


ΡΗΑΤ 

Η τρίτη επιλογή που µας δίνεται εἶναι αυτή 
του οἰχαί. Καθισµένοι αναπαυτικά στην πολυδρό- 
να σας, µπορείτε να αρχίσετε γρήγορα και Προ- 
παντός άνετα την κουθεντούλα σας στα “δωµά- 
πα” του [π]θπηθί. Στην αρχή, βέβαια, Όα πρέπει 
να επιλέξετε κάποιο ψευδώνυμο ή πἰεκηαπιθ 
όπως ονομάζεται, και µετά το κανάλι στο οποίο 
θέλετε να συνδεθείτε. Μπαίνοντας σε κάποιο 
οἰχαί θα μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε όλες τις 
εντολές που υπάρχουν στους 58//θΙ5 όλων των 
καναλιών του |Βς. Βέβαια, σε εἰναίς όπου υπάρ- 
χει πάρα πολύς κόσμος και τα μηνύματα εἶναι 


πάρα πολλά Όα έχετε πρόθληµα, γιατί το κείµε- 
νο Όα κάνει 5ετοἰἱ πολύ γρήγορα στην οθόνη 


σας και δεν Όα προλαθαίνετε να το διαβάσετε. 


ΤΑ 

Το ΥΝΕΒ2Ι) µας άφησε ανάµικτα συναισθή- 
µατα. Είναι µια πρωτοποριακή συσκευή που πα- 
ρέχει πρόσθαση στις Βασικές λειουργίες του 
[πίειπε! [ΝΘῦ, Ἑ-πιαῖί και εἰναὶ) µε έναν άμεσο 
και γρήγορο τρόπο, χρησιμοποιώντας µόνο την 
τηλεόρασή µας. Όσοι δεν είχαν προηγουμένως 
καμία επαφή µε τους υπολογιστές και το [πίει- 
ηθ!, ὃα ενθουσιαστούν, γιαή γρήγορα Όα νιώ- 
σουν ότι Βρίσκονται σε ένα οικείο περιθάλλον. 
Αποτελεί µία “εισαγωγική” συσκευή, µια και 
στη συνέχεια αρκετοί Όα είναι αυτοί που ὃα 
τρέξουν να αγοράσουν έναν υπολογιστή, για 
να αποκτήσουν µια πιο ολοκληρωμένη πρό- 
σβαση στον θαυμαστό κόσµο του Διαδικτύου. 

Οι ενστάσεις µας έχουν να κάνουν µε το 
πιαπυσ], το οποίο Όα έπρεπε να εἶναι πιο πλού- 
σιο και να εξηγεί, πέρα από τις Βασικές εντο- 
λές του ΥΝΕΒΖ2Ι), και µερικά Βασικά πράγματα 
για το Ιπίεππε!, όπως τι εἶναι διευθύνσεις στο 
Ιπίθπηε!, τι πρέπει να προσέξουμε σε ένα 6-πιαῖ 
και ποιες είναι οι Βασικές αρχές του εἶιαί. Στο 
οπ/ἴπε Ηείρ που παρέχεται, η μετάφραση στα 
ελληνικά διακόπτεται στη µέση του κειµένου 
και οι τελευταίες παράγραφοι είναι στα αγγλι- 
κά, Νομίζω ότι οι υπεύθυνοι πρέπει να φροντ- 
σουν να ολοκληρωθεί η μετάφραση! Επίσης, 
Όα ήταν πολύ χρήσιμο να τεθεί γρήγορα σε 
λειτουργία το ελληνικό εί της συσκευής από 
τα Μἰἡθηπίυπι 5ἱογς5, ώστε να υπάρξει πλήρης 
υποστήριξη και να μπορούν οἱ χρήστες του να 
το αναθαθµίσουν οη-1ἱπθ. 

Κατά τα άλλα αποτελεί µια πολύ καλή προ- 
σπάθεια, που σίγουρα πρέπει να συνεχιστεί και 
γα βελτιωθεί, κάνοντας το Ιπίετηπε! προσπό σε 
όλο τον κόσµο. νο] 
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ἨΒΗΟΙΩΝΜΗἩ 


αγορές προϊόντων µέσω του 
πίθιποί πληθαίνουν όσο περνέει 
καιρός, αφού όλο και 
ερισσύτεροι χρήστες αρχίζουν 
ιγά σιγά να εμπιστεύονται τις 
η-[πο συναλλαγές. Ἐτο 

ωτερικό υπάρχουν ήδη πάρα 

ή πλεκιρονικά καταστήματα, 
πό τα οποία µπορεί 0 καθένας να 
γοράσει σχεδόν τα πάντα. 


του Στάδη “απιαπαή΄ Λαμπρόπουλου 
πιαπα[θεοπηρυργες».Γ 


γά αλλά σταθερά, το Ιπίειηεί αναγνω- 
ρίζεται ως µέσο αμφίδροµης επικοινω- 
γίας από όλους τους ανθρώπους, ακό- 
μα και από αυτούς που προηγουμένως 


δεν εἶχαν καμία σχέση µε τους υπολογιστές. 
Ολες οι εταιρείες προσπαθούν να πλησιάσουν 
τους πελάτες τους Και µέσα από το Ιπίθιπεί, 
ενώ πάρα πολλές από τις προσφερόµενες υπη- 
ρεσίες τους, που µέχρι πρότινος απαιτούσαν 
πολύωρες και κουραστικές συναλλαγές, µπο- 


ΚΟ; νο. : 


ρούν τώρα να πραγματοποιηθούν εύκολα και 
γρήγορα από το σπίτι, ἔτσι͵ µε έναν υπολογιστή 
που έχει πρόσθαση στο πίεπηθί μπορούμε να 
κάνουμε αρκετές από τις τραπεζικές συναλλα- 
γές, να καταδέσουµε τη φορολογική δήλωση, 
γα πάρουµε πληροφορίες για κάποιο προϊόν 
και, φυσικά, να το αγοράσουμε! 

Αν και στην Ελλάδα οι χρήστες του Ιπίθππεί 
δεν είναι ακόµα πολλοί, αναμένεται εκρηκτική 
αύξηση των νοικοκυριών που Όα έχουν πρό- 
σβαση στο Ιπίθγπθ! µέσα στα επόµενα ὁ χρό- 
για, γεγονός που συνεπάγεται την αλματώδη 
αύξηση των χρηστών που Όα εμπιστευτούν τις 
αγορές τους σε ένα ηλεκτρονικό πολυκατάστη- 
μα. Δεν είναι, λοιπόν, περίεργο που τα πρώτα 
ελληνικά καταστήματα άρχισαν να κάνουν αι- 
σθητή την παρουσία τους στο ελληνικό Διαδί- 
κτυο και να διεκδικούν ένα µεγάλο μερίδιο 
εσόδων από την ελληνική αγορά. 

Ας µην καθυστερούµε, όµως, άλλοι Πάμε να 
δούµε το Ηοπιθεμορ.α:, ένα ελληνικό πολυκα- 
τάστηµα που πρόσφατα άνοιξε τις ηλεκτρον|- 
κές πύλες του και περιμένει για να µας εξυπη- 
ρετήσει. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Πληκτρολογώντας νννΠοπιθσπορ.ο: ὃα΄µε- 
ταφερθούµε στην εισαγωγική σελίδα του 
Ηοπιθςπορ ή ΄Ποπι-ε- ορ”, ενός ηλεκτρονικού 


πολυκαταστήµατος στο οποίο μπορούμε να 
βρούμε ότι θέλουμε για΄Το σπίτι και όχι µόνο] 
Η σελίδα αυτή, ὁπῶς και όλες οι σελίδες του 
«ἱίθ, έχει όμορφη, λπή και λειτουργική σχεδία- 
ση, ακολούθώντας το νέο πρότυπο που χαρα- 
κτηρίζει τα αντίστοιχα διεθνή εἶνες. Σημειωτέον 
ότι τον τελευταίο καιρό η τάση που επικρατεί 
διεθνώς στο ΥΘ6Ρ ἀθείαη εἶναι η κατασκευή 
σελίδων πλούσιων σε περιεχόµενο, µε πολλές 
επιλογές που διευκολύνουν την περιπλάνηση 
στο σἵίθ, αλλά χωρίς πολλά γραφικά, ώστε να 
κατεβαίνουν στον υπολογιστή πιο γρήγορα. 
ἔτσι, τώρα υπάρχει περισσότερο κείµενο και 
απουσιάζουν τα εντυπωσιακά μεν, “θαριά’ δε 
κουμπιά, που έκαναν τις σελίδες να κατεβαί- 
γουν αργά στον υπολογιστή. Το πρότυπο αυτό, 
λοιπόν, φαίνεται ότι ακολούθησε στη σχεδίασή 
του Και το Ηοπιθσμορ. Μπορεί στην αρχή να 
σας ξενίσει το γεγονός ότι δεν Όα δείτε πολλές 
και όμορφες εικόνες ή εντυπωσιακά κουμπιά, 
αλλά µε µια πιο προσεκτική µατιά και µια µικρή 
περιπλάνηση στις υπόλοιπες σελίδες του ὃα 
εντυπὠσιαστείτε από το πόσο γρήγορα και εὖὐ- 
κολα µπορείτε να µεταθείτε από το ένα σηµείο 
στο άλλο, κάτι πολύ σηµαντικό για κάποιον που 
ψάχνει και θέλει να αγοράσει ένα προϊόν. 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΕ ΚΑΘΕ ΤΕΛΙΛΑ 
Στην κορυφή κάθε σελίδας Βρίσκεται ένα 
οριζόντιο πλαίσιο που περιέχει τα εικονίδια µε 
τις Βασικές επιλογές του 5ἱϊθ. Με τη σειρά και 
από αριστερά προς τα δεξιά, ὃα Βρείτε τα ει- 
κονίδια: Βοήθεια, Βιθλίο διευθύνσεων, Προ- 
σωπικά Στοιχεία, Αρχική σελίδα, ΗοπιθσΠορ, 
Καλάδι Αγορών, Είσοδος στο Κατάστημα, Ανα- 


ζήτηση και Επικοινωνία. Οι περισσότερες από 
αυτές τις επιλογές δίνονται και σε κείµενο 


ακριθώς από κάτω, σε µία µικρή οριζόντια 
µπάρα, αν και µερικές φορές διαφέρει από το 
κείµενο στο αντίστοιχο εικονίδιο. Η μοναδική 
επιλογή που δεν υπάρχει σε εικονίδιο Και τη 
βρίσκουμε µόνο στην κάτω µπάρα είναι το 
ἱστορικό Αγορών. Ακριθώς απὀ κάτω υπάρχει 
ένα τρίτο οριζόντιο πλαίσιο, όπου εµφανίζο- 
νται τα μικρά Ώαπηθις των εταιρειών που δέ- 
λουν να διαφημιστούν µέσα από τις σελίδες 
του Ηοπιθομορ. Τέλος, τα βασικά [ἴηκ5 του «ἴιε 
τα συναντάµε στο Κάτω µέρος κάθε σελίδας, 
ώστε ανά πάσα στιγµή να μπορούμε να µετα- 
βούμε γρήγορα σε κάποια κεντρική ενότητα 
του 5ἱϊθ. Πρόκειται για ένα από τα θετικά στοι- 
χεία της σχεδίασης, αφού το µεγαλύτερο πρό- 
ϐληµα σε τέτοια σἶϊθς είναι να χάνεται ο επι- 
σκέπτης-πελάτης και να µην ξέρει πώς Όα επι- 
στρέψει σε κάποια σελίδα που του είχε κινήσει 
το ενδιαφέρον προηγουμένως, 

Αριστερά υπάρχει ένα µεγάλο κάθετο πλαί- 


᾿.σιό που περιέχει Ιἴηκ5 µε τις κατηγορίες των 


προϊόντων πού μπορούμε να βρούμε και να 
αγοράσουμε από το κατάστηµα. Όπως ὃα δια- 
πιστώσετε, υπάρχει µία µεγάλη ποικιλία κατη- 
γοριών που δικαιολογούν το χάρακτηρισµό 
“πολυκατάστημα” που δώσαμε στῆν αρχή. 
Έχουμε τη δυνατότητα αγοράς πολλών Πραγ- 
µάτων, από ένα Βιβλίο ή (0) µουσικής, µέχρι 
και όργανα γυμναστικής ή πλακάκια για το νέο 
σπίτι µας! Θα ήταν κουραστικό να σας αναφέ- 
ρω όλες τις επιµέρους κατηγορίες, αλλά, πι- 
στέψτε µε, είναι πάρα πολλές, 

Στο Κέντρο περιέχονται κάποια προϊόντα 
από διάφορες κατηγορίες που προτείνει το 
Ηοπιθ-μορ και πιο δεξιά το ΤΟΡ 10 των προϊό- 
γτων που έχουν αγοράσει οι πελότες του κατα- 
στήµατος. [ια Κάθε προϊόν που βρίσκεται στην 
αρχική σελίδα υπάρχει και µικρή εικόνα του, 
όπως συμβαίνει και µε τα περισσότερα προϊό- 
ντα που ὃα βρούμε σης επόµενες σελίδες. 


κήνετε ὈΙ ΠγβέΕ πια ΠΠ 


Σεκινώντας τη λεπτοµερέστερη παρουσίαση 
των επιλογών του Ηοπιθσμορ, α αρχίσουμε 
από τη Βασικότερη, την εγγραφή νέου µέλους. 


ΕΓΓΡΑΦΗ ΝΕΟΥ ΜΕΛΟΥΣ 

[ια να µπορέσουµε να παραγγείλουµε οποιο- 
δήποτε προϊόν από το Ηοπιθπορ και να πλη- 
ρώσουμε µε την πιστωτική µας κάρτα, Όα πρέ- 
πει πρώτα να περάσουμε από την τυπική διαδι- 
κασία εγγραφής νέου µέλους. Αυτό γίνεται 
ώστε να µας δοθεί κάρτα µέλους µε τον κὠδι- 
κό µας, προκειµένου στη συνέχεια, µε την εισα- 
γωγή µόνο του 6-πιαῖὶ και του κωδικού µας, να 
αγοράζουµε γρήγορα αυτό που Θέλουμε. Όταν 
γραφόταν το άρδρο, υπήρχε η δυνατότητα για 
όποιον είχε ήδη κάρτα µέλους να συμπληρώσει 
μαζί µε τα υπόλοιπα στοιχεία του και τον αριθ- 
µό της κάρτας και έτσι να µπορεί να συμμετά- 
σχει µε την πρώτη αγορά που Όα έκανε από το 


κατάστημα σε Κλήρωση µε δώρο έναν υπολογι- 
στή για δέκα τυχερούς. 

Η διαδικασία εγγραφής νέου µέλους είναι 
δωρεάν κάι δεν θα σας προθληµαίίσει Ιδιαίτε- 
ρα. Από τη στιγµή που ὃα εγγραφούμε ὡς µέ- 
λος, μπορούμε να κάνουμε Ιορίπ στο κατάστη- 
μα κάθε φορά που το επισκεπτόµαστε και να 
έχουµε πρόσβαση στα προσωπικά στοιχεία 
μας. Ως µέλος μπορούμε να ορίσουμε διαφο- 
ρετικές διευθύνσεις στις οποίες Όα αποστέλ- 
λονται οἱ ἀγορές µας, κι έτσι δεν χρειάζεται 
κάθε φορά να εισάγουµε απὀ την αρχή αυτά 
τα στοιχεία. Επίσης, ὡς µέλος έχουµε πρόσθα- 
ση και στην επιλογή Ιστορικό Αγορών, όπου 
μπορούμε να Βλέπουμε τις αγορές που έχουµε 
Κάνει και το στάδιο στο οποίο βρίσκονται οἱ 
παραγγελίες µας (αν έχουν αποσταλεί κ.ληὶ]. 
Σημειώνουμε ότι από τη στιγµή που Όα κάνουµε 


ἠορίη στο Ηοπιθ-Πορ, Όα είµαστε σε περιθόλ- 


λον ασφαλούς λειτουργίας, κάτι που φαίνεται 
και απὀ την κλειδαριά που υπάρχει στο κάτω 
µέρος του Ώτονσθ: που χρησιμοποιούμε. 


ΘΗΌΡΡΙΝΟ ΤΗΕΒΛΡΥ 
ΣΤΟ ΗΟΜΕΡΗΟΡ 

Καταρχήν, πρέπει να ξέρουμε τι Θέλουμε να 
αγοράσουμε. Αν έχουµε κάτι στο μυαλό µας, 
τα πράγματα είναι εύκολα, µια και κάνοντας 
κλικ είτε στην αντίστοιχη κατηγορία προϊόντων 
είτε στο εικονίδιο µε το µεγεθυντικό φακό, κά- 
γουµε αναζήτηση στα προϊόντα του καταστή- 
µατος για να δούµε αν έχει αυτό που θέλουμε. 

Κάνοντας κλικ σε κάποια κατηγορία προϊό- 
ντων, π.χ. στην κατηγορία Ηλεκτρονικοί Ύπολο- 
γιστές, ὃα μεταφερδούµε στην αντίστοιχη ενό- 
τητα. Εκεί ὃα βρούμε τον κατάλογο µε όλα τα 
προϊόντα της κατηγορίας, ενώ κάτω από την 
επικεφαλίδα της κατηγορίας υπάρχουν ὡς [ἴηκς 
και όλες οι υποκατηγορίες, στο παράδειγμά 
µας οἱ 5οῄν/ατθ και Περιφερειακά. Τώρα, αν 
Θέλουμε, μπορούμε να κάνουμε κλικ σε κάποια 
υποκατηγορία, η οποία µε τη σειρά της Όα µας 
μεταφέρει στην αντίστοιχη ενότητα και ούτω 
καθεξής, Στην επικεφαλίδα κάθε κατηγορίας 
εμφανίζονται ιεραρχικά όλες οι ανώτερες κα- 
τηγορίες, στις οποίες έχουµε επίσης πρόσβαση 
µε ένα κλικ. 

Βλέπουμε, λοιπόν, ότι όλα τα προϊόντα που 
θα θρούμε στο Ηοπιθσμορ είναι κατηγοριοποι- 
ηµένα σε δενδροειδή µορφή, κάτι που µας δι- 
ευκολύνει στην αναζήτησή µας. 

Ακόμη ένας τρόπος εὑρεσῆς τῶν προϊόντων 
είναι µε τη χρήση της µηχανής αναζήτησης του 
5ἱίθ. Σε αυτήν μπορούμε να εισαγάγουµε ένα 
µέρος από το όνοµα του προϊόντος που µας 
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ενδιαφέρει ἡ κάποια σύντομη περιγραφή του, 
καδώς και να περιορίσουµε την αναζήτηση ει- 
σάγοντας κριτήρια µε την κατώτερη και ανώτε- 
ρη τιµή που επιθυμούμε και, θέβοια, να διαλέ- 
ξουμε µία από τις κατηγορίες των προϊόντων. 
Τα αποτελέσµατα της αναζήτησης εµφανίζο- 
νται σε νέα σελίδα και δίπλα απὀ το όνοµα των 
προϊόντων υπάρχει η τιµή του και ένα καλαθά- 
Κι για να το βάλουμε γρήγορα στο περίφημο 
Σλορρἰπᾳ Ραφ αγορών µας, 

Όποιον και από τους δύο τρόπους και να 
επιλέξουμε, είναι σίγουρο ότι πολύ γρήγορα ὃα 
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δούµε αν αυτό που θέλουµε υπάρχει στο κατά- 
στηµα, για να αποφασίσουµε αν µας συμφέρει 
[από οικονομική άποψη] η αγορά του. 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΝ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ 

Αξίζει νομίζω να σταθούμε για λίγο στον 
τρόπο µε τον οποίο παρουσιάζει τα προϊόντα 
του το Ηοπιεςμορ. Σε κάθε κατηγορία περιλαµ- 
Βάνονται οκτώ απὀ τα προϊόντα που ανήκουν 
σε αυτήν µε µία εικόνα τους και την τιµή τους. 
Όπου δεν υπάρχει εικόνα του προϊόντος, 
υπάρχει η εικόνα µε το λογότυπο του Ηοπιθ- 
9Πορ. Στο κάτω µέρος της οθόνης, όταν τα 
προϊόντα είναι περισσότερα, υπάρχει µία λίστα 
µε τα υπόλοιπα και την τιµή τους. Κάνοντας 
κλικ σε συγκεκριµένο προϊόν, Όα ανοίξει µία 
σελίδα µε την πλήρη περιγραφή του και την ει- 
κόνα του. Από αυτό το σηµείο, μπορούμε επί- 
σης να επιλέξουμε αν Θέλουμε να το θάλουµε 
στο καλάθι των αγορών µας. 

Ενα στοιχείο που µου άρεσε πολύ ήταν ότι 
όλες οι εικόνες, κάνοντας κλικ πάνω τους, εµ- 
φανίζονται σε µεγαλύτερη ανάλυση, ώστε να 
σχηµαήσουµε καλύτερη άποψη. 


ΚΛΛΑΘΙ ΑΓΟΡΩΝ 

Σε αυτή τη σελίδα Βλέπουμε κάθε φορά τα 
προϊόντα που έχουµε επιλέξει να αγοράσουμε. 
Ὑπάρχει η δυνατότητα προσδιορισμού της πο- 
σότητας των προϊόντων, αν είναι περισσότερα 
από ένα, που Θέλουμε να αγοράσουμε, όπως 
επίσης ακύρωσης της επιλογής αν το µετανιώ- 


μμ Ὀς νους: 


σαμε. [ια κάθε προϊόν Βλέπουμε την τιµή του 
σε δραχμές αλλά και σε ευρώ [πρέπει να αρχί- 
σουµε να το συνηθίζουµε σιγά σιγά], ενώ απὀ 
κάτω υπάρχει το σύνολο, επίσης και στα δύο 
νομίσματα. Σε περίπτωση αλλαγών στην παραγ- 
γελία µας, μπορούμε, κάνοντας κλικ στην επι- 
λογή Ενημέρωση, να δούμε τις αλλαγές αυτές 
ή να επιλέξουμε Ακύρωση Αλλαγών, για να µεί- 
γουν όλα όπως ήταν πριν. Όταν είμαστε σίγου- 
ροι ότι έχουµε επιλέξει αυτά που θέλουμε, µπο- 

ρούμε να τα παραγγείλουµε κάνοντας κλικ 


στην επιλογή Παραγγελία. 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 

Όπως προαναφέραμε, για να μπορούμε να 
παραγγείλουµε κάποιο προϊόν, πρέπει πρώτα 
να έχουµε εγγραφεί ως νέο µέλος. Αν το έχου- 
µε κάνει, τότε στη σελίδα της παραγγελίας τα 
στοιχεία µας Όα περαστούν αυτόματα και Όα 
επιλέξουμε σε ποια διεύθυνση από αυτές που 
έχουµε καταχωρίσει στο Βιβλίο Διευθύνσεων 
Θέλουμε να αποσταλούν οι αγορές µας. Τέλος, 
μένει να αποφασίσουµε αν ὃα πληρώσουμε µε 
χρέωση της πιστωτικής κάρτας ή µε αντικατα- 
Βολή. Η τελευταία επιλογή ίτης αντικαταθολής) 
θα θγάλει από τη δύσκολη θέση όσους δεν 


μ.μ 


ΥΝΗΝΝΥΝ.ΗΟΜΕΞΗΟΡ.ΟΕ ἴσα 
γεγίδίοη 5εευτε 5 ε 


Η σελίδα του Ψθηίσίφη, όπου φαίνεται ότι το 
Ηοπιθσ]ιορ εἶναι πιστοποιημένο για ασφαλείς 
συναλλαγές. 


έχουν πιστωτική κάρτα ή όσους δεν εµπιστεύο- 
νται ακόµα τις ηλεκτρονικές συναλλαγές. Προς 
το παρόν, υποστηρίζονται µόνο οι κάρτες ΥΙ5Α, 
αλλά, όπως αναφέρεται στο 5ᾖθ, πολύ σύντομα 
ὃα υποστηρίζονται και οι κάρτες Ὀίπθις και 
Μανῄειοστα. 

Ενα πολύ δετικό στοιχείο στη διαδικασία πα- 
ραγγελίας εἶναι η παρουσίαση της αναλυτικής 
χρέωσης. Κάδε φορά Βλέπουμε µε µια µατά 
πόσο Όα µας στοιχίσουν τα προϊόντα που επι- 
λέξαµε, πόσο στοιχίζουν τα έξοδα αποστολής 
και, θέθαια, το συνολικό ποσό. 

Οἱ συναλλαγές γίνονται σε ασφαλές περι- 
Βάλλον µε τη χρήση της τεχνολογίας κρυπτο- 
γράφησης 5θευτθ »οεΚεί Ιαγει (55ἱ) 12801! 
ενώ για την ασφάλεια των συναλλαγών στο 
Ηοππεςῃορ εγγυάται η εταιρεία Ὑθησίαπ. Μπο- 
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ρούµε ανά πάσα στιγµή να κάνουμε κλικ στο 
αντίστοιχο εικονίδιο για να το επιθεβαιώσουµε. 

Στο σηµείο αυτό ὃα κάνω µία παρατήρηση 
για όσους φοβούνται τις ηλεκτρονικές συναλ- 
λαγές. Κάποια στιγµή πρέπει όλοι να καταλά- 
ϐουμε ότι το να µας κλέψουν τον αριθµό της 
πιστωτικής κάρτας µας κατά τη διάρκεια µιας 
ηλεκτρονικής συναλλαγής εἶναι πολύ δύσκολο 
[έως αδύνατο) και, σίγουρα, πολύ πιο δύσκολο 
από το να τον αντιγράψει κάποιος υπάλληλος 
σε οποιοδήποτε κατάστηµα, όταν του δίνουμε 


Την κάρτα µας για να την περάσει από το µηχά- 


γηµα. Όταν πρόκειται, λοιπόν, για συναλλαγή 
µε ένα επώνυμο ηλεκτρονικό κατάστηµα δεν 


πρέπει να φοβόμαστε. Κάποια “άλλα” οἶϊθς 
πρέπει να φοβάστε, εκείνα που εἶναι αμφιθό- 
λου “ηθικής” και για τα οποία δεν εγγυάται τις 
συναλλαγές τους Κανένας επώνυμος οίκος πι- 
στοποίησης. 


01 ΥΠΟΛΟΙΠΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Από τα Ἰἴηκς που υπάρχουν, επιλέγοντας το 
Εξυπηρέτηση Πελατών, μπορούμε να πάρουµε 
µερικές πληροφορίες για τη λειτουργία του 
5/ϊθ. Στην επιλογή Επικοινωνία Όα βρούμε τα τη- 
λέφωνα της εταιρείας, το αχ, αρκετά θ-πιαῖ[ς 
και τη διεύθυνση των γραφείων της, ώστε να 
επικοινωνήσουµε µαζί της µε όποιον τρόπο µάς 


βολεύει! Κάδε στιγµή μπορούμε να κάνουμε 
Κλικ στην επιλογή Βοήθεια, οπότε ὃα βρεδού- 
µε σε µία σελίδα µε πληροφορίες για το σύστη- 
μα ασφαλείας των συναλλαγών και τη συνολι- 
κή διαδικασία που ακολουθείται για την παρά- 
δοση της παραγγελίας µας. 


Το Ηοπιθοπορ µπορεί άνετα να συγκριθεί µε 
ανάλογα σἶῖθς του εξωτερικού. Η εντύπωση που 


Κήνευε τις ΠΠ Νβέδ πα Ππή τα Πίο 


αποκοµίσαµε από την περιήγηση στις σελίδες 
του ήταν Θετική, κάτι στο οποίο συνέβαλαν η 
γρήγορη μετάβαση σε κάθε κατηγορία προϊό- 
γτων µε µερικά µόνο Κλικ, η σωστή κατηγοριο- 
ποίηση, η αναλυτική παρουσίαση τῶν προϊό- 
ντων του και η αἴσθηση της ασφάλειας που 
σου έδινε το σἵίθ κατά τις συναλλαγές. Στα αρ- 
γητικά θα έβαζα µόνο το γεγονός ότι δεν 
υπάρχει µεγάλη ποικιλία προϊόντων σε κάθε 
κατηγορία, σηµείο στο οποίο εντοπίζεται και η 


διαφορά µε τα αντίστοιχα ξένα σἶνε». [ια να σας 
δώσω ένα παράδειγµα, στην κατηγορία των Βι- 
Βλίων, στην υποενότητα Σένη Λογοτεχνία υπάρ- 
χουν µόνο 22 Βιβλίαἱ Ελπίζω στο µέλλον οι 
υπεύθυνοι του Ηοπιεςμορ να φροντίσουν να 
εµπλουτίσουν όλες τις κατηγορίες µε πληθώρα 
επιλογών. 
Μέχρι τον επόμενο µήνα, λοιπόν, Παρργ 
«πορρίπο! 
ΡριπΘ 


ιτ η ΟΙ Παραγγελίας 


ή" 


ο 


--. "ν- Ι 


[κρεζατου ῃ Ε] 


Μπορείτε νο προσθέσετε νὰσ ὄνεύθωνση 
«τά κά. η Ἱ---- ης Γ-αἷ ως νά ναι 
ι μ ΚΡΙΕΣΩΤΟΥ. 
δὴ περιστερι, 
Έλλδα 
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ή ΜΙΙἱα είναι µία διοθνής έκθεση-σώου, που διεξάγεται κάθε 
χρύνο σας Κάννες της Γαλλίας κα συγκεντρώνει όλα τα νέα 
ταλέντα και τις µεγάλες εταιροίες, οἱ οποίες επιδεικνύουν τα 
“καλούδια” τους. Φέτος, λοιπόν, πολλές γνωστές οταιρείες 
φυ/(να[θ παρουσίασαν τα νέα δημιουργήμαιτά τους, τα οποία 
και θᾳ σχολιάσουµε ευθύς αµέσως. 


του Ηλία Καφούρου 
Καίουγοςθεοπηρυργθς».0Γ 


ροτού ξεκινήσουμε, Όα ήθελα 

γα σας ενημερώσω πως η 

παρουσίαση των εταιρειών γίνε- 

ται µε αλφαθητική σειρά. Ας 

δούμε, λοιπόν, τι µας επιφύλα- 

ξαν ορισμένοι από τους κολοσ- 
σούς του φαπιίπα. 


ο 62]κα Μας!θι 


6ΗΥΟ ΙΝΤΕΗΛΟΤΙΝΕ 


Η (ηγο είναι µία εταιρεία µε παράδοση στο 
χώρο του Φαπιίηᾳ Και ειδικά στο χώρο των 
αἀνεπίυτες. Αυτή τη φορά, όµως, ξεφεύγει απὀ 
τη γραµµή αυτή και µας προτείνει αρκετούς 
ενδιαφέροντες τίτλους: 


Χε-χε-χε-χε-χεεεεε [τρα- 
Βηγµένο) Εντάξει, δεν µπορώ να αποδώσω τη 
φωνή του γνωστού µας Γούντι του τρυποκάρυ- 
δου, αλλά όλο και κάτι ὃα σας θύμισε, έτσι δεν 
είναι; Ο σατανικός Βυζζ Βυζζατα, λοιπόν, έχει 
απαγάγει τα ανίψια του φίλου µας και τα κρατά 
αιχµάλωτα σε ένα λούνα παρκ. Φυσικά, ο 
ΥΜοοάγ [εσείς δηλαδή) δεν Όα μείνει µε σταυ- 
ῥρωμµένα τα χέρια και ὃα σπεύσει να σώσει τα 
αγαπημένα του πρόσωπα. Το όλο στήσιμο του 
παιχνιδιού [περιθάλλον, κινήσεις και ήχοι) Θυμί- 
ζουν έντονα τη σειρά «αήοοῃ. 

Εδώ έχουµε ένα αἀνεπίυτθ εκπαι- 
δευτικού περιεχοµένου, που απευθύνεται 
κυρίως στις μικρότερες ηλικίες και έχει δηµι- 
ουργηθεί σε συνεργασία µε τον Εθνικό 
Οργανισμό Μουσείων. Οι παίκτες ὃα βρεθούν 
αρχικά στην Ηε[ιοροῖϊς, όπου και Όα πρέπει να 
λύσουν αρκετούς γρίφους και μυστήρια. Είναι 


µία καλή ευκαιρία για να συνδυάσουν τα παιδιά 
διασκέδαση και μάθηση. 

Απαδίαη ΝΙΦΝΙ «οπαυθτοις: 
Πρόκειται για ένα ΕΤ5 Φαπιθ µε έντονα στοιχεία 
αἀνεπίυγθ. Σύµφωνα µε έναν μύθο, το δαχτυλί- 
δι του βασιλιά Σολομώντα έπεσε από τον ουρα- 
νό, Όποιος το Βρει, ὃα αποκτήσει τεράστια 
δύναμη και πλούτη, που Όα τον κάνουν τον από- 
λυτο κυρίαρχο του κόσμου. Κάπως έτσι, λοιπόν, 
έχει η υπόθεση του παιχνιδιού αυτού, το οποίο - 
όπως ίσως α έχετε καταλάθει- µας μεταφέρει 
στη Μέση Ανατολή, όπου τρεις φυλές άρχισαν 
γα ψάχνουν για το θρυλικό δαχτυλίδι, Εσείς ὃα 
είστε ο άνθρωπος-κλειδί, καθώς δεν Όα ανήκε- 
τε σε ένα στρατόπεδο, αλλά Όα συνεργάζεστε 
εγίοτε µε όλα. Φυσικά, Όα συμπεριλαμθάνεται 
και όλη η µαγεία της Ανατολής. 

Ἡμαι σίγουρος πως την ιστο- 
ρία του Ὀτ )ΕΚΥΙΙ δι Μι. Ηγάς λίγο-πολύ ὃα τη 
γνωρίζετε. Ο συνήθως φιλήσυχος Ὀ' /ΘΚΥΙΙ ανα- 
κάλυψε µία µυστική φόρμουλα που τον µετα- 
µόρφωνε σε τέρας [φήμες που δέλουν τον 
αρχισυντάκτη του περιοδικού να διαθέτει µεγά- 
λο απόθεµα αυτού του υγρού και να το κατα- 


ναλώνει κάθε πρωί, ελέγχονται 

ὡς ανακριθείς|). Ύστερα απὀ πολλές προσπά- 
θειες, κατάφερε να απαλλαχθεί από τον εφιάλ- 
τη - αλλά όχι για πάντα. Μία µέρα η κόρη του 
πέφτει θύμα απαγωγής και αν θέλει να την 
ξαναδεί ζωντανή, Όα πρέπει να παραδώσει 
στους απαγωγείς πολύτιμα μυστικά του... ΕΠάΥ- 
γέλµατος, Εχει µόνο µία νύχτα στη διάθεσή του 
για γα δράσει. Προκειμένου, λοιπόν, να τα 
καταφέρει, ξεθάθει την παλιά φόρμουλα και 
μεταμορφώνεται σε τέρας πάλι σε αυτό το 
εντυπωσιακό τθα Ιπιο 30 αε[οπ-αἀνθηϊυτθ 
παιχνίδι. 

Η συνέχεια της επ 


χηµένης έκδοσης του 2000 βρίσκεται προ των 
πυλών. Η Βασική δοµή του παραμένει ουσιασ- 


κά η ἴδια, αλλά έχουν γίνει και κάποιες ανα- 
γκαίες µικροπροσθήκες. Μία πολύ καλή επιλο- 
γή για τους φίλους των 9απῃθ». 


Και εδώ έχουµε να κάνουµε µε 
µία συνέχεια, αυτή τη φορά της σειράς 
Μεφαιαςθ, η οποία αποκτά το τρίτο µέλος της. 
Αν δεν το γνωρίζετε, πρόκειται για ένα φουτου- 
ριστικό ταςῖπᾳ-ας/ίοη 9απιθ. Αυτή τη φορά το 
περιθόλλον είναι πλήρως τρισδιάστατο, ενώ και 
τα οχήματα έχουν αυξηθεί, Επιπλέον τα τελευ- 
ταία διαθέτουν διαφορετικές συμπεριφορές και 
ειδικά χαρακτηριστικά (όπλα), ενώ στην πορεία 
µπορείτε να τα τροποποιήσετε σύμφωνα µε τα 
γούστα σας. Το σίγουρο είναι πως µε τέτοια 
οχήματα δεν Όα αφήσετε κανέναν να σταθεί 
εμπόδιο στο δρόµο σας! 

Ίο δεύτερο 
κεφάλαιο της ιστορίας µε θέμα το βασιλιά 
Αρθούρο και τους ιππότες του. Εδώ, λοιπόν, ο 
Βιανάθη, αφού νίκησε τον κατά το ήµισυ αδερ- 
φό του ΜοΟΙΟαποι, χρίζεται Βασιλιάς της 
Αῄτθῦαϊθς από τον ίδιο τον Αρθούρο. Γυρίζει, 
λοιπόν, στο Κάστρο του για να απολαύσει 
τους καρπούς τῶν κόπων του, Όμως, οι 


μπελάδες του μόλις τώρα αρχί- 
ζουν. Όλο το Βασίλειό του είναι καταραµένο 
και, φυσικά, κάτι πρέπει να κάνει γι αυτό. Επειτα 
από µία µεγάλη περιπλάνηση και περιπέτεια, 
καταφέρνει να σπάσει την κατάρα. Όμως μόλις 
γυρίζει, διαπιστώνει πως έχουν περάσει 20 χρό- 
για Και η Βρετανία δεν εἶναι πλέον όπως την 
ήξερε, καθώς εκτός των άλλων δοκιμάζεται και 
από έναν σκληρό εμφύλιο πόλεμο. 

Ίο όνομα 
Ααπῄς προκαλεί πάντα ρίγη συγκίνησης στους 
απανταχού αἀνθη!υτε-άδες. Τώρα, λοιπόν, ετοι- 
µάζεται αισίως το τρίτο µέρος της σειράς, το 
οποίο παρουσιάζει υπό µία νέα οπτική γωνία το 
μύθο της Ατλαντίδας, σε συνδυασμό µε µία νέα 
οπτική και ακουστική εμπειρία. Αρκεί να σας πω 
ότι στον τοµέα του ήχου έχει προστεθεί η φωνή 
της ηθοποιού «Πίατα Μακιτοἰαππὶ. Νέα µυστή- 


ρια ξεπροθάλλουν σχετικά µε το μύθο της 
Ατλαντίδας, τα οποία περιμένουν να τα διαλευ- 
Κάνετε, Ετοιµαστείτε, λοιπόν, να ζήσετε µία νέα 
οπτικοακουστική εμπειρία στο στυλ που µας 
έχει συνηθίσει η (ηγο. 

ΕΌἩ Ακόμη ένας κινηματογραφικός και 
τηλεοπτικός ήρωας ζωντανεύει στις οθόνες µας. 
Ο Ζοπο εμφανίστηκε το 1919 και απὀ τότε έχει 
αποκτήσει πολλούς φίλους, ενώ παραμένει δια- 
χρονικά Και ένα απὀ τα αγαπημένα κοστούμια 
των ππσιρικάδων για τις απόκριες. Τώρα, λοιπόν, 
ήρθε η ώρα να τον χειριστούµε σε ένα αἀνεηίυτε 
9απιθ µε σαφείς επιρροές από το ΤΗΙε(, το οποίο 
Βυμίζει έντονα τόσο την τηλεοπτική σειρά όσο 
και τα σχετικά εοπηίς». Θα πρέπει να ολοκληρώ- 
σετε 8 αποστολές γεμάτες µε μυστήριο αλλά 


Και. ρομαντισμό σε ένα εξωτικό περιθάλλον. Στα 
Βετικά του πρέπει να συμπεριληφθεί και Το Προ- 
σαρμοζόµενο επίπεδο δυσκολίας. 

Μεταξύ των νέων παρουσιάσεων συµπερι- 
λαμθάνονται ακόµη και τα Ο/Η και ΗΘΙΙΌοΥ, στα 
οποία είχαμε αναφερθεί παλαιότερα από τη 
στήλη “Ρ6 Οαπιθς”. Το ΟἱΗ σύντομα ὃα παρου- 
σιαστεί µέσα από τις σελίδες του “Ρς, Μαρίθς”, 
ενώ το ΗθΙΙδογ έχει ήδη κυκλοφορήσει στο 
εξωτερικό, αλλά στο... Ελλάντα δεν έχει έρθει 
ακόµη. [ια να δούμε πότε Όα µας θυμηθούν. 

[εγικά, πάντως, η (ηγο Ιπ]θγας/ίνθ είχε την πιο 
αισθητή παρουσία στο χώρο, καθώς οἱ περισ- 
σότεροι τίτλοι της αναμένονται µε Ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον. 


ΡΟ Μας!θι [όν αχ] 


ΙΝΕΟΘΗΑΜΕΣ 


Εδώ τα πολλά λόγια εἶναι φτώχια. Η 
ηίοφαπηος, µετά τις τελευταίες κινήσεις της, έχει 
µεταθληθεί σε µία απ΄ τις μεγαλύτερες εταιρείες 
φοῄνατθ σε παγκόσμιο επίπεδο. Ας δούμε, λοι- 
πόν, τι νέο είχε να παρουσιάσει στη φετινή Μϊϊα. 
Ο ήτλος μοιάζει πολύ 
ὡς προς το στήσιμο µε το πρόσφατο Α5ἰεϊχ 
Τϊνο Οαἰῖς Μαι της ίδιας εταιρείας. Οι [αλάτες, 
λοιπόν, ετοιμάζουν ένα µεγάλο πάρτι, µε πολλά 
πρωτότυπα αγωνίσματα και καλείστε να λάθετε 
µέρος σε αυτά. 

Ἡ γνωστή µας Μοποροϊ 
τώρα και σε 30! Η λογική του παιχνιδιού παρα- 
μένει η ἴδια, αλλά έχουν γίνει και κάποιες Τρο- 
ποποιήσεις, όπως η ύπαρξη ενεργών κατοίκων 
στις πόλεις σας. 

Ένα παιδικό ταείπα µε 


ΙΠΙΟΟΓΑΠΙΕΣ 


ήρωες τους επιτυχημένους (στο εξωτερικό) 
οαήοοη χαρακτήρες. 

Ο γνωστός µας Ο0γοἰο 
Βρίσκεται και πάλι σε αναζήτηση τροφής. ἕνα 
ααἸίοη Φαπιθ εμπνευσμένο από τους γνωστούς 
ήρωες των Ιοοπ6γ Ίοοης, που υπόσχεται αρκε- 
τό γέλιο σε όσους ασχοληθούν µαζί του. 
ΕΕ Πρόκειται για έναν πρωτότυπο 
πτλο. Πρόκειται για ένα υποθαλάσσιο αάνεη- 
1υτθ σε ἨήθεΙθτῃ περιθάλλον, µε πρωταγωνιστές 
ψάρια και άλλα θαλάσσια όντα. Αν µη τι άλλο, 
ακόµη ένας διασκεδαστικός τίτλος. 

Και αυτός ο πτλος απευθύνε- 
ται στις μικρότερες ηλικίες. Ο Ρα[απια »απῃ (ο 


Γ θ4]κοι ο. 


ο ΙΙ 001 


κεντρικός ἠρωάς του) πρέπει να επαναφέρει την 
ειρήνη στο νησί Μορ]ορ Και συνάµα να µην 
αργήσει για το βραδινό φαγητό. 

Ακόμα ένα “παιδικό” ταςῖπα παιχν/- 
δι. Μόνο που αυτή τη φορά πρωταγὠγιστούν 
“έμψυχα” αυτοκίνητα (αν µπορεί να σταθεί 
τέτοιος όρος], δηλαδή χωρίς οδηγούς. 

Τελικά, οι “παιδικές” προσεγγίσεις 
της Ιηίοφταπιες δεν έχουν τελειωμό. Αλλο ένα 
τέτοιο παιχνίδι εἶναι το 9ΡΥ ΕΟΧ, στο οποίο Όα 
παίξετε το ρόλο µίας αλεπού-κατασκόπου. 
Απώτερος σκοπός σας α εἶναι να σώσετε τον 
κόσμο από τα χέρια εγός παρανοϊκού. 
Επιτέλους, κάτι διαφορετικό. 
Φαίνεται πως τα καλά τ’ άφησαν για το Τέλος. 
Πρόκειται για ένα ααἰίοπ/αανθη!υτε που λαµθά- 
γει χώρα σε έναν φανταστικό κόσµο. Εσείς ὃα 
παίξετε το ρόλο του Μεἰνίη και Όα πρέπει 
πάλι να σώσετε τον κόσµο. Στο δρόµο 

σας ὃα συναντήσετε πολλούς χαρα- 
κτήρες, φιλικούς και εχρικούς. 
Αναμφίθολα 


ένας από τους πολλά υποσχόµενους Πτλους 
της εταιρείας. 

Επίσης, η εταιρεία παρουσίασε τα Αἰοπθ ἴη 
ἤπθ Όαικ 4, Ώθερθιααος και Εάσθ οἱ (ᾖαο». 
Αυτό που προκαλεί εντύπωση είναι οἱ πολλοί 
παιδικοί τίτλοι που ετοιµάζει η Ιπίοαταπηες, οἱ 
οποίοι καταμαρτυρούν τη στροφή που ετοιµά- 
ζει η εταιρεία προς τις µικρές ηλικίες. Το αν ὃα 
τα καταφέρουν, Όα φανεί µε το πέρασµα του 
χρόνου. 


ΜΙΟΕΟΙΌ8 


Η γαλλική Μἰετοίάς τηρεί τον Κανόνα λίγα 
και καλά΄ όσον αφορά στην παραγωγή ᾳαπῃος. 
Ετσι, ενώ παρουσίασε αξιόλογους Ἡτλους, 
ήταν οἱ λιγότεροι αριθµητικά εν συγκρίσει µε 
τις υπόλοιπες εταιρείες. 


Πρόκειται για ένα αάνεπίυτθ µε 
πολύ καλά γραφικά και σενάριο. Θα παίξετε το 


ρόλο του [τθα Κεγποίας, ο οποίος μεταβαίνει 
στο Νέο Δελχί (πρωτεύουσα της Ινδίας] για να 
συναντήσει την αρραθωνιαστικιά του, την 
ΆΑπυσῄα, και τους γονείς της. Σαφνικά, όµως, και 
χωρίς να το καταλάθει, Όα Βρεδεί µπλεγμένος 
σε µία περίεργη υπόθεση, στην οποία εµπλέκο- 
νται και Βρησκευτικές κάστες. Σκοπός σας ὃα 
είναι να διαλευκάνετε το μυστήριο. 

Δεν νομίζω πως χρειάζεται να σας πω 
τίποτα για αυτό το είδος του παιχνιδιού. Ίο µόνο 
σχόλιο που ὃα κάνω είναι ότι σας δίνει τη δυνατό- 
τητα να πάρετε µέρος σε 30 τουρνουά σε όλο τον 
κόσµο Και να συναγωνιστείτε µε 64 πραγματικούς 


ΜήιοΓοιας 


παίκτες. Φυσικά, ο καθένας απὀ αυτούς είναι δια- 
φορετικής δυναμικότητας. Αν νομίζετε πως µπο- 
ρείτε να ανεβείτε στο Νο] της παγκόσμιας κατά- 
ταξης, Ιδού η ευκαιρία να το αποδείξετε. 

Το Ώπυυπα είναι ένα αἀνεπίυτθ µε στοι- 
χεία ατεααθ. Η ηρωίδα µας περιμένει κάποιον για 
γα την απαλλάξει απὀ τον ἀρρώστο και κλειστο- 
φοθικό κόσµο της. Στον κόσµο αυτό οι άνθρωποι 
υποφέρουν από έναν περίεργο ιό που τους µετα- 
τρέπει σε αιµοδιψή τέρατα (χμ, κάτι από Βεσἰαεη! 
Εν] µου δυμίζει]. Η µορφή της ΏΌπυυπα προέρχε- 
ται απὀ «αήοοη-ηρωίδα Και εµφανίζεται για 
πρώτη φορά σε «οπρυ!εΓ ᾳαπ;θ. 

Πώς λέμε Καΐγ Μαρίεις; Καμία 
σχέση, εκτός βέθαια απὀ το ότι ανήκουν στην 
ἴδια κατηγορία. Αν και αυτό δεν εἶναι απόλυτο, 
καθώς το Μα»ἰθι Καγε πραγματεύεται αγώνες 
µε οἤ-τοσά οχήματα. Θα έχετε τη δυνατότητα 


να οδηγήσετε τα πιο καλά αμάξια του είδους 
[4χ4) σε πολλές διαδροµές. Θα περιέχει 2 
πποᾶθς παιχνιδιού, ατοαἀθ και οἰπιυ]α[ίοη, για 
ξεχωριστές συγκινήσεις. Φαίνεται, λοιπόν, πως 
οἱ φίλοι της νίηυαἱ ταχύτητας Όα αποκτήσουν 
άλλο ένα κομμάτι στη συλλογή τους. 

Εδώ έχουµε έναν εξο- 
µοιωτή ενός πολύ διασκεδαστικού αθλήματος. 
Το Καήίπᾳ ως άθληµα απαιτεί Ιδιαίτερες ικανό- 
τητες από τους οδηγούς που λαμβάνουν 
µέρος. Η Μἰκτοϊάς προσπαθεί να μεταφέρει 
εδώ όλες τις πραγματικές συνθήκες που ὃα 
συναντήσετε σε έναν τέτοιο αγώνα, από αυτές 
που Ὁα συναντήσει κάποιος πρωτοεμφανιζόμε- 
γος σε µία µικρή πίστα, µέχρι εκείνες του 
παγκόσμιου πρωταθλήματος. Περιλαμβάνει 10 
εἰτου]]ς, µε διαφορετικές πίστες για τα δύο είδη 
οχημάτων (250ος, Ί0Οος και ]50ςε), καθώς 
και τρεις κατηγορίες πρωταθλημάτων. 


μ 


Μοπίς ΟΠΙσί 


ΜΟΝΤΕ 0ΛΙΦΤΟ 


Μία άγνωστη στο ευρύ κοινό εταιρεία, 

παρουσίασε και αυτή τις μελλοντικές κυκλοφο- 
ρίες της. 
Χήστε ότι πιο τρελό µπορείτε 
γα φανταστείτε: τουαλέτες µε τηλεόραση, 
καζανάκια µε αναγνώριση φωνής και πολλά 
ακόµα. Αφού τα δημιουργήσετε, ὃα πρέπει να 
φτιάξετε και την απαραίτητη διαφημιστική 
καμπάνια, προκειµένου να προσελκύσετε αγο- 
ῥραστές. Μία αρκετά διασκεδαστική προσέγγι- 
ση του κόσμου της Βιομηχανίας. 
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Άλλο ένα παιχνίδι “οικονομι- 
κού΄ περιεχοµένου, Ιδωµένο όµως από µία πιο 
“σοθαρή΄ σκοπιά. Θα πρέπει να Βασιστείτε στη 
στρατηγική, τις ανταλλαγές, τη διπλωματία και 
στην... πονηριά σας, προκειµένου να χήσετε την 
οικονομική αυτοκρατορία σας. 
Το Νεοσραςε εἶναι ένας ππυ]Ηρίαγει 
τίτλος που σας μεταφέρει στο διαδικτυακό διά- 
στηµα. Συνδυάζει στοιχεία ΕΤ5 και οικονοµικής 
εξομοίωσης, ενώ το περιθάλλον είναι πλήρως 
τρισδιάστατο. 
Άλλος ένας οη-/πθ Πτλος, 
τον οποίο χαρακτηρίζει το φουτουριστικό περι- 
Βάλλον γεμάτο καρτουνίστικα γραφικά. Και σε 
αυτό η υπόθεση είναι οικονομικού περιεχοµέ- 
γου καθώς θα πρέπει να δημιουργήσετε πρωτό- 
τυπα προϊόντα και να τα πουλήσετε, εγώ πολύ 
χρήσιμοι Όα είναι και οι κατάσκοποί σας 
που Όα σας πληροφορούν για τις κινή- 
σεις των αντιπάλων σας. 


Το ἰαήρθαςθ είναι 


το πρώτο οηίπθ 


πιυ]ήρίαγει εἴηγ Ρυΐάει ᾳαπιθ. 

Σεκινάτε το παιχνίδι µε ένα χρηµατ- 

κό σκοπό και σκοπός σας εἶναι να κυρι- 

εύσετε τον Κόσμο [όχι θέθαια µε πολέμους]. 

[ενικά παρατηρείται µία τάση της 

ΜοπἰθεήςΙο στα οικονομικού περιεχοµένου 

ᾳαπηες, γεγονός που ίσως να ατονεί το ενδια- 

φέρον του χρήστη, αφού δεν Όα βρίσκει κάτι το 
διαφορετικό. 


υΒΙΦΌΕΤ 


Η βίδοβ εἶναι µία κάπως αμφιλεγόμενη 
εταιρεία στο χώρο, καθώς έχει παρουσιάσει 
καλούς ῄτλους αλλά και... “πατάτες”. Στη Μίϊϊα 
200] η εταιρεία παρουσίασε τους εξής: 

Εδό, όπως καταµορ; 
τυρεί και ο τίτλος του, έχουµε ένα ταςῖπα 9απιθ 
που ασχολείται µε το µαγικό κόσµο της Ροπηγυία 
]. Είναι το πρώτο «απιθ που χρησιμοποιεί το 


Οἰοθαὶ Ροσμοπίπα 9Υ5ίθπι, προκειµένου να 
αποδώσει όσο πιο πιστά γίνεται όλες τις πίστες. 
Χρησιμοποιεί µία νέα θηαίπθ γραφικών, τη 
Κενεπαε, και υπόσχεται υψηλό δείκτη ΑΙ. Στο 
(Ρ-ΑΟΜ του παρόντος τεύχους α Βρείτε το 
4επιο του παιχνιδιού, για να πάρετε µια πρώτη 
γεύση. 

Ενα ΕΤ5 «απιθ µε πλήρως τρισ- 
διάστατα περιβάλλοντα. Εξελίσσεται στον 2]ο 
αιώνα, όπου οἱ πόλεμοι λαµθάνουν χώρα όχι 
µόνο στο πεδίο της µάχης αλλά και στα εξώ- 
φυλλα των εφημερίδων [κότι που δεν απέχει και 
τόσο από την πραγματικότητα]. Το παιχνίδι συν- 
δυόζει δηλαδή στοιχεία στρατηγικής µε δηµό- 


Ὀρισοῇ 


σιες σχέσεις. Αλλωστε εἶναι γνωστός ο ρόλος 
των ΜΜΕ (Μην Μας Ενοχλείτε] στη διαµόρφωση 
ή πιο σωστά στην κατεύθυνση της κοινής γνώ- 
µης [ειδικά στη χώρα µας, άφθονα τα παρα- 
δείγματα]. Το παιχνίδι Όα περιέχει 1ό αποστο- 
λές, ενώ ὃα υπάρχει η δυνατότητα απόκτησης 
χρημάτων, τα οποία Ὁα χρησιµοποιείτε για να 
αγοράζετε νέα όπλα. 

Εκτός των προαναφερόµενων παιχνιδιών η 
εταιρεία αυτά παρουσίασε και το Ενἰ! Τνιίη: 
Ογριίοπ’ς (Πγοπίς]θς, παρουσίαση του οποί- 
ου περιλαμθάνεται στη στήλη “ΡΟ Μαἰήχ”. 

Αυτή ήταν, λοιπόν, η παρουσία των εταιρειών 
«οῄναιθ στη Μίϊα 200]. Η έκθεση σίγουρα 
δεν είχε την αίγλη της Ε3, η οποία είναι κατεξο- 
χήν Φαπιίπᾳ ενεπἰ, ὠστόσο µας έδωσε την 
ευκαιρία να πάρουµε µια πρώτη γεύση για 
κάποιες σημαντικές νέες κυκλοφορίες. 


Ρς Μανιε (8 


το - 


ἵναι πρωί, µόλις σηκωθήκατε 
από το κρεβάτι και ετοιµάζετε 
έναν καφέ. Παίρνετε τη χθεσινή 
εφημερίδα και πάτε στο γρα- 
φείο σας. Τη συνδέετε µε την 
ειδική συσκευή, µπαίνετε στο 
Ιπίθηπεί και κατεβάζετε την ύλη 
της ηµέρας. Τα ψηφιακά γράµµατα ανασυντάσ- 
σονται πάνω στα φύλλα και ύστερα από λίγα 
λεπτά παίρνετε την εφημερίδα σας και κάθεστε 
στο σαλόνι για να διαθάσετε τα τελευταία νέα, 
πίνοντας το πρωινό καφεδάκι σας! Αν όλα αυτά 
σας φαίνονται σαν µυθιστόρηµα επιστημονικής 
φαντασίας, μάλλον δεν έχετε ακούσει τίποτα 
για το 6΄ραρε: ή ηλεκτρονικό χαρτί, 

Όλοι ίσως να έχετε ακούσει για τα θ0οοὰς, 
για την προσπάθεια δηλαδή να υπάρξει ένα 
πρότυπο ώστε να μπορούμε να διαθάζουµε 
κείµενα και Βιβλία από τον υπολογιστή µας ή 
το ΡΟΑ µας. Αλλά η αἴσθηση του να ξεφυλλί- 
ζεις ένα Βιβλίο ή την εφημερίδα δεν µπορεί 
συγκριθεί αλλά ούτε και να αντικα- 
τασταθεί εύκολα από την αἴσθηση 
ενός φορητού υπολογιστή στα γόνατα. 
Ούτε είναι εύκολο όµως να παίρνουμε παντού 
μαζί µας τον υπολογιστή για να διαβά- 
σουµε το αγαπημένο µας µυδιστόρη- 
μα. Δεν Όα μπορούσε να υπάρχει ένα 
Βιβλίο από χαρή ή έστω µία τεχνολογική 
παραλλαγή του γνωστού µας χαρτιού, που 
μόλις το διαθάζαµε, να μπορούσε να ΄προ- 
γραμµατιστεί” ξανά, ώστε να εμφανίσει ένα 
ἆλλο µυθιστόρηµα; 

Πάνω σε αυτή την Ιδέα δουλεύουν ήδη αρκε- 
τοί ερευνητές και τα πρώτα αποτελέσµατα είναι 
πάρα πολύ ενθαρρυντικά. Όσοι γνώριζαν για 
τις έρευνες αυτές, τοποθετούσαν την 


! 
σά 


κυκλοφορία του ηλεκτρονικού χαρπού στα 
µέσα της επόµενης δεκαετίας, αλλά σύµφωνα 
µε τα τελευταία επιτεύγματα των ερευνητών, το 
ηλεκτρονικό χαρή μάλλον ὃα είναι κοντά µας 
πολύ νωρίτερα και ίσως να δούµε τις πρώτες 
εφαρμογές του µέσα στα επόμενα χρόνια. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΧΑΡΤΙ; 

Με τον όρο “ηλεκτρονικό χαρτί’ εννοούμε 
ένα πλαστικό λεπτό υλικό, που είναι παρόμοιο 
µε το σημερινό χαρή, αλλά µπορεί να εμφανίσει 
ηλεκτρονικό κείµενο και εικόνες. Είναι επανα- 
χρησιμοποιούμενο και 
σχετικά «φθηνό 
στην παρα- 
γωγή του, 
Το ηλε- 


κ 


ων 


4 
ᾳ 


κτρονικό χαρτί ή 6ραρθγ, όπως είναι ο αντί- 
στοιχος αγγλικός όρος, ίσως αποτελέσει τη 
µεγαλύτερη επανάσταση στην τυπογραφία, 
µετά την ἴδια την ανακάλυψη της τυπογραφίας! 
Οι εταιρείες που οδηγούν την κούρσα στις 
έρευνες αυτές είναι δύο, καθεμία από τις οποί- 
ες έχει παρουσιάσει ήδη τα πρώτα δείγματα 
απότις έρευνές της. Από τη µία πλευρά, έχουµε 
τη γνωστή µας Χθγοχ και από την άλλη την κοι- 
νοπραξία των εταιρειών ἱυερπί Ἰθεηποίοσίες 
και Ε-ΙηΚ. Καθεμία έχει παρουσιάσει τη δική της 
πρόταση, προσεγγίζοντας το ίδιο θέµα µε δια- 
φορετικό τρόπο. Μέσα από την έρευνα, όµως, 
και των δύο εταιρειών [Και το συναγωνισμό 
τους) το ηλεκτρονικό χαρτί Όα είναι σύντομα 
Κοντά µας, συνδυάζοντας ίσως τα Καλύτερα 
σηµεία και των δύο τεχνολογιών. 

Αλλά ας δούμε κάθε προσπάθεια ξεχωρι- 

στά καιας προσπαθήσουμε να προθλέψουµε 


) σε ποιους τοµείς Όα μπορούσε να φέρει 


επανάσταση. 


του Στάδη Λαμπρόπουλου 
απιαπαθεοπηρυργθ»5.6Γ 


Ηλεκτρονικό χαρή απλωµένο, Η κατασκευή 
του στοιχίζει ελάχιστα πιο πολύ από αυτήν του 
κανογικού χαρτιού. 


ΡΛΗΟ5 ΟΥΒΙΟΟΝ 

[ια τα εργαστήρια και τους ερευνητές του 
Ραἰο Αἰἴο Βεεθατεῇ Γςπἱθι δεν έχουµε να πούμε 
Πάρα πολλά πράγματα, Αρκεί να σας Βυμίσου- 
µε ότι οἱ αφ; εκτυπωτές, η τεχνολογία των 
δικτύων των υπολογιστών και οἱ σύγχρονοι υπο- 
λογιστές γενικότερα οφείλουν πάρα πολλά σε 
αυτά τα εργαστήρια| Το ηλεκτρονικό χαρτί της 
Χθιοχ βασίζεται σε µία τεχνολογική εφεύρεση 
των διάσημων εργαστηρίων, που ονομάζεται 
Ογήίεοη. Μία σελίδα κατασκευασμένη απὀ το 
υλικό Ογήεοη εἶναι µία λεπτή επιφάνεια απὀ 
διαφανές πλαστικό, µέσα στο οποίο υπάρχουν 
εκατομμύρια από µικρές µπίλιες, οι οποίες είναι 
κάτι παρόμοιο µε τα σωματίδια του ΙοηθΓ που 
υπάρχει σε όλα τα φωτοτυπικά μηχανήματα. 


Αυτές οι πολύ µικρές µπίλιες κινούνται ελεύθε- 
ρα µέσα σε ένα είδος υγρού και είναι τυχαία 
διασκορπισµένες στο χώρο μίας πάρα πολύ 
µικρής κάψουλας. Το ηλεκτρονικό χαρήί είναι 
στην ουσία κατασκευασμένο από εκατομμύρια 
τέτοιες µικρές κάψουλες. Καθένα από αυτά τα 
σφαιρίδια είναι χρωµατισµένο µε δύο διαφορε- 
τικά χρώματα. Το ένα ηµισφαίριο, παραδείγµα- 
τος χάριν, εἶναι άσπρο, εγώ το όλλο μαύρο ήτο 
ένα κίτρινο και το άλλο µπλε κ.λπ. Επίσης, αυτές 
οι µικρές µπίλιες είναι ηλεκτρικά φορτισµένες 
µε τέτοιον τρόπο ώστε να δημιουργούν ένα 
μικρό δίπολο. Όταν µία ηλεκτρική τάση εφαρ- 
µόζεται στην επιφάνεια του πλαστικού, οἱ µπί- 
λιες (όπως είπαμε, είναι μικρά δίπολα) περι- 
στρέφονται και προσανατολίζονται όλες προς 
τη µία µεριά [τα αντίθετα φορτία έλκονται) 
φανερώνοντας έτσι προς το θεατή τη µία απὀ 
τις δύο χρωματισµένες πλευρές τους. Το µόνο 
που μένει, εἶναι να καταφέρουμε να εφαρµό- 
σουµε ηλεκτρική τάση πάνω σε µία σελίδα έτσι 
ώστε να σχηµαίίσουµε κάποιο κείµενο ή σχέ- 
διο, µε τον ίδιο τρόπο που ένας εκτυπωτής 
ΙηΚίθἱ τοποθετεί σε ένα κομμάτι χαρτί εκατοµ- 
μύρια σταγονίδια μελάνης. Μόνο που στο ηλε- 
κτρονικό χαρή οι µικρές µπίλιες μπορούν να 
επανατοποδετηθούν σε άλλες σειρές ξανά και 
ξανά, σχηµαήζοντας κάθε φορά ένα νέο κείµε- 


νο. Το κείµενο αυτό ή η εικόνα Όα παραμείνουν 
στη θέση τους µέχρι την επόµενη φορά που ὃα 
“εφαρμόσουμε” τάση πάνω στη σελίδα, σχηµα- 
τίζοντας ένα νέο κείµενο και ούτω καθεξής, 

Το ηλεκτρονικό επαναχρησιμοποιούμενο 
χαρτί της Χθίοχ εἶναι ένα υλικό που έχει πάρα 
πολλές από τις Ιδιότητες του κοινού χαρτιού, 
Μπορεί να απεικονίσει γράμματα και εικόνες, οἱ 
οποίες µπορούν να διαβαστούν σε κανονικές 
συνθήκες φωτισμού Και από πολύ µεγάλη οπτ:- 
κή γωνία, αλλά και να σβηστούν µε ηλεκτρονι- 
κό τρόπο. Επίσης, είναι εύκαμπτο και σε γενικές 


Ερευνητής της Χθγοχ ΡΑΒΓ επιδεικνύει ένα 
Φύλλο ηλεκτρονικού χαρτιού στο εργαστήριό 
του, 


ΙΟΠΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


λαρτί 


η νέα τεχνολογία 
που καταφθάνει! 


Προσπαθήστε για µια στιγµή να σκοφτοίτο πόσο χαρτί χρπσιµοποισίται καθημερινά για να 
τυπωθούν όλες οι εφημερίδες που κυκλοφορούν παγκοσμίως, το οποίο την οπόµενη ηµέρα 
οίναι στην ουσία άχρηστο. Μόνο ένα πολύ μικρό ποσοστό πηγαίνει για ανακύκλωσπ. Κάποιοι 
ορευνπτέός, µέσω της σύγχρονης τεχνολογίας, προσπαθούν να 8ρουν τον τρόπο να περιοριστεί 
αυτή Π σπατάλη και να σωθούν τα λίγα δέντρα που έχουν απομείνει, Πολύ σύντομα το 
πλοκιρονικό χαρτί θα οίναι ανάμεσά µας, φέρνοντας επανάσταση στη σύγχρονη τυπογραφία, 


Ρς Μασ!ει 


Εξωτερικό διάφανο 
κέλυφος 


Μπλε υγρό 


Εκατοντάδες 
λευκές µπίλιες 


λόνι της Ε-ηΚ είναι ένα έγχρωμο υγρό που αποτελείται απὀ εκατομμύρια 


φαιρίδι ς 


α οποία αποκαλούνται µικροκάψουλες. Κάδε µικροκάψουλα έχει ένα 


Ὁ κε λυφς ος και ειναι γεµατη µε ενα μπλε υγρό, στο οποίο επιπλέουν ελεύθε ρα εκατο 
οἱ οποιες ειναι ιφορπσμένες Π. χ. δε τικα. Εφαρ µόζοντας ΤΗΝ κατάλ 


λευκες µῃι λιεί 


Ἰεκτρικη τα υμε να 


Ἰγήσουμε τις λευκές µπίλιες προς την κατεύθυνση 


που Θέλουμε εμφανίζς οντας ετσι το ον ητο λευκό χρωμα 


γραµµές αρκετά φθηνό. Αν και η παρασκευή 
του στοιχίζει λίγο περισσότερο απὀ την παρα: 
γωγή του κανονικού χαρτιού, το ηλεκτρονικό 
χαρή µπορεί να ξαναχρησιµοποιηθεί έως και 
χίλιες φορές [χωρίς να περάσει από τη διαδικα: 
σία της πολτοποίησηςἡ. Οι πιθανές εφαρμογές 
του εἶναι πάρα πολλές. Μπορεί να χρησίµοποι: 
ηδεί, για παράδειγµα, για την παραγωγή ψηφια- 
κών βιβλίων ἡ εφημερίδων, σε οθόνες χαμηλής 
κατανάλωσης αρκετών φορητών συσκευών ἡ 
για µεγάλες διαφημιστικές αφίσες. 

Αυτή είναι η Βασική Ιδέα πίσω από το ηλε- 
κτρονικό χαρτί της Χθγοχ. Η τεχνολογία υπάρχει 
και το µόνο που μένει να κάνουν στο εξής οἱ 
ερευνητές εἶναι να τελειοποιήσουν τόσο το 
υλικό όσο και την τεχνολογία των ’ εκτυπωτών”, 
των συσκευών δηλαδή που ὃα µπορούν να 
“εφαρμόζουν” την ηλεκτρική τάση πάνω σε µία 
σελίδα, ώστε να δημιουργείται το κείµενο που 
θέλουμε κάθε φορά. 

Η βελτιστοποίηση του υλικού Ογήίεοη έχει να 
κάνει µε το κατά πόσο τα τελικά φύλλα ή σελί- 
δες που ὃα παράγονται α μοιάζουν και ὃα 
έχουν τς Ιδιότητες του κανονικού χαρτιού. Το 
υλικό της Χθιοχ πρέπει να βελτιωθεί κι άλλο 
στον τοµέα της ευκαμψίας και του εοητα»!. Αν 
και τα αποτελέσµατα µέχρι στιγμής εἶναι πάρα 
πολύ ικανοποιητικά, το τελικό προϊόν αναµένε- 
ται να έχει πολλές και σημαντικές θελτιώσεις. 

Ενα άλλο θέμα που ίσως να σας προβληµάτ- 
σε εἶναι µε ποιον τρόπο γίνεται να τυπώσουµε 
έγχρωμο κείµενο ή έγχρωμες εικόνες. Γώς µπο- 


ο θ8]κα οι 


ρούν αυτά να απεικονισθούν, από τη στιγµή που 
µέσα σε κάθε σελίδα υπάρχουν µπίλιες µε µόνο 
δύο χρώματα; Η απάντηση είναι ότι όπως και µε 
την εξέλιξη της κλασικής τυπογραφίας ή της 
φωτογραφίας περάσαµε απὀ το στάδιο της 
ασπρόµαυρης εκτύπωσης σε αυτό της έγχρώµης, 
έτσι αναμένεται να γίνει και µε το ηλεκτρονικό 
χαρή, Η τεχνολογία, προς το παρόν, έχει βρει 
λύσεις για δίχρωµες απεικονίσεις, αλλά ήδη οἱ 
ερευνητές του ΡΑΒΓ δουλεύουν πυρετωδώς για 
να βρουν λύσεις στο δύσκολο πρόβληµα της 
έγχρωµης εκτύπωσης, Πάντως, ἑστ Κι αν στην 
αρχή έχουµε µόνο δίχρωµες “εκτυπώσεις”, το 
ἠλεκτρονικό χαρή µπορεί να Βρει εφαρµογή σε 
πάρα πολλούς τοµείς της κοθηµερινής µας ζωής, 


ιυΟΕΝΤ ΤΕΟΗΝΟΙ 00ΙΕΘ/Ε:ΙΝΚ 
Η Ιυεεπί Ἰθεηποίοοίθς σε συνεργασία µε την 
εταιρεία ΕΊηΚ παρουσίασαν κι αυτές τη δικήτους 
εκδοχή. Η ἱυςβη! έχει την υποστήριξη των επίσης 
πολύ διάσηµων εργαστηρίων Βθ]! ἰαῦ». [ια το 
ηλεκτρονικό χαρή χρησιμοποιήθηκε ο συνδυα: 
σµός δύο τεχνολογιών. Η ἱωεεπὶ έβαλε την 
τεχνολογία των πλαστικών ημιαγωγών των Βοΐ 
ἰαὐ» και η ΕηΚ το μελάνι Με την τεχνολογία των 
πλαστικών τρανζίστορ μπορούν να κατασκευα- 
στούν φθηνές επιφάνειες µε ολοκληρωμένα 
κυκλώματα, που είναι ἴδια µε αυτά που υπάρχουν 
στα τσιπάκια σιλικόνης, µόνο που αυτή τη φορά, 
επειδή εἶναι απὀ πλαστικό, οἱ επιφάνειες εἶναι 
εύκαμπτες και μπορούν ακόµη και να διπλωθούν. 
Φανταστείτε το σαν µία οθόνη υγρών κρυστάλ- 


λων, µόνο που µπορείτε να τη διπλώσετε ὁπως 
ακριβώς ὃα διπλώνατε µια εφημερίδα[ 

Η εταιρεία Ε-ΙΠΚ έδωσε το μελάνι, που µοιά- 
ζει µε το Ογήςοπ της Χθγοχ. Εδώ όµως τα σφαι- 
ρίδια είναι µονόχρωµα [συνήθως λευκά) και 
φορτισμένα αρνητικά, ενώ οἱ κάψουλες στις 
οποίες περιέχονται έχουν σκοτεινό χρώμα 
[συνήθως µπλε σκούρο). Εφαρμόζοντας κάποια 
Βετική ή αρνητική ηλεκτρική τάση στο επάνω ή 
στο κάτω µέρος της σελίδας αντίστοιχα, µΠΟ- 
ρούµε να κατευθύνουµε τα σφαιρίδια προς τη 
µία ή την άλλη κατεύθυνση. Επειδή η επιφάνεια 
εἶναι από ολοκληρωμένα κυκλώματα, μπορούμε 
να οδηγήσουµε τα σφαιρίδια κάθε κάψουλας 
ξεχωριστά, όπως γίνεται µε τα Ρἰχεί στην 
οθόνη µας από τους ἀήνθις των καρτών γραφι- 
κών. Η διαφορά εδώ είναι ότι από τη στιγµή που 
θα σχηµατίσουµε το κείµενο ή την εικόνα που 
Θέλουμε, δεν χρειάζεται να συνεχίσουµε να 
“εφαρμόζουμε΄ ηλεκτρική τάση. 

Η κατανάλωση ρεύματος εἶναι πάρα πολύ 
µικρή και οἱ ερευνητές της ἰυςεῃ! και της Ε’ΙηΚ 
έχουν κατασκευάσει πρωτότυπες σελίδες στις 
οποίες ανανεώνουν το κείµενο και τις εικόνες 
µε τη Βοήθεια µίας απλής μπαταρίας ρολογιού! 


ΠΙΘΑΝΕΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
Υπάρχουν πάρα πολλοί τρόποι µε τους οποί- 
ους Όα μπορούσε να δημιουργηθεί µία εικόνα 
πάνω σε ένα ηλεκτρονικό χαρήή. [ια παράδειγ- 
μα, οἱ ερευνητές της Χθτοχ έχουν ήδη κατα: 
σκευάσει κάποιες συσκευές που μοιάζουν µε 
τους κλασικούς εκτυπωτές. Μόνο που ανή η 
κεφαλή του εκτυπωτή να πετάει μελάνι, όπως 
γίνεται στους ἰηκίθί εκτυπωτές, “εφαρμόζει” 


Ο προϊστάμενος - ερευνητής των εργαστηρίων 
της κοινοπραξίας ἱυεθη!/Ε-Ίπίς επιδεικνύει ένα 
πρωτότυπο φύλλο ηλεκτρονικού χαρτιού. 


Πρωτότυπη συσκευή “εκτυπωτή” στην οποία εκτυπώνεται µία εικόνα 
πάνω σε ηλεκτρονικό χαρή. 


ηλεκτρικές τάσεις πάνω σε κάθε χιλιοστό της 
επιφάνειας του ηλεκτρονικού χαρτιού και µε 
αυτό τον τρόπο σχηματίζεται το επιθυμητό κεί- 
µενο ή η εικόνα. Παρόμοιες συσκευές, όταν ὃα 
εξελιχθούν αρκετά, µπορεί να έχουν πάρα πολύ 
μικρό μέγεθος και να χωράνε ακόµα και σε µία 
τσάντα. Φανταστείτε, για παράδειγµα, µία 
συσκευή που μοιάζει µε µία ράβδο, την οποία 
ὃα περνάµε πάνω από µία σελίδα ηλεκτρονικού 
χαρτιού και ὃα σχηματίζεται το ζητούμενο κεί- 
µενο ή η εικόνα. Αν αυτό το εξάρτηµα λειτουρ- 
γεί παράλληλα και ὡς 5οσπηΘΙ [κυκλοφορούν 
ήδη στην αγορά παρόμοιες συσκευές οοαηηθή), 
τότε αυτή η µικρή συσκευή Όα μπορούσε να λει- 
τουργήσει όπως µία πολυσυσκευή χειρός, που 
ὃα λειτουργεί ὡς εκτυπωτής, 5εαπηθ:, [αχ και 
φωτοαντιγραφικό, όλα σε έναἰ 

Από την άλλη, για εφαρμογές για τις οποίες 
απαιτείται γρήγορη και άµεση ηλεκτρονική ενη- 
µέρωση, ὃα μπορούσε πάνω από την επιφάνεια 


Ένα ηλεκτρονικά φορτισμένο µολύθι µπορεί να περιστρέψει τα σφαιρίδια του ηλεκτρονικού 


του ηλεκτρονικού χαρτιού να προσαρμοστεί µία 
διάφανη επιφάνεια, η οποία να µπορεί να δηµι- 
ουργήσει διαφορά ηλεκτρικής τάσης για κάθε 
χιλιοστό του χαρτιού. ἔτσι, ὃα μπορούσαν να 
κατασκευαστούν, π.χ., µεγάλες αφίσες ή τερά- 
στιες επίπεδες οθόνες ανακοινώσεων. Αντί κάθε 
φορά να αλλάζουμε τις διαφημιστικές αφίσες, 
ὃατις “προγραμματίζουμε” κατάλληλα, ώστε να 
απεικονίσουν τη νέα διαφήµισή µας. 

Θα μπορούσαμε ακόµα να κατασκευάσουµε 
ηλεκτρονικά Βιβλία, στα οποία ὃα υπήρχε ένας 
κατάλληλος µηχανισµός στα εξώφυλλα, που ὃα 
μπορούσε να συνδεθεί µε κάποιον υπολογιστή 
και να ανανεώσει τα περιεχόμενά του, εµφανί- 
ζοντας µέσα στις σελίδες το περιεχόµενο απὀ 
ένα άλλο µυθιστόρηµα. Θα είχαµε τότε ένα 
µεγάλο Βιβλίο, στις σελίδες του οποίου ὃα 
φορτώναµε κάδε φορά το µυθιστόρηµα που Όα 
Βέλαμε να διαβάσουμε! 

Είπαμε ότι όταν δημιουργηθεί κάποιο κείµενο 


.. νο η 


χαρτιού και να µας επιτρέψει να κρατάµε χειρόγραφες σημειώσεις! 


πάνω σε µία σελίδα ηλεκτρονικού χαρτιού, αυτό 
µένει αναλλοίωτο έως ότου “τυπώσουμε΄ κάτι 
ἀλλο και δεν χρειάζεται να εφαρµόζουµε συνε- 
χώς κάποια τάση. Επίσης, όπως και στο κανονικό 
χαρή, δεν χρειάζεται να υπάρχει οπίσδιος φωτ- 
σµός, όπως γίνεται στις οθόνες Ι{0), µια και η 
απεικόνιση των γραμμάτων εἶναι πάρα πολύ 
φωτεινή, Ετσι, µπορεί να χρησιµοποιηθεί και ὡς 
οὈόνη σε συσκευές που θέλουμε να έχουν πολύ 
µικρή κατανάλωση ηλεκτρικού ρεύµατος. 

Οι εφαρμογές του ηλεκτρονικού χαρτιού εἶναι 
πάρα πολλές και στο µέλλον ὃα δούµε σίγουρα 
κάποιες που ούτε µας εἶχαν περάσει ποτέ από το 
μυαλό. Σκεφτείτε, για παράδειγµα, ότι σε ένα 
κουτάκι της (οεα-ζοἷα µπορεί να τοποθετηθεί 
ένα μικροσκοπικό τσιπάκι, το οποίο µε τη θοή- 
Βεια µιας µικρής μπαταρίας Όα αλλάζει το κείµε- 
γο Και την εικόνα πάνω στο κουτάκι, παρέχοντας 
έτσι ζωντανό διαφημιστικό χώρο! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ελπίζουμε κι ευχόμαστε οι ερευνητές και των 
δύο εργαστηρίων να τελειοποιήσουν σύντομα την 
τεχνολογία που χρειάζεται για να µπει σε μαζική 
παραγωγή το Πλεκτρονικό χαρή. Ηδη αρκετές 
εταιρείες έχουν εκδηλώσει έντονο ενδιαφέρον 
και μελετούν τις πιθανές εμπορικές εφαρμογές 
του. Πιστεύουμε ότι µε την κατάλληλη χρηµατο- 
δότηση, ο καιρός που Όα διαβάζουμε την ηλε- 
κτρονική εφημερίδα µας δεν εἶναι πολύ µακριά. 
Όσοι αμφιθάλλουν, ας δυμηθούν πού ήταν η 
τεχνολογία των ηλεκτρονικών υπολογιστών και 
του |π]ΕΓηΘΙ πριν από δέκα χρόνια! Η τεχνολογική 
επανάσταση αλλάζει τον κόσµο γύρω µας µε 
πάρα πολύ γρήγορους ρυθμούς, και το ίδιο ελπί- 
ζουμε να ισχύσει και µε το ηλεκτρονικό μώ- 


Ρς Μακιει(ς 8 


ο ώ κ ζκώτα 
ων ο ο} 


κ ο. 


Εχετε 00 ΒοοοΓάοι; Ωραία. Εχετε οπίσης πήρα πολλά ΜΡΟ και 
θέλετε να τα αποθηκεύσετε σε 008 για να μπορέσετε, 
εππόλους, να ελευθερώσετο χώρο από το δίσκο 0 οποίος 
ασφυκτιά; Ακόμα πιο ωραία. Λιαθέτετο, όµως, τα κατάλληλα 
εργαλεία για να οργανώσετε σωστά τη μουσική σας και να 
την αποθηκεύσετε σε 08, ούτως ώσιε να δημιουργήσετε µία 
αξιοζήλευτη δισκοθήκη; Όχι; Ε, λοιπόν, π γορµανική οταιρεία 
ΑΦΊΑΠΙΡΟΟ έρχεται µο ένα πακέτο προγραμμάτων για να σας 
γλιτώσει από τον πονοκέφαλο της αναζήτησης τότοιων 
μ199. 


του Λανώλη Φουρνιστάκη 
πια[ο ] 2Θεοπηρυργε»».0Γ 


ευ μῶΕΡς Μο: ε: 


ΜΑΤΑ 


τεὶ 


ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ] 
ΕΧΟΝΤΛΙ ΣΤΟ] 
πι νπκο ΟΡ-ΔΟΝ 


λοι όσοι ασχολούμαστε µε την 
πληροφορική, είτε ερασιτεχνΙ- 
κά, εἶτε επαγγελματικά, είτε 
γιατί έτσι µας αρέσει τέλος 
πάντων, σίγουρα διαθέτουμε 
έναν σεβαστό αριθµό από 

ο Ἅαρχεία ΜΡ3 αποθηκευμένα 
στον σκληρό µας δίσκο. Το κακό όµως είναι ότι 
αυτά τα αρχεία καταλαμθάνουν αρκετά από τα 
πολύτιμα ΜΒ µας. Δεν εἶναι, όµως, µόνο αυτό. 
Πολλές φορές δέλουμε τα τραγούδια αυτά να 
τα ακούμε και απὀ το στερεοφωνικό µας, χωρίς 
να εἵμαστε αναγκασμένοι να ανοίγουμε τον 
υπολογιστή για να ακούσουμε λίγη μουσική (αν 
και οι αθεράπευτοι κομπιουτεράδες έχουν µονί- 
µως τα συστήµατά τους ανοιχτά). Υπάρχουν επί- 
σης περιπτώσεις που θέλουμε απὀ διάφορα 


Επιλέγουμε τα ΜΡΑ που θέλουμε να εγγράψουµε σε (0. 


αυαἰο (05 να εγγράψουµε κάποια τραγούδια 
σε ένα (0, δημιουργώντας έτσι µία προσωπική 
συλλογή. 

[ια να τα επιπύχουµε όλα αυτά, πρέπει να 
ακολουθήσουμε µία διαδικασία, όπως να µετα- 
τραπούν τα αυαϊο «05 αρχεία σε Μαν ή ΜΡ3 ή 
γα φτιάξουμε µία ρἱαγῖϊ! απὀ ΜΡ3 και να τα 
εγγράψουµε/µετατρέψουµε κατευθείαν σε (0 


οσον Ένοαν 


ΟΝΡΕΠΙΤΕΡΕὉ νΕμΦΟΝ ασ. Ἅ«αλφοα. 


Ελκόν «που ΜΡΞ Όρο ἁπά «Όπνιρς: 1ο ΑΝ  -- 


Μπορούμε να ακούσουμε κάποιο κομμάτι και να δούµε τα Ρτορθγ/ΐθς 


του προτού το εγγράψουµε. 


(Ρ08 «εινει. Ίο (008 (Μάάρ.οπι) δεν 
εἶναι ήποτε άλλο από µία οη/ἱπθ Βάση δεδοµέ- 
νων, η οποία περιέχει πληροφορίες, όπως ονό- 
µατα άλμπουμ, καλλιτεχνών, τίτλους τραγου- 
διών, όλες σε ΙθχΙ µορφή, Κάδε φορά που συν- 
δέεστε στους (008 «εινειο και τοποθετείτε το 
μουσικό (8 σας στον (008 επαδθἰθά ρἰαγετ, 
τον οποίο µπορείτε να κατεβάσετε από το σἷιθ 


πατήσετε το κουµπάκι Αάά και να αρχίσετε να 
επιλέγετε ένα ένα τα τραγούδια. Στο κάτω 
µέρος της οθόνης αναγράφεται ο χώρος που 
έχει καταληφθεί και πόσος υπολείπεται µέχρι 
γα γεμίσει το δισκάκι. Μόλις ετοιµάσετε τη 
λίστα σας, δεν σας μένει πλέον τίποτε άλλο απὀ 
το να επιλέξετε το γΜΠΙΘ (Β. Αμέσως θα ανοίξει 
ένα νέο παράθυρο µε τις επιλογές που µπορεί- 


Μη λουστείσε.. µετατρέψτε! 


ήχου. Έτσι, χρειαζόμαστε, καταρχήν, ένα 
[ΘζοΙάθΓ και κάποια προγράµµατα, όπως τα 
ΓβςογαΙΠΟ 5υαῖο» και ππυκὶς οοηνθῄθ:ς, 

Η γερμανική εταιρεία Α5ῄαπιροο έχει κυκλο- 
φορήσει τρία προγραµµατάκια, τα οποία είναι 
Ιδανικά για αυτή τη δουλειά. Τα υἡ]ήθς αυτά 
δεν είναι άλλα απὀ τα ΑυαϊοςὈ ΜΡ3 5ἱυάϊο 
2000, Ο0 Βεεοναϊῖπᾳ 5)υαίο 20 και Αῄαπιροο 
(ἨεΚ ὅι (οηνθή. Για να δούμε, λοιπόν, τι έφτια- 
ξαν οἱ φίλοι µας οι Γερμανοί, ξεκινώντας από το 
Αυαϊο(Ώ ΜΡΩ 5ιυάιο 2000. 


Λυν!0ζσῦ ΜΡὰ 9Τυ0Ι0 
2000 


Το ΑυαϊοζΏ) ΜΡΩ 5Ιυαῖο 2000 είναι 
ένα από τα πλέον χρήσιμα προγράµµα- 
τα, αφού η κύρια εργασία του εἶναι να 
εγγράφει τα ΜΡΟ κατευθείαν σε αυαίο 
(Ώ, µετατρέποντάς τα σε αρχεία αυαῖο 
Ρ. Συνεπώς, μόλις ολοκληρωθεί η 
εγγραφή, ὃα έχετε ένα (0) έτοιµο να 
παίξει στο στερεοφωνικό σας ή στο αἷς- 
οπηαη σας. 

Ας δούμε όµως τα πράγματα από την 
αρχή. Σεκινώντας το πρόγραµµα και 
εφόσον είστε συνδεδεμένοι µε το 
Διαδίκτυο, σας δίνεται η δυνατότητα 
γα Κάνετε δωρεάν τθοἰφταίίοη στον 


του (908, ο τελευταίος συνδέεται µε τους 
5/νθ;ς, διαβάζει το «0 και κατεβάζει τις απα- 
ραίτητες πληροφορίες γι αυτό. Ετσι, στον 
Ρἰαγθι σας εμφανίζονται ο τίτλος του τραγου- 
διού, το όνοµα του άλμπουμ και του καλλιτέχνη, 
κάτι που δεν γινόταν όταν απλώς τοποθετούσα- 
τετο (Ώ σε κάποιον άλλον ρἰαγει. Το Αυαϊοςῦ 
ΜΡΟ 5Ιυαίο 2000, εφόσον κάνετε τθρἰκταῄίοη, 
σας δίνει αυτήν τη δυνατότητα. 

Το ἰπίθήαςθ του προγράµµατος είναι Ιδιαίτε- 
ρα απλό και δεν ὃα συναντήσετε καμία δυσκο- 
λία στο να Βρείτε τα [θαΐυτθς του. Για να κάνε- 


τε την εγγραφή των ΜΡ3 αρχείων, αρκεί να 


Μπορούμε να ελέγξουμε ένα αυάἰο (9 µε τη μέθοδο ΒΕΑΌ «0. 


τε να δώσετε, όπως σε τι ταχύτητα Όα γίνει η 
εγγραφή, αν ὃα το κάνετε Όίςς Αἱ Όπεε (ΌΑΟ, 
το οποίο αν ενεργοποιήσετε, δεν Όα υπάρχουν 
παύσεις μεταξύ των κομματιών) ή αν θέλετε να 
Κάνετε ποππα[ιζαήοη προτού προχωρήσετε 
στην εγγραφή. Για εκείνους που δεν γνωρίζουν, 
ενεργοποιώντας την τελευταία επιλογή, η έντα- 
ση των τραγουδιών ρυδµίζεται έτσι ώστε όλα τα 
τραγούδια να ακούγονται το (διο. 
Επιπροσθέτως, το πρόγραµµα αναγνωρίζει πλη- 
Βώρα από (0ἸΜ/ή!θις και μάλιστα "γνωρίζει” τη 
µέγιστη ταχύτητα εγγραφής του γθοοά6/ σας. 

Επίσης, μόλις διαµορφώσετε την ρἰαγῇῖο! 
προς εγγραφή, µπορείτε να την αποθη- 
κεύσετε και για μελλοντικά ανήγραφα 
ή ακόµα και να την Κάνετε θχροή σε 
ΙΧί, Π{ και Πἰπὶ µορφή. Φυσικά, όταν 
εισαγάγετε κάποια τραγούδια στην 
Ρἱαγ[ϊε/, µπορείτε να τα ακούσετε προ- 
τού τα γράψετε ή µε την επιλογή 5Λυῇῇθ 
να τα τοποθετήσετε σε τυχαία σειρά. 
Αν δέλετε να µετακινήσετε κάποιο Κοµ- 
μάτι οἱ επιλογές Μονθ ἱ)ρ/Ώονη εἶναι 
στη διάθεσή σας. Ακόμα, µπορείτε τα 
ΜΡΑ της ρἰαγίϊ5! να τα μετατρέψετε σε 
ψαν, αν και δεν υπάρχει λόγος να κάνε- 
τε Κάτι τέτοιο. 

Μία άλλη πολύ καλή δυνατότητα του 


ΡΟ Μαρ!εΓ 


ΑΘΒΙΠΕΠΙρΟΟ 
ΗΠεοσουγςαῖπαο Ξ895ιοἱο 


Επιλογή τον ἨΡ4 που θέλουμε γα ελέγξουμε. 


ΑυαιοζςΏ ΜΡΩ διυάϊο 2000 είναι ότι µπορεί να 
διαβάσει ένα αυαῖο (0 µέσα από την επιλογή 
Κθαά (0 και να το Κάνει θχίτας! σε Μαν αρχείο. 
Μάλιστα µπορεί να το συµπιέσει σε θαθμό ]:4 
και να σας γλιτώσει κάποιο χώρο από το δίσκο, 
χωρίς ὡστόσο να μειώνεται στο παραμικρό η 
ποιότητα. ἔτσι, αργότερα µπορείτε να εισαγάγε- 
τε τα Εχίταςἰεά Μαν αρχεία στην Ρἰαγῇϊσ και να 
τα τοποθετήσετε σε ένα καινούριο (Ώ. Μέσα 
από αυτήν τη διαδικασία µπορείτε να πάρετε 
(008 οπίηγ και να κατεβούν τα στοιχεία από 
τον 98:98Η, αφού κατά τη διάρκεια του γθαά δεν 
σας δείχνει οὖτε τίτλους τραγουδιών ούτε ονό- 
µατα καλλιτεχνών κ.λπ. Βέβαια, ο 56/νει διαθό- 
ζει µε επιτυχία, αυθεντικά (0. Ανήθετα τα 
ανήγραφα συνήδως δεν µπορεί να τα διαβάσει. 

Το ΑυάϊοςΏ ΜΡΑ3 5ιυαἰο 2000 είναι ένα εξαι- 
ρετικό, σε γενικές γραµµές, εργαλείο µέσω του 
οποίου µπορείτε να δημιουργήσετε και να δια- 
χειριστείτε µία ρἱαγ/ίς! και τη γράψετε κατευδεί- 
αν σε ένα αυαϊο (0. Το πρόγραµµα είναι λει- 
τουργικό και εύκολο στη χρήση του και ίσως 
αποτελεί µία από τις Ιδανικότερες Και πιο ολο- 
κληρωμένες λύσεις για την απευθείας εγγραφή 
ΜΡΑ και Μαν σε αυαῖο (ὓ5. 


και δεν έχουµε την πολυτέλεια να πετάµε δισκά- 
κια στα σκουπίδια. 

Πέραν όµως του ελέγχου για προθληµατικά 
ΜΡ3 αρχεία, µπορείτε να κάνετε µετατροπή τῶν 
ΜΡ3 σε ψΜαν. Και εδώ έχετε τη δυνατότητα να 
Κάνετε «οηνθή σε κλίµακα Ἰ:4, γλπώνοντας 
έτσι πολύτιμο χώρο, χωρίς να χάνετε σε ποιότη- 
τα. [ια παράδειγµα, αν ένα ΜΡ3 µεγέδους 
4,9ΜΒ το μετατρέψετε σε υΠΕΟΠΙΡΙΒ55Ε αν, 
τότε ὃα καταλάθει στο δίσκο περίπου 50ΜΔΒ. 
Αν όµως κάνετε τη µετατροπή σε συμπίεση 1:4, 
τότε το ἴδιο αρχείο ὃα καταλάθει στο δίσκο 
περίπου 12ΜΒ. Επίσης, ένα απὀ τα δυνατά 
σηµεία του ΜΡΟ (ῃθεΚ δι (οηνεή εἶναι ότι µπο- 
ρεί κατά τη µετατροπή να αφαιρέσει τα στοιχεία 
εκείνα που καθιστούν «οπυρἰθἀ ένα ΜΡ3 
αρχείο. Ετσι, µπορείτε µε ήσυχο το κεφάλι να 
εντάξετε σε κάποια ρἱαγῇϊς! ή, ακόµα καλύτερα, 
στο ΑυαιοΟΏ ΜΡΟ οιυάϊο 2000 το ναν που 
μόλις έχετε μετατρέψει. 

Το ἱπιθήαςθ του προγράµµατος είναι εξαιρε: ΄ 
τικἀ απλὀ. Οι κύριες επιλογές του είναι δύο. -. 
πρώτη είναι η Απαἰγζθ, µέσω της οποίας ε 
γετε όσα ΜΡΟ θέλετε και ελέγχετε αν έ 

προβλήµατα. Αν έχουν, τότε ᾿μπορείτε να τα 
διορθώσετε πατώντας το κουμπί Μονθ 
(οπυρἰθά[]ς. 

Η δεύτερη επιλογή, η ΜΡΑ Ιο ΥΜΑΝ, µετατρέ- 
πει τα ΜΡ2 αρχεία σε ψον. Κατά τη μετατροπή 
έχετε τη δυνατότητα να μετατρέψετε τα αρχεία 


σμμα σε υπεοπριθοσθ Μαν ή σε «οΠηριθεσθά Ἱ:4 


Μαν, να ορίσετε να γίνει ταυτόχρονα ποπηα]- 
ἰζαίοη και να προσπαθήσει το πρόγραµµα να 
μετατρέψει τυχόν εοπυρ!θά ΜΡΑ. Τέλος, µετά 
ρας της μετατροπής Και εφόσον υπάρχουν 


ος ας δα”. αι Πλέον οοπυρίεὰ Μανς, πάλι µε το κουμπί Μονθ 
Ὁ [ ρίθά Εθς διορθώνετε τα προβλήµατα 


µε να γίνει, µια 


στο αρχείο. 
Το ΜΡ3 (Ἠθεκ ἃ. (οπνεή είναι ένα απλό, 
αλλά χρήσιμο και λειτουργικό υἩ]!γ, µε τη Βοή- 


Βεια του οποίου µπορείτε να οργανώσετε καλύ- 
τερα τα μουσικά κομμάτια σας για τη χωρίς 
προβλήµατα εισαγωγή και εγγραφήτους σε (0. 
Επίσης, µε τη δυνατότητα συμπίεσης ]:4 γλιτό- 
γετε αρκετό χώρο στο δίσκο. 


ΒΕΟΟΡΒΟΙΝΟ 5ΤυΙ0 2.0 

Όπως αφήνει να εννοηθεί και ο τίτλος του 
προγράµµατος, αποτελεί ένα εργαλείο για αντι 
γραφές (05. Οι δυνατότητες που προσφέρει 
εἶναι αρκετές. Συγκεκριµένα, πέραν της δηµι- 
ουργίας ἀαία και αυαϊο (05, µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε υβριδικά (Ώς (ἀαἰα/αυαΙο), Ραεκ- 
υρ5 από το δίσκο ή ίπιαφθ Πες και στη συνέχεια 
να τα εγγράψετε σε (0. Βέβαια, ὃα αντπείνετε 
πως τα περισσότερα, αν όχι όλα τα αντιγραφικά 
προγράµµατα, κάνουν αυτή τη δουλειά. Δεν ὃα 
διαφωνήσω, αλλά το (0 Κεεοιαίπᾳ »]υάϊο 20 
µπορεί επίσης να οργανώσει τα ΜΡΟ σας έτσι 
ώσπενα. ποίζουν σωστά σε φορητούς ΜΡ2 
5 βαγες. 


Πέραν αυτών, όµως, µπορείτε να προσθέσε- 
τε νέα δεδοµένα σε (Ώ5 στα οποία έχετε αφή- 


σει ανοιχτά θ55ἱοη» ή, αν έχετε 6Ρ-Ε/Ν (60 
ΚαΜ/ήΙαῦθ], να διαγράψετε και να επαναχρη” 
σιµοποιήσετε ένα (0Ώ. Ένα επίσης εξαιρετικό 
[βαΐυτθ του προγράµµατος είναι ότι µπορείτε να 
εισαγάγετε και αρχεία πιυ [δηλαδή ρἰαγ]ῖ! 
που έχετε φτιάξει από το ἨΜϊπαπιρ]. Ετσι, ανι- 
χνεύονται τα τραγούδια που περιλαμθάνει το 
αρχείο και, φυσικά, µπορείτε να τα γράψετε σε 
(0). Με άλλα λόγια, αν έχετε φτιάξει µία ρἰαγ!ϊσί 
µέσα από το Ἰβῄπαπηρ, το (0 Βθεοταϊπα »)υαϊο 
20 α εγγράψει σε (0 όλα τα τραγούδια της. 

Ενα από τα μεγαλύτερα πλεονεκτήματα της 
εφαρµογής είναι ότι απενεργοποιεί αυτόματα 
τον 5ε{ΘθηΣανθ!, αν τυχόν έχετε κάποιον ενερ- 
γοποιηµένο. Πρόκειται για ένα [Θαΐυτε σηµαντι- 
κό, αφού αν έχετε ξεχάσει να απενεργοποιήσε: 
τε τον 5εΓθεηδανε Και ενώ γράφετε το (9 


ενεργοποιηθεί, µπορεί να σας κάψει το δισκάκι. 

Το ἰπίθήαες του προγράµµατος κινείται στη 
λογική 9ταρ απα «Πορ. Με το που ξεκινά, έχει 
δύο ανοιχτά παράθυρα, τα Ἱεπιρίαίθς και 
Ριο[θε!. Το παράθυρο Ἰεπιρίαίθς περιλαμβάνει 
τα; ΏἱΓθεΙοηγ, Αυαϊο Τταςίς, Ι5Ο ΊταςΚ και Ιπιαρθ. 
Αν, για παράδειγµα, θέλετε να γράψετε ένα 
Ι5Ο (0, δεν έχετε παρά να κάνετε Ότας το |5Ο 
ΊταςΚ στο Ριοίθε!. Εν συνεχεία πατάτε το κου- 
µπάκι Ώήνες στην Ιοοίραι που υπάρχει στο άνω 
µέρος της οθόνης. Από εκεί επιλέγετε τα δεδο- 
µένα που έχετε στο δίσκο σας και πάλι µε τη 
λογική του ἄταφ΄π΄Φτορ τα σύρετε πάνω στο 
ΙΟ ΊταςΚ µέσα στο παραθυράκι Ριοίθε!. Στη 
συνέχεια απλώς πατάτε το κουμπί ΥΜΠΙΘ από την 
Ιοοίραι. Αν θέλετε τα ἴδια δεδοµένα να τα 
ξαναγράψετε αργότερα, δεν έχετε παρά να 
σώσετε το Ριο[θε! ούτως ώστε να µην επαναλά- 
Βετε την ἴδια διαδικασία. 

Ως µειονέκτηµα του προγράµµατος βρήκα τη 
διαδικασία εγγραφής ενός αυαϊο (0), αφού το 
πρόγραµµα δεν δίνει τη δυνατότητα εγγραφής 
οη 118 Ηγ. Με άλλα λόγια, πρέπει να βάλετε το 
(ἨΏ στο πεεοτάςη, το πρόγραµµα να διαβάσει το 
δισκάκι και εν συνεχεία να κάνει θχἰτας! Τα κομ- 
µάτια στο δίσκο υπό µορφή Μαν, Μόλις ολο- 
Κληρωθεί αυτό, γράφετε τα Μαν σε νέο (0 και 
αυτά μετατρέπονται αυτόματα σε (0 αυαϊο 
αρχεία. Φυσικά, µπορείτε να Κάνετε ἵπιαφθ 
έναν κατάλογο στο δίσκο ή ένα άλλο (0) γιανα 
µπορείτε να κάνετε εγγραφές από εκεί, καδώς 
έχει δοδεί ιδιαίτερη έµφαση στη δηµιουργία 
υβριδικών (05, δηλαδή «Ώς που περιέχουν 
ἀαία Ίταςκ» και αυαἰο Ιταείς. Αλλά αυτή είναι 
µία διαδικασία που απαιτεί κάποια προσοχή, 
διότι αν δεν την κάνετε σωστά, υπάρχει περί- 
πτωση να κάψετε το δισκάκι. 

Στα Θετικά του (0) Βθεοιαϊπο 5ἱυαίο 2.0 πρέ- 
πει να συμπεριληφθεί το γεγονός ότι περιλαμ- 
Βάνει 600 ἀήνεις για (0ὙΜήΙι, συνεπώς 


ϐ Εὔ Βοοσιόι δίωόνο 2 ϐ {[ωπησοιοιοό] 


Αν πατήσετε το (0 Ιηίο, σας εμφανίζει τις πληροφορίες του (0. 


ΑΘΒΠΘΒΙΠΙρΟΟ 


Πεοογσῖπο Θήειιοίο 


ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ ΓΙΑ ΤΑ ΥΒΡΙΛΙΚΑ 609 


ὁ Οὐ Βοεσιάίσα 5έωόιο 2 8 (ωησοιετοισά] 


υπάρχει πολύ µεγάλη πιθανότητα να περιλαµ- 
Βάνει τους ἀῑΐνεις για το δικό σας µηχάνηµα. Αν 
όχι τότε πείτε µας 43 νούμερα απὀ το ] έως το 
40 [για να παίξουμε αυτά που δεν είπατε στο 
ΛΟποι. 

Το «0 Βθεοναϊπο »ἱυαϊο 2.0 αποτελεί µία από 
τις πλέον ολοκληρωμένες και φθηνές λύσεις 
για εγγραφές. Πέραν από τα στάνταρ [Θαίυιθ», 
που περιλαμθάνονται σε όλα τα Γθεοιάίηρ Ιοοῖς 
που σέβονται τον εαυτό τους, ὃα Βρείτε και 
µερικά άλλα ιδιαιτέρως χρήσιμα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα τρία υἡ]ήες της γερμανικής Α5ῄαπιροο 
λύνουν τα χέρια στους χρήστες. Το µεν 
ΑυαιοζΏ ΜΡ3 5ιυαἰο 2000 εἶναι ένα απὀ τα 


πιο εὐχρηστα προγράµµατα για τη δηµιουργία 


Δημιουργία ενός Ι50 (0. 


αυαἰο (05 κατευθείαν απὀ ΜΡΑ [οπα!, ενώ το 
ΜΡΦ (/ἨθεΚ δι (οπνθή µπορεί να ελέγξει αν 
υπάρχουν προβληµατικά ΜΡ3 και σε πολλές 
περιπτώσεις να τα διορθώσει. Ακόμη µπορεί να 
Κάνει πολύ αποτελεσματική μετατροπή από 
ΜΡΞ σε Μαν και μάλιστα µε µεγάλο ποσοστό 
συμπίεσης, χωρίς απώλεια ποιότητας. Τέλος, το 
(Ρ Κεοοπαῖπα »ἱυαάϊο 2.0 εἶναι ένα απὀ τα 
Πλέον ολοκληρωμένα πακέτα αντιγραφής. 
Μπορείτε να φτιάξετε αυαἰο (05, ἀαΐα (05, να 
οργανώσετε τα ΜΡΟ σας έτσι ώστε να μπορούν 
γα µπουν σε ροήαβἰθ ΜΡ3 ρἰαγει», απενεργο- 
ποιεί αυτόματα τους 5εΓθεηΣανθ!ς για την απο- 
τροπή Καταστροφής του (0) και γενικά εἶναι 
ένα πρόγραµµα, το οποίο δεν πρέπει να λείπει 
από το δίσκο σας. 


ΡΟ Μαρίε 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


ΒΕ- 1ΌΟ 
ΛΙ ΤΜΕ ΟΙ ΛΡΟΙ6 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξια τη θέση 
του μα σελίδες 
του Ηα[! οἱ ξαπιθ. 
Αποκτήστε το χὠ- 


ρίς συζήτηση! 


ΟΩυαΚςο ΙΙΙ: Ίθαπι ΑΓεπα 
Δώστε ἀλλο... θάδος στο Ώυακε ΙΙΙ, 


5 1-6Ο 
ΚΑΤΏ ΤΟΥ ΜΕΡΙΘΥ 


Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Όα µπο- 
ρέσουµε... Εξἀλ- 
λου, ο ανταγων!- 
σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


81-50 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώό- 
σει ώρες µπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Η Κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 
στις Βαθμολογίες των 
Παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται στους πίνακες 
των 6απιε Βενίενς, κάτω απὀ 


το γενικό τίτλο 'Επιδόσεις"; 


Ὡ 


ΕΙ Μαπαφει 
Μία διαφορετική προσέγγιση του κόσμου της Εοπιυία Ἱ. 


61-70 
ΜΕΡΙ 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον” μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


η. 91-85 
Ἱ ΗΛΙΡΗΙΚΟ 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα {ορ 


8απιες της χρο- 
νιάς. 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτὀν 

το µήνα µάς τα έδωσαν τα ακόλουθα 

καταστήµατα/εταιρείες: 

4 (Ρ-Μεάϊα, Γεωργαντά ΤΑ, Κηφισιά, 
τηλ.: 6234906 

Α. Βεαεοη Μυ]ηπιεάῖα, Αετιδών 13 ἃ 
Βουτσινά, τηλ.: 6595630 

4. Ὀιοπῖς, Αριστοτέλους 95, Αχαρναί, 
τηλ.: 2445310 

4. Όευρες Μυ]ήπιεάϊία, Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηλ.: 9480000 

4. Μἰεγοςοβ Ηείίας, Λ. Κηφισίας 56, 
τηλ.: 6151200 

4. Μιίετοσίατ, Κονοπισοπούλου 30, Αθήνα, 
τηλ.: 6998274 


Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 
τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη Βαθμολογία τους, 


ΠΑΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΧΚΟΣ ΒΛΘΝ. 
4χ4 ΕΝΟΙ υΤΙΟΝ 194 815ο 
ΒΑΤΤΙΕΊΙΡΙΕ ΙΝ: ΤΗΕ ΑΝΟΟΡΙΑ ΜΛΒ 135 8600 
ΒΑΤΤΙΕΡΗΙΡ 2 136 90ὔο 
ΒΙΛΙΒ ΜΙΤΟΗ νοι.2 194 9006 
ΟΙΝΙΗΖΑΤΙΟΝ: 61 ΤΟ ΡΟΝΕΒ 2 136 8926 
01Λ55Ι6 ΒΟΛΒΌ ΕΛΜΕΣ 136 8570 
61 ΕΟΡΑΤΒΑ: ΩυΕΕΝ ΟΕ ΤΗΕ ΝΙΕ 139 δθζο 
0011Ν ΜΕΒΛΕ ΒΛΙΙΥ 2.0 135 8936 
συιΤυβΕ» 135 8570 
ΡΙΒΤΥ ΤΗΑΟΚ ΒΑΟΙΝΕ 194 590ο 
ΡΙΒΤΥ ΤΗΛΟΚ ΒΑΟΙΝΕ 5ΡΒΙΝΤ 0ΑΗ5 194 θ10ο 
ΡΗΛΟυΙΛ2 194 9700 
ΕΛΒ 6ΑΤΕ 135 946 
6ΙΑΝΤΟ 136 ςΚΧΑ 
ΗΙΤΜΑΝ: ΕΟΡΕΝΑΜΕ 47 136 9370 
Η065 ΟΕ ΜΛΗΒ 136 δ00ο 
ΙΝΡΑΝΕ 136 90ζο 
ΦΕΤΕΙΘΗΤΕΒΙΝ 194 87ο 
ιΕΘΕΝΏ 0Ε ΤΗΕ ΡΒΟΡΗΕΙ ΑΝΏ ΤΗΕ ΑΞΞΛΟ5ΙΝ 134 9150 
Ι0υΝΒΕ: ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ 60β5Ε 195 9270 
ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 6Α5ΙΝΟ 135 9210 
ΜΟΤΟΟΒΟ55 ΜΑΝΙΑ 134 9210 
ΝΟ ΟΝΕ ΙΝΕΣ ΕΟΒΕΝΕΗ 136 8970 
ΒΕΛΙ ΜΥΣΤ 135 9870 
ΒΕΣΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ 4 136 8670 
ΒΙΟΡΙ Ε ΟΕ ΤΗΕ ΔΡΗΙΝΧ 136 9836 
ΦΑΟΒΙΕΙΟΕ 135 94ο 
ΦΤΛΒΣΗΙΡ ΤΗΟΟΡΕΒΣ 194 δττο 
5ΤΗΡΙΏ ΙΝΝΑΌΕΗΣ 136 90/76 
5υΡΡΕΝ 5ΤΒΙΚΕ 135 8070 
ΤΟΜΒ ΒΛΙΡΕΒ 6ΗΒΟΝΙΟΙ Ε5 194 δ57ο 
ΜΛΗΝ 0ρ 135 7076 
ϱ ΧΡΥΣΟΣ ΙΠΠΟΤΗΣ 1359 8006 


01 ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται Τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε μία και 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε ανηστοιχα τον 
τρόπο παρουσίασής τους. ΕΤσι πάνω από κύθε Πτλο αναγράφονται 0! 


κατηγορίες παιχνιδιών (Αοΐοη, Αἀνεπίυτε, ΒΡ6, δἰπιυἱαίΐοη Καὶ 5/Γἱ6ΩΥ). Από αυτές θα 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσύτερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Οπὶ 
| Ἀρμονικός συνδυασμός ένοπλης και µη µάχης. 


Ἂλ 
Ν 


ενας 


””- 


” 


. 


Αν στην παρουσίαση ενός 


πας έ 
Φ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
ας μα σήμα, τότε µην το χάσετε µε 
ΡΓΠΙΔΣΙΒΗ τίποτα! 


Οι συντάκτες του "Ρς Ια5!εί 
ενθουσιάστηκαν µαζί του 


5ηθερ 


πτλος στα χνάρια των ἱεπηπιίηᾳς. 


10ό 


Τα Μυπηπιγ 


Προσοχή: Ο Ιπιοῖερ ξύπνησε και σας κυνηγά. 


παπα 
φυα κε ΤΙ 


Τ ΑΜ ΑΒΙ ΝΛ 


. .. 

Ἡ κυριαρχία του θµαΚε ΙΙΙ και π υπεροχή του έναντι των άλλων ΕΡΦ Βασίζεται κυρίως στο οἩ- Ιίπε τιµή 

του παιχνιδιού, οκεί δηλαδή όπου Βρίσκεται π πραγματική δράση για τα περισσύτορα παιχνίδια. Το Όπι 

Τομγπαπιεπί, ο μοναδικός αξιόλογος ανταγωνιστής σωμα, 

ήντεξο πολύ τον ανταγωνισμό και λύγισε, γεγονός που 

περίτρανα από τον αριθµύ των παικιών που ασχολοί 

δύο παιχνίδια. Το νέο Ὀπμιούργημα της ἰά, το θΎυαΚκ " 

δεν έρχεται να αντικαταστήσει το θμ4Κο ΗΗ: Άτομα, αλλά 

πολλά νέα στοιχεία. Πλέον το ΎμαΚε ΙΙΙ μεταμορφώνει! ! 
ΕΡΟ5 0η-/ἱπε Π.πιθ. 


ΩΣ ΓΑΗΝΕΝΤΗΒΕ ΙΛΟΤΙΟΝ Γ ρα, ΙΜΙΓΑΤΙΟΝ 


του Νίκου Ώυληη γα Κόντη 
ΏυληπιΝ/ΙαΜΘ/οππαΙ[σοηη 


Ἂ 


ρομηθεύτηκα το 

η ! Θυσκο ΙΙΙ: Α(θπα, ΡΘηΗωπῃ ΙΙ 300, ΟΌ-ΠΟΜ 
ΟυαΚε ΙΙ: Τεαπι ΔΧ, ὀ4ΜΒ ΒΑΙΜ, 400ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
Αίοπα περίπου 16ΜΒ κάρτα γραφικών, ἠἡ/Ιπάονις 


: 95/98/ΜΕ/2ΟΟΘ/Ν1 40 

έναν µήνα µετά την 

κυκλοφορία του 

από τα καταστήματα του 9ΥΠΕΥ. Ναι, πόν, όταν είδα ότι το Ώυακο ΙΙΙ: Ίθαπι Άγοπα 


λίας, αφού τους τελευταίους δύο µήνες εκ- σα! Το ἁρπαξα επί τόπου (εδώ που τα λέμε 

πέµπω από εκεί. Αυτό που µου έκανε τροµερή και ακβιβότερο να ήταν πάλι Ώα το ἁρπαζα) 
εντύπωση ήταν η πολύ χαμηλή τιµή του παι- σα να τρέχω προς το ταμείο. Βέβαια, 
χνιδιού. Πριν από ένα µήνα εἶχα αγοράσει το ασα εκεί συνειδητοποίησα ότι είχα 


Ιο αγόρασα Κε ὁ, αφού εἶναι 


ραπείοης δεν σημα ποτέ 


Έχοντας, οιπόν, το 


ε φτώ- 
χια η θεία] και άρχισα τα ἱπο]α]ἱα[ίοῃς. Δώσ΄ 
Οἰαπ/ς (ἰήσεη του µία το ΏυακΚο ΙΙ! Ατθπα στο σκληρό και 

Καβυ]ο καιτο δασή- στο καπάκι πάρε και το Ώυσ[ο |ἠ: Ίθαπι Ατο- 
ῄοο από το 5γΠΕΥ και πα. ΤΟ τι έγινε όταν άρχισα να παίζω το Ίθαπι 
διαπίστωσα ὁτιτανέαπαι-  Άτοπα δεν λέγεται. Ηχεία στο [υ]ὶ και δώσ’ του 
χνίδια είναι πολύ ακριθά στην [ταρ» και εκρήξεις στο [υἱΙ. Κουβάδες µε αἱμα- 
Αυστραλία. Συγκρίνοντας µε τα να χύνονται από την οθόνη και εγώ να έχω 
τις ελληνικές τιµές, ανακάλυ-  κολληµένα τα χέρια µου στο πληκτρολόγιο και 
ψα ότι εἶχα πληρώσει γι΄ αυ- το πιουςθ, αρνούμενος να πάω και στην τουα- 
τά τα δύο παιχνίδια 40.000 λέτα ακόµα. (Κάπου εδώ το άρθρο διακόπτε- 
δρχ:), ενώ αν τα αγόραζα ται Και ο εθισµένος συντάκτης δα επιστρέψει 
στην Ελλάδα ὃα έδινα κάτιπα-  σελίγο δριμύτερος, ύ ύστερα από ακόµη µία 
Ρραπάνω από 20000 δρχ. Ετσι,λοι-.  οκτάώρη αναμέτρηση στο Ίθαπι Ατοπα)) 


κ 


καλά διαβάσατε, του 5ΥάΠ6Υ της Αυστρα- στοίχιζε περίπου 6.000 δραχμές ..καράφλια- 


ὅ, ἔρ ἅξ 
ο. 


ο... ο. ον ον ὅρ 
κ, 


ώ 


ὅρ ν 4, ., ὅρ ὄρᾶᾗ ὄς ) ὄτ τν ζἹ 


Στις πίστες του Ίθαπι Αγεπα, κάτω από το 
σηµείο όπου υπάρχει όπλο, Βρίσκεται ένα 
κυκλικό σύμβολο. 


Εμ... πού είχα μείνει; Α, ναι... Μπαμ-Ἀπουμ, 
Άουτς!! ΡΙΕ. Όπα, λάδος, πάµε πάλι από την 
αρχή. Στον πρόλογο του άρθρου αυτού, ανα- 
φέροµαι µε σκληρά λόγια στο ὑπτεαὶ Τουτπα- 
πιοπΙ. Δεν Θέλω να µε παρεξηγήσουν οἱ φανα- 
τικοί του συγκεκριμένου τίτλου, καθώς έχω 
ασχοληδεί µε το συγκεκριµένο παιχνίδι ΠΑΡΑ 
πολλές φορές. Το 0)ηγοαί Τουππαπιεπί πιστεύω 
ότι έχει καλύτερα γραφικά από το Ώυσκε ΙΙ: 
Άτεπα, µεγαλύτερη ποικιλία από όπλα και πο- 
λύ καλύτερο ππυ]ήρἰαγει όσον αφορά στις 
ΊΘαπι Όασεὰ οη-ίπα παρτίδες [δηλαδή όχι τα 
1 ν» Ἰ]. Εκεί όπου υστερεί, όµως, εἶναι στη 
δράση. Το Ώυακε ΙΙΙ: Ατεηα, από την άλλη, 
έχει ασύλληπτη ένταση και ταχύτητα, αρκετά 
καλά γραφικά [ελαφρώς υποδεέστερα του 
ανταγωνιστή του), λιγότερα αλλά πιο προσεγ- 
μέγα όπλα, ωραία Ροννα: υρο και φοβερές πί- 
στες. Ετσι, το Ώυακε ΙΙΙ: Αγθηα κυριαρχεί στα 
Ώοαιήπιαϊε]ος (μονομαχίες), αλλά δεν έχει τό- 
ση πλάκα στα Ίραπι Ραφθά ακμή 


ο Ανα του {-. Το ανα- 
φέρει ξεκάθαρα, “ΤΕΑΜ”. Το ζητούμενο τώ- 
ρα είναι κατά πόσο η ἰὰ Όα μπορέσει να πε- 
τύχει το σκοπό της και να "κλέψει παίκτες 
από τα άλλα, πιο Ίθαπῃ Ώα5θά οη/]ἱΠε ΕΡ» 
{λέγε µε Ὀηγθαἱ Τουγπαπιεπ! και (οὐπίει- 
οΙτ]κε]. 


ΤΕΑΜ ΛΗΕΝΑ ΟΑΝΜΕΣ 

Στη συνέχεια Όα σας παρουσιάσώ 
όλα τα είδη παρτίδων που µπορείτε 
να παίξετε στο Ώυακε ΙΙΙ: Τεαπι Αγ: 
πα. Συνολικά εἶναι έξι και δεν πρόκει- 
ται να σας αφήσουν να ξεκολλήσετε 
από το παιχνίδι. 


Στο (αρίυτε Τῃ6 Ηαα, ή ΟΤΕ εν ου- 
ντοµία, οι παίκτες χωρίζονται σε δύο 
οµάδες [Βίυο και Βεα]. Κάδε ομάδα 
έχει τη δική της βάση, στην οποία 
υπάρχει η σηµαία της ομάδας µε το αντή- 
στοιχο χρώμα. Σκοπός κάθε ομάδας είναι 
να κλέψει την αντίπαλη σηµαία και να τη φέ- 
ρει στη βάση της, ενώ η δική της σημαία είναι 
ακόµα στη έση της. Κάθε φορά που ένας 
παίκτης περνάει πάνω απὀ την αντίπαλη ση- 
µαία, την παίρνει [στο ΩυαΚε ΙΙ: Αιθπα η ση- 
µαία φαίνεται πάνω από το κεφάλι Του χαρα- 
κτήρα, ενώ στο Ώυακο ΙΗ: Τθαπι Αγοπα την 
κρατάει στο χέρι του], ενώ όποτε περνάει πά- 
νω από τη δική του σηµαία, αυτομάτως η ση- 
µαία του επιστρέφει στη βάση του [εκτός αν 
ήδη Βρίσκεται στη βάση του). Τέλος, εάν κά- 
ποιος ενώ έχει την ανήίπαλη σηµαία πεθάνει, 
η σηµαία πέφτει στο σηµείο όπου πέθανε ο 
χαρακτήρας και µπορεί κάποιος άλλος παί- 
κτης να την αποκτήσει. Αυτοί είναι οι απλοί 
κανόνες της πιο διάσηµης /θαπι βασεὰ παρτί- 
δας στα ΕἰΓ! Ρθγσοη 5ῄοο!εγ. 


Πρόκειται για µία διαφοροποίηση του 
απλού (ΤΕ. Κάδε οµάδα έχει τη βόσηττης, αλ- 


λά µόνο μία σημαία βρίσκεται στο κέγτροτης 
πάω πι 4 
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}- Νέα όπλα, πίστες, ρον/θΓ υρ5, μοντέλα 
και, φυσικά, 4 νέα είδη ππυ]ρίαγον. 
Φοβερή ανανέωση στο παιχνίδι. 

» Καλύτερα γραφικά και ευκολότερος 
χειρισμός. 

ΣΤο πιυ]Ηρ]αγοι γίνεται πιο 'σορροπηµέ- 
γο από άποψη δυναμικότητας παικτών 
και πολύ πιο ενδιαφέρον. Ακόμα και ο 
Εαἰα[Ἡ!γ να είστε (πρακτικά ο καλύτερος 
Έυακο ΙΙ παίκτης στον κόσμο) 8α σας 
πάρουν {ταᾳς, και σε αυτό συντελούν 
τα νέα ρονεΓ υρ5 και όπλα, 


Σ Το μοναδικό αρνητικό στοιχείο που Βρή- 
κα εἶναι η µείωση της απόδοσης του παι: 
χνιδιού εν συγκρίσει µε τον προκάτοχό 
του. Σημαντική µείωση στα ἔταπιες, εἰδι- 
κἀ όταν Βάζετε [υί! γραφικά, 


ανήίπαλης ομάδας! 
Μοιάζει αρκετά µε το κλασικό (ΤΕ, αλλά οι 
διαφοροποιήσεις στη στρατηγική είναι πολλές. 
Καταρχήν, δεν υπάρχει άμυνα και επίθεση και 
η εξέλιξη εξαρτάται καθαρά από ποια οµάδα 
έχει τη σημαία. Οι παίκτες πρέπει να περιπλα- 
γώνται στην πίστα και να µην περιμένουν σε 
ένα σηµείο. Η επίθεση Και η άμυνα (της θάσης) 
εξαρτώνται από την κατοχή της σηµαίας και 
στο Όπε Βαφ «ΤΕ πολύ σηµαντική είναι η υπο- 
στήριξη των συµπαικτών. Αρκετά διασκεδαστι- 
κό παιχνίδι θα μπορούσα να πω. 


--- 
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Τ α καινούρια όπλα που εισάγει το Τεαπῃ Άγεπα εἶναι ουσιαστι- 
κά τρία, αλλά αλλαγές έχουν γίνει και στα παλαιότερα. Το 
Καΐ! Ου, για παράδειγµα, έχει πιο αργή ταχύτητα ριπής. Επιπλέ- 
ον το πιαπυα! αναφέρει ότι το 5ίυᾳ που εκτοξεύεται απὀ το Βαϊ! 
έχει ένα μέγιστο Βεληνεκές (δεν το παρατήρησα εγώ αυτό). Επί- 


σης, παρατήρησα ότι το Βοςκε! ἰαυπεμεγ κάνει μεγαλύτερη ζη- 
μιά. Δεν το εἶδα πουθενά αλλού, όµως, οπότε σας το αναφέρω 
µε επιφύλαξη. Οἱ αλλαγές που προανέφερα έχουν περάσει και 
στο Ωυακε ΙΙΙ: Αγοπα µε το νέο ρα 1.27ᾳ. 


Το (Μαΐπ-ουπ 
εἶναι άλλη 
µία µορφή 
του ΜΙπΙ-ουπ 
από το 

-τ-- - ΟυαΚο ΙΙ. 
ο Παίρνει τα πρωτεία στο Ώυακο ΙΗ, αφού 
Όσο όσον αφορά στην ταχύτητα ριπής εἶναι 
ο ΑΠΙΑΣΤΟ. Βέβαια, αυτή η ταχύτητα κοσή- 
Όσο ζει σε Άπηπιο (πυρομαχικά), καθώς τελειώ- 
ο Ύουν στο άψε σβήσε. Το όπλο αυτό µπορεί 
σι Να χρησιµοποιηθεί άνετα απὀ παίκτες που 


Ηαινεςίε 


Οἱ ρίζες του Ηαινθσ!ει προέρχονται από 
το πποά Ηθαάπυπίεις για το Ωυακε ΙΙ, απ΄ 
όπου πρέπει να έχουν εμπνευστεί αυτό το νέο 
είδος παιχνιδιού. Εχουμε δύο οµάδες (βεὰ 
και Βἰυε], οι οποίες έχουν από µία βάση. Στο 
κέντρο της πίστας υπάρχει ένας οβελίσκος, 
όπου εμφανίζονται τα κρανία των νεκρών 
παικτών, τα οποία έχουν χρώματα σνάλογα με 
τον παίκτη που πέθανε. Εάν, για παράδειγµα, 
πέθανε κάποιος παίκτης από την κόκκινη 
ομάδα, τότε ένα κόκκινο κρανίο ὃα εµφανι- 
στεί στον οθελίσκο. Όσο περισσότεροι παί- 
κτες πεθαίνουν τόσο περισσότερα κρανία 


δέέχνουν πού είναι η θάση κάθε οµάδας. 


.-- -- 


(β)) Προσέξχε στο πάτωμα τα σύμβολα που σας 


κάνει την επι- 
στροφή του 
στο Ώυακε 
ΠΗ, εξαπολύο- 
γτας όµως 
σποραδικά πυρά, όπως η 5µοΐΌυπ (κα- 
ραμπίνα). Ο ρυθμός βολών είναι σχετικἀ 
αργός (λίγο πιο αργός απὀ το Βοε]ε! 
ἰαυπε]νεγ) και τα καρφιά που πετάγονται 
από την κάννη του όπλου όρα. 
Το Ναϊ-Ουη δεν είναι η καλύτερη επιλο- 
γή όταν έχετε έναν αντίπαλο μπροστά 
σας. Όταν, όµως, υπάρχουν δύο η περισ- 
σότεροι αντίπαλοι στην ἴδια περιοχή, το 
όπλο αυτό αποδίδει τα μέγιστα. Δεν ὃα 
Βρεδεί καµία χρήση του όπλου αυτού σε 
ΒεαΗιπια(κΗ. 


σντίστοιχου χρώματος εμφανίζονται. Κάδε 
φορά που ένας παίκτης περνόει σπὀ τον οβε- 
λίσκο, αυτόματα μαζεύει τα κρανίο των αντι- 
πάλων και εξαφανίζει τα κρανίο της δικής 
του ομάδας. Αφού πάρει ένας χαρακτήρας 


τα κρανία της αντίπαλης ομάδος, πρέπεινα ''. του 


τα πάει στη θάση της αντίπαλης ομάδας. Για 
κάδε κρανίο που πάει ο παίκτης στη βοση 
της αντίπαλης ομάδας, η ομάδα του σκορό- 
Ρει έναν πόντο. Εάν κάποιος παίκτης µεταφέ- 
Ρε! κρανία και πεθόνει, τα κρανία αυτό εξα- 
φανίζοντοι. 

Ακούγεται λίγο περίπλοκο, αλλά 
έχει απίστευτη πλάκα. Ίο µόνο κακό 
είναι ότι για να γίνει ενδιαφέρουσα 
παρτίδα, απαιτούνται τουλάχιστον 
οκτώ παίκτες. Αυτό οφείλεται στο γε- 
γονός ότι η σωστή στρατηγική απαιτεί η οµό- 
δα να χωρίζεται σε τρία γκρουπ, το ένα να 
σκοτώνει αντιπάλους, το δεύτερο να μαζεύει 
τις ψυχές από τον οβελίσκο και το τρίτο να 
προστατεύει τη βάση της ομάδας για να µην 
έρχονται οι αντίπαλοι και να σκοράρουν. 
Πράγµστι φοβερό το Ηατνες!εγ. 


Τεαπι ΏεαἴΠπιαίοἩ 
Το πιο απλό είδος παιχνιδιού. Οι παίκτες 


ΡΚΟΧ ΙΑυΝςΗΕΑ 


Όπως και το | 
Μίπε ἰαυπε- 
ετ, εκτοξεύει 
µικρές νάρκες 
(Ργοχἰπαϊεγ 
Μίπες), οι 

οποίες προσκολλώνται σε όποια επιφάνεια 
συναντήσουν (ταβάνι, τοίχο, ακόµα και σε 
αντπαλο). Από τη στιγµή που µια νάρκη 
κολλήσει σε µια επιφάνεια, περιμένει κά- 
ποιον αντίπαλο για να εκραγεί. Εάν δεν 
περάσει κάποιος αντίπαλος, τότε σε εἴκοσι 
δευτερόλεπτα από τη στιγµή που α προ- 
σκολληθεί κάπου, ανατινάσσεται. Στην 
περίπτωση, τώρα, που η γάρκη έχει κολλή- 


- 
χωρίζονται σε δύο οµάδες και η ομάδα -, 
θα καταφέρει να σκοτώσει τις περισσότερες 
Φορές τα µέλη της αντίπαλης οµάδας κερδί- 
ζει. [ιά το Ίεαπι Ὀεο/ηπιαϊεὴ υπάρχουν, τό- 
ρα, ΠΟΛλΔες νέες πίστες. Σχεδόν όλες οι πίστες 
Άτα κάνουν για Τεαπι Ὀεσήι- 

κα 
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ώ αν 
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ο ου ο ιν ἑώ κασεσεσοοἳς οσον πο ον ὢ. 
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τα τρία νέα τερὤψειο Τεττοῖη ΛΛαρς εἰ χτεί ένα κρα- 
νοι ότι πρέ πικό το Τθαπι γίο τόσο πιο 
Ὀεσήιπιαϊκη το ῥεδεί και κόκκινο είναι το 
γι’ αυτό προτιμώ Παρικό σπὀ τα χρώμα του. Αρκε- 
κακούρια πι τά διασκεδαστικό, 
. ' καθώς τα πυρά 
ο όλων ος 
ΑὐΤΟ3Ρ είδος παιχνιδιού είναι στρέφονται προς τα 


µεγάλα κρανία και όχι 
προς τους αντιπάλους. Εἰ- 
ναι απίστευτα αστείο να 


γνωστό απὀ το Ώυσκε |: Ατεπα. Δύο 
παίκτες Βρίσκονται σε µία βικρή αλλά 
περίπλοκη πίστα κοι ο ένας θέλει τον 


όλλο νεκρό. Εδώ δεν έχουµε καμία Βλέπετε έναν επιτιθέµενο να 
σηµαντική διαφοροποίηση, Γι προσπαθεί να κάνει ζημιά στο 
πέραν των τεσσάρων νέων . κραν/ο και την αντίπαλη ομάδα να 
Μάτος ο κἡμαί προσπαθεί να τον σκοτώσει. Το 


΄ Ονεήοσά ανατρέπει τα δεδοµένα κα 
α σας µάδει πώς να αποφεύγετετις 
βολές των αντιπάλων σας. Πολύ γέλιο... 


φω προς το παρόν, διότι σύντομα ὃα Βγει 
στην αγορά το Τήθες 2 το οποίο, από τα Ιταῖ- 
ετς και απὀ όσα έχω διαθάσει, υπόσχεται να 
ξεπεράσει όλους τους ανταγωνιστές του και 
να δέσει νέα δεδοµένα στο χώρο. Βέβαια, 
όλο αυτά εἶναι υποθέσεις, οπότε Ὁα περιμένω 
να δω το ίδιο το παιχνίδι και µετά ὃα κρίνω. 
Ως τότε, Ωυακε ΙΙ Βυἱοσ! 


ΝΕΑ ΡΟΜΕΗ 0ρ5 

Τα ροννετ υρ5 δυμίζουν πολύ τα Βυπες από 
το Ώυακε ΙΙ. Εχουν μόνιμη επίδραση στον παί- 
κτη από τη στιγµή που Όα τα αποκτήσει µέχρι 
τη στιγµή που ὃα πεθάνει. Δηλαδή το παίρ- 
νεις µία φορά και έως ότου να πεθάνεις είσαι 
συνέχεια υπό την επήρεια του ροννει υρ [κάτι 
σαν Ώυαά Όαπιαφε και Ηασίε δηλαδή, µόνο 
που δεν έχει περιορισμό σε δευτερόλεπτα]. 
Υπάρχουν όµως δύο μικρά προβλήματα”: 


Το θµ4Κο ΠΠ: Τθαπι Ἀτοπα θυμίζει θµαΚκε 1]: 
Ἀιθπ8 µε γραφικά και επιλογές ὕπιθαί Τουγπα- 


Όνειίοβά 

Τελευταίο και καλύτερο άφησα το Όνει- 
|οαά. Πάλι έχουµε δύο οµάδες και σκοπός 
κόδε ομάδας είναι να καταστρέψει το κρανία 
της όλλης. Τώρα Όα σναρωτιέστε για ποια 
κρανία µός µιλόει πάλι αυτός! Βρε, περιµένε- 
τε να σας εξηγήσω και µετά φωνόζετε... Λοι- 
πόν, στη βάση κόθε ομάδας υπάρχει ένα αρ- 
κετό µεγάλο κρανίο, το οποίο έχει 2.500 
ροΐη!ς. Σκοπός, λοιπόν, κάθε οµόδας είναινα 
καταστρέψει το αντίπαλο κρανίο. Βέβαια, κά- 
δε κρανίο κάνει Βεαεπετα!ε 15 ή ροῖηὶς το 
δευτερόλεπτο, οπότε δεν πρόκεπαι για εὔκο- γίνει κορυφαίο. 
λη δουλειά. Όσο µεγαλύτερη ζημιάέχειδε παρόν, καν 


πιοπί. Πολλά όπλα, αχανείς πίστες, διαφορστι 
( κ. ένασω - καινούρια στοιχεία. -- 


Καταρχήν, αφού πάρεις ένα απὀ τα παρακό- 
τω τέσσερα Ροννε; υρ», δεν µπορείς να το ρί- 
ξεις για να πάρεις κάποιο άλλο στη δέση του. 
Το δεύτερο µεγαλύτερο πρόθληµα είναι λίγο 
πιο περίπλοκο. Σε κάδε πίστα αντιστοιχούν τα 
ἴδια ρον/οτ υρ» για κάδε ομάδα. Τώρα, εάν 
οι φερώμην 
υρ5, τότε δεν µπορεί να το πάρει όλ- 
ο Ανιώνονας 
συμπαίκτες σας πάρει το Απηπιο Βθ9εη που 
ο ος 
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Δ ύο νέα αντικείµενα κάνουν την εμφάνισή τους στο Ώυακο ΙΙΙ: Τεαπι Αγοπα. Μπορεί- 


τενα πάρετε µόνο ένα αντικείµενο κάθε φορά και να το κρατήσετε µέχρι να το 
χρησιμοποιήσετε, Μετά µπορείτε να ξαναπάρετε όποιο θέλετε. 


ΙΝΝΟΙΝΕΚΑΒΙΙΙΤΥ 


Το απόλυτο 
Ρον/ογ υρ, µε 
το οποίο Όα 
είστε άτρω- 
τοι. Μόλις το 
χρησιµοποιή- 
σετε͵ µια ασημένια σφαίρα θα δηµιουρ- 
γηδεί γύρω σας και κανενός όπλου τα 
πυρά δεν Όα µπορέσουν να σας κάνουν 
ζημιά για λίγα δευτερόλεπτα. Ενώ οι 
αντίπαλοι δεν μπορούν να σας ακουµπή- 
σουν, εσείς μπορείτε να επιτίθεστε και να 
τους δερίζεται. Το µόνο μειονέκτημα εἷ- 
ναι ότι, όταν ενεργοποιήσετε το Ιηνυ]που- 
αδί!Υ και για όσα δευτερόλεπτα κρατάει, 
δεν α µπορείτε να κινηθείτε στην πίστα, 
µόνο να περιστρέφεστε για να στοχεύετε. 


ΜΗ 


Ρείτε να το πάρετε. Πρέπει να πάρετε κάποιο 
άλλο [εάν θέλετε] ή να περιμένετε µέχρι να 
πεθάνει για να το χάσει και µετά να το πάρε- 
τε εσείς [ιδιότροπη-εγωιστική τακτική). Πάμε 
να δούµε τα τέσσερα νέα ρον/θι υρ5, που 
επιδρούν στον παίκτη µέχρι να σκοτωθεί. 


ΑΜΜΟ ΒΕΟΕΝ 


Αυτό το ροννει υρ ὃα σας 
ξαναγεμίσει µε πυρομαχικά 
και επίσης Όα αυξήσει την ταχύτητα ριπής 
όλων των όπλων σας. Είναι αρκετά καλή λύση 
για όσους προτιμούν την άμυνα, ούτως ώστε 
να µην αποσπούν την προσοχή τους 
Ψάχνοντας για Απιπιο. 


ϱ0υβ8ι ΕΒ 
Κάτι λιγότερο από Ώυαά 

Ἱ.. Βαπιαρο. Όσο έχετε αυτό 
Το ΡονΜ6Γ υρ, η ζημιά που α κάνουν τα όπλα 
σας στους αντιπάλους 8α είναι η διπλάσια 
της κανονικής! Από τα καλύτερα ροννει υρ5 
σε επίθεση και άμυνα. Όποιος το προλάβει, 
το πρόλαβε. 


συβηῦ 
Αυτό το ροννθ: υρ σάς κάνει 
δωρηκτό. Αυτόματα, µετο 


μμκὈ ους. 


.- 


Από τη στιγ- 
μή που πάρει 
κάποιος χα- 
ρακτήρας το 
Καπιίκασο, 


ένα ασημένιο 
κρανίο θα περιστρέφεται γύρω του. Εάν 


κάποιος Χαρακτήρας ενεργοποιήσει το 
Καπιίκαχε, τότε Όα αυτοκτονήσει προκα- 


λώντας τεράστια έκρηξη (φοβερά εντυ- 
πωσιακή]), η οποία θα αφήσει ζωντανούς 
µόνο τους αντιπάλους που έχουν γεμίσει 
µε Ηθα[!ἠ και Αγπιογ. Πρόκειται για ένα 
ΡοννεΓ υρ που ὃα εξοντώσει όλους τους 
αντιπάλους που συνηδίζουν να πηγαί- 
νουν παρεούλα ή όσους κάδονται τρεις 


τρεις για την άµυνα της βάσης τους, 
Παίρνεις µαζί σου πολύ κόσμο, αρκεί να 


το χρησιμοποιήσεις τη σωστή στιγµή! 


που Ὁα το αποκτήσετε, ὃα έχετε 200 Αππποι και 
Ηεα]ήν Επιπρόσθετα, το Ηθα]ή; σας Όα κάνει 
Βεφεπετα!ε πάντα µέχρι το 200. Το Απποι δεν 
γίνεται Βοφοπεια!ε͵ αλλά µπορείτενατο 
φτάσετε πάνω απὀ 100 και µετά να μειωθεί. 
(Χωρίς αυτό το ρον/ει υρ, ένας χαρακτήρας 
που έχει πάνω από 100 Ηθα]ήι ή Αππογ, σιγά 
σιγά ὃα μειώνεται όποιο εἶναι πάνω από το 
όριο µέχρι να πέσει και πάλι στο 100) 


5σ0υυτ 


Αυτός που κατέχει το 
συγκεκριµένο ρον/ε; υρ, 
δα τρέχει σαν να του έχουν Βόλει νέφτι στα 
οπίσθια :). Πολύ απλά (για όσους δεν 
κατάλαβαν ή δεν ήθελαν να καταλάβουν) Όα 
τρέχετε και α πυροβολείτε µε τη διπλάσια 
ταχύτητα. Το ελάττωμα του 5εου! 

εἶναι ότι απαγορεύει σε αυτόν 

που το έχει να φορέσει κάποια 

πανοπλία [κοινώς Αιππογ]. 


Διαβάζοντας για πρώτη φορά όλα 
αυτά τα ροννει υρ5, τρελάθηκα| Αποκλείε- 
ται, σκέφτηκα, να εἶναι πλέον το παιχνίδι 
Ισορροπηµένο και αυτό διότι δίνουν υπερβο- 
λικές δυνάμεις για ακαδόριστο χρονικό διά- 
στηµα. Ευτυχώς, ήµουν ΤΕΛΕΙΩΣ ΛΑΘΟΣ. 
Πράγματι, εάν αυτά τα ροννεΓ υρς δοθούν σε 
µία παρτίδα 1 ν» 1, τότε το παιχνίδι ὃα χαλά- 


κ. . . ἄ 


σει. Όμως αυτά τα ρον/οΓ υρς ὃα τα βρείτε 
µόνο σε Ίθαπῃ Ρασοὰ παρτίδες και δίδονται 
και στις δύο οµάδες, οπότε έτσι επιτυγχάνε- 
τα! η Ισορροπία και η δυνατότητα σε έναν όχι 
τόσο καλό παίκτη να σκοτώσει κάποιον σα- 
φέστατα ανὠτερό του. βγάζω, λοιπὀν, το κα- 
πέλο µου στην 14 5οβν/αιο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Ο διαχωρισμός των παιχνιδιών δεν εἶναι 
πλέον µόνο 5ἱπο]ε Ρίαγοι και Μυ]ρἰαγοι, 
αλλά δἱποἰθ Ῥίαγαι, Μυ]ήρίαγαι και 5/αή 
5θ/νοΓ. ών ὁ επιλογή παίζετε µόνοι σας 
µε Βοῖ» δηλαδή χαρακτήρες που χειρίζεται ο 
υπολογιστής µε τα γνωστά επίπεδα δυσκο- 
λίας], στη δεύτερη µπορείτε να µπείτε σε κά- 
ποιον 56Γνθ/ για να παίξετε µε άλλους αν- 
Ὀρώπους ή φίλους (εδώ έχει προστεθεί και η 
δυνατότητα να κάνετε µια λίστα µε φίλους 


για να µΠορείτε να τους Βρίσκετε όταν παί- 
ζουν σε κἀποῖθὰ οογνει - αντπγραφή δηλαδή 
από το Θαπιθθβ/) και, τέλος, η επιλογή Φαη 
56/ΝΕΙ σας δυνατότητα να φτιάξετε 
τον δικό σα .Στο τελευταίο μενού 


υπάρχει ένα ολόκληρο σετ επιλογών που 
ρυθμίζουν τα πάντα γύρω ἀπό το στήσιμο 
του 5θηνθγ, Μπορείτε, για παράδειγµα, να 
ορίσετε τον αριθµό τῶν παικτών και αν ὃα 
μπορούν να κάνουν αλλαγές στις πίστες. ΟΛ 
εἶναι πολύ απλοποιηµένα και δεν Όο µπερδέ- 
Ψουν τους αρχάριους. 

Μέσα στο παιχνίδι, τώρα, οι αλλαί(θῷ είναι... 
εξίσου εντυπωσιακές. Εχει προστεθεί ένα ηµἰ- 
διάφανο παράθυρο στο κάτω µέρος της οό- 
νης {µε ρυθμιζόμενο μέγεθος), όπου εκεί ανα- 
γράφονται όλες οι πληροφορίες για το παιχνί- 
δι: Σκοβ, γαρ», Ηεαίήι, Αππογ, Όπλα, Απηπιο 


στ κιλη, ρχή µε ξένισε πολύ το νέο μενού, 
α εξοικειώθηκα µαζί του. Θα 
μπορ Να πω ότι τώρα µε τη νέα βιτρίνα 


το ΏυσΚε ΙΗ μοιάζει πιο πολύ µε το ()ηγοα! 
Τουππαπιεη!... Αυτό Όα μπορούσε να είναι και 


ι 
-- σσ 


χ ρ - “ώς ορ ἄν ὄς ος ) ξ δι ρᾶ ο ο 4 οσ 


ρείε σετε ο Ὁ κο βαν ανά- 
λογα αν παίζετε δἱποἰε ΡΙαγει ή Μυ]ήρἰαγαι. 
[ενικά ὃα μπορούσα να χαρακτηρίσω το Ίθαπι 
Άτειπα πιο φιλικό προς το χρήστη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά έχουν θελτιωδεί αρκετά και 
µου δύμισαν πολύ αυτά του Όηγεαί Τουγπα- 
πιθη!. Είναι η δεύτερη φορά που αναφέρω το 
Ἀπιοαί, αλλά έτσι ένιωσα µε το που εἶδα τις 
νέες πίστες και τα καινούρια μοντέλα των χα- 
ρακτήρων του Τεαπῃ Αγοπα. Τα σαφώς ανώτε- 
ρα γραφικά, βέβαια, έχουν κάποιο κόστος, 
που δεν εἶναι άλλο από την απόδοση του παι- 
χνιδιού. Παρατήρησα ότι στο Ουακε ΙΙΙ: 
Ίθαπι Αγεπα είχα µία πτώση 10-4076 (ανάλο- 
γα µε το μέγεθος της πίστας και το πόσο κα- 
λά γραφικά επέλεγα) στα Είαπῃθς Ρ6: »8ς- 
οπά! Ακόμα και όταν µείωνα όλες τις λεπτο- 
µέρειες, πάλι έχονα σε ῄγαπιες. Το πρόθληµα 
αυτό υπήρχε και στο ἀεπιο του παιχνιδιού και 


Ὥ Στο Ηαγνος!θτ, στο κέντρο κάθε πίστας, 
υπάρχει ένας οβελίσκος που μαζεύει τα 


κρανία των νεκρών! 


} ο δρ ορ « εὦ ὅρ ον θδν τν ὄμνὄρ ὄρδρᾶρ 
” ο | | 


Μπαίνετε πίσω απὀ το Βαπκοι και από το παραθυράκι επιήθεστε στους 
Ὢή αντιπάλους. Στρατηγικότατο σηµείο! 


εἶχαν υποσχεδεί ότι ὃα βελτίωναν την κατά- κά είδη πιυἱήρἰαγει και ένα σωρό 
σταση. Τελικά, όμως, έμειναν στα λόγια. Μό- καινούρια στοιχεία. Το παιχν/- 
νο όσοι έχετε ΟεΕοτζε, Όα μπορέσετε να δι δεν έρχεται για να 
απολαύσετε τα καλά γραφικά ο: αντικαταστήσει Το 

του Ίθαπῃ Αγθηα και να παίζετε το ΈυαΚε ΙΙ; Ατεπα, αλλά 
παιχνίδι σας αξιοπρεπώς. Οἱ υπό- ζκ για να προσθέσει νέα 
λοιποι, εἶτε αγοράστε ΌεΕοτςε είτε στοιχεία σε αυτό. Π΄ αυτό, 
βάλτε όσο πιο χαμηλά γίνεται εξάλλου, υπάρχουν ως δύο δια- 
τα γραφικά για να παίξετε. φορετικά παιχνίδια στο σκληρό 


Συνεχίζω µε µερικά ωραία δίσκο σας, ώστε να επιλέγετε κά 
στικά που παρατή φορά ποιο από τα δύο Όα παίξετε, 
Πριν να επιχειρήσω τον όσο το δυνα- 
- νά τόν αντικειµενικότερο απολογισμό, ὃα 
Ἡ Άίθηα 22 αναφέρω κάτι για τους 
διαφ Αα Μονο 
υπάρχει ὁ 7 ναι για εσάς. Θα το δείτε, Όα σας 
στηνπίστα,ακριθὠςαπόκάω ᾖ.. αρέσει, ολλά δα συνεχίσετε να παί- ι 
βρίσκεται ένα παράξενο κυκλικό ζετε ΟυαΚο ΙΙ: ΑΓοπα. Το Ίθαπι Ατεπα 
γραφικό και στο πάτωμα υπάρχουν βελά- απευθύνεται σε όσους δεν άρεσε ο προκά- . 
κια µε τα χρώματα κάθε ομάδας, τα οποία τοχος του παιχνιδιού αυτού... κ 
δείχνουν προς τα πού εἶναι οἱ βόσεις των .. 
ομάδων {για να µη χάνονται οι Παίκτες στις 
αχανείς πίστες). Το Ίθαπι Άγεηα εισάγει συνο- 
νλν ἠθνάόος χρονο: 
µόνο για ]ν5] και 3 τεράστιους (γνωστοί και 
ως Ἱθιταίπ χάρτες), οἱ οποίοι προσφέρονται 


για περισσότερους από οκτώ παίκτες (λιγότε- 
ροι από οκτώ παίκτες Όα βαρεδούν να παί- 
ζουν ψάχνοντας ο ένας τον άλλον). Όσον 
αφορά, τώρα, στον ήχο, δεν έχουµε πολύ ση- 
µαντικές αλλαγές, πέρα από τα ειδικά εφέ των 
όπλων και τη µουσική κάδε πίστας. Οι µεγάλες 


αλλαγές έγιναν στα γραφικά. 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ Η ολοκλήρωσῃ του (μ4Κθ ΙΗ. Το 
Το Ώυακο ΙΙΙ: Τεαπι Αιθπα θυμίζει Ωυακε ΙἰΙ: μα 
Ἶ : κατατροπώθπκε, αφού δεν έχοι 
Άιθπα µε γραφικά και επιλογές πγεαί Τουγπα- ύποτα περισσύτερο να 
πιθη!. Πολλά όπλα, αχανείς πίστες, διαφορετ]- προσφέρει... 


-. -. -. Ρ(,λλαρ!οι 


ή 


ἵγες εβδοµά- 
δες πριν από 
την έναρξη 
του νέου 
Ἱ  πρωταθλήμα- 
τος της Εοππιυ]α ] και η ΒΑΕ 
κάνει µια περίεργη κίνηση. 
Αναδέτει την τύχη του πιαπαφοπιθη! της οµά- 
δας στον »Ρρίτο Μοηήοπίο, Οι απαιτήσεις εἶναι 
µεγάλες, αλλά υπάρχει πίστη στις ικανότητες 
του νέου Ππαπαφε;..' Κάπως έτσι ξεκινάει η 
ιστορία σας ὡς πιαπαρε; στο χώρο της Εοι- 
ππυ]α Ἱ. Αφότου διαλέξετε την οµάδα της αρε- 
σκείας σας, µε αυτόν περίπου τον τρόπο Όα 
υποδεχθούν το γεγονός οἱ εφημερίδες (το µέσο 
που Όα σας ενημερώνει για θέματα που δεν 
άπτονται άµεσα της οµάδας σας...) που ασχο- 
λούνται µε το χώ- 


ροτης Ροππυία Ἱ. ὃς, σπα 


[κλτοτερο' -- ἵ 


Ώ 


ΑΟΤΙΟΝ Μο 


5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 


ΦΤΗΑΤΕΑΥ 


ας αρέσει π Εοιπια]α | αλλά 


Βαρεθήκατε όλα αυτά τα Γ8οίπῃ 
Φἰπιμ]αίίομς; Εχοτο πια γίνει 
5οπιασ[θ; στη θέση του 
5 ΠΙ8ΟἨΘΙ και δεν 
µπορείτε να Βρείτο επαρκή 
ανταγωνισμό, Μην 
πνπσυχείτε και µην 
πανικοβήλλεσιο. Η ΕΛ 8ροιί9 
είναι εδώ µε το πρώτο ΕΙ 
Μ4παΠοΓ. Ηρθε, λοιπόν, π ώρα να 


γίνετε Ίθ4Π Τοάά στη θέση του Ίθ4ῃ 
Τούά (ή του Βο89 Β/ΙαυΠ, για να µην 
υπάρξουν παρεξηγήσεις). 


του Σπύρου ΄9θποεγ” Μορφονιού 


ΦρίονΘ]γεο».οπι 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Μµ.., άραγε τι είδους γραφικά ὃα περιµέ- 
νατε από ένα παιχνίδι Μαπαςθι που ασχολεί- 


ται µε τη Εοππυ]α Ἱ; Όποια και να εἶναι η απά- 


ντησή σας, σε κάθε περίπτωση τα γραφικά 
του δεν θα σας απογοητεύσουν. Τουναντίον, 
μάλιστα, ὃα σας ικανοποιήσουν σε αρκετά 
υψηλό βαθμό, Η δετική προδιάθεση που θα 
σας δημιουργηθεί θα κάνει την εμφάνισή της 
ήδη από την εισαγωγή, Σε αυτήν, εν µέσω 
ήχων από µονοδέσια µε µια ελαφρά απιβἰεπ! 
µουσική να παίζει στο ΏαςΚοτουπὰ, θλέπουμε 
την παρουσίαση ενός καινούριου µονοθέσιου 
σε έκθεση, καθώς και κομμάτια από τα σχέ- 
δια που χρησιμοποιήθηκαν, Ακολούθως τη 
σκυτάλη παίρνουν σκηνές από αγώνες της 
Εοιπιυ]α Ἱ, οπό- 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
Ρθη/ΐωῃη || 26όΜΗΣ, ὀ4ΜβΒ ΡΑΜ, 30 κάρτα ς 
γραφικῶν ΒΜ. 


τε 9 χρήστης ξεκινάει το παιχνίδι µε τους κα- 
λύτερους οιωνούς, Χρειαζόμουν κάτι τέτοιο, 
γιατί τελευταία είχαν περάσει από τα χέρια 
µου παιχνίδια που αγνοούσαν την έννοια της 
εισαγωγής και αυτό εἶναι κάτι που δεν µου 
αρέσει σε ψυχαγωγικούς τίτλους. Βέβαια, µια 
και μιλάμε για παιχνίδι της ΕΑ, Όα χρειαστείτε 
έναν αρκετά ισχυρό υπολογιστή (για Μαπαο- 
6:..) Και µια καλή κάρτα γραφικών προκειµέ- 
νου να µην αντιμετωπίζετε “κολλήματα” στις 
αυξημένες αναλύσεις του 
παιχνιδιού. Καταρχήν, 
τα γραφικά χωρί- 
ζονται σε δύο 
κατηγορίες; στις 
ενδιάµεσες εικό- 


Από την εισαγωγή, 


Το εισαγωγικό μενού, 


γες από τις οποίες διαχειρίζεστε τα της οµά- 
δας σας Και στην παρακολούθηση του αγώνα, 
Οι πρώτες είναι πολύ καλές, συμπαγείς και 
αρκετά ξεκούρασιι ήποτε οµάδα και 
γα πάρετε (ανάλογα µε την οµάδα ο περιθάλ- 
λων χώρος παίρνει το χρώμα της). Επίσης, εἷ- 
γαι αρκετά λειτουργικές και Όα εἶναι οι τελευ- 
ταίες πηγές προβλημάτων σας. Αυτό σας το 
εγγυώµαι, καθώς ὃα έχετε τόσες; ο, 
ασχολίες, που ὃα χρειαστείτε τις ξεκούραστες 
αυτές εικόνες. Όσον αφορά στα ουσιαστικά 
γραφικά του παιχνιδιού, που είναι αυτά του 
αγώνα, και αυτά µπορείτε να τα παρακολου- 
Θήσετε µε δύο διαφορετικούς τρόπους. Ο 
ένας εἶναι σε μικρό παράθυρο, µε την υπόλοι- 
πη οθόνη να αποτελείται από ουσιώδεις πλη- 
Ροφορίες για τον επιλεγμένο οδηγό, όπως η 
Βενζίνη που έχει, καθώς και η τακτική που 
ακολουθεί ο οδηγός (για περισσότερα σχετι- 
Κά, δείτε στη συνέχεια...). Υπάρχουν 7 διαφο- 
ρετικές κάµερες από τις οποίες µπορείτε να 
παρακολουθείτε τον αγώνα: οι Τταςκ5ίἀθ, Όη- 
Ῥοαγα, Βθνθιςθ «ἶα»θ, (/α»θ, Ηθ[ιεορίει, 
ΤταςΚίπα και 5ΙαΠ/ΕἰπίςΗ, Οι ίδιες κάµερες 
υπάρχουν και στη δεύτερη επιλογή που 
σας δίνεται, να παρακολουθήσετε δη- 
λαδή ολόκληρο τον αγώνα, Σε αυτή 

τη µορφή παρακολουθείτε τον 

αγώνα σας σαν από τηλεοπτικό 

δέκτη, Επίσης, το είδος παρακο- 
λούθησης Όα σας “υποδείξει” τις 
δυνατότητες γραφικής απεικόν!- 

σης του υπολογιστή σας, Αν ψιλο- 
κολλάει, µη σας πιάσει πανικός, 

ἔτσι Και αλλιώς, αν και αποτελεί ευ- 


χάριστη προσθήκη, δεν Όα γίνει σε καμία πε- 
ρίπτωση ο βασικός τρόπος µε τον οποίο ὃα 
παρακολουθείτε την εξέλιξη του αγώνα, οπότε 
δεν είναι και τόσο µεγάλο πρόθληµα, τελικά, 
Χαρακτηριστικά σας αναφέρω πως εἶχα το 
συγκεκριµένο παιχνίδι στη διάθεσή µου περί- 
που έναν µήνα και, να εἶστε σίγουροι, ασχο- 
λήθηκα αρκετά, Το συγκεκριµένο πιοάς, 
λοιπόν, το χρησιμοποίησα µόνο για να βγά- 
λω κάποιες από τις φωτογραφίες που ὃα 
δείτε να συνοδεύουν το παρόν άρδρο. 

Όσον αφορά στις ρυθμίσεις που µπορείτε 
να κάνετε, α πρέπει να ακολουθήσετε την 
εξής διαδικασία: Πηγαίνετε στα ορ/ίοης και 
διαλέγετε το Ὀἱκρίαγ. Από εκεί µπορείτε να 
ρυθμίσετε το είδος της γραφικής απεικόνι- 
σης που Όα έχετε στον υπολογιστή σας. 
Υπάρχουν τέσσερις προεπιλεγµένες ρυθµί- 
σεις: [ονν, πιθαίυπι, ΠίσΙι και πιαχίπιυπι ἀθ- 
Ιαἱ|, Βέβαια, έχετε τη δυνατότητα να δηµι- 
ουργήσετε ευδίοπι ἀθ]αϊ, Πιο συγκεκριµένα, 
µερικές από τις ρυθμίσεις που µπορείενα 


αλλάξετε είναι οἱ (θῄθς/ίοης, οιαάοννς, θη- 


γτοηπιθη!, ἀἰδίαηςο εἰιρρίπα λος 
ταλαθαίνετε, Ίου σας δίνονται 
ναι παραπάνω από αρκετές, .. 

Τους τρόπους που σας προσφέ 
χνίδι προκειµένου να παρακολουθείτε την 
εξέλιξη, τους αναφέραμε προηγουμένως. 
Εκτός όµως από αυτό, το Ε] Μαπαφο: σας 
προσφέρει τη δυνατότητα να κανονίσετε σε 
ποια γεγονότα ὃα δίνει µεγαλύτερη βαρύτητα 
ο σκηνοθέτης της τηλεοπτικής μετάδοσης, 
ἔτσι, µπορείτε να ρυθμίσετε σε ποια γεγονότα 
οι κάµερες ὃα δίνουν µεγαλύτερο θάρος 
(ν/θἰο[!], όπως τα ῄιε! [αρ, [α»!ες! |αρ και 
ονθήαΚίπᾳ, καθώς και σε ποια περισσότερη 
έµφαση (επιρῄα»ίς), όπως τα ταςθ ροδίἥοη 
και ἀήίνθι ρο5ἱοη», 

Βέβαια, τα µικροπροβληµατάκια δεν λεί- 
πουν, Και αυτό είναι ως έναν βαθµό κατανοητό, 
Ετσι, θα παρατηρήσετε πως, ειδικά στην εκκίνη- 
ση, Τα αυτοκίνητα Όα πέφτουν το ένα πάνω στο 
άλλο, χωρίς να συγκρούονται, Εντάξει, νομίζω 
πως μπορούμε να ζήσουμε µε αυτό το πρόβλη- 
μα, Κατά τα άλλα, δεν µπορώ να προσδιορίσω 
κάποιο ουσιώδες 


παι- 


Υπέρ ἃ Κατά 


καὶ 
» 


ν 


γ 


γ 


» 


» 
» 


.... πρόβλημα 

-- π-- που να έχει σχέση 
µε τα γραφικά του παιχνιδιού. Τώρα, αν µου ξέ- 
φυγε κάτι, άνθρωπος εἶµαι και ζητώ τη συµπά- 
θειά σας, Εξάλλου, το παρόν άρθρο γράφεται 
στα διαλείµματα του διαβάσµατος για την εξε- 
ταστική που πλησιάζει σε λιγότερο από 20 µέ- 
ρες, οπότε το μυαλό δεν βρίσκεται και στην κα- 
ταλληλότερη κατάσταση, 

Περνώντας στον ήχο, ὃα παρατηρήσουμε 
πως Και εδώ δεν Όα έχουµε Ιδιαίτερες απο- 
γοητεύσεις, “Παρελαύνουν” από τα ηχεία 
σας όλοι οι γνωστοί ήχοι που ακούγονται στη 
Εοπππυ]α Ἰ. Αναφέρομαι, φυσικά, στους ήχους 
των κινητήρων που Όα κυριαρχήσουν στο παι- 
χνίδι. Το πρώτο πρόθληµα, όµως, είναι πως 
δεν υπάρχουν µουσικά κομμάτια στο παιχνίδι. 
ἔτσι, ακόµα και στις ενδιάµεσες εικόνες, 
ακούγονται ήχοι από τις µηχανές, Δεν λέω 
πως δεν εἶναι ὡραίο, αλλά ύστερα από αρκε- 
τές ώρες παιχνιδιού, κουράζει και απὠθεί το 
χρήστη. Επίσης, ο ίδιος ο ήχος δεν είναι και 
πολύ πειστικός. Δεν απογοητεύει, επανα- 


αμ λαλαααιφιμμμμωμώμμαυμμμμμμωμιμμωμμμαμώμήμή 
κκ -------------------------- κ ------ 


ΡΟ ΜαριεΓ (ΕΝ 


-Προσοχή στη χρήση των κινητήρων, 
των ηλεκτρονικών και των φρένων, µη 
Βρεδείτε προ εκπλήξεων και τρέχετε σε 
κρίσιµους αγώνες µε µέτρια τεχνολογία. 
-Μην ξεχνάτε πως το σασί του επόµενου 
έτους πρέπει να εἶναι έτοιµο πριν από το 
τέλος του φετινού. 

.Ο ζοπιπιογείαἰ Μαπαφαει χρειάζεται αρ- 
κετούς Βοηδούς. Πρέπει να γνωρίζετε 
πῶς οἱ σπόνσορες της ομάδας σας δεν 
µένουν μαζ σας λόγω των αποτελεσµά- 
των, αλλά λόγω των ατόμων που ὃα έχε- 
τε γύρω τους να τους "γλείφουν”. 

:Να προτιμάτε συνολική Βελτίωση του 
µονοθεσίου και όχι ένα µέρος κορυφαίο 
και τα άλλα ΄παλαιολιθικά’. 

Για να µην καθυστερείτε πολύ, υπάρχει 
το αςςε]εγαῖθά πιοάθ που επιταχύνει το 
χρόνο. Βασικά, έτσι ὃα παρακολουθείτε 
κάθε αγώνα, αλλά χρησιμοποιήστε το µε 
σύνεση, όπως στο επόμενο παράδειγµα. 
-Κατά την εξέλιξη του αγώνα, µια στρα- 
τηγική που Βρήκα χρήσιµη για να τον 
παρακολουθείτε ήταν η εξής: Είχα γρά- 
Ψει τους γύρους στους οποίους ὃα κα- 
λούνταν οι οδηγοί µου να κάνουν στάση 
στα ρῖῖς, οπότε χρησιμοποιούσα το ακ- 
εεἰεταῖεά πιο µέχρι 3-4 γύρους πριν 
απὀ την είσοδο. Τότε πάγωνα το παιχνίδι 
και υπολόγιζα τη νέα κατανάλωση Βεν- 
Όνης που είχα, καθώς και τη φθορά στα 
ελαστικά. Ετσι, θελτίωνα την τακτική 
µου, αφήνοντας τους οδηγούς µου 1-2 
γύρους ακόµα έξω ἡ βάζοντας λιγότερη 
βενζίνη απὀ την αρχικά υπολογισµένη 
και έπειτα άφηνα το παιχνίδι να εξελι- 
χδεί, επανερχόµενος σε πογπια!| πιοάε 
µόνο για να αλλάξω την τακτική οδήγη- 
σης κάποιου απὀ τους οδηγούς, 


λαμθάνω, όµως, πως θα μπορούσε να είναι 
πολύ καλύτερος. Επιπλέον, αυτό που µου 
άρεσε Ιδιαίτερα ήταν το γεγονός πως, εκτός 
από τους κλασικούς ήχους, ακούγο- 

νται και οι οδηγοί. Ανάλογα µε 

το τι συμβαίνει στην πίστα, 

ακούγεται διαφορετική 
ατάκα από τους 


οδηγούς 


84 Ρς Μαςίει 


- -- 


Τα οβ]θςίνος διατυπωµένα σπό τον 


πρόεδρο. 


που δέχονται τις οδηγίες. Το ίδιο συμβαίνει 
αν κάποιο πρόβλημα παρουσιαστεί κατά τη 
διάρκεια του αγώνα. Η ένσταση που Θέλω να 
καταθέσω στην παρούσα περίπτωση είναι 
πως ενώ υπάρχουν ατάκες για αρκετά από τα 
τεκταινόμενα στην πίστα, η ατάκα για καθένα 
[γεγονός) είναι µία και, επιπλέον, υπάρχει µό- 
νο µία φωνή οδηγού. Ενώ, δηλαδή, ως σκέψη 


ήταν πολύ καλή, ὡς υλοποίηση µας τα “χάλα- 


σε’ λίγο. Δεν επιτρέπεται να έχουν την ἴδια 
φωνή ο 5εμυπιαςῄοι και ο Ηακκίπεπ! Και 
αναφέρω αυτούς τους δύο, µια και πρόκειται 
για τους κυριότερους αντιπάλους τα τελευ- 
ταία χρόνια στις πίστες της Εοπιυ]α Ἰ. 

Σε γενικές γραµµές, λοιπόν, αυτή είναι η Κα: 
τάσταση που επικροτεί στο Ε] Μαπαφει όσον 
αφορά στον ήχο και τα γρς Δεν ὃσ σας 
απογοητεύσουν σε καμία. ση και ὃα 
σας θοηθήσουν να συγκεντρωθείτε στον αντι- 
κειµενικό σκοπό σας, που δεν είναι άλλος από 
την επίτευξη των στόχων που α σας δέτει ο 


πρόεδρος κάθε χρόνο. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΡΕΛΛΙΣΜΟΣ 
(ΜΕΡΟΣ Ιο) 

Επιτέλους, περνάµε στο πιο σηµαντικό ση: 
µείο αυτού του είδους παιχνιδιών. Όσα καλά 
λόγια και αν είπαμε για τα γραφικά και τον 

ήχο του παιχνιδιού, σε περίπτωση που 
το παιχνίδι δεν έχει καλό Φαπιθ- 
Ρἰαγ, όλα τα άλλα περνούν 


σε δεύτερη μοίρα. Σεκινάµε, λοιπόν, µε την 
ανάλυση των επιµέρους οθονών που υπάρ- 
χουν στο παιχνίδι... 

Εαπιαῖ!: Σε αυτή την οθόνη, που είναι και 
η πρώτη που Όα συναντήσετε κοιτώντας απὀ 
αριστερά προς τα δεξιά, εμφανίζονται όλα τα 
6-πιαΐ!ς που σας στέλνουν κατά καιρούς όσοι 
ενδιαφέρονται να επικοινωνήσουν µαζί σας. 
Είναι στην πραγματικότητα ο μοναδικός τρό- 
πος επικοινωνίας σας µε τον έξω κόσµο. Εδώ 
να τονίσω πως αυτός ο τρόπος επικοινωνίας 
φαίνεται να έχει γίνει πάγια τακτική στα Μαη: 
αφεις της ΕΑ. Χωρίς να είναι απαραίτητα κα- 
κό, σίγουρα φαντάζει λίγο περίεργο. Το να 
χρησιµοποιείται αυτός ο τρόπος επικοινωνίας 
µε τους εκτός της ομάδας είναι λογικό και 
Θεμιτό. Μου φαντάζει, όµως, λίγο περίεργο 
να σου στέλνουν 6-πιαῖ!ς οι οδηγοί της οµά- 
δας, ο πρόεδρος και οἱ υπόλοιποι υφιστάµε- 
γοι και προϊστάμενοί σου. Μέσω αυτής της 
οθόνης, Όα µαδαίνετε τα νεότερα σε όλα τα 
επίπεδα, ὃο σας κάνουν προτάσεις για ππθ; 
«ναπάϊίηφ, ὃς ενημερώνεστε γιο τα οβήος- 
ἤνθς από τον πρόεδρο κ.λ, 


αρα, η 


.τυ- 


) Κινητήρας, ηλεκτρονικά, φρένα. 

Σε αυτό το σηµείο Όο ανοίξω µία παρένδε: 
ση, για να προσθέσω ότι για όλα τα σηµαντι- 
κά γεγονότα, όπως οἱ νικητές αγώνων, µετα- 
γραφές οδηγών ή παραγόντων και συμφωνίες 
µε χορηγούς, υπάρχουν και δημοσιεύματα 
εφημερίδων που τα “πιστοποιούν”. Επίσης, σε 
περίπτωση που αποχωρήσει από την ομάδα 
κάποιο δικό σας στέλεχος, συνήθως µαδαίνε- 
τε την πρόθεσή του πρώτα από τις εφηµερί- 
δες... Η επόμενη οθόνη είναι η... 

Ρογσοηπθ/: Εδώ υπάρχουν πληροφορίες 
για όλους τους Βασικούς συντελεστές της 
ομάδας και σημαντικούς αρωγούς στην προ: 
σπάθειά σας. Αυτοί εἶναι οι 6Πίθί Ὀθείφπει, 
Τθε[ηίσαἱ Ὀϊγθείου, (οπηπιθιείαἱ Μβαπαφθι 
και, φυσικά, οι Ὀήνει 1, Ώήνει 2 και Τθ5ἱ 
Ὀήϊνογ, ΟΙ πληροφορίες που υπάρχουν εδώ 
αφορούν στις ικανότητές τους [χωρίζονται σε 

διάφορες επιµέρους κατηγορίες, ανάλογα 
µε την ειδικότητα του καθενός), στα χρήµα- 


πηρα 


Ὃ του ο οὐ προκειµένου να κά- 
νει Καλύτερα τη δουλειά του. Προσοχή, 


» βέβαια, δρ ιο , γιατί Όα έχετε 


πολλούς οι Κάδονται και δεν θα 
κάνουν τίποτα, 

δυρρἰίους:; Όπως γνωρίζουν και οἱ πέτρες, 
στη Εοηπιυ]α Ἰ δεν κατασκευάζονται όλα από 
τις οµάδες. Υπάρχουν “κομμάτια”, όπως οἱ κι- 
νητήρες και Τα λάστιχα. ἔτσι, από αυτή την 
οθόνη µπορείτε να κανονίζετε την εταιρεία 


που Όα σας προμηθεύει µε µηχανές, ηλεκτρο- 


γικά µέρη και φρένα. Δυστυχώς, για τα λάστι- 
χα δεν υπάρχουν επιλογές, κάτι που δείχνει, 
όµως, το πόσο προσπαθεί το παιχνίδι να µι- 
µηθεί την πραγματική κατάσταση. Στη σαιζόν 
του 1999, ο µόνος προμηθευτής ελαστικών 
ήταν η Βήά9θ5Ιοπθ, επομένως δεν 
ήταν δυνατόν να 


6... Αμέκις Αν 


) 


δατις η] Μαν ΣΑΝ 


Κάτι που διαπίστωσα παίζοντας το παιχνίδι οίναι 

πως όντως π Γοιπιμ]α 1 οίναι πολύ ακριβό άθλῃη- 

μα. θᾳ παρατηρήσετε πως θᾳ υπάρχουν περίοδοι 
που δεν θπ έχετο ανταλλακτικά και θᾳ 


ασ 


«παρέχουν πα-μονοθέσιπῃὲε ελαφρώς 


ραπχοιρισμένα” τµήµπ]ῃ, ο 
τοι πο ρω ἱἱ---------- 


υπάρξει τέτοιου είδους επιλογή. Περιλαμθά- 
νονται διάφορες εταιρείες, που αποτελούν 
τους πραγματικούς προμηθευτές της Εοιππυ]α 
1. Και αυτοί έχουν ένα συγκεκριµένο τα!ίπα, 
το οποίο εξαρτάται από επιµέρους παράγο- 
ντες. Εννοείται πως όσο πιο καλή είναι µία 
εταιρεία τόσο περισσότερα θα πρέπει να 
“σπρώξετε” προκειµένου να καταλήξετε σε 
συμφωνία για την επόμενη χρονιά, Υπάρχει 
πάντα και ο δρόμος των πθρο/ἱα[ίοης, αλλά 
µην το παρακάνετε, γιατί αν σας πουν: 
“ρτακο οῇ πθροΙἰα[ίοης”, δεν α µπορείτε να 
τους πλησιάσετε για την επόµενη χρονιά. Αν, 
δε, είναι οι µόνοι καλοί, τότε Όα έχετε σοθα: 
ρό πρόβληµα. Μοναδική εξαίρεση στον κα- 
γόνα αποτελεί η Εειταίὶ στον τοµέα τῶν Κινη- 
τήρων και αυτό, φυσικά, ισχύει 


--------------- 


διότι παράγει η ίδια τους κινητήρες που χρη- 
σιμοποιεί, 

Ὀοσίφη - Μαπυίαειυτίπᾳ: Τις δύο αυτές 
οθόνες ὃα τις αναλύσουμε παράλληλα, µια 
Και βρίσκονται σε άµεση σχέση μεταξύ τους, 
Από την πρώτη µπορείτε να ρυθμίσετε ποιο 
µέρος του µονοθέσιου θα εξελίσσεται περισ- 
σότερο από τα άλλα, Βέβαια, τα µέρη του 
µονοθέσιου που µπορείτε να εξελίξετε εἶναι 
6: Οµαςςίς, Εοη! ἸΛ/Ιπα, Κθα ΝΛ/ίπα, 5ἱἀάε 
Ροά», 9υ5ρθηςίοη Και Βατᾷθ Βοαιάς. ἔτσι στη 
διάρκεια της χρονιάς µπορείτε να βελτιώσετε 
τις επιδόσεις, την αεροδυναμική και 
το Βάρος [να γίνουν ελα- 
φρύτερα) των 


δεί νες ΝΗεπευνε 


ΡΙΗΕΡΤΠΗ ΜΟΠΕ 


Παρακολουθώντας τον αγώνα από την Κάμερα µέσα από το µογοθέσιο.., 


διάφορων τµηµάτων ώστε να Κάνετε το αυτο” 
Κίνητο πιο ανταγωνιστικό Και φορέα καλύτε- 
ρων αποτελεσμάτων. 

Όπως είναι φυσικό, η εξέλιξη από µόνη της 
δεν µπορεί να φέρει κανένα ουσιαστικό αποτέ- 
λεσμα, Τα αποτελέσματά της Όα πρέπει να 
εφαρμόζονται και στις πίστες, προκειµένου να 
κερδίζετε πραγματικά από αυτές και να µη µέ- 
νετε απλώς µε τη “χαρά” της εξέλιξης. Η Εου 
πιυ]α 1 δεν είναι ερευνητικό κέντρο. Κάθε 
έρευνα πρέπει να ολοκληρώνεται το ταχύτερο 
δυνατό και να εφαρµόζεται ακόµα πιο γρήγο- 
ρα, Το δεύτερο σκέλος αναλαμθάνει η πἹαπυ- 
[αα]υήίπα ἴθαπι. Εδώ Βρίσκονται οι εργάτες 
σας, που υπό τις οδηγίες του Τθε[ιηίσαἱ Ὀίγες- 
1ο: και τις γενικότερες οδηγίες από µέρους 
σας κατασκευάζουν, εργαζόµενοι πυρετωδώς, 
τα νέα [και όχι µόνο) µέρη του µονοθέσιου, 
προκειµένου να υπάρχει Και το απαραίτητο 
εἰοςΚ στις αποθήκες για τους αγώνες, Κάτι που 
διαπίστωσα παίζοντας το παιχνίδι είναι 
πως όντως η Εοππυἱα 1 εἶναι 
πολύ ακριθό άθληµα. Θα 
παρατηρήσετε πως α 
υπάρχουν περίοδοι 
που δεν Ὁα έχετε 


ΕΟΙΟΝΝΟΡΕ 4 


ανταλλακτικά και Όα τρέχουν τα μονοθέσια µε 
“ελαφρώς μεταχειρισμένα” τμήματα. 
ΑπσθπιΒ!γ: [νωρίζετε πόσα μονοθέσια 
υπάρχουν έτοιµα στα ρῖι κάθε ομάδας; Μην 
απαντήσετε αµέσως 2 ή 3. Συνολικά υπάρχουν 
6 αυτοκίνητα, τα οποία πρέπει να είναι κάθε 
ώρα και στιγµή έτοιµα (ευτυχώς όχι απαραίτητα 
µε την τεχνολογία αιχμής όλα...) για να δοκιµα- 
στούν στις πίστες. Σε αυτή την οθόνη, λοιπόν, 
υπάρχουν τα ὁ αυτά αυτοκίνητα, Συγκεντρωτ!- 
κά µπορείτε µε µια µατιά να ενημερωθείτε για 
το µέσο ποσοστό βλάβης που παρουσιάζει το 
καθένα (δυστυχώς, αν κάποιο µέρος είναι εντε- 
λώς κατεστραμμένο, δεν µπορείτε να το δείτε 
εδώ), καθώς και για το ονειαΙ! γαῄπα που 
έχουν, Πιο αναλυτικά για κάθε μονοθέσιο ξε- 
χωριστά, µπορείτε να δείτε την επιµέρους ζημιά 
κάθε κομματιού και τις δυνατές αλλαγές-μετα- 
τροπές που µπορείτε να Κάνετε ανάλογα µε τον 
τεχνολογικό εξοπλισμό που έχετε στη διάθεσή 
σας, Το πρόθληµα που θέλω να 
διατυπώσω στη συγκε- 


ανν ΑΜεβιαν 


».και από το ελικόπτερο, 


κριµένη περίπτωση είναι πως στην περίπτώση 
που αλλάξετε κάποιο κομμάτι, δεν µπορείτε να 
το ξαναλλάξετε µε κάποιο ήδη χρησιµοποιηµέ- 
νογιατις δοκιμές. Ετσι, να προσέχετε σε τέτοι- 
ου είδους περιπτώσεις να κάνετε τις δοκιμές 
πριν τις ανανεώσεις των κομματιών. 
ζοπιπιθγεία]: Η συγκεκριμένη αποτελεί 
την προτελευταία (αν θεωρήσουμε πως η ορ- 
Ποη δεν “μετράει”, µια και αναφέρει γενικές ΄ 
επιλογές για τη µορφή που ὃα έχει το παιχνίδι 
σας) οθόνη και περιλαμβάνει τρεις επιµέρους 
οθόνες, τις 5υπηπιαηγ, μἱοθηςίπᾳ Και 5ρ0Η5Ο/- 
ἴπο. Μέσω αυτών, µπορείτε να επιλέγετε τους 
σπόνσορες της οµάδας σας, καθώς και να 
παρακολουθείτε τα ποσά που μελλοντικά θα 
εισρεύσουν στο Ταμείο της οµάδας σας από 
τις διαφημίσεις που υπάρχουν πάνω στο µο- 
νοθέσιό σας και για πόσους αγώνες Όα τα 
παίρνετε ακόµα (τα μετρητά, ντε]. Εκτός αυ- 
τού, µπορείτε να παρατηρήσετε Και τα χρήµα- 
τα που παίρνετε από τις εταιρείες στις οποίες 
θα παραχωρήσετε το δικαίωµα να εκµεταλ- 
λεύονται το όνοµα της οµάδας σας, µε το 
αζημίωτο, Βέβαια. Οι εταιρείες αυτές προ- 
σελκύονται ανάλογα µε τα αποτελέσµατα 
που έχετε εντός της πίστας. 
8θασοη: Επιτέλους, φτάσαμε στην τελευ- 
ταία οθόνη που σχετίζεται µε το παιχνίδι, 
Στη συγκεκριμένη υπάρχουν συγκεντρωτ!- 
Κές πληροφορίες για τις Βασικές βαθµο- 
λογίες του παιχνιδιού, Αρχικά, υπάρχει 
ένα πρόγραµµα των αγώνων και των 1851 
9αγς που υπάρχουν στο επίσηµο πρό- 
γραµµα της ΒΙΑ, Επίσης, περιλαµβάνο- 
νται οι θαθµολογίες στο πρωτάθλημα 
των οδηγών και των κατασκευαστών και 
οι θαθµολογίες των πιαπαφε;», μεταξύ 
αυτών και του εαυτού σας, θέθαια. Τέλος, 
υπάρχει ο συγκεντρωτικός πίνακας τῶν 


| 


εσόδων-εξόδων που αφορά στην οµάδα σας 
αλλά και στην προηγούµενη, την τρέχουσα 
και την επόµενη περίοδο (όπου υπάρχει ριο- 
ἰθείθά |ο5» ή ριοῇ!...). 


ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
(ΜΕΡΟΣ 20) ΚΑΙ ΕΘΙΣΜΟΣ 

Τα όσα προαναφέρθηκαν αφορούσαν στην 
προετοιμασία πριν από τον αγώνα. Κατά τη 
διάρκεια του αγώνα υπάρχουν και επιπλέον 
πράγματα να κάνετε. Πρώτα απὀ όλα ρυθµίζε- 
τε το αμάξωμα κάθε µονοδέσιου (και διαφορε- 
τικά για κάθε οδηγό) και “ρίχνετε” τα µονοθέ- 
σια στην εκάστοτε πίστα για τα δοκιμαστικά 
προκειµένου να επιτύχουν τους καλύτερους 
δυνατούς χρόνους. Κανονίζετε τη στρατηγική 
που Όα ακολουθήσει ο οδηγός σας, επιλέγο- 
ντας µία από τις 4 υπάρχουσες, τις Θα5θ οῇ, 
ποἰὰ ροίΠοη, ρυ5ῇ και ἠ5Κ θνθη//Λίπο. Ανάλο- 
γα µε την κατανάλωση, ρυθµίζετε τη στρατηγ:- 
κή των ρἱ[-οΙορς και την ποσότητα της Βενζίνης 
µε την οποία Όα πρέπει να ξεκινήσει το µονο- 
Θέσιο, καθώς και πόση Όα πάρει στην πορεία, 
Άν, λοιπόν, καταφέρετε να Κάνετε τις πιο σω. 


πό σηµαϊνει απὀ ένα καλό πλασάρισµα στη 
βσθμολογί µέχρι καιτην πρώτη θέση. 

Θεωρώ πως µε τα όσα προανέφερα, δεν τί- 
θεται θέμα ρεαλισμού του παιχνιδιού. Προ- 
σωπικά θεωρώ πως υπάρχει διάχυτο το στοι- 
χείο του ρεαλισμού, σε µεγάλες ποσότητες 
μάλιστα. Μερικά χαρακτηριστικά παραδείγ- 
µατα είναι τα εξής: Κάθε φορά που Βελτιώνε- 
τε την ποιότητα κἀποιὼν μερών του µονοθέσι- 
ου, το “στήσιμο” που χρειάζεται είναι διαφο- 
ρετικό. Υπάρχουν όλοι οἱ οδηγοί και καθένας 
τους επιλέγει διαφορετικό τρόπο “στησίμα- 
τος” του αυτοκινήτου για την ἴδια πίστα. Σε 
πίστες οι οποίες φηµίζονται για τη µεγάλη δυ- 
σκολία τους ή για τη φθορά που προκαλούν 
στα µονοδέσια͵ οι οδηγοί που εγκαταλείπουν 
εἶναι πολλοί περισσότεροι από ότι συνήθως. 


Ἱέταρτος στα δοκιμαστικά ο Ὑήθπουο, 


ΦΡΟΝΣδΟΗ 


ο 


ο 
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ΒΜΙΤΙΣΗ ΑΜΕΝΙΓΑΝ 
λεν 


ΙΝΤΕΗΕΣΤ ΑΡΣΙΡΤΑΝΙΣ5 


με να. 


δΡΟΝΣΟΒ ΙΝΟΟΜΕ (ΡΕΗ ΒΑΓΕ) 
ΙΕΕΝΣΙΝΑ ΙΝΟΟΜΕ κ ο 


ΤΟΊΛΙ ΙΝΟΟΜΕ (ΡΕΗ ΒΛΟΕ): 


ο πίνακας των εσόδων µου. 
Χρειάζεται κάδε δυνατή προσπάθεια και σκέ- 


σας προκειµένου να τα Κα- 


στές επιλογές και σας ὃν και η τύχη. ψηα 
ο μιὸο, ο όν. σημάδι οι οδηγοίσας α σας θυμίσω πως απέναντί σας 


δεν έχετε κάποιους “ταπεινούς” Πιαπαφο;», 
αλλά ανθρώπους µε πολύ μυαλό και κοφτερή 
σκέψη, που έχει αποδοθεί αρκετά καλά, 

Σε ότι αφορά τον εθισμό, τα πράγματα εἴ- 
ναι πολύ απλά, Δεν ὃα παρέδιδα πίσω το παι- 
χνίδι αν δεν µε έπαιρνε στο τηλέφωνο το 
“αμυντικό χαφ” του περιοδικού (Βλ. ζ- 
Ηλίας) και δεν µου έλεγε πως έπρεπε να το 
επιστρέψουµε στην εταιρεία. Μάλιστα, µε το 
που το παρέδωσα, σταμάτησα στο πρώτο κα- 
τάστηµα Και το αγόρασα, Τονίζω επίσης πως 
δεν πρέπει να παίζεται σε περιόδους εξετά- 
σεων, γιατί κινδυνεύετε να τα τινάξετε όλα 
στον αέρα Και πως θέλει πολλή προσοχή και 
αυτοσυγκέντρωση από µέρους σας. Συνεπώς, 
δεν είναι το παιχνίδι που θα παιχθεί σε ένα 
διάλειµµα από µία σοβαρή εργασία, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ο χώρος που µου παραχωρήθηκε για να 
αναπτύξω όσα περισσότερο γίνεται το παιχνίδι, 
πλησιάζει στο τέλος του. Μπορώ να πὠ µε βε- 
Βαιότητα πως ήταν ένα παιχνίδι που το ευχαρι- 
στήθηκα, Ισως σε αυτό να συντέλεσε και το γε- 
γονός πως εἶµαι λάτρης της Ροππιυ]α Ἱ. Πά- 
ντως, σε κάθε περίπτωση, θεωρώ πως είναι ένα 
παιχνίδι που δεν Όα απογοητεύσει όσους το 
αγοράσουν, Μπορεί να το εγκαταλείψουν σύ- 
ντοµα, λόγω αυξημένης δυσκολίας, σε σχέση 
πάντα µε τα τελευταία αστεία (από άποψη δυ- 
σκολίας..) παιχνίδια που κυκλοφορούν, αλλά 
σίγουρα 8α τους ικανοποιήσει, Αν υπήρχε και 


1910000 


τρόπος να πείσει κάποιος την ΕΑ να μειώσει λί- 
γοτις απαιτήσεις των παιχνιδιών που παράγει, 
τα πράγματα Όα ήταν πολύ καλύτερα. 

Βέβαια, πρέπει να τονίσω πως δεν εἶναι το 
τέλειο. Υπάρχουν πολλά πράγματα που Όα 
μπορούσαν να βελτιωθούν ακόµα και να εξε- 
λίξουν περισσότερο την Ιδέα του παιχνιδιού. 
Παρ’ όλα αυτά, όµως, δεν µπορεί παρά να 
τονιστεί πως η κατασκευάστρια εταιρεία Βρί- 
σκεται σε Καλό δρόµο. Ελπίζω να µην κατα- 
ντήσει, όµως, το Ε] ΝΛαπαφεΓ όπως το ΕΙΕΑ, 
που ενώ εἶναι ένα πολύ καλό παιχνίδι, µε το 
να το παράγει σε ετήσια βάση, χωρίς ουσιώ: 
δεις θελτιώσεις, το έφτασε µέχρι ένα σηµείο 
Και. Τα υπόλοιπα τα διαθάσατε σε σχετικό 
άρθρο που δημοσιεύθηκε στο περιοδικό πριν 
από αρκετό καιρό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


προ τοτνπια 


Άν είστε λάτρεις του είδους, µην το 
χάσετε, Αν όχι, θα αποτελέσει µια 
ευχάριστη (αν και κουραστική) 
ενασχόληση, 


ΡΟ Μασιει (8 


ΕΟΓ Μο:ιε: 


ΑΌΝΕΝΤΗΒΕ/: ΑΟΤΙΟΝΓΗΡα [ 5ΙΜΌΤΑΤΟΝ { 5ΤΑΛΤΕΕΥ 


Η αλήθεια είναι ότι ποτέ δεν ήμουν 
φανατικός των 0εαί) Επι μµς ή των 
παιχνιδιών ΤεΚΚΕΠ και των κλώνων τους. 
Το τελευταίο παρόμοιο παιχνίδι που µου 
κέντρισε το ενδιαφέρον ήταν το δίτεεί 
ΕἰπΙίει (τόσο παλιά δπλαδή!). Ωστόσο, όταν 
σου δίνεται ῃ ευκαιρία να παίξεις ένα 


παιχνίδι όπως το Οπἱ, δεν μπορείς να γυρίσεις 
την πλάτη! Λίγο το Ίχοις να σου δίνουν τη 
Βυνατότπτα να ρίχνεις το ξύλο της αρκούδας και να πλπηρώνεσαι απύ πάνω; Λιότι, τελικά, σε 
αυτό το παιχνίδι πέφτει πολύ, µα πήρα πολύ ξύλο! 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


του Βσσίλη ΄Ριοπεεγ” Τουλιά ΒύΝΘΙΕ/ΒΟΟΚΔΊΑΗ ΘΑΜΕΣ 
ΡἰοπθεγΘο/εῃεΙ.ςΓ 


' . ο. . ΡθΠ/ίυπι ΙΙ! 26όΜΗ:, ό4ΜΒ ΒΑΜ, ΘΟΟΜΒ 
ο ΟπΙ είχε κερδίσει  γκαίο για ένα τέτοιου είδους παιχνίδι), Μπο ελεύθερο χώρο στο σκληρὀ δίσκο, 30 επι: 


λίγο µεγαλύτερη ρεί να µην περιλαμβάνει τα στοιχεία που ὃα Ὃ ον καρτα θρυαυμβσήὴ 
δημοσιότητα απ’ σας πωρώσουν από την πρώτη στιγµή, αλλά 

όσο Θα περίμενε τελικά δεν αποτυγχάνει στην απο: 
κανείς, όταν ανα- στολή του. Στην αρχή πρέπει να 
κοινώθηκε η εξαγορά της εντρυφήσετε στο στυλ Και τοὺς 
Βυποίο. Η αντίδραση του Τύ-  χειρισμούςτου παιχνιδιού, 

που ήταν άµεση κι όλοι ζητούσαν γα μάθουν οπότε τα 

ποια ὃα εἶναι η τύχη των δύο κύριων 

-υπό εξέλιξη τότε- τίτλων της, του Οπἱ 

και του Ηα[ο. Μπορεί το Ηαίο να κα- 

τείχε τη μερίδα του λέοντος από 

πλευράς ενδιαφέροντος του 

ειδικού Τύπου, αλλά και το 

Οπί δεν πήγαινε πίσω. Προς κ 
γενική ανακούφιση όλων, η ανα- 

κοίνωση των υπευδύ- 

γων έφερνε χαρµόσυνες 

ειδήσεις στα αυτιά µας: η πα- 

ραγωγή των δύο παιχνιδιών Όα συ- 
νεχιζόταν κανονικά και ὃα κυκλο- 
φορούσαν όπως είχε προγραµµατ- 

σθεί, 

Από τότε πέρασαν αρκετοί µήνες και το Τε- 
λικό προϊόν του µόχδου τῶν προγραµµατ/- 
στών της Βυηοίε έφθασε, τελικά, στα χέρια 
μας. Το πόσο καλό εἶναι δεν ὃα σας το µαρ- 
τυρήσω τόσο εύκολα, αλλά ὃα σας πω µόνο 
τούτο: αν το “μικρό όπλο” της Βυποίο για το 
200] εἶναι τόσο εδιστικὀ, ανυποµονώ να δω 
τι µας ετοιμάζουν µε το Ηα[ο! 


«σπα 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 

Μολονότι στην αρχή δεν φαίνεται, το σενά- 
ριο του παιχνιδιού είναι κομματάκι θαθύ 
[ίσως και περισσότερο απ’ όσο είναι ανα- 


(Λ) λοτό που Βλέπετε εἶναι η ΚοποΚο 
Ἱ. εκσφενδονιζόµενη προς την κάμερα! Η 
ἳ Βουτιά της, πάντως, ήταν άψογη. Στην 
Τ. προσγείωση μάς τα χάλασε λίγο... |) 


πρώτα Ιενεἰς Όα περάσουν γρήγορα. Όταν 
πλέον φτάσετε σε ένα καλό επίπεδο χειρι- 
σμού, ὡστε να είναι αναγκαίο πλέον να συν- 
δράµει και το σενάριο γΙα Να κρατηθεί αµεί- 
ὠτο το ενδιαφέρον του παίκτη, η ιστορία Όα 
έχει προχωρήσει αρκετά ώστε να µη σας αφή- 
γει οὖτε καν να διανοηθείτε να τα παρατήσε- 
τε προτού τερµατίσετε το παιχνίδι! Με λίγα 
λόγια, η υπόθεση µπορεί στην αρχή να αργεί 
λίγο να ξετυλιχθεί, αλλά μόλις αρχίσει να 
εξελίσσεται αµέσως σθήνει κάθε αρνητική 
εντύπωση. 

Βρισκόμαστε στο έτος 2032 και ο κόσμος 
εἶναι λίγο πιο διαφορετικός απ’ ότι φανταζό- 
μαστε. Η μόλυνση του πλανήτη έχει γενικευ- 
δεί, ένα µεγάλο µέρος τῶν εκτάσεων της [ης 
έχει ερηµωδε! και µόνο οἱ προνομιούχοι κατά- 
φεραν να συγκεντρωθούν σε μεγαλουπόλεις, 
όπου μπορούν να είναι ασφαλείς και υγιείς 
υπό την θΙγίδατης Παγκόσμιας Συνασπισµέ- 
γης Κὐθέρνησης..Η τελευταία δημιουργήθηκε 
από την΄(όχι Καὶ τόσο ειρηνική) συνένωση της 
πλειονότητας τῶν Κρατών του κόσμου και 
εξελίχθηκε στον υπέρτατο διοικητικό οργανι- 
σµό της υφηλίου µε ροπή προς την τυραννία 
[ξέρετε εσείς, του στυλ Αθηναϊκής Συµµα- 
χίας, ΝΑΤΟ και άλλων παρόμοιων). Φρόντιζε 
να κρατά τους προνομιούχους ευηµερείς και 
ακατάπαυστα ελεγχόµενους και άφηνε τους 
φτωχούς... στη φτώχεια τους. 

πό στρατιωτικής πλευράς ξεχωρίζουν 
δύο οργανισμοί; η ΤΓΤΕ, όργανο της κυθέρνη- 
σης, και το Συνδικάτο, αυτόνομος εγκληµατι- 
κός οργανισµός που ασχολείται µε την πώλη- 
ση παράνομου υλικού και το εµπόριο Τεχνο- 
λογίας. Όπως καταλαβαίνετε, κανένας από 
τους δύο δεν το παίζει -και ούτε είναι- Ερυ- 
Όρός Σταυρός κι αυτό είναι ολοφάνερο από 
τς πράξεις τους. 

Εσείς αναλαμβάνετε το βόλο μίας πράκτο- 
Ρα της ΤΓΤΕ της ΚοποΚο, που έχει ορισμένες 
ο Ακ ρίε” οἱ οποίες Όα φανούν στην πο- 

ία. Θα Βρεθείτε εν µέσω διαπλεκόµενων 


συμφερόντων και παράλογων πράξεων και Ὁα 


κληθείτε να Βγόλετε το φίδι από την τρύπα 
και να γλιώσετε εσάς και όλους τους συ” 
νανδρώπους σας. Μπορεί να µην είναι 
εύκολο, αλλά ένα πράγμα είναι σίγου- 
ρο: Θα πρέπει να τους σαπίσετε όλους 
στο ξύλο για να τα καταφέρετε! 


τα ει, 

Να µία ερώτηση που δεν είναι και τό- 
σο απλό να απαντηθεί, λόγω της ιδιαί- 
τερης φυσιογνωμίας του Φαπιερίαγ 
του ΟπΙ, Αν αναφερθούμε µόνο στις 
γενικές κατηγορίες [Αε[ίοῃ, »ΙΤαἴθοΥ, 
Φπηυ]ο!ίοη...], ὃα μπορούσαμε στα σί- 
γουρα να πούμε ὁτ εἶναι αε[ίοη, γιατί 
πολύ απλά δεν εἶναι καμία από τις υπόλοι- 
πες. ΛΛία καλύτερη καὶ πιο κατατοπιστική 
προσέγγΙση είναι ο χαρακτηρισμός 20 αε!ίοῃ 
Ρ6α!’ επιῦρ. Το 30 αναφέρεται λόγω της 
τρισδιάστατης προοπτικής του, ενώ το Ρθα{’ 
Επι υρ για Τις κλωτσιές καὶ µπουνιές που ὃα 
παίζετε όλη Την ώρα και Τῆν ενσωμάτωση 
πολλών «οΠΊΘΟ8 στις κινήσεις αυτές (όπως 


ΣΤΥΛ ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Πριν απὀ κάθε αποστολή Βλέπετε ένα Βἰ- 
ντεο µε τη µηχανή γραφικών του παιχνιδιού 
και ακούτε ορισμένους διαλόγους που προω- 
δούν την υπόθεση και σας προϊδεάζουν ὡς 
έναν θαθμό για τα ορ|θε[ίνος της επερχόµε- 
γης αποστολής. Αναλυτικότερη ενηµέρωση 
για το τι Όα πρέπει να κάνετε ακολουθεί 


Το σύσιπμα µαχών του Οπὶ είναι απολαυστικότατο 
και αρκετά µελετημµένο, ώστε να προσφέρει 
πλπθώρα σιραιπγικών δυνατοτήτων και είναι 
προσαρμοσμένο κατάλληλα στις ανάγκες ενός 
308 αοἴῖομ παιχνιδιού. 


ακριθώς και στα κανονικά Τεκκοη-εἱοπθ»]. 
Ώστόσο, δεν μπορούμε να του στερήσουµε 
καὶ το χαρακτηρισμό Ίου αε[οη, διότι “φέρ- 
γε” αρκετά και σε Ώοοπι-εἱοπθ, αφού έχει 
και όπλα, απηπιο, πανοπλίες κ.ά. Σας µπέρδε- 
ψα κάπως, ε; Άς τὰ πάρουμε, λοιπόν, τα 
πράγματα ένα ένα... 


ἡ 
Π 
ἷ 
ἱ 


εντός της αποστολής, από την προσωπική 


“ατζέντα” σας. Πρόκειται για ένα πολύ χρή- 
σιµο εργαλείο που σας κρατάει σε επαφή µε 
το αρχηγείο, αναφέρει τα εκάστοτε οβ[ες- 
ἥνες και ανάλογες συμβουλές, σας ενηµερώ- 
γει για κάθε καινούριο αντικείµενο ή όπλο 
που Όα συναντήσετε και κρατάει ακόµη Κι 
ένα ημερολόγιο, όπου γράφονται όλα τα 
«οπηρος που έχετε μάθει και οἱ σκέψεις που 
κάνετε καθώς εξελίσσεται μπροστά στα µά- 
τια σας η υπόθεση. 

Σεκινώντας η αποστολή συνήθως ο οπλι- 
σµός σας είναι µηδαμινός ἡ ανύπαρκτος. Αυ- 
τό, θέβαια, λίγο Όα πρέπει να σας ανησυχεί, 
αφού στην πορεία όλο και κάποιον βρίσκετε 
για να του πάρετε το όπλο, ενώ οἱ µπουνιές 
αποτελούν ένα εξίσου καλό όπλο και η χρήση 
τους προσφέρει µεγαλύτερη απόλαυση, χω: 
ρίς φυσικά να θέλω να “ρίξω” τις κλωτσιές. 
Πάντως, µη νοµίσετε ότι και οι αντίπαλοι δεν 
θα κάνουν το ίδιο. Αν έχουν όπλο στα χέρια 
τους, εννοείται ότι Όα το χρησιμοποιήσουν 
για να σας επιτεθούν, κάτι που “πιστέψτε µε- 


ΡΟ Μαείοι (ΒΗ8 


ΚοποΚκο;: Η ηρωίδα του παι- 
χνιδιού. Μάλλον κάπως απ- 
8αση για τα γούστα µου! 


ΟυἱΗΐη: Ο αρχηγός του ΤΟΤΕ. 
Φαίνεται καλός άνθρωπος 
µέχρι να τον γνωρίσεις καλύ- 


τρα! Φροντίστε να του το πά- 
Ρετε απὀ την αρχή της µάχης 
και να το... ξέρετε εσείς! 


δεν Όα σας αρέσει καθόλου! Αν τελειώσουν 
τα πυρομαχικά τους ή αν τους πλησιάσετε 
αρκετά και δεν βρίσκεστε πλέον στην εμθέ- 
λεια του όπλου τους ή αν, τέλος πάντων, θρε- 
δούν για κάποιον λόγο χωρίς όπλο, δεν Όα 
διστάσουν να εμπλακούν σε “οπθ οη οπθ” 
μάχη µαζί σας (αν και πολλές φορές είναι και 
ἤχτθς ή ἔουΓ οη οπθ!). Ο τύπος της µάχης που 
ακολουδεί είναι ο κλασικός των θεα!’ 6/1 υρ, 
που συνδυάζει ΚἰεκὈοχίπᾳ, Κατα!ς͵ αλλά και 
αρκετές “θρώμικες” κινήσεις (καταλαθαίνε- 
τε, φυσικά, ότι τις λάτρεψα απὀ την πρώτη 
στιγµή!), 

Μη φανταστείτε καμιά ᾱλλαγή πιοᾶς στη 
μάχη, όταν Περνάµε από τη µάχη µε τα όπλα 
στη Ἰναπα-Ίο-Ἴναπὰ, ώστε να θυμίζει περισσό- 
τερο ΤεΚΚοη. Όλος ο μηχανισμός είναι ενσω- 
ματωμένος στην κύρια µηχανή του παιχν!δι- 
ού, η οποία έχει διαμορφωθεί κατάλληλα 
ώστε να προσφέρει τη δυνατότητα συνδυα- 
σμού της φυσιογνωμίας των Ώοοπι-εοπθ» µε 
αυτήν των Όεαί΄ .εππ υρ, δημιουργώντας στο 
τέλος κάτι καινούριο Και σίγουρα πρωτότυπο! 

Λίγο πολύ έτσι έχουν τα πράγματα καθ’ 


ο οοἶα Μασίει 


όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Με αρκετές 
διαφοροποιήσεις, βέβαια, απὀ αποστολή σε 
αποστολή, αλλά µε τη γενική ιδέα να παρα- 
μένει ἴδια. Μόνο σε µερικά Ώο55ε5 αλλάζει 
εντελώς το σκηνικό, αλλά μάλλον προς το 
χειρότερο. Και δεν χρειάζεται να το εκλάθετε 
ὡς μονοτονία, γιατί πολύ απλά δεν ὃα πλήξε- 
τε] Η εν λόγω συνταγή αποδεικνύεται πολύ 
απολαυστική και συμβάλλει τα μέγιστα στη 
διαµόρφωση μίας καλής θαθµολογίας, 


ΚΑΜΕΡΑ 

Στη συνέχεια ὃα αναφερθούμε στο πώς Όα 
Βλέπετε τα πράγματα εντός του παιχνιδιού. 
Όπως µπορεί να φανεί κι απὀ τίς φώτογρα- 
φίες, η προοπτική είναι 20 τρίτου προσώπου, 
όπως µας έχει συνηδίσει η κυρία ἰαια στα 
μύρια παιχνίδια της. Ευτυχώς, πάντως, ο έλεγ- 
χος της κάµερας εἶναι άψογος και δεν πα- 
Ρουσιάζει κανένα απολύτως πρόβλημα. Τα 
Ίυτη τἱοΏ!/Ίε! γίνονται µε το ππουςθ, στρίθο- 
γτας ολόκληρο το σώμα κι όχι µόνο το κεφά- 
λι του χαρακτήρα σας. ἔτσι µένουν τα ΝΝΙ Α, 
5, Ὁ για την κίνηση µπρος και πίσω του χαρα- 
κτήρα και το σἰαοσιορρίπα πλάγιο Βήμα). 

Το πρόθληµα σε τέτοία παιχνίδια εμφανίζε- 
Ται όταν αντικείµενα ή τοίχοι μπαίνουν ενδιά- 
µεσα στῆν κάμερα και το χαρακτήρα σας Και 
κρύβουν ένα Τµήµα του πεδίου μάχης. Οἱ 
προγραμματιστές του Οπῄ, όµως, υπερέβαλαν 
εαυτούς στο συγκεκριµένο τοµέα. Ετσι, έκα- 
ναν διάφανα τα αντικείµενα που Όα έκρυθαν 
απὀ τους παίκτες κάποια πράγματα απὀ το 
πεδίο της µάχης και µονάχα µία ανεπαίσθητη 
σκιά μαρτυρά την ὑπαρξή τους. Η τεχνική αυ- 
τή δεν εἶναι καινούρια, αφού εδώ και λίγο 
καιρό εφαρµόζεται σε ανάλογα παιχνίδια. 
Κάθε υλοποίηση, όµως, διαφέρε! κάπως από 


Ὁππρσσος 

φαίνεται, αν εξαιρέσει κανείς το µωβ μαλλί 
! και την προδιάθεσή της να σαπίζει στο ξύλο 
Γ.. ὀποιον βρει µπροστά της... 


την άλλη και εμφανίζει τα δικά της προβλή- 
µατα. Η εν λόγω τεχνική έχει τα Θετικά της, 
αφού έχουµε τη μέγιστη κάθε φορά οπτική 
του χώρου, απὀ την άλλη όµως επιτρέπει, µε 
κατάλληλη τοποθέτηση του παίκτη Και στρο- 
φή της κάµερας, να Βλέπουμε Πίσω από πὀρ- 
τες και τοίχους! Ὁμολογουμένως έχει γέλιο 
και δεν ὃα σας ενοχλήσει ὡς στοιχείο του 
Οαπιθρἰαγ (το αντίθετο μάλιστα!) γι’ αυτό 
και δεν το εκλαµθάνω ως µειονέκτηµα τῆς 
μηχανής γραφικών. 


ΩΩ) Εντάξει, ἅπαµε, αλλά όχι και πέντε εναντίον 

ενός. Αυτό δεν εἶναι µάχη, αλλά οµαδικός 
Βιασμός! Ελπίζω τουλάχιστον να παίρνουν 
προφυλάξεις!!! 


ΠΥΞ ΛΑΞ! 

Στην αρχή του παιχνιδιού η ΚοποΚο ξέρει 
να εκτελεί µόνο έναν περιορισμένο αριθµό κι 
νήσεων. Το “ρεπερτόριό” της περιορίζεται σε 
μονά ή διπλά χτυπήματα µε τα χέρια ή τα πό: 
δια, ελάχιστους συνδυασμούς αυτών και σε 
ένα χτύπημα από πάνω {µε πήδημα] κι ένα από 
κάτώ [για την ακρίθεια, ένα τάκλιν!). Αυτά σε 
Καμία περίπτωση δεν επαρκούν για να χαρα: 
κτηριστεί ο χειρισμός του παιχνιδιού πλού- 
σιος, ωστόσο φθάνουν για να ξεκινήσετε. 

Το πρώτο πράγµα που μαθαίνετε εἶναι να 
προσανατολίζετε τα χτυπήµατά σας, γιατί µην 
ξεχνάτε ότι το παιχνίδι είναι 30, η κάµερα 
µπορεί να στριφογυρίσει όσες μοίρες θέλετε, 
αλλά ο αντίπαλος βρίσκεται σε συγκεκριµένο 
σηµείο και πρέπει αυτόν να χτυπήσετε ΚΙ όχι 
τον αέρα που σας περιτριγυρίζει. Ἰουλάχι- 
στον στην αρχή, το τελευταίο Όα συμβαίνει 
αρκετά συχνά! 

Άλλη µία τεχνική που πρέπει να συνηδίσε- 
τε εἶναι το µπλοκάρισµα των επιθέσεων των 
αντιπάλων. Βλέπετε, για την εν λόγω ενέργεια 
δεν υπάρχει ειδικό πλήκτρο και γίνεται αυτό- 
µατα απὀ το χαρακτήρα σας, υπό ορισμένες 
προὔποθέσεις: να µην κάνετε οἰαεσιθρρίπη, 
να µην εκτελείτε χτύπημα και (το σηµαντικό- 
τερο) το «οπΊΌο του αντιπάλου να µπορεί να 
ανακοπεί. Αυτό µε απλά λόγια σηµαίνει τι: 


Πάντα ονειρευόµουν να αποκτήσω µία 
Ὑαπιαίια ΕΤ! Λέω, λοιπόν, να πάρω µία µε 
Γ. τον επόμενο μισθό µου... 


α) αν κινείστε δεξιά-αριστερά και σας επιτε- 
δούν, ὃα σας χτυπήσουν. Η οπισδοχώρηση 
αποτρέπει το µπλοκάρισµα, αλλά συνήθως 
αποτρέπει και τους αντιπάλους από το να 


βρουν το στόχο τους (ΒἱΠΗ), ϐ) αν προσπαδή- 


σουν οι δύο αντιµαχόμενοι να αλληλοχτυπη- 
δούν ταυτόχρονα, Όα υπερισχύσει αυτός που 
ξεκίνησε πρώτος, γ) κάθε χαρακτήρας [είτε 
εσείς είτε οποιοσδήποτε αντίπαλος] έχει τις 
δικές του ειδικές κινήσεις τις οποίες, από τη 
στιγµή που Όα ξεκινήσουν ὡς «οπηρο, δεν 


µπορεί Κανένας να σταματήσει. Σε τέτοιες πε- 


ριπτώσεις, όσο ακίνητος κι αν καδίσετε, πε- 


Ῥισσότερο Όα διευκολύνετε το έργο του αντι- 


πάλου σας παρά ὃα το µπλοκάρετε, 

Εκτός αυτών, πρέπει να έχετε υπόψη σας 
και τα κάτω χτυπήματα, Τα οποία για να πα- 
ρεμποδιστούν, Όα πρέπει 


απλώς να σκύψετε. Και, εντάξει, τα «οπ]ο5 
µπορείς να καταλάβεις πότε τα ξεκινάει Κά- 
ποιος, αφού συνήθως µουρμµουρίζει κάτι λό- 
για προηγουμένως και απαιτείται µία παύση 
πριν από την εκτέλεσή τους, αλλά οι επιδέ- 
σεις απὀ κάτω δύσκολα προβλέπονται (και 
µπλοκάρονται). Ευτυχώς, όµως, η ζημιά που 
προκαλούν είναι πολύ μικρότερη. 

[ενικά το σύστηµα μαχών του Οπί εἶναι 
απολαυστικότατο, αρκετά µελετηµένο ώστε 
να προσφέρει πληθώρα στρατηγικών δυνατο- 
τήτων και προσαρμοσμένο κατάλληλα (από 
τα θεα!’ 6πῃ υρ5) στις ανάγκες ενός 30 ας- 
Ποη παιχνιδιού, ώστε να µην αλλοιώνεται αι- 
σθητά η φυσιογνωμία κανενός εκ των δύο ει- 
δών και να παραμένει παράλληλα και κάτι το 
διαφορετικό! Αν εἶναι κάτι που Όα σας κερδί- 
σει µέχρι τέλους σε αυτό το παιχνίδι είναι οι 
Παπά -Ίο-παπα μάχες. Δεν πιθανολογώ, εἶμαι 
σίγουρος... 


ΟΠΛΑ, ΠΥΡΟΜΛΗΧΙΚΑ Κ.ΛΠ. 

Το Οπί αποδεικνύει εµπράκτως ότι δεν ε- 
ναι µόνο ένα παιχνίδι ξύλοῦ, αφού διαθέτει 
δέκα εντελώς διαφορετικά μεταξύ τους όπλα 
στο οπλοστάσιό του, αριθµός που Όα µπο- 
ρούσε κάλλιστα να αντιπροσωπεύει και το 
οπλοστάσιο ενός καθαρόαιµου Ώοοπη-εἱοπθ. 
Σε καμία περίπτωση δεν ὃα μπορέσετε να τε- 
λειώσετε το Οπί µόνο µε Τη χρήση των ὁπλῶν, 
αλλά Όα αποτελέσουν µία πολύ αναγκαία 
Βοήθεια στην προσπάθεια εκπλήρώσης αυ- 
τού του στόχου. 

Το πρωτοποριακό της όλης υπόθεσης 
και παβάλληλα το στοιχείο που εξισορ- 
ροπεί τα πράγματα, ώστε το Οπί να µην 

“καταντήσει” ακόµη ένα ΕΡ», εἶναι ότι 
µπορείτε σε κάθε περίπτώ- 

ση να κουβαλάτε το πολύ 

ΕΝΑ ὁπλο!! Ναι, μονάχα 

ἐναὶ Το καλό είναι ότι 

µπορείτε να έχετε υπό 

την κατοχή σας οτιδήπο- 

τε πέσει απὀ αντίπαλο 

στη διάρκεια της µά- 
χης, αλλά Όα πρέπει να 
είστε πολύ εκλεκτικοί και 

προνοητικοί, διότι Όα πρέ- 
πει να επιλέξετε ανάµεσα στο 


4 


όπλο που ήδη έχετε και σε αυτό του αντιπά- 
λου, αφού αναγκαστικά ένα απὀ τα δύο Όα 


το αφήσετε πίσω σας. Και σε αυτή την 
επιλογή πρέπει να λάβετε υπόψη 
σας αρκετούς παράγοντες, 
ένας από τους οποίους 
είναι τα πυρομαχικά. 
Υπάρχουν δύο τύποι 
πυρομαχικών στο 


τι) 


.. 


Π άρτε µια ιδέα απὀ τα όπλα που 8α 
Βρείτε στο παιχνίδι. Το δέκατο για 
λόγους τακτ δεν σας το δείχνουµε.Εναι 
αυτό του Βαταθας και όσο να Ναιδύσς 
µέτρα εργαλείο, μα ως τι 


τη 


Εαυα[ίχεγ ΜΚ4 


5ΜΙ3 Ρἰασπια ΒἰΠε ΆΡῄαςε 5ΙΓ6απΙ Ῥτο[εείος 


ΕΕ 


586 Μαπ- 
Ρογ{αβίε Μογίαγ 


Οπί: οι Ρα[σής και 6ΠεΙΩΥ. Ο πρώτος τύπος 
πυρομαχικών µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε 
συνδυασμό µε οποιοδήποτε όπλο και ρίχνει 
σφαίρες, ρουκέτες και άλλα βλήματα, ενώ ο 
δεύτερος χρειάζεται για όλα τα όπλα που 
άλλουν ενέργεια. Προσοχή, όµως: τα εἰἰρς 
που βρίσκετε στις πίστες, εκτός απὀ περιορι- 
σµένα σε αριθµό έχουν χρησιµοποιηθεί µόνο 
µία φορά. Δηλαδή, αν χρησιμοποιήσετε µερι- 
κώς ένα ΘΠΘΓΟΥ εἰἰρ σε ένα ενεργειακό όπλο 
(δεν ξοδέψετε όλες τις σφαίρες του} και πά- 
ρετε ένα ἆλλο ενεργειακό όπλο, δεν µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε ότι έχει απομείνει απὀ το 
προηγούμενο όπλο, ακόµη κι αν και τα δύο 
εἶναι της ίδιας κατηγορίας (π.χ. ενεργειακά]. 
Επίσης, εάν σας έχουν μείνει 2 από τις 10 
σφαίρες µέσα σε ένα όπλο και κάνετε γείοαα, 
το όπλο γεμίζει µεν µε 10 σφαίρες, αλλά οι 
εναποµείνασες 2 πετιούνται! 

Τα προαναφερόµενα δύο στοιχεία κάνουν 
ακόµη πιο περίπλοκο τον τοµέα της χρήσης 
των πυρομαχικών, οπότε καλύτερα να χωνέ- 


ΡΟ Μακιοτ( 8 


ΒἰαικΑάάετ»Μσ 


Ναη Όο ΟΙΞΕΓΡΙΗΣΙ--- 


Ψετε καλά πως στον τοµέα αυτό Όα βρίσκε- 
στε συνεχώς “στη στέρηση΄! Εκτός, λοιπόν, 
από τον προθληµατισμµό τού ποιο όπλο να 
επιλέξετε, ὃα πρέπει να έχετε και σωστό Ππι- 
ἴπ στο γέµισµα των όπλων. Και όλα αυτά χω- 
ρίς να έχουµε αναφερθεί στη χρήση των 
όπλων! 


Τέλος, το πρόθληµα της σωστής στόχευσης 
από προοπτική τρίτου προσώπου έχει επιλυ- 
δεί µε την προσθήκη ακτίνας |α5οι [ή κάτι πα- 
Ῥόμοιο) στα όπλα, η οποία δείχνει προς τα 
πού ὃα στοχεύεις. Μπορεί να µην είναι τόσο 
βολική προσθήκη όσο το στόχαστρο τῶν 
Ώοοπι-εἱοπος, το οποίο χειρίζεσαι όπως δέ- 
λεις, αλλά τη δουλειά της την κάνει µια χαρά. 


ΜΗΧΑΝΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Μετά λύπης µου σας αναφέρω ότιτο Οπἰ 
από πλευράς γραφικών δεν τα πάει και πολύ 
καλά, Για την ακρίθεια δεν τα πάει άσχημα, 
αλλά υπάρχουν ήδη πολλοί πτλοι στο εµπό- 
ριο που είναι πολύ καλύτεροι σε αυτόν τον 
τοµέα. Από τις φωτογραφίες και µόνο µπορεί 
να φανεί πως αυτό που απεικονίζεται στην 
οθόνη δεν εἶναι εντυπωσιακό, παρά Τὸ γεγο- 
ψός ότι η φύση του παιχνιδιού (30) τού αφή- 
Νει ελεύθερο το πεδίο να διαπρέψει. Η-ενα- 
σχὀλησή µου µε το Οπῖ συνέπεσε µε την αλ- 
λαγή της κάρτας γραφικών µου (εἶπα κι εγώ 
να µπω στο «ἰυῦ των Οἰᾳαίοχοί 5μαάεις) και 
ανέµενα µε Ιδιαίτερο ενδιαφέρον να παρατη- 
ρήσω τη διαφορά που Όα είχε η απεικόνιση 
στη νέα κάρτα µου σε σχέση µε την παλιά 
[μία κατάκοπη ΤΝΤΙ. Ε, σας πληροφορώ ότι οἱ 
διαφορές εντοπίζονταν κατά 0570 µόνο στα 
{ρ». Αντε να δεχτώ και µια ελάχιστη θελτίῶση 
στους χρωματισμούς και τη φωτεινό- 

τητα, αλλά τίποτα παραπάνῶ, Τα 

γραφικά του Οπῖ, ακόµη Καὶ µε 

την τελευταία λέξη της Τε- 
χνολογίας, εἶναι απλώς 
καλά, 

Το παραπάνω ήταν λί- 
γο έως πολύ αναμενόµε- 


ΕΚ; Μο.ις: 


νο, λόγω του γεγονότος ότι δεν χρησιμοποιεί 
κάποια έτοιµη μηχανή γραφικών (Π.χ. [1Ηλήθε[ι, 
ϱ3, ὑΤ έστω), αλλά οἱ προγραμματιστές 
έφτιαξαν µία καινούρια, Αυτό από τη µια εἷ- 
ναι καλό, γιατί είναι πολύ καλύτερα προσαρ- 
µοσµένη στις ανάγκες του φαππθρἰαγ του τίτ- 
λου [κομμένη και ραμµένη στα µέτρα του δη- 
λαδή), απὀ την άλλη, όµως, αναμφισβήτητα η 
δουλειά που κάνει ένας απλός 30 ργοφίαπι- 
πιοι δεν µπορεί να συγκριθεί µε αυτήν µίας 
εταιρείας που έχει εξειδικευθεί στο .συγκεκρ!- 
µένο τοµέα και βελτιστοποιεί Καῑ αναθαθµίζει 
το Τελικό προϊόν αδιάκοπα τα Τελευταία χρό- 
για. 

Τέλος, για το ύφος των γραφικών το παιχνί- 
δι (κι επομένως Καὶ ο τοµέας των γραφικών) 
διακατέχεται απὀ µία γιαπώνέζικη φιλοσοφία, 
µολονόη δεν εἶδα Ούτε έναν Ιάπωνα στα 
ετθα[Ι5/! Όσοι, λοιπόν, εἶναι [ας των απίπιθ 
Καὶ των λοιπόν ιαπωνικών ειδών σχεδίου, µάλ- 
λον ὃα το βρουν περισσότερο ενδιαφέρον, 
χωρίς αυτό να σηµαίνει ὀτ/τα γραφικά δεν 
πρόκειται να συγκινήσουν και όσους δεν εἷ- 
ναι τόσο φανατικοί µε Το εἶδος. 


ΗΧΟΣ 
Στα πρώτα Βήματα τῆς ενασχόλησής μοῦ 
µε το παιχνίδι εἶχα κάποιες ενστάσεις για Τον 
ἠχο, οι οποίες όµως στη συνέχεια υποχώρβη: 
σαν καθώς προχωρούσα προς την ολοκλἠρῶ- 
ση του τίτλου. Αυτό που κυρίως µε ξέγισε 
ήταν η έλλειψη μουσικής επένδυσης σε ένα 
µεγάλο µέρος της δράσης. Τουλάχιστον στην 
αρχή τα κομμάτια στα οποία η δράση συνο- 
δευόταν από µουσική ήταν αισθητά λιγότερα 
από αυτά που ήταν εντελώς “βουθά”, κάτι 
που προσωπικά µε ενοχλεί πολύ. 
Τελικά, όµως, καθώς εξελίσ- 


ον ν σεται η υπόθεση και ο παίκτης 


εισχωρεί βαθύτε- 
ρα στο μύθο, η 
αγωνία ΚΟρυ- 
φώνεταῖ, ακο- 
λουθεί καϊ η µου- 
σική, η ο/θίᾳ όλο 
και πυκνώνει, 
χῶρίς κανένα 
από τα Κοµ- 
μάτια να 


Τα Ε8/ἱΞ{{ς 
ππππο ε{ίρ5 
που σα5 εχουν 
απομείνει. 


Τα Θπεθία 
Απηππο εἰίρς 
που σας έχουν 
απομείνει. 


Πείχνει τῃν κα- 
τεύθυνσπ πραξ 
την οποία Βρί- 
σκεται το οῦ/ες- 
[νε και πόσο 
κοντά είναι. 


Ενδεικτικά τού πόσεξ 
σιραίρες (Π8ἱἱΞ{ἱς ή ϱπε:- 
ου) σάς έχουν απαμείνει. 


χάνει το ενδιαφέρον του. 

Κατά τ’ άλλα, τα ηχητικά εφέ εἶναι καλά 
(αν και θα μπορούσαν να εἶναι καλύτερα ή 
πιο πλούσια] και οι ομιλίες δεν παύουν σε κα- 
µία στιγµή να αναδεικνύουν την ποιότητα της 


παραγωγής τους. 
ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 


Χμ, εδώ είναι πιο σκοτεινά τα πράγματα. 
Από τη µία οφείλω να αναγνωρίσω το πολύ 
καλό μοντέλο µάχης των αντιπάλων που αντι- 
µετωπίζετε, αφού κάθε εχθρός παίρνει τις δι- 
κές του πρωτοβουλίες, συνεργάζεται ὡς έναν 
βαθμό µε τους δικούς του και προσπαθεί να 
προθλέψει τις κινήσεις σας. Επίσης, οι αντί- 
παλοι, τόσο τῆς ἴδιας κλάσης όσο και διαφο- 
ρετικής, παρουσιάζουν μεταβλητή δυσκολία. 
Το ρα!1 ῄπαίπα, όµως, χαλάει ὡς έναν βαθµό 
την άριστη εικόνα της τεχνητής νοημοσύνης. 
Οἱ τοίχοι γενικά δημιουργούν προθλήματα 
στον εντοπισμό σας, ενώ οι αντίπαλοί σας 
έχουν την τάση να ξεχνούν εύκολα το τι συνέ- 
βη γύρω τους, η ικανότητα αντληψής τους 
εἶναι µεγαλύτερη απ΄ ότι ίσως α έπρεπε, 
ενώ δεν δείχνουν να φοβούνται καθόλου το 
κενό, καθιστώντας εὐκολο το να τους παρα- 
σύρετε δίπλα σε γκρεμούς και να τους πετά- 


Το σύμβοῆο του 
ὀπβου που κουβαῆάτε. 


Πείχνει αν το ο/εε!ῖνε είναι 
πάνιυ ή κάτι; απὀ το επίπε- 
δο που ήδπ βρίσκεστε. 


τε µέσα, γλιτώνοντάς σας έτσι απὀ τον κόπο 
να τους “καθαρίσετε” µετο δύσκολο τρόπο. 
Πάντως, αξιοσημείωτη είναι η δυνατότητα 
των αντιπάλων σας να συνδυάζονται όταν επιτί- 
Βενται σε οµάδες. Το µόνο σίγουρο είναι ότι, αν 
δεν µάδετε λίαν συντόμως να αντιμετωπίζετε 
τέτοιες καταστάσεις, ὃᾳ φάτε πολύ ξύλοί Δύο 
εναντίον ενός είναι άνισος αγώνας, τρεις ενα- 
ντίον ενός εἶναι µία δύσκολη µάχη, ενώ τέσσε- 
ρις εναντίον ενός συνεπάγεται πολύ ξύλοί 
Τέλος, Όα υπάρξουν Και µερικές φορές που 
ὃα χρειαστεί να συνεργαστείτε µε άτοµα που 
ὃα συνταχθούν στην οµάδα σας και Όα πολε- 
µήσουν στο πλευρό σας, των οποἰῶν η νοηµο- 
σύνη όµως δεν σας βοηθά στη μάχη. Πιο πο- 
λύ Θα πρέπει να τους νταντεύετε σκοτώνο- 
ντας όποιον τους την “πέφτει” για να µη σκο- 
τωθούν οι ίδιοι, παρά θα σας βοηθήσουν να 
ξεµπερδέψετε µία ώρα αρχύτερα, 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΗΙ 

Το Οπί είναι ένας ιδιόµορφος και πολύ 
απολαυστικός τίτλος, που προσπαθεί να συν- 
δυάσει µε επιτυχία τα καλύτερα χαρακτηρι- 
στικἁ δύο παρεμφερών κλάδων των ας!ίοη 
παιχνιδιών; αυτών των Όεα!΄ 6πι υρ και των 
Ώουπη-εἶοπες. Η αλήθεια εἶναι ότι τα κατα- 


Τα βΒοπθπτικά 
στόχευσης, 
διαιρορετικά 
ανάπογα µε το 
όπβο. 


Η Κοποκα. 
Στην προκειµέ- 
νΏ περίπτιωση 
προστατεύεται 
και µε ενεργει- 
ακή πανοπῇία. 


Ενδεικτικό 
τπ5 υγείας 
του χαρακτή- 
ρα σας. 


Τα δευτερόῆε- 

πτα που απαµέ- 
νουν όταν έχετε 
πάρει το Ιπν]ξ]- 

Είμίή Ώσπυς. 


Η ενέργεια που 

απομένει για 
Τα Παρος (ΠΕ8ΙΗΠ την ασπίδα 
Ρ8ΙΚΞ] που έχετε σας. 


υπό τπν κατοχή σας. 


φέρνει πολύ καλά, δημιουργώντας ένα συ- 
µπαγές και εθιστικὀ Φαπιερἰαγ, που είναι ικα- 
νό να προσελκύσει τον οποιονδήποτε. Δυστυ- 
χώς δεν προσφέρει δυνατότητα για παιχνίδι 
πολλών παικτών, κάτι που θεωρώ µεγάλη έλ- 
λειψη! Αυτός είναι και ο λόγος που ὃα θεω- 
ρούσα “ριγμένο” όποιον δεν του δόθηκε η 
δυνατότητα να Βιώσει τις έντονες συγκινή- 
σεις που δύναται να του προσφέρει ο εν λό- 


γὠ τπλος. 
ο] 


Ξύλο µέχρι τελικής πτώσεως! θᾳ 
το νιώσετε µέχρι το... κόκκαλο! 


ΡΟ Μακιετ(ς 8 


ΑΟΤΙΟΝ ! Βρα ! οΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ Ι «ϱΤΗΑΤΕΑΥ 


ΟΒΣΥΣ 


Όταν άκουσα ότι µία κυπριακή εταιρεία θᾳ κυκλοφορήσοι ένα αἀνοπίμτθ β4Π18, δεν πίστευα στ’ αυτιά µου. 
Βλέποντας, δε, το ρΙ8γαΡ19 άθπιο που µας έστειλε η εταιρεία, όµοινα µε ανάμεικτα συναισθήματα, 
περιμένοντας να δω το τελικό δημιούργημα. Παίζω το παιχνίδι εδώ και περίπου 20 µέρες, αρνούμενος να 
δω τη λύσῃ που έχει κυκλοφορήσει στο Ιπίθιποί. Προσπαθώ να δω 
µέχρι πού μπορώ να φθάσω μόνος µου. Αυτά δον οίναι παιχνίδι, αλλά 


Βασανιστήριο της Ἱορής Εξέιασπς! 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάόκη 


το τεύχος 132 εἷ- 
χα δημοσιεύσει 
ένα ριθνίθνν του 
παιχνιδιού βασι- 
σμένο στο 
Ρ]αγαδίε ἆθπιο που µας είχε 
στείλει η εταιρεία που έχει 
δημιουργήσει το Όρ»γ». Το χρηματικό έπα- 
θλο των 10.000 δολαρίων που το συνοδεύει, 
το καθιστά Ιδιαίτερα ελκυστικό, Δεν µε συ- 
γκινούν Ιδιαίτερα τα παιχνίδια που συνοδεύ- 
ονται από χρηματικά έπαθλα, διότι πίστευα 
και πιστεύω ότι κάτι στην ιστορία αυτή δεν 
πάει καλά, Αλλιώς, ποιος διακινδυνεύει να 
χάσει τόσα χρήματα, ξέροντας εκ των προτέ- 
ρων ότι µπορεί να µην τα βγάλει από τις πώ- 
λήσεις του παιχνιδιού; Πωλήσεις που πρέπει 
εκτός των άλλων να καλύψουν και τον κόπο 
των ανθρώπων που δούλεψαν για 
τη δηµιουργία του. ἔτσι, δεν εἰ- 
ναι καθόλου παράξενο που 
ακόµη κανείς δεν έχει κα- 
πορθώσει να λύσει το 
παιχνίδι, 


ΕΕΚ Ὀρς Μο:ιε; -. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Να, λοιπόν, που βρέθηκε µία κυπριακή 
εταιρεία, η [μγρει]πιθαία, να κάνει πραγµα- 
τικότητα ένα όνειρο που φάνταζε σχεδόν 
ακατόρθωτο για τα ελληνικά δεδοµένα. 
Πρόκειται για µία “Πἰο[ι-θπά πθν/ πιθαία” 
κυπριακή εταιρεία, η οποία μάλιστα έχει 
βραβευθεί µε το “ὙΝοιά Οἰας» Αν/ατα {οι 
Ιπιθγας/ίνθ Μθαϊα” στην ΡΚΟΜΑΧ Αν/αιάς 
2000, η οποία αποτελείται από ένα σύνολο 
καλλιτεχνών - δημιουργών που αναλαμθά- 
γουν την κατασκευή ποικίλων προϊόντων για 
συγκεκριμένες κατηγορίες “χρηστών-πελα- 
τών”. Στην περίπτωσή µας, το Όρ»γς στοχεύ- 
ει στην αγορά των αἀνθη!υΓθ Φαπιε:»! Το 
Όρ9γ5 ισχυρίζεται ότι εἶναι ένα καθαρόαιµο 
αἀνεπ!υΓθ Φαπιθ από µία κυπριακή εταιρεία 
που χρησιμοποιεί τη λεγόμενη τεχνολογία 
αιχμής στη δηµιουργία γραφικών και ήχου, 
το οποίο, κατά τα λεγόμενά τους, απευ- 
Βύνεται σε ολόκληρη την οικογέ- 
γεια. Αν αυτό αληθεύει ή όχι, ὃα 
το δούµε παρακάτω. 
Η υπόθεση του ΟΡδΥς 
εἶναι σχετικά απλή, Από 
το Κυπριακό ΛΛου- 


[ΗΥΡΕΒ]ΜΕΟΙΑ. 
(ΠΗρ:/ΛΗΝΗΝορδγ5!ῃθσαπηθ.οοπη/ 


Ροπ/ωπῃ 2 στα 300ΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, ΜΝΙη- 
ἄονις 95/98, ΘὐἱοκΤίπιο 4.1.2, 24χ ΟΡ-ΡΟΜ 
ἀήνθ, 2Μ8 5ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε 1601! 
χρώματα, Λπαάονις συµθατή κάρτα ήχου, 
πληκτρολόγιο και 1003, Μίοιοςοβ συμβατό 
ππουςθ, 0ΜΒ στον σκληρὀ. 


σείο Νομισμάτων κλάπηκε µία υπερπολύτιµη 
συλλογή εκατό αρχαίων νομισμάτων. Ο πρώ- 
τος που Όα καταφέρει να βρει και να επι- 
στρέψει στο μουσείο όλα τα κλεμμένα νοµί- 
σµατα θα ανταµειφθεί µε ένα χρηματικό 
βραθείο 910.000 (περίπου 4.000.000 
δρχ:)! Πρόκειται δηλαδή για ένα αἀνθπ!υτθ 
που συνδυάζει το μυστήριο και την εξερεύ- 
νηση µε τα ταξίδια µέσα στο χρόνο. 

Το Όρ9γ» εἶναι το αποτέλεσµα της συνερ- 
γασίας ανάµεσα στην [ηγρει]πιθαία και στην 
ΒαηΚ οἱ Ογρτυς Ου]ταἰ Εουπάαοη, η οποία 
έδωσε στους κατασκευαστές την άδεια να 
χρησιμοποιήσουν το τεράστιο πληροφοριακό 
υλικό των αρχείων της. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι προοπτικής 
πρώτου προσώπου και είναι αρκετά καλά, χω- 
ρίς όµως να βρίσκονται στα στάνταρ πολλών 


Μετακινώντας τον πολιορκητικό πύργο µε 
τον πολιορκητικό κριό και το στρατό δίπλα 
στα τείχη της πόλης, Όα µπείτε µέσα σε 
αυτήν και ὃα Βρείτε τα νομίσματα, 


Ἡ 


πο 


ος ν 


Ἡ χρονοµηχανή µε την οποία ταξιδεύετε στις δέκα διαφορετικές εποχές: 


τοποθεσίες, 


άλλων παιχνιδιών που χρησιμοποιούν την ἴδια 
µε αυτό τεχνολογία. Το παιχνίδι Βασίζεται 
στην ΟυἰεκΤίπιε ΥΕ τεχνολογία της Αρρίθ, η 
οποία επιτρέπει 360 μοιρών θέα. Οἱ χρωµατι- 
σµοί είναι πολύ καλοί, γενικά όµως το παιχνίδι 
δίνει πολύ έντονα την αἴσθηση του κενού, µία 
αἴσθηση που δεν άφηνε το Μγ5Ι, αν και εκεί- 
νο, όπως και το Όρ.γ», δεν περιείχε κανένα 
χαρακτήρα. Το Μγ:/, όμως, “γέμιζε” το χρή: 
στη µε τα εξαιρετικά από κάθε πλευρά γραφι- 
κά του, γεγονός που εδώ δεν ισχύει παρά µό- 
νο σε ελάχιστες περιπτώσεις, Αυτό που ξεχω- 
ρίζει πάντως στο παιχνίδι είναι η εκπληκτική 
από κάθε πλευρά εισαγωγή του, µία εισαγωγή 
µε τόσο νεύρο και μυστήριο, που εἶχα πάρα 
πολύ καιρό να δω. Μακάρι να ήταν και το 
υπόλοιπο παιχνίδι στο ίδιο στυλ. 

Η Ώαεκοτουπα ορχηστρική μουσική του 
Όρ9γ» είναι αρκετά Καλή, µε όμορφα και µυ- 
στηριώδη μοτίβα, Οι περισσότερες τοποδε- 
σίες έχουν τη δική τους μουσική. [ενικά, η 
μουσική δίνει νεύρο στο παιχνίδι, Τα ηχητικά 
εφέ δεν είναι τίποτα Ιδιαίτερο, ενώ οἱ ομιλίες 
-όπου αυτές υπάρχουν: είναι αρκετά ατµο- 
σφαιρικές και λειτουργούν ικανοποιητικά, 
Μια και µπορείτε να παίζετε το παιχνίδι στα 
ελληνικά, ακούτε αυτές τις ομιλίες στη γλὠσ- 


σα µας, οπότε δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα, 


Το υ5 ἱπίθήαςθ του παιχνιδιού Βασίζεται 
εξ ολοκλήρου στο πιου»θ, όπως εξάλλου 
συµθαίνει µε όλα τα παιχνίδια που χρησιµο: 
ποιούν την τεχνολογία του Ουἱεκίπιθ ΑΒ. Για 
γα γυρίσετε προς τ’ αριστερά ή προς τα δε: 
ξιά, κρατάτε πατηµένο το αριστερό πλήκτρο 
του πἹου5θ και το Κινείτε προς την κατεύθυν- 
ση που επιθυμείτε. 

Πολλές φορές απαιτείται αρκετό ψάξιμο 
για να βρείτε τα συγκεκριµένα σηµεία πάνω 
στην οθόνη στα οποία αλλάζει ο κέρσορας 
Και µπορείτε να εκτελέσετε κάποια δράση, 


νυν χε... 


Πρέπει να σχηµαήσετε το όνοµα του βασιλιά ΠΝΥΤΑΓΟΡΑΣ στην 


οριζόντια ευθεία για να ανοίξετε την κρύπτη µε τα νομίσματα, 


Μεγάλη προσοχή Θέλουν τα σηµεία όπου, 
µε τη µέθοδο του ἄγαρ απα ππονθ, µπορείτε 
να κινήσετε ή να περιστρέψετε διάφορα αντι- 
κείµενα, Γενικά, έχετε τη δυνατότητα πλήρους 
οριζόντιας περιστροφής 960 μοιρών, ενώ η 
Κίνηση σας προς τα πάνω ή τα κάτ είναι πο- 
λύ µικρή και δεν καλύπτει ούτε το 30/5 της 
αντίστοιχης γωνίας, 

Στο παιχνίδι θα χρειαστείτε κάποιο χρόνο 
για να συνηδίσετε τους διάφορους κέρσορές 
του, Την κατάσταση αυτή την επιτείνει αρνητ!- 
κά και το γεγονός ότι το Όρογς ουσιαστικά 
δεν έχει πιαπυαἱ (κανείς δεν µπορεί να χαρα- 
κτηρίσει το δισέλιδο εξώφυλλο του (0 πιαη- 
υαἰ), έτσι πρέπει να τα Βρείτε όλα μόνοι σας, 

Θετικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι το γε- 
γονός ότι δεν εγκαθιστά κανένα αρχείο στο 
σκληρό παρά µόνο τα 5ανθς που κάνετε, Η 
οθόνη δράσης είναι σε ανάλυση ὀ40Χά480, 
έτσι, αν θέλετε να καταλαμθάνει όλη την 
οθόνη, πρέπει να γυρίσετε τα ΥΝΙπάοννς στην 
αντίστοιχη ανάλυση. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο πάνω µέρος 
της οθόνης, εμφανίζονται οἱ επιλογές ΟΡΕΝ, 
5ΑΝΕ, 9ΑΝΕ Α», ΝΕΝΝ ΦΑΜΕ, η ένταση της 


αλ 11. 
..κλΗ.σ«»” κ. 
-.. θςρσπσρακ 


πι θΤΖ Έντο Ὁ κε 
μον ο Ἕ ονν 


μουσικής και το ΕΧΙΤ. Όταν είστε στη χρονο- 
μηχανή και ταξιδεύετε στις διάφορεξ.περιο- 
χές, κάτω από την οθόνη δράσης εµφανίζεται 
ένα ειδικό πλαίσιο που αντιστοιχεί στο πόσα 
και ποια νομίσματα γυρεύετε, Στο πάνω αρι- 
στερό µέρος της οθόνης δράσης ὑπάρχει ένα 
µικρό παράθυρο πού περιέχει έναν αριθµό, ο 
οποίος αντιστοιχεί στη συγκεκρ/µένη αἴδου- 
σα του μουσείου, Και ένα εικονίδιο κειµένου, 
το οποίο δίνει τις Ὠναλυτικές ιστορικές πλη: 
ροφορίες για την κάθε πολήρεριοχή που | 
επισκέπτεσθε, 

Στο επάνω αριστερό µέρος . ουνολικήλ 
οδόνης, υπάρχει ένα μικρό εικογίδιο, ὁπου, 
αν κάνετε κλικ, εμφανίζεται κάτὼ αριστερά 
ένα νέο πιθπυ, το οποίο περιέχει Τιδ.επιλογές 
ΜΕΝΟΥ ΕΠΙΛΟΓΩΝ, ΕΠΙΣΤΡΟΦΗΣΤΙΟΝΕ,ΟΙ 
ΧΡΟΝΙΚΕΣ ΠΕΡΙΟΔΟΙ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ. 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΣ, Η ΑΠΟΣΥΝΔΕΣΗ ΑΠΟ ΤΗ 
ΧΡΟΝΟΜΗΧΑΝΗ, και τέλος,ΤΟ ΠΛΑΝΟ 
ΤΟΥ ΜΟΥΣΕΙΟΥ, 

Στο κάτω µέρος της κάτω αριστερής γωνίας 
εµφανίζεται ένα ειδικό πλαίσιο που σας πλη- 
ῥροφορεί πόσα νομίσματα µένουν ακόµη να 
βρείτε, Εχοντας βρει µερικά νομίσματα, αξίζει 


Το πρώτο πολύ δύσκολο ρυσε]ο, Σχηµαήζοντας βάσει του παπύρου το όνοµα του βασιλιά ΕΞ) ΥΕ- 
ΙΕ.ΤΟ:ΝΕ, θλέπετε τα κατάλληλα σύμβολα, σύµφωνα µε τα οποία πρέπει γα στρέψετε τα σχετικά 

αγάλματα ώστε γ΄’ αγοίξετε την πρώτη κρύπτη µε τα γομίσµατα, Πρέπει όµως γα δείτε τον πάπυρο 
στ’ αγγλικά, 


Ρς Μαρ!ιει 


ΟΡΟΥΣ 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΓΡιΦο 
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ο οό]ία Μας!ει 


γα δείτε τις αίθουσες του μουσείου. Θα δείτε 
στα αντίστοιχα δωμάτια τα νομίσματα που 
έχετε βρει και αυτό είναι πολύ εντυπωσιακό. 

[ενικά, ο χειρισμός Όα σας προθληµατίσει, 
για δύο βασικούς λόγους. Ο κυριότερος εί- 
ναι η παντελής έλλειψη πιαπυα| που να εξη- 
γεί το χειρισμό και τους διάφορους κέρσο- 
ρες-λειτουργ/ες του παιχνιδιού. Ο δεύτερος 
έχει να κάνει µε το ότι πρέπει να ψάχνετε κά- 
δε φορά σε ολόκληρη την οθόνη µήπως και 
Βρείτε κάποιο σηµείο όπου µπορεί να γίνει 
κάποια δράση (Πο! 5ρο!), 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα του Όραγς δεν εἶναι τίποτα 


το Ιδιαίτερο. Ο Βασικότερος λόγος γιά Την 
κατάσταση αυτή είναι ότι το παιχνίδι δεν εἰ- 


ναι δομημένο σε µία λογική ανάπτυξης κά- 
ποιας υποτυπώδους ἐπώσορος αλλά, 


αντίθετα, απογελεί το ἀθροῖσμα µίας σειράς 
χώρων-δωµατίων,όπου αυτό που καλείσθε 
να κάνετε είναι να πβοσπάθήσετε να λύσετε 


τα υπάρχοντα ρυζζἰθΜ/ για να κερδίσετε, αν 


μ.Χ., 300-1192 μΧ., 
1878 μ.Χ., 1878-1960 


µία ρωμαϊκή έπαυλη, τη 
σχολείου κατά την εποχή τῶν την. 
απελευθέρωση του νησιού από τη Βρετανική 
κυριαρχία κ.λπ., ενώ φυσικά Όα κινηθείτε και 
µέσα στο μουσείο, όπου Θα πρέπει να εξε- 
ρευνήσετε τους χώρους του. 

Η δράση του Όρογ», όπως πολύ εύστοχα 
έχει παρατηρήσει κάποιος, υπάρχει µόνο και 
µόνο για να δει κάποιος αν µπορεί να κερδί- 
σει το διαγωνισμό του παιχνιδιού, Δηλαδή, 
στην ουσία, δεν πρόκειται για ένα αἀνθη!υΓθ 
9απθ, αλλά για ένα παιχνίδι-διαγωνισµό. 
Νομίζω ότι αυτό τα λέει όλα, ή τουλάχιστον 
αυτά που εγώ νομίζω για το παιχνίδι αυτό. 

Οἱ γρίφοι του δεν έχουν καμία συνοχή, δεν 
αναπτύσσουν κάποια ιστορία, δεν εξαρτώ- 
γται από κάποιες γενικότερες καταστάσεις 
που συμβαίνουν στο παιχνίδι. Απλώς υπάρ- 
χουν για να δυσκολέψουν το χρήστη. Αν νο- 
µίζετε ότι τα παραλέω, δεν έχετε παρά να 
επισκεφθείτε την περίοδο 500-400 π.Χ. (στην 


--τε, τότε η διάταξη εἰ 


κρύπτη] και την περίοδο 500-400 π.Χ. (στο 
αρχαίο θέατρο). Εδώ το Όραγς δείχνει όλες 
τις αδυναμίες του. Στην πρώτη περίοδο πρέ- 
πει να ερμηνεύσετε Βάσει ενός κρυπτο-συλ- 
λαβικού παπύρου κάποια σύμβολα που εµ- 
φανίζονται σε τρία περιστρεφόµενα αγαλµα- 
τίδια, Ποια λέξη άραγε πρέπει να ερμηνεύσε- 
τε; Προσωπικά, έκανα πάνω από µία εβδοµά- 
δα για να περάσω το γρίφο αυτό, και αυτό 
κυρίως οφείλεται, πιστεύω, στο γεγονός ότι η 
ελληνική απόδοση του ονόματος Ευβελεθώνε 
δεν αντιστοιχεί στα ερμηνευτικά σχέδια του 
παπύρου (που είναι στα ελληνικά), ενώ, αν 
αντιστοιχίσετε το Αγγλικό όνοµα Εἰ)- 
ΥΕΙΕΤΟΝΕ µε την αγγλική απόδοση των συµ- 
᾿πότε όλα γίνονται πιο απλά. Φυσικά, 


λετε ξεκινώντας απὀ τ’ 

νεο. “νε: 
-Ε, Σε κάθε περίπιώση, δείτε τη σχετική φω- 
τογραφία που δημοσιεύεται στφ΄ άρθρο αυτό, 
Ειλικρινά, δεν αξίζει να ταλαιΠωρείσθε άδικα 
στο γρίφο αυτό. Ακόμη περισσότερο, όµως, 
στο αρχαίο θέατρο η δράση δεν έχει την πα- 
ραμικρήϊσυνοχή και υπάρχει µόνο και µόνο 
για να ικἀνοποιήσει ίσως αυτόν που τη σχε- 
δίασε, Ειλικρινά, δεν έχει καµία -μα καµία- 
λογική. Βασίζεται αποκλειστικά στο να προ: 
σπαθήσετε να κάνετε κλικ σε όλα όσα Βλέπε- 
τε πάνω στην οθόνη, να βρείτε τη σειρά µε 


Προσέξιε στη Θέση ποιας κολόνας στο 
σχέδιο υπάρχει κενό. Εντοπίστε την οροφή 
της κεγής κολόνας στο υπόγειο και ὃα 
Βρέΐτε τα νομίσματα που εἶναι κρυμμένα εκεί, 


Ο έφορος του μουσείου ενώ ανακοινώνει ότι θρέθηκαν και άλλα 


Το αρχαίο θέατρο. 
γοµίσµατα, 


την οποία πρέπει να γίνει αυτό, και όλα αυτά 
για να πάρετε ένα σχέδιο που σας δίνει ένα 
αόριστο Πἰπ! για να ανοίξετε ένα μυστικό πέ- 
ῥρασμα που ακόµη προσπαθώ να καταλάθω 
τη λειτουργία του. Και εδώ πρέπει, επιστρα- 
τεύοντας όλη τη φαντασία σας, να Βρείτε στο 
απόλυτο μαύρο ένα συγκεκριµένο Πο δρο! 
που ὃα σας αποκαλύψει τα κρυμμένα νοµί- 
σµατα, Αν αυτό λέγεται γρίφος, τότε εγώ ε- 
μαι Κινέζος, 

Θα δεχόµουνα πολύ Βετικότερα το παιχνί- 
δι αν δεν αυτοσυστηνόταν ως αἀνεπ!υΓθ 
9απ;θ, αλλά ως ένα ρυζΖἰθ 9απηθ. Ετσι, ίσως 
άλλαζε η στάση µου απέναντί του. 

Ύστερα από κάθε φορά που βρίσκετε τα 
σχετικά νομίσματα, εµφανίζεται η όμορφη τη: 
λεπαρουσιάστρια (ο συγχρονισμός στην κίνη- 
ση µε την ομιλία εἶναι τέλειος], η οποία παρα- 
πέµπει στο μουσείο όπου ο έφορος ανακοινώ- 
γει την εύρεση των σχετικών νομισμάτων και 
ευχαριστεί αυτόν που τα Βρήκε, δηλαδή εσάς, 

Η εποχή που µου άρεσε περισσότερο, απ΄ 
όσες έχω δει, εἶναι αυτή µε τη µάχη εν εξελἰί- 
ξει, όπου ουσιαστικά πρέπει να κινηδείτε 
σαν σε ένα παιχνίδι στρατηγικής. Είναι η πιο 
ευχάριστη περίοδος, και η µοναδική που 
έχει πεντακάθαρη εσωτερική λογική στη 
δράση και τους γρίφους της. Λες και βλέ- 

πεις ἀλλο παιχνίδι. Μακάρι να ήταν έτσι και 
οι υπόλοιπες περίοδοι. 

Σε ένα αάνθη!υΓθ Φαπῃθ τα στοιχεία που 
µετράνε πάνω απ’ όλα είναι το σενάριό του 
Και µετά η σωστή διάρθωση της δράσης 
του σε συνδυασμό µε τους γρίφους που 
πρέπει να αναδεικνύουν τη δράση αυτή. 
Δυστυχώς, στο ΟΡΦΥ5, απ’ όλα αυτά δεν 
υπάρχει σχεδόν τίποτα, Αυτό που κυρίως 

υπάρχει είναι οἱ γρίφοι, που είναι όµως δο- 
µηµένοι αποκλειστικά στη βάση του σχετι- 


κού επάθλου. Αυτό το στοιχείο καθορίζει όλο 
το παιχνίδι. Είναι πραγματικά κρίµα, µια και το 
Όρογς περιέχει ένα πλήθος σημαντικών στοι- 
χείων της κυπριακής ιστορίας. Πρόκειται για 
πολύ εντυπωσιακή δουλειά στον τοµέα αυτό, 
που πραγματικά συναρπάζει και προσδίδει ένα 
Ιδιαίτερο μορφωτικό περιεχόµενο στην όλη 
προσπάθεια. Επαναλαμβάνω ότι εἶναι πραγµα- 
τικά Κρίμα, µια Και υπήρχε όλο το υλικό για να 
δημιουργηθεί ένα εξαιρετικό αάνθη!υ/θ. 

Το συνιστώ µόνο σε όσους πιστεύουν ότι 
μπορούν να κερδίσουν το σχετικό διαγων!- 
σµό και το χρηματικό έπαθλο. Αλήθεια, γιατί 
όχι, κανείς δεν ξέρει ποιος µπορεί να είναι ο 
νικητής... 

Ῥο] 


Αν 


Ένα από τα πιο δύσκολα 
Ἀὐνοπίμτθς που έχω δει στη Ζωή 
µου, ίσως το πιο δύσκολο απ᾿ όλα. 
Βασίζεται σε μερικές εξαιρετικές 
Ιδέες, όµως ῃ προσπόθεια των 
δημιουργών του να το κάνουν τόσο 
δύσκολο ώστε να µην το λύσει 
κανείς, τολικά, “πνίγει” όλα τα 
θετική στοιχεία που περιέχει το 
παιχνίδι, καθιστώντας το έναν 
πραγµατικό Γολγοθά, 


Ρς Μας!θι 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΙ 


θέλετε να διοικήσετεο υπερσύγχρονες σιραπιωτκές .. θέλεις να κατακτήσετε 28 πλανήτες στα πιο 
απόµακρα µέρῃ του σύμπαντος; θέλετε να πάρετε στα χέρια σας τις τύχες µιας ολόκληρης φυλής για 
επιβίωση; Ἡ µήπως προτιµήτο να συμμετάσχετε σε µία επίδειξη τάπερ για κυρίες; Μπ Βιαστείτε να 
απαντήσετε γιατί στην περίπτωση του “Μἰςαίοπ: Ηαπιαπί(γ τα τάπερ 


είναι π συναρπασιτικότερη επιλογή. 


του Σπύρου Παράσχη 


πππο ταν ανέλαβα 
το Γθνίθυν, 

ήµουν δετικά 

προδιστεθει- 
μένος. Οι 

σπα πληροφορίες από την ΕΓΤ5 


έκαναν λόγο για µία καινού- 
ρια πρόταση, που εμπλούτιζε το αγαπημένο - 
αλλά μάλλον κουρασµένο- είδος των ΕΤ» 
[βθαἱ Τίπιο 5Ιγαίοογ) µε νέα στοιχεία. Οι 
προσδοκίες για κάτι πρωτότυπο ενισχύονταν 
από την καταγωγή του παιχνιδιού, που εἶναι 
πολωνική, κάτι που δεν συναντάμε κάθε µέ- 
ρα. Δυστυχώς, γρήγορα η ευνοϊκή προδιάδε- 


ση έδωσε τη θέση της στη σκληρή πραγµατ:- 


κότητα. Ας µην προτρέχω, όµως, και ας αρχί- 
σω µε τον παραδοσιακό τρόπο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Σενάριο; Για να θυμηθώ... Ναι, υπάρχει κά: 


ποιο σενάριο που έχει να Κάνει µε µια µάχη 
µεταξύ γήινων και εξωγήινων, που περνούν 
έξω από τα όρια του ηλιακού µας συστή- 
µατος. Για περισσότερες λεπτομέρειες 
µη µε ρωτάτε, Αφού το πιαπυαἰ του 
παιχνιδιού αφιερώνει 


αυτό μόλις δύο παραγράφους, εμείς ὃα 
ασχοληθούμε; Αγνοήστε, λοιπόν, επιδεικτικά, 
φίλοι αναγνώστες, το σενάριο Και σημειώστε 
το εξής: το “Μἰςείοη: Πυπιαπί!γ” σας επιτρέ- 
πει να πάρετε το µέρος είτε των γήινων είτε 
των εξωγήινων. Επιτέλους, οι ατέλειωτες ορ- 
δές των εισβολέων από τα άκρα του σύμπα- 
ντος, που κατατροπώθηκαν από λίγους ηρωι- 
κούς μαχητές (οι ηρωικοί μαχητές εἶναι πάντα 
λίγοι και συνήθως Αμερικανο), έχουν την ευ- 
καιρία της εκδίκησης. Τι λέτε, λοιπόν, να προ- 
σθέσουµε έναν πόντο στο παιχνίδι; Μπα... 
Δυστυχώς, το πόνηµα της Τεεμίαπά αφήνει 
εντελώς ανεκµετάλλευτες τις δυνατότητες 


που προσφέρει αυτή η ιδέα. [ήινοι και εξωγήι- 


νοι έχουν τις ίδιες επιλογές ανάπτυξης και 


διαφοροποιούνται µόνο στα γραφικά. Αν, λοι- 


πὀν, περιμένατε το διάδοχο της παράδοσης 
του »ἱατεΓαῇ, όπου καθεμία από τις τρεις 


αντιμαχόμενες φυλές απαιτούσε εντελώς δια- 


φορετική προσέγγιση στο παιχνίδι, συνεχίστε 

να περιµένεπε... Το “Μἰ5- 
σίοη: Ηυπιαπίηγ” δεν 
εἶναι για σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Όπως γνωρίζουμε, τα 
κλασικά Κεαί Τίπιο 5ΙγαΙθογ 
παιχνίδια χρησιμοποιούν αυστη- 


|απα δεν προσπάθησε να διαφοροποιηθεί 
από αυτήν την παράδοση. Τα κτίρια είναι 
καλοσχεδιασµένα και δίνουν το πρέ- 
πον φουτουριστικό κύρος στην 
ατμόσφαιρα. Αντίθετα, τα 
οργί!θ5 των μονάδων είναι 
µικρά και ως εκ τούτου 
στερούνται ιδιαίτε- 


ρώς δισδιάστατα γραφικά και η Τε] 


ΕΟΝ ΡΙΦΙΑΙ/ΤΕΟΗΙΑΝΟ 


Ρ.466, 32Μ8 ΑΜ, /ήπαάον5 
95/98/ΝΙ/ΜΕ/2000, 5ΟΜΒ ΗΟ 


ρης λεπτομέρειας, τόσο στη σχεδίαση όσο 
και στο απἰπια[ίοη. Παρ’ όλα αυτά, οἱ ελλεί- 
Ψεις τους δεν ενοχλούν λόγω της φύσης του 
παιχνιδιού. Τα γραφικά εφέ εἶναι αρκετά κα- 
λοφτιαγμένα, αν και λιγοστά. Ιδιαίτερα αξιό- 
λογες είναι οι εκρήξεις των κτιρίων, που συ- 
νταράσσουν ολόκληρη την οθόνη, καθώς και 
οι ρεαλιστικές σκιές των μονάδων και των κτι- 
ρίων. Από την άλλη, ὃα προτιμούσα µεγαλύ- 
τερη ποικιλία στους κόσμους του “ΜΙςείοη: 
Ηυπιαπίηγ”, που µου φάνηκαν προχειροφτιαγ- 
µένοι. Όσο πάντως προχὠρείτε στο παιχνίδι, 


ων 
4, µ 
δι 3 ὕ, 
11. ῃ 
-4 2 . : 
/ 
ὁ όλ 


Η δυνατότητα για χοοπῃ δεν προσφέρει στο 
Φαπιθρίαγ, αλλά εἶναι ευπρόσδεκτη. 


ο | 


Μία ολιγοµελής ομάδα επιτίθεται στην 
εξωγήινη Βάση και δεν συναντά αντίσταση. 


σ-------ε-----κ----ες -------οος----- σι η 


Το πρώτο Βήμα αποικισμού ενός πλανήτη εἶναι η προσεδάφιση του 
ΡίοπθεΓ για τους γήινους (ή Μοῄιεγραςθ για τους εξωγήινους). 


τα πράγματα βελτιώνονται, αλλά αυτό δεν 
αρκεί. Το θέμα είναι ένα παιχνίδι να µας πεί- 
σει να ασχοληθούμε µε αυτό, ώστε να του 
αφιερώσουµε περισσότερο χρόνο. 

Περνώντας σε πιο τεχνικά ζητήματα, ὃα 
εκτιµήσετε τη δυνατότητα απεικόνισης της 
δράσης του παιχνιδιού σε τρεις εναλλακτικές 
αναλύσεις (ό40χ480, 800χόΟ0, 
1.024χ7ό8]. Η επιλογή μεγαλύτερων αναλύ- 
σεων δεν θελτιώνει την ποιότητα τν γραφι- 
κών, αλλά σας επιτρέπει -κάτι πολύ χρήσιµο- 
να εποπτεύετε μεγαλύτερο χώρο ανά πάσα 
στιγµή (αφού τα πάντα φαίνονται μικρότερα). 
Ενδιαφέρουσα είναι και η δυνατότητα για 
Ζοοπῃ. Όποτε θέλετε µπορείτε να δείτε τις µο- 
νάδες σας µέχρι και δύο φορές μεγαλύτερες. 
Το ζοοπῃ του παιχνιδιού εἶναι καθαρά 
ΒίΙπιαρρεά (µε µία δόση Ὀἱυτίπο], µε αποτέ- 
λεσμα η μεγέθυνση να κάνει τα γραφικά πιο 
χοντροκοµµένα (“πιξέλιασμα” το αποκαλεί η 
ευγενής διάλεκτος τῶν ᾳαπιθ γονίθννθις), κάτι 
που δεν έχει κανένα ουσιαστικό αντίκρισμα 
στο Φαπιθρἰαγ. Παρ΄ όλα αυτά, είναι µία ευ- 
πρόσδεκτη προσθήκη. 

Συνολικά, τα γραφικά του “ΜΙςίοη: Ηυ- 
πιαπίῃγ” στέκονται σε αρκετά υψηλό επίπεδο. 
Ιδίως σε τεχνικά ζητήματα, το µόνο που µπο- 
ρεί να τους προσάψει κανείς εἶναι το μικρό 


Το 5ραεεροΠ! επιτρέπει τη µεταφορά 
µονάδων απὀ πλανήτη σε πλανήτη. 


.ν 
ο μι η 


µέγεθος των 5ρήΐο5 -το οποίο ὠστόσο έχει 
λειτουργική σηµασία- και η μάλλον µεγαλύτε- 
ρη από ό,τι Όα έπρεπε επανάληψη των 
Ιθχίυγος στα ΡαεκοΓουπά». Η σχεδίασή τους 
είναι λεπτομερής, αλλά, κατά τη γνώµη µου, 
στερείται στυλ και χαρακτήρα. Πρόκειται για 
το χαρακτηριστικό που κάνει τα παιχνίδια να 
ξεχωρίζουν και να περνάνε από την Κατηγο- 
ρία του καλού στην κατηγορία του κλασικού. 
Κοιτάξτε για αυτό το θέμα την εγκυκλοπαί- 
δεια των Φαπιες στο λήμμα “'5ιατεταῇ”. 


ΚΛΙ 0 ΗΧΟΣ; 

Όλα σχεδόν τα παιχνίδια στρατηγικής 
πραγματικού χρόνου (ΒΤ5 για τους ευρωµα- 
δείς] ακολουθούν στο ζήτημα του ήχου τις 
διδαχές του ΝΛίατεταῇ. Οι µονάδες ανταπο- 
κρίνονται στις διαταγές σας µε µια σύντομη 
φράση αποδοχής (“ΟΚ”, “Ύες”, “γουι οτάει” 
κ.λπ.) και κάθε κτίριο έχει ένα χαρακτηριστι- 
κό ήχο λειτουργίας, που ακούγεται όταν το 
επιλέγετε. Παρεμπιπτόντως, το παιχνίδι παίρ- 
γει στα σοβαρά τον εαυτό του, οπότε µην πε- 
ριµένετε τις αντιδράσεις των αγροίκων Όςς 
του ὙΝατεαβ ή των µεθυσμένων ρομπότ του 
Ζ. Αν λοιπόν επιλέξετε την Ακαδημία, το χώρο 
εκπαίδευσης των πεζών τµηµάτων του στρα- 
τού σας, τότε Όα ακούσετε τροµπέτες να παι- 
ανίζουν δριαµθευτικά, ενώ αν πάτε στα γκα- 
ράζ των οχημάτων σας, Όα ακούσετε ήχους 
εργοταξίου. Κατά τη διάρκεια των μαχών 
υπάρχουν όλα τα συνηδισµένα εφέ (εκρήξεις 
και πυροβολισµοί σε όλες τις δυνατές ηχηΤι- 
κές αποχρώσεις). Τα πάντα εἶναι ηχογραφηµέ- 
να καθαρά και δίνουν τον απαραίτητο µιλιτα- 
ριστικό και επικό τόνο στην ατμόσφαιρα. 

Αυτό όµως που µου άφησε τις καλύτερες 
εντυπώσεις εἶναι η μουσική επένδυση του 
παιχνιδιού. Τα κομμάτια που ακούγονται 
έχουν ποικιλία, εἶναι ατµοσφαιρικά και δέ- 
νουν απόλυτα µε το φουτουριστικό κλίµα του 


Ἡ ενσωµατωµένη εγκυκλοπαίδεια αποδεικνύεται χρήσιμη. 


| ΠΟΙΟΣ ΕΙΣΤΕ 
άχνοντας 


ΡΟ ΜασιοιοΒ8 


 Ἰδιαίτερα πλούσια και “στυλίζαρισμένα” 


Τ ο Μἰςείοπ: Ηυπιαπίεγ δεν διαφοροποιείται 
Ιδιαίτερα στα γραφικά από το 

(ἡ και το απώτερο) παρελθόν των ΕΤ5. Για του 
λόγου το αληδές, δείτε αυτές τις εικόνες από 
παλιότερα παιχνίδια της ίδιας κατηγορίας. 


-'-'-'-'-'Ἱαγραφικᾶ του 5Ιατταῇ (1398) 


ΠΕΜ) 


1.1 


ο ἴ μι 
υπ ο 
. κό 


Μ..Ἓ 
ὰ α 


στα Ἰαῖα[ Αππϊμιιαῄοη (1997] δίνει µε πολύ ωραίο 
-----Ἴρθπο Την αἰσθῃση του ύψους. Προσέξτε το λοφίσκο 
της εικόνας: 


Το πρώτο ζοπιπιαπά απἁ ζοπαυε: δείχνει τα 
χρονάκια του. Παρατηρήστε την παρόμοια µε το 
/Μἰεείοη: Ηυπιαπί!γ”' διαρρύθμιση του ἱπ[εγίαςα. 


ο Ἰου]κα Μασιει 


παιχνιδιού. Οτα!υ]αε[ε (Ξσυγχαρητήρια στα 
πολωνικά, έτσι, για να μαθαίνετε!) στον κύριο 
Ρανναἰ ΒἰασζεζαΚ, υπεύθυνο για το 5ουπα[ταςκ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα καλά γραφικά και ο πλούσιος ήχος είναι 
αρκετά για να φτιάξουν ένα καταπληκτικό 
γο]ἱίπο Φθπιο, αλλά ένα παιχνίδι έχει κι άλλες 
απαιτήσεις. Ετσι, κάθε τεαί πιο «Ἰγαίθογ που 
σέβεται τον εαυτό του, οφείλει να σας επιτρέ- 
πει να χειρίζεστε µε τον ευκολότερο, αµεσότε- 
ρο και αποτελεσματικότερο τρόπο τις µονάδες 
σας. Όταν από το ποντίκι σου εξαρτάται το 
µέλλον µιας ολόκληρης φυλής, οι συµθιθα- 
σµοί απλώς δεν έχουν Θέση! Οι δυνατότητες 
χειρισμού που προσφέρει το “Μἰρείοη: Ηυ- 
πιαπί!γ” είναι επαρκείς. Όπως συνηδίζεται, 
µπορείτε να οργανώσετε το στρατό σας σε 
οµάδες (υποστηρίζονται µέχρι οκτώ) για τα τις 
κατευθύνετε εύκολα, Το ἰπίειῄαςε µάλιστα σας 
βοηθάει, παρουσιάζοντας µια λίστα όλων των 
μονάδων σας (οπλίτες, άρματα και σκάφη] και 
επιτρέποντας µε απλούς χειρισμούς του ποντι- 
κιού να τις αντιστοιχίσετε σε οµάδες, χωρίς τη 
χρήση του πληκτρολογίου. Εννοείται βέβαια 
ότι καθώς μαθαίνετε σταδιακά το παιχνίδι͵ η 
οµαδοποίηση και ανάκληση των οµάδων µέσω 
συνδυασμών πλήκτρων εἶναι απαραίτητη, για 
µεγαλύτερη ταχύτητα και ευελιξία. Εκτός από 
αυτή τη συνηθισμένη σε όλα τα ΕΙ5 οµαδοποί- 
ηση, το ΄Μἰςείοη: Ηυπιαπί!ῃγ” σας επιτρέπει να 
χειριστείτε έως και πέντε πεζές µονάδες του 
στρατού σας σαν µία [μπορείτε επίσης να την 
εντάξετε σε οµάδες], µε αποτέλεσµα την ακό- 
μα πιο ευέλικτη αξιοποίησή τους. Μια άλλη 
ευκολία εἶναι η δυνατότητα να αντιστοιχίσετε 
εοπ/τοἱ ροίπ!ς σε κάποια σηµεία του χάρτη, 
ώστε μελλοντικά πατώντας ένα πλήκτρο να µε- 
ταφέρεστε σε οποιοδήποτε απὀ τα σηµεία αυ- 
τά. Ενδιαφέρουσα προσθήκη είναι και η ενσω- 
µατωµένη πηἰπί-εγκυκλοπαίδεια που ανά πάσα 
στιγµή σάς ενημερώνει για τη λειτουργία, το 
κόστος και τα χαρακτηριστικά των μονάδων 
και των κτιρίων σας. Τέλος, αξίζει να αναφέρω 
το πολύ ευπρόσδεκτο χαρακτηριστικό της 
ρύθμισης της ταχύτητας του παιχνιδιού. ΜΑπο- 
ρείτε να ορίσετε το πόσο γρήγορα ὃα περνάει 
ο χρόνος και έτσι να µειώσετε κατά πολύ τα 
νεκρά διαστήματα, που αφήνουν τον παίκτη να 
περιμένει και υπάρχουν σε όλα τα παιχνίδια 
του είδους. 

Αυτό που λείπει είναι η δυνατότητα ορι- 
σμού ενδιάµεσων σταθμών στην πορεία των 
στρατιωτών σας (αγγλιστί νυαγροίπ!ς). Η έλ- 
λειψη αυτή, σε συνδυασμό µε την περίεργη, 
κατά τη διπλωματικότερη έκφραση, αντίληψη 
προσανατολισμού που έχουν τα υπί! του 
“Μἰφείοη: Ηυπιαπί!γ΄ είναι πηγή προβληµά- 


των. Ας πούμε ότι επιλέγετε ένα λόχο ανδρών 
και τον διατάζετε να πάει σε ένα ύψωμα, 
προς τα δυτικά. Οι μισοί από τους άνδρες 
σας µπορεί να κρίνουν ότι συμφέρει, αντί να 
κινηθούν ευθεία προς το σηµείο προορισμού 
τους, να κάνουν το γύρο του πλανήτη, όπου ο 
δρόμος είναι πιο φαρδύς. Φυσικά, είναι πολύ 
πιθανό στη διαδροµή τους να συναντήσουν 
ισχυρές εχδρικές δυνάμεις και να χαθούν, 
χωρίς ο παίκτης να µπορεί να το αντιληφθεί, 
αφού δεν είναι δυνατό να παρακολουθεί την 
εκτέλεση κάθε εντολής του. Αυτές οἱ πρὠτο- 
βουλίες των ανδρών σας οφείλονται Και στο 
ότι οι κόσμοι του "Μἰςσίοη: Ηυπιαπί!γ΄ εἶναι 
σφαιρικοί. Βέβαια, το ότι υπάρχει εξήγηση 
δεν σηµαίνει και ότι δικαιολογούνται. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Η αλήθεια εἶναι ότι τα παραπάνω προβλη- 
µατάκια συνηδίζονται και δεν επηρεάζουν, 
από ένα σηµείο και µετά, το Φαπιερίαγ, που 
σύμφωνα µε την ΤοεΠίαπά, είναι το πιο δυνατό 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού. Δύο εἶναι οἱ 
Βασικές πρωτοτυπίες που συναντάμε. Η πρώ- 
τη έχει να κάνει µε τη δοµή των αποστολών. 
Υπάρχουν συνολικά εἶκοσι πέντε πλανήτες για 
να κατακτήσετε. Αφού όµως κατακτήσετε 
έναν, δεν πρέπει να τον ξεχνάτε. Είναι πολύ πι- 
Θανό να γίνει εκεί µια εχθρική επίθεση, οπότε 
ὃα πρέπει να επιστρέψετε για να διεκδικήσετε 
τα κεκτημένα. Αυτό σηµαίνει ότι και µετά την 
επικράτηση σε έναν κόσμο Όα πρέπει να 
ασχολείστε µε αυτόν, να οργανώσετε την ἁμυ- 
νά του, να αξιοποιήσετε τα επόµενά σας τε- 
Χνολογικά επιτεύγματα και να εξασφαλίσετε 
τη σταθερή ροή πόρων. Επίσης εἶναι δυνατή η 
µεταφορά στρατιωτών, πολιτών και φυσικών 
πόρων από έναν πλανήτη σε έναν άλλο, κα- 
δώς και η οργάνωση απλών στρατιωτικών επι- 
χειρήσεων σε έναν εχΌρικό πλανήτη, χωρίς 
σκοπό εγκατάστασης και αποικισμού. Κατά τη 
γνώµη µου, αυτό το χαρακτηριστικό, χωρίς να 
αποδεικνύεται Ιδιαίτερα διασκεδαστικό, προ- 
σφέρει µια νέα διάσταση στο Φαπιθρίαγ και 


Ανά πάσα στιγµή µπορέί να βρίσκονται 
πολλά υπί!ς στην οθόνη, χωρίς να 
παρουσιάζονται καθυστερήσεις. 


σα ας πα σκος ο πρ λε νο Ἕναρλοο 


ὼ Πού είναι η άμυνα; Πού πήγαν όλοι; 


σου δίνει την αἴσθηση ότι συµµετέχεις σε µια 
αποστολή µεγάλου βεληνεκούς. 

Η δεύτερη πρωτοτυπία του “ΜΙς5ίοη: Ηυ- 
πιαπ!!γ” εἶναι ότι οι κόσμοι του δεν εἶναι επί- 
πεδοι, όπως είπαμε και παραπάνω, αλλά 
σφαιρικοί (πράγμα που βέβαια έχουµε ξανα- 
δεί, π.χ. στο Ρορυ]ου» ΙΙΙ). Αυτό σηµαίνει ότι 
δεν µπορείτε να οχυρώθείτε σε µια πλευρά 
του χάρτη Και να νιώσετε ασφαλείς, αλλά ότι 
πρέπει να έχετε κατά νου το ενδεχόμενο να 
δεχθείτε επίθεση απὀ πολλές πλευρές. Φυσι- 
κά και οι δικές σας επιθετικές επιλογές είναι 
περισσότερες, αφού µπορείτε να περικυκλώ- 
σετετις εχδρικές δυνάµεις και να εφορµήσετε 
στο αδύνατο σηµείο της ἀμυνάς τους. Το πρό- 
ϐληµα εἶναι ότι οι πλανήτες του παιχνιδιού εἷ- 
ναι πολύ μικροί, µε αποτέλεσµα να είστε ευά- 
λωτοι µε το που προσεδαφίζεστε εφόσον ο 
εχθρός είναι πάντα κοντά, ενώ η τεχνητή ευ- 
φυῖα των μονάδων δεν µπορεί να ανταποκρ!- 
δεί στη σφαιρική µορφή των πλανητών [δείτε 
τα περί χειρισμού). 

Στο γενικότερο ζήτημα της τεχνητής ευ- 
φυῖας, πολλά είναι αυτά που µπορεί κανείς να 
προσάψει στο “Μἰςείοη: Πυπιαπί!γ’. Ο υπο- 
λογιστής είναι ένας απαράδεκτος ανῄίπαλος, 
ο οποίος δεν ξέρει πώς να επιτεθεί, δεν ξέρει 
πώς να αμυνθεί, εἶναι προθλέψιμος και δεν 
υπάρχει περίπτωση να αιφνιδιάσει έναν έµπει- 
ρο στρατηγό, όπως είναι κάθε βετεράνος 
αναγνώστης του “Ρς Μαρία”. Αν αποκρού- 
σετε τις δυο - τρεις πρώτες επιθέσεις που 
σας γίνονται προτού ακόµα οργανώσετε κα- 
λά - καλά τις δυνάµεις σας, τότε η τελική επι- 
Κράτηση είναι εὔκολη υπόθεση. Οµολογώ πά- 
ντως ότι, παρ’ ότι προχώρησα πολύ στο παι- 
χνίδι, δεν το τελείωσα, γιατί απλώς δεν θρή- 
κα το κουράγιο. Το δείγµα γραφής, όµως, που 
πήρα απὀ το 7076 που ολοκλήρωσα, δεν νο- 
µίζω να αναιρείται στις τελευταίες πίστες. Σί- 


Φ Αυτός ο γαλαξίας εἶναι δικός µου, δικός µου! 


Ὅ' πληρέστερη άποψη του χώρου. 


γουρα, βέβαια, ὃα σκεφτείτε ότι στα περισ- 
σότερα ΚΤ5 ο υπολογιστής δεν είναι και πολύ 
αξιόµαχος αντίπαλος, Η πραγματική διασκέ- 
δαση, λένε οι επαϊοντες, είναι το παιχνίδι µε 
άλλους ανθρώπους, Οχι στο “Μἰςείοη: Ηυ- 
πιαπίἰγ”! Βλέπετε, το δημιούργημα της Τοεή- 
Ιαπά δεν υποστηρίζει πυ]ήρἰαγει μάχες, 
πράγµα επιεικώς απαράδεκτο. Το περίεργο 
της υπόθεσης είναι ότι στο ΝΝΕῦ σἷις αναφέ- 
Ρεται το αντίθετο! Δείτε το σχετικό πλαίσιο 
(Συγγνώμη, κύριε, ποιος είστε;’) για περισ- 
σότερες πληροφορίες. 

Όσον αφορά στο ζήτημα της διαχείρισης 
πόρων τα πράγματα είναι αρκετά ενδιαφέρο- 
ντα. Το παιχνίδι απαιτεί τη διαχείριση τεσσά- 
ρων φυσικών πόρων που συλλέγονται από 
ορυχεία, τη διανοµή ενέργειας στα κτίρια και 
την κατανομή των ανέργων σε διάφορες ερ- 
γασίες. Η ισορροπία ανάµεσα στις διαφορε- 
τικές ανάγκες είναι καλά µελετηµένη -π.χ. 
χρειάζεστε ορυχεία, αλλά τα ορυχεία χρειά- 
ζονται εργάτες Και ενέργεια, άρα χρειάζονται 
κατοικίες και σταθμοί ενέργειας, οι οποίοι 
χρειάζονται φυσικούς πόρους από τα ορυ- 
χεία- και προσθέτει πόντους στο ααπιερἰαγ. 
Το µόνο μειονέκτημα είναι ότι απαιτείται αρ- 


κετό ππἰεγοπιαπαφεπιεῃ! [θγάλε 5 εργάτες 
από το εργοστάσιο και βάλε τους στο σταῦ- 
μό ενέργειας για να αυξηδεί κατά 1076 η πα- 
ραγωγή), πράγμα που σε αποπροσανατολίζει 
από τον επικό στόχο σου. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το “Μἰςείοη: Ηυπιαπίηγ΄ υπόσχεται περισ- 
σότερα απὀ όσα µπορεί να δώσει. Οι δηµι- 
ουργοί του το έχουν εξοπλίσει µε ορισμένα 
πολύ ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά, αλλά 
δεν έχουν χτίσει πάνω σε αυτά, µε αποτέλε- 
σµα το παιχνίδι να µην µπορεί να διαφορο- 
ποιηθεί από τον ανταγωνισμό, αλλά αντίθετα 
να δείχνει μάλλον παλιοµοδίτικο και παρωχη- 
µένο. Αν προσθέσετε σε αυτό και την έλλει- 
Ψη πιυ]ήρίαγει δυνατοτήτων, µένετε στο παι- 
χνίδι ενός παίκτη που Όα σας κινήσει για λίγο 
το ενδιαφέρον, αλλά δεν Όα το κρατήσει για 
πολύ καιρό, ιδίως αν είστε έµπειροι στα Εἴ5. 
Τα καλά τεχνικά χαρακτηριστικά και οι καλές 
Ιδέες δεν αρκούν. 


Δεν προσφέρει κάτι καινούργιο 
στα ΒΤ8. Υπάρχουν πολλά 
καλύτορα στην κατηγορία του. 


Ρς Μασιετ(ΙΕ8 
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Αμήν πια αυτή η 300 µε τη Νον Ἠοηά σοπιρυ(πῃ...Ἔχουν Βαλθεί να καταστρέψουν την κοινωνική µας 
Ζωή! Όλα άρχισαν πριν από δύο χρόνια περίπου µε την κυκλοφορία του εκπληκτικού ΗΟΜΜΟ. Πάνω που το 
τερµατίσαµε και οίπαµε δόξα το θεό µής βομβάρδισαν µε το Αιπιαρμοὐάοπ΄ο ΒΙ4ή9. Και σαν να µην έφτανε 


αυτό, µας έστειλαν και ένα 9Ιαύονν Οἱ ΠθαίἩ να µας αποτελειώσουν! Αν 
όµως νομίζετε ότι αυτό ήταν όλο κι όλα, κάνετε µεγάλο λάθος, αφού ήδη 


Βρίσκεται στα ράφια των καταστηµύτων το Ηθιοθς Ὀηοπἱο[θς... 


του Γιάννη “Ῥίεσο[ο” Παναγάκη 
ΒΕΥΙΙδερΗΙτο! ] Θ/γοο».οοπη 


εἶναι όµως το 
Ηθτοες (Ἠγοπίε]ες; 
Το Ηειοθς (Ποπί- 
εἰθς δεν εἶναι κά- 
ποιο θχραη5ίοη του 
ρ γνωστού σε όλους µας 
ΗΟΜΜΑ, αλλά κάτι εντελώς νέο. Πρόκειται 
για µια σειρά από τέσσερις τίτλους, µέσα απὀ 
τους οποίους Όα μάθουμε την ιστορία του Τα:- 
πυπῃ, γνωστού και ὡς “Τη9 [ππιοήαί Ηθο”. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Ας δούμε λοιπόν αρχικά το σενάριο των 4 
παιχνιδιών. 


Ἠα]ογάς οἱ πο Ἰαφίοἰαπά 
Σε αυτό το χρονικό ο Ίαππυπι ήταν ένας αι- 

µοδιψής θάρθαρος που σκόρπιζε την κατα- 

στροφή στο πέρασμά του. Μη μπορώντας να 


ανεχτεί αυτή τη συμπεριφορά, ο πατέρας της 
αυθεη Α[[ἰσοη, Κίπα ΟἠΗοπῄθαή, θέλησε να 
βάλει ένα τέλος στις καταστροφές του Ίαγηυπῃ 
και πολέμησε το στρατό του. Στο τέλος κατά- 
φερε να τον σκοτώσει. Με νεκρό τον Ίαππυπι 
όλα έµοιαζαν να είναι πιο ήρεμα. Στον άλλο 
κόσµο όµως διαδραµατιζόταν ένα άλλο παι- 
χνίδι... Μόλις ο Ίαγπυπι εμφανίστηκε στους εἰ- 
ἀθις για να κριθεί αν µπορεί να µπει ή όχι στον 
παράδεισο, τον θρήκαν ανάξιο και τον κατοδί- 
κασαν να επιστρέψει στη γη (του κόσμου του 
ΗΟΜΜΛ). Όταν επέστρεψε, όµως, δεν ήταν πια 
ο αιµοδιψής θάρθαρος που όλος ο κόσμος 
γνώριζε, Είχε αλλάξει! 

Τώρα είχε βάλει σκοπό να Βρει τις ρίζες του. 
Στην προσπάθειά του αυτή ανακάλυψε την εκ- 
µετάλλευση που υπέστη ο λαός του από τους 
νναη]ογας οἱ ἠι ΝΜα]εἰαπά., ἔτσι σκοπός και 
νόημα της ζωής του ήταν πια να ελευθερώσει 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


ολο 
Ρεη/ίωπι 133ΜΗΣ (166 τβοοπηπιεπάες), 
432Μ8 ΕΑΜ, 200Μ8 στον σκληρὀ, 4χ Οὓ- 
ΒΟΜ, κάρτα γραφικών και ήχου συµθατές 
με 0ἱγθοΙΧ 7.0α, ἠήπαάονις 95/98 


το λαό του από αυτόν τον τυραννικό ζυγό! Ο 
αγώνας του αυτός Όα τον φέρει αντιμέτωπο µε 
τους ίδιους εχθρούς που εἰχε αντιμετωπίσει 


και στο παρελθόν ο προηγούμενος εαυτός 
του. Η συνέχεια όµως επί του παιχνιδιού... 


6οπουθςί οἱ νο ὑπάθινιοτ]ά 

Στο δεύτερο µέρος της τετραλογίας της ζω- 
ής του Ίατηυπι καλείστε από τους απεθς!ο:ς να 
σώσετε την ψυχή ενός ανθρώπου, η οποία έχει 
Κλαπεί από τον παράδεισο. Οι δαίμονες της 


Τα κακόµοιρα τα υπἰςογης! Τουλάχιστον ὃα 
πάνε µια κι έξω, χωρὶς να καταλάβουν 
πολλά. 


Μάχη στα σύννεφα του Εἰθπιεπίαί Ρίαπο οί 


Αἴγ, 
Κόλασης απήγαγαν την ψυχή του πατέρα της Καλύτερο τρόπο στο επικό κλίµα του παιχνι- 6ΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΓΝΟΓ 
4υθεη Αἰῄςοη, του Κίπα Οήῄοπῄθαη, του αν- διού. Βέβαια σε αυτό προσδίδει και η εµπνευ- Το πιο εύκολο πράγμα σε ολόκληρη τη σειρά 


σµένη σχεδίαση των πιστών, που µας µεταφέ- 
ρουν σε έναν κόσµο... οἱ πιίοῇ! δι πιασίς, Όλα 
τα ξόρκια εἶναι πολύ όμορφα σχεδιασμένα 
Και µε αρκετά καλό απἰπια[ίοη. Το ίδιο καλο- 
σχεδιασμένες εἶναι και οἱ µονάδες στις οποί- 
ες, εκτός από τις απαραίτητες λεπτομέρειες, 


δρώπου δηλαδή που σας είχε σκοτώσει. Ετσι 
λοιπόν, ως ρα]ααίπ κατεβαίνετε στα επίπεδα 
της κόλασης, προσπαθώντας να σώσετε τον 
Κπα ΟΘἠῄοπῄεαή και ελπίζοντας ότι µε αυτόν 
τον τρόπο οἱ αποθσίοις θα σας εξιλεώσουν για 
τα λάθη που Κάνατε στο παρελθόν. 


Μασίοι οἱ ὕπο ΕΙοπιοπίο 

Στο τρίτο µέρος της σειράς, που 
έχει τον τίτλο Λασίθι οἱ ἠε Εἰεππεη- 
Ι5, οι αποθΣίοι» σάς µεταφέρουν σε 
ένα µακρινό Ίον/ετ, όπου σας εξη- 
γούν ότι πρέπει να σταματήσετε τους 
Εἰεπιθηίαί ἰογα5, γιατί η συμφωνία 
ειρήνης µαζί τους έληξε και έχουν 
σκοπό, µε το χὠρισμό των τεσσάρων 
στοιχείων της φύσης, να καταστρέ- 
ψουν τον κόσµο, Καλείστε λοιπόν να 
μάθετε τη μυστικιστική τέχνη της µα- 
γείας, αφού εἶναι ο μοναδικός τρό- 
πος για να νικήσετε αυτήν τη µάχη, 
που Όα σας μεταφέρει στα Εἰθπιεπίαί 


Ρίαπθς. Τέλος, έχουµε το... 


ἴσως να σας παρουσιαστεί το συγκεκριµένο πρόβληµα εάν 
έχετε στον υπολογιστή σας περασμένο το Ὀἱτθς!Χ 8.0. Πάντος, 
µη δορυβηδέίτε και συνεχίστε κανογικά την εγκατάσταση. 


ηση. λος τα ΚΠρια των πα- 
έχουν σχεδιαστεί πολύ ωραία και όταν 
ναι ατέ ἴσετε όλα, τα ξεχωριστά γραφικά µεταδί- 
περάσει κανείς µόνος του. Ετσι λο στο ο ηροηρειο που 
τον καιρό του µαζί μετα . ᾽αρμόζει, 
φικά έτσι και στον τοµέα 
που έχει γίνει εἶναι αρ- 
κετά ωἩ χωρίς γα παρουσιάζει Ιδιαίτε- 
ρες διαφορές από τους προκατόχους του 
δεν παύει να κρατά τα υψηλά εἰαπάαιάς 
ο πο συνήθισαν. Οἱ μελωδίες που 
ζούγονται εἶναι αρκετά καλές και Ιδιαίτε- 
πικές, µε αποτέλεσµα να βάζουν µε 
Άφο τρόπο τον παίκτη στο κλίµα του 
’χνιδιού, Τα ηχητικά εφέ δε, τόσο αυτά 
τῶν ξορκιών ὁσο και οι κραυγές τῶν µο- 
νάδων όταν παθαίνουν ζημιά, προσδίδουν 
ζωντάνια στο παιχνίδι θάζοντας τους παί- 
κτες ακόµα περισσότερο στο κλίµα, 


προειδοποίηση 


για την ο φώιαδ 


πυπῃ ξεκινάει για να Ὁ 
που Κρύβεται πίσω από αυ 


ρει για µια ακόµη φο « : 
απαιτήσεων] γραφικά, µε πολλά 
ρά χρώματα, που βάζουν τον παίκτη 


«Αρνητικά 


των ΗΟΜΜΑ είναι ο χειρισμός, ο οποίος ήταν Και 
είναι πολύ προσπός και εὐχρηστος, κάνοντας 
µέσα σε τριάντα λεπτά το πολύ τον παίκτη να 
αισθάνεται ότι παίζει τον τίτλο χρόνια. 

Το βασικό σκεπτικό εἶναι ότι µαζεύω µε 
τον/τους ήρωές µου Γβδουτεθς, για να χτίσω 


το παλάτι µου και να φτιάξω στρατό 
για να υπερασπιστώ τα κεκτημένα 
µου και να εκπληρώσωττις απαιτή- 
σεις της εκάστοτε αποστολής. 

Ετσι, λοιπόν, οἱ εντολές χωρίζονται 
σε αυτές που αφορούν στους ήρωες 
και σε αυτές που αφορούν στο χτίσι- 
μο τον παλατιών. Για το χτίσιμο των 
παλατιών δεν χρειάζεται να αναφερ- 
δούν πολλά, αλλά για τους χαρακτή- 
ρες το πράγµα σηκώνει λίγη συζήτη- 
ση. Και εξηγούμε αµέσως για όσους 
από εσάς δεν είχατε ποτέ επαφή µε 
τον τήλο. Κάθε ήρωας έχει τέσσερα 
χαρακτηριστικά: αῄαοκ, ἀθίεῃςθ, 

Ρον/θγ και Κπον/θάςο. Τα δύο πρώτα 
έχουν να κάνουν µε τη µάχη σώμα µε 
σώμα, ενώ τα άλλα δύο µε την ικανό- 


τητά του στη μαγεία. 
Βέβαια δεν Όα υπάρξει ποτέ περίπτωση να 


ς γπές ὃ, Κατά 


«θεμα ὁ: 


Ρς Μασιετ(Ε8 


παλέψουν µεταξύ τους οἱ ήρωες, αφού παλεύ- 


ουν οἱ δυνάµεις τους. Αυτοί όµως είναι οἱ στρα- 


τηγοί και τα χαρακτηριστικά τους περνάνε στις 
µονάδες τους. Ετσι αν ένας εεπίαυτ έχει 5 
αῄαεκς και 3 ἀθίεησος και ο ἠρωάς σας έχει 5 
ασε» και 2 ἀθίεηθς τότε ο οΕπίαυΓ Όα απο- 
κτήσει 54958 αἡαείς και 3::255 ἀείεηνε». 
Αυτά για τα δύο πρώτα χαρακτηριστικά του 
ήρωα που αφορούν στο µέρος της µάχης. Σχε- 
τικά τώρα µε τα άλλα δύο χαρακτηριστικά 
ισχύουν τα εξής: το Κπονν]εάφε αυξάνει τον 
αριθµό των ορε/ἱ ροίη!ς ανά δέκα, ενώ το 
Ρονήει αυξάνει τη δύναμη των ξορκιών. Αν π.χ. 


έχετε 3 Κπονν/θἀφθς τότε έχετε 30 ερεῖ! ροίη!». 


Επίσης σηµαντικό ρόλο στη διαµόρφωση 
ενός χαρακτήρα παίζουν τα οΚ{[Ι5. Αυτά τα 
αποκτούν οἱ χαρακτήρες καθώς ανεβαίνουν 


ΕΝ ΏΡς Μουε; 


Όπως Βλέπετε οἱ εἰνατρε]οοίεις εἶναι 
κορυφή! 


επίπεδα και τους προσδίδουν διάφορες ικα- 
νότητες, άλλες χρήσιµες στη µάχη και άλλες 
χρήσιμες στη μαγεία. Ία κυριότερα και πιο 
χρήσιμα, κατά τη γνώµη του γράφοντος, είναι 
το |ορίκίίςς µε το οποίο ο ήρωας µπορεί να 
περπατάει πιο πολύ, το ννήσάοπῃ µε το οποίο 
µπορεί να µάθει µεγάλου επιπέδου ξόρκια, 
καθώς και τα 5οΓζΘηΥ Και ατεΏεηΥ µε τα οποία 
αποκτά περισσότερα 5ρε]ἱ ροἱη!ς και οι 
Γαηφεά µονάδες του προκαλούν µεγαλύτερη 
ζημιά, 

Επειδή όµως κάθε παίκτης χρησιμοποιεί 
διαφορετική στρατηγική υπάρχουν αρκετά 
9ΚΙς, έτσι ώστε να µπορεί να διαμορφώσει 
τους ήρωές του όπως ακριθώς του ταιριάζει, 

Βέβαια, στο παιχνίδι υπάρχει και πληθώρα 
από αἠϊίας!ς, τα οποία μπορούν να αυξήσουν 
τα χαρακτηριστικά του ήρωα ή και να του 
προσδώσουν ικανότητες, όπως το “Καπ οἱ 
επαἰθςς ογ6” που παράγει ἸΌτε την ηµέρα. 
Όλα αυτά Βέβαια είναι χρήσιμα για Τη... 


ΜΑΧΗ 
Ο τρόπος µε τον οποίο 


χες έχειΠ ναι οίδιος 


αι οἱ µά- 


--- έως 


γική εἶναι να έχετε τουλάχις 
που κάνουν γαπᾳθά αἰίας 
ποδετείτε στα άκρα, γιατ 
τα βάζει συχνά µε τις µο 
πολύ στα άκρα, οπότε ὃα εἶνα 
γύρους ασφαλείς από ππεἰθο αἲα 
τους κάνουν να χάσουν ης μακρ 
θέσεις. Αυτά, σε συνάρτη 


υπερστρατό του Και πάει να τα ϐ 
από τους ήρωες του υπολογιστή 


στής δεν είχε κατά τα φαινόμενα ελπίδες, αλ- 
λά είχε 5, αν θυμάμαι καλά, μαύρους δρά- 
κους, οι οποίοι εἶναι απρόσβλητοι στη µα- 
γεία. ἔτσι, όταν ο υπολογιστής τα βρήκε 
σκούρα, έκανε το ξόρκι Απππαθθάάοη, µε το 
οποίο κατέστρεψε σχεδόν όλες τις δυνάμεις 
που υπήρχαν, τόσο τις δικές του όσο και του 
Ζογπαχ. Επειδή όµως οι μαύροι δράκοι είναι 
απρόσβλητοι στη μαγεία, όπως είπαμε, ζήσα- 
γε και σκίσανε το φιλαράκι µου. 

Με αυτό το παράδειγµα θέλω να δείξω ότι 
δεν πρόκειται για ένα παιχνίδι αριθμών, αλλά 
στρατηγικής, που δεν Όα αφήσει εύκολα τον 
παίκτη να πλήξει. 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Δυστυχώς κανένα από τα τέσσερα αυτά 
παιχνίδια δεν έχει να προσφέρει κάτι το και- 
νούριο. Βέβαια υπάρχουν νέα σενάρια, οχτώ 
σε κάθε (0. Ναι, καλά διαθάσατε, οκτώ... Τα 
σχόλια παρακάτω! Μέσα από τα σενάρια αυ- 
τά (στη µοναδική του εαπιραἰοη) εξιστορείται 
η πορεία του Ταγπυπῃ έως ότου να φτάσει 


πε. .Ἡ 


πιει 


Με τον Ίαγηυπι σε ένα Ιον/θι για 


ανεφοδιασμό δυνάµεων, 


στην επίτευξη του σκοπού του. 

Οὐύτε από νέες µονάδες να περιµένετε πολλά 
αφού δεν υπάρχουν. Ἡ μόνη καινοτομία, αν 
μπορούμε να το πούμε έτσι, εἶναι η δυνατότητα 
1 Οἱασίι οἱ ἠ1θ Ώταφοης και το 


νε» σε «να και τους πποη(»-Ζθαἰοῖς 
: ας | σε επε[ιαπίθις αντί 
στοιχα. β πό αυτό τίποτα άλλο από 
τις γνωστές ο ρες µονάδες που συναντή- 
σαμε στα ονον 5 Βἰαάε και 5/ναάονν οί 
θαἥὴ, δηλαδή τους ἀχρηστους ρθαφαῃ!», τους 


µέτριους ποπιαά», καθώς και τις δυνάµεις του 
ο βυΧ. που όσο κι αν έπαιξα τους παραπάνω 


ἕλος, µένει να αναφερθεί ότι στην αρχή κά- 
θε αποστολής σάς δίνεται η δυνατότητα να επι- 
λέξετε το επίπεδο δυσκολίας της πίστας, κάτι 
που σας βοηθάει αν δεν είστε αρκετά εξοικειώ- 
µένοι µε τον τρόπο που παίζεται το παιχνίδι. 

Και έπειτα από όλα αυτά περνάµε στα... 


Η οθόνη µε το κεντρικό μενού του ζοπαυο»! οἱ ἠιθ ἠπάθηνιογ]ά. 


ΠΑΡΑΠΟΝΑ 

Από πού να αρχίσει κανείς και πού να τε- 
λειώσει! Ας αρχίσουμε από το γεγονός ότι 
κάθε (0 αποτελείται από µία µόνο «απη- 
ραἱοη Και αν αποτελούνταν καθεµία από 
αυτές από Καμιά εικοσαριά αποστολές κάτι 
θα γινόταν. Ελα όµως που καθεμία περιέχει 
το γελοίο αριθµό των οκτώ αποστολών! Αν 
εἶναι ποτέ δυνατόνἰ Πού ακούστηκε, όταν τα 
ΗΟΜΜΙΙΙ και το Αγπιαφθαἀοπ’5 βἰαάθ πε- 
ριέχουν από έξι εαπιραίᾳης το καθένα µε 


λα 2Ἡ πα 


Ιδού και οἱ εκπληκτικοί θηεαπ/θυ». 


τρεις αποστολές κάθε εαπιραίᾳῃ, τα Ηειοθς 
(Ποπίε]θς να περιέχουν οκτώ! Για να µην 
αναφέρω τα σΊαπά αἰοπθ 5εθηα/ο», µε τα 
οποία ο συνολικός αριθµός των πιστών 
έφθανε κοντά στις 95ἱ 

Και δεν έχουν καμία δικαιολογία οι κύριοι 
της 300 και της Νενν ΥΜοηία (οπιρυῄΐπᾳ, του 
στυλ ότι δεν είχαν αρκετό χώρο σε ένα (0 
για να χωρέσει όλες τις αποστολές, γιατί από 
τη στιγµή που σε ένα (Ώ μπορούν να χωρέ- 
σουν 78 αποστολές (π.χ. Τ18 5ἠαάονν οἱ 
ΒὈεα!]) δε γίνεται να βάζουν τόσο λίγες, ενώ 


διατηρούν τα πάντα ίδια (γραφικά και ήχους). 


Και τώρα που είπα γραφικά και ήχος... 


Εἰθπιεη!ς. 


Ναι, δεν λέω µια χαρά είναι και τα δύο, αλ- 
λά όχι για ένα παιχνίδι που κυκλοφορεί το 
200]. Είπαμε να κάνουµε υπομονή, αλλά 
αυτό καταντάει γελοίο. Ως πότε Όα κάνουν 
«οργ-ρα»!θ οι µαλθακοί προγραμματιστές 
της εν λόγω σειράς και ὃα περιμένουν να µη 
λέμε ῄποτα; Προσπαδούμε µε το καλό, µέ- 
σω των {οτα,͵ να τους περάσουμε κάποια µη: 
γύματα, αλλά καθώς φαίνεται µας αγνοούν! 
Και σαν να µην έφθανε αυτό, από τη σειρά 
Ηθιοος (μοπίεἰες απουσιάζουν παντελώς οἱ 
επιλογές των ππυ]ήρίαγει, πιαρ Θαΐίοι καὶ «απῃ- 


Ραΐφη θαΐ1οτ. Αν έχουµε το Θεό µας! Ονομά- 
στε µου ένα 5ἰταίθαγ Φαπιθ που κυκλοφορεί 
τώρα Και να µην υποστηρίζει κάποιας µορφής 
πιυ]ήρίαγει απηίπᾳ. Όλο το καλοκαίρι που 
πέρασε µαζευόµασταν 3-4 φίλοι και παίζαμε 
πιυ]ήρἰαγεγ µε τις ώρες και τώρα ξαφνικά 
μας λένε ἠιθ επα., 

Όσον αφορά τώρα στην έλλειψη «απι- 
Ραΐσφη και πιαρ θα[[οι τους δικαιολογώ από- 
λυτα. Και αυτό γιατί προτίµησαν να τα κρα- 
τήσουν οι ἰδιοι, έτσι ώστε να φτιάξουν µερι- 
Κές αποστολές ακόµα και να µας τις πουλή- 
σουν για νέο παιχνίδι. Και επειδή δεν εἶμαι 
από τα άτοµα που παραπονιούνται χωρίς να 


αντιπροτείνουν κάποιον τρόπο για να Βελτιω- 


δούν οι καταστάσεις για τις οποίες παραπο- 


γιούνται, παραθέτω παρακάτω μερικούς τρό- 


πους θελτίωσης. 

Δημιουργία νέων παλατιών και μονάδων, 
έτσι ώστε να υπάρχει µεγαλύτερη ποικιλία 
επιλογών. 

Προσθήκη νέων κτισμάτων και µονάδων 
στα ήδη υπάρχοντα παλάτια. 

Προσθήκη νέων ξορκιών και θελτίωση των 
αππια[ίοης που υπάρχουν. 

Εισαγωγή νέων οΚί]Ις και αύξηση του αριδ- 
μού των σΚίΙΙς που µαδθαίνει κάθε ήρωας. 


ΠΕΠΦΕΟ 
ΟΗΠΗΚΦΝΙ1Εο 
| 5 ι σα κ 


μα 


4“ 


Ένα ᾖτο εἰοπιοπ]αί, όπως εµφανίζεται στην εισαγωγή του Μαρ!οι οἱ ἠνθ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Μπορούμε να πούμε ότι πρόκειται για µια 
απαράδεκτη κυκλοφορία που δεν Όα έπρεπε 
να φθάσει καν στα ράφια των καταστημάτων 
ή τουλάχιστον, αν ποτέ έφθανε, να Κυκλοφο- 
ρούσε σε µία συσκευασία. 

Δεν µπορεί να ερμηνευτεί λογικά η κυκλο- 
φορία κάδε µέρους της τετραλογίας χωριστά: 
δηλαδή άλλο παιχνίδι το γλαήογά» οἱ ἠηθ 
γναρ]εἰαπά και άλλο το Οἰαςὴ οἱ ἤιε Όταφοης 
:ούτε η ημή του καθενός που είναι ] 1.400 σε 
γνωστό μαγαζί της οδού Στουρνάρη! 

Καθώς φαίνεται η 300 και η Νενν Ἰλίοήα 
(οπιρυ/ῄπᾳ στέρεψαν από ιδέες, Ευτυχώς 
όµως το κατάλαβαν και οι ἴδιες, γιατί όπως 
πληροφορήθηκα παραδέχτηκαν ότι ἢ Κυκλο- 
φορία της σειράς Ηετοες (ἡγοπίςἰθ» ήταν 
πλήρης και ολοκληρωτική αποτυχία. Μπράθο 


είχαν τα Κότσια να Το 


τους γιατί ) 
παραδεχτούν, 

Για τους παραπάνω λόγους δεν θα βαθµο- 
λογήσω κάδε τίτλο χωριστά, αλλά ὃα δώσω 
µία βαθμολογία για όλους. 3 


ῦ 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ ΗΝ ᾽ 
η 


ΑΝΤΟΧΗ 


και αυτό για αν µε πλπρώνανε 
ίσως και να ασχολιόµουν µαζί του. 
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ΤΑΡΝΕΝΤΟΒΕΙΙ ΑΟΤΙΟΝΤ ΒΡα | 5ΙΜὺΙΑΤΙΟΝ | ΦΤΗΑΤΕΟΥ 


Πριν από περίπου έναν χρόνο είχε κυκλοφορήσει ῃ ταινία "ΤΗΕ Μιπιπιγ µο πρωταγωνιστή τον Βγεπάοῃ 
ΕΓαΦ6Ι και τόπο δράσης την Λίγυπτο. Επρόκειτο για ένα ενδιαφέρον έργο, το οποίο σε πολλά σηµεία µάς 
θύμισε τις περιπέτειες του θρυλικού Ιπάίαπα Ίοπες (Ηαπτίσοπ Γοτή). Επειτα από αρκετό, είναι π αλήθεια, 
καιρό κυκλοφόρπσε και το επίσημο παιχνίδι της ταινίας από τη ΒευεΙίο και την Κοπαπηῖ, το ΤΗΕ Μιπιπιγ 
(καλά πώς αλλιώς θα λεγύταν;). Για να δούµε, λοιπόν, αν 
το παιχνίδι οίναι εξίσου ενδιαφέρον µε την ταινία. οσο ΟΝΑΜ 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
Καίουιοκθ)οβηρι Γο55.Γ 
. 


Ροη/υπι 266 ΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, 30 κάρτα 
γραφικών ΒΜΒ, ό00ΟΜΒ χώρο στο σκληρὀ 


πως ανέφερα και στην εισαγωγή, το παιχνίδι κυκλοφόρησε αρκετό καιρό 

{1 χρόνο και κάτι ψιλά] µετά την ταινία. Είναι λογικό, λοιπόν, να έχει ατο- 

γήσει κάπως το ενδιαφέρον του κόσμου γ΄ αυτό, Αυτό, Βέβαια, δεν 

ισχύει για µένα, καθώς ανήκω σε αυτούς που τους άρεσε πολύ το έργο, 

αλλά πιστεύω πως όταν το “πράγμα” εἶναι πιο ζεστό, Όα έχει και μεγαλύ- 

τερες πιθανότητες επιτυχίας. Τέλος πάντων, αυτό εἶναι σχετικό για 
τον καθένα, οπότε ας περάσω στην υπόλοιπη παρουσίαση. 


ο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ « 

Εσείς Όα ενσαρκώσετε το ρόλο του τυχοδιώκτη ΚἰεΚ Ο΄ζοη- 
ποί και ὃα περιπλανηδείτε στην αρχαία Πόλη της Ηαπηπιυπαρ- 
Ίτα Και όχι µόνο. Μόλις έχετε βρεί10 “Βιθλίο των νεκρών” έξω 

από τα ερείπια της πόλης. Η φίλη σας και µανιακή αρχαιολόγος 
Ενίε καταλαμβάνεται από τη γνωστή γυναικεία περιέργεια και 
µε το σκάλισµα που κάνει στο Βιβλίο ξυπνάει τον 
Ιπιοίερ [είχε πεθάνει µε το χειρότερο μαρτύριο της 
αρχαίας Αιγύπτου, το "Ἠοπι Παἰ”, για χάρη της θασί- 
λισσας]. Μαζί σας στην παρέα είναι και ο αδερφός της 
Ενίε, ο οποίος µε το όλο φέρσιµό του προσφέρει άφθονο 
γέλιο. Δείτε τα εἰπθπια[ίες που µεσολαβούν ανάµεσα στα 
επίπεδα και Όα καταλάθετε τι εννοώ! Σε γενι- 


ΕΗΗΓΟΙΓ Μονιει 


Ὀρσττεςς. 
πρώτα σας Βήματα 


κές γραµµές, πάντως, η 5ἱοηγ/ίπθ του παιχνιδιού 
ακολουθεί αυτήν της ταινίας, αλλά -ευτυχώς- 


υπάρχουν και κάποιες προσθήκες, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά κα- 


λά, αλλά όχι εντυπωσιακά, Τα επιµέρους περι- 


βάλλοντα και δωμάτια εἶναι καλοσχεδιασµέ- 
να και αποδίδουν πιστά την ατμόσφαιρα της 
Ὀππαινίας αλλά και τῶν κτιρίων της αρχαίας Αι- 
γύπτου. Οι φωτισμοί των χώρων προσφέρουν 
στον παίκτη την αἴσθηση του μυστηρίου και 
της περιπέτειας. Πολλές φορές ὃα χρειαστεί 
να ανάψετε τους δαυλούς που έχετε µαζί 
σας, για να φωτίσετε τις σκοτεινές γῶνιές κά- 
ποιου δωµαπου, Μην ξεχνάτε, ἀλλωστε, πως 
Βρίσκεστε μέσα σε ερείπια ήν 


σας επιτίθενται χωρίς να καταλάθδ τό 
πού σας ήρδε! 

Ο σχεδιασμός των χαρακτήρων [ηρώων] εἷ- 
ναι πολύ καλός και σίγουρα όσοι είχατε τη 
χαρά να δείτε την ταινία ὃα τους αναγνωρί- 
σετε αµέσως. Υποστηρίζονται πολλών ειδών. 
αναλύσεις, ανάλογα θέβαια και µε την ώς, 
γραφικών που διαθέτετε. Η ὕπαρξη πολλών 


λου την ομαλότητα του 5εΓο[πᾳ, κ «ΠΡΙ 
μο στις µάχες µε πολλούς αντιπάλους... 

Ο μόνος τοµέας ο οποίος απογοητεύει σδ.. 
µεγάλο θαθμό είναι η κάμερα του παιχνιδιού. 
Και εξηγούμαι ευθύς αµέσως: Όπως συμβαίνει 
µε τους περισσότερους τίτλους του είδους, το 
ΖΟΟΠΗ και ἢ περιστροφή της κάµερας εἶναι αυ- 


4 Η πηγή του κακού, η Απε-δυ-Ναπιυη, Τι τα 
νὰ πάντα οι ο -- φταίνε για τα 


΄ 


Τα πιδάρια νο μέσα τους μας 
Οπότε σπάστε τα. 


Φ 


τόµατα. Πολλές φορές, όµως, Όα σας αποπρο- 
σανατολίσουν, αφού Όα φθάσετε σε σηµείο να 


µη Βλέπετε απολύτως τίποτα! Αν είχε δοθεί λίγο 


περισσότερη προσοχή σε αυτόν τον τοµέα, ὃα 
ήταν όλα πολύ καλύτερα. Σε µεγάλο ποσοστό 
το παιχνίδι παίζεται σε προοπτική τρίτου προ- 
σώπου {µε την κάµερα πάνω και πίσω απὀ το 
κεφάλι του ήρωα], αλλά υπάρχουν και οἱ εξαι- 
ρέσεις. Για παράδειγµα, στο επίπεδο Βεηί”ς 


Βοννπ[ίαἵ Βλέπετε τη δράση σαν σε κάποιο πα- 


λιό ρἰα[ῄοιη 4απε (σκρολάροντας από δεξιά 
προς τα αριστερά και το αντίστροφο). Σίγουρα 
αυτού του είδους οι εναλλαγές δεν εἶναι άσχη- 
µη Ιδέα και βοηθούν στο να γίνεται το ΦαπΏο- 
Ρίαγ πιο ευχάριστο, αλλάζοντας εικόνες. 

Όπως προαναφέραμε, υπάρχουν αρκετά 
εἰποπηα[ϊε» που συνδέουν μεταξύ τους τα επί- 
πεδα του παιχνιδιού. Αυτά είναι βασικά σκη: 
νές παρµένες από την ταινία, αλλά η ποιότη- 
τα απεικόνισής τους δεν εἶναι και τόσο καλή, 
κάτι απαράδεκτο, κατά τη γνώµη µου, καθώς 
ο καθένας πλέον µπορεί να φτιάξει βίντεο 
καλής ποιότητας χωρίς ιδιαίτερο κόπο, πόσο 
μάλλον µια µεγάλη εταιρεία όπως η Κοπαπηί, 
Θα µου πείτε πως η ποιότητα των εἰηθηια[ίες 
ίσως να μην εἶναι τόσο σημαντικός λόγος για 
να κρίνει κάποιος έναν τίτλο, αλλά, βρε 
αδερφέ, στο 200] εἰµαστε! 


ο Ακόμη ένα σηµείο ὁπου υστερεί κάπως το 


χαρακτήρων σε µία οδόνη δεν πηρεάζει δό- . 


παιχνίδι από απόψεως γραφικών εἶναι οἱ φω- 
τοσκιάσεις. Όχι, δεν αναιρώ αυτό που προα- 
νέφερα για την ατµοσφαιρικότητα. Υπάρχει 
ομαλή εναλλαγή ανάµεσα στα φῶτεινά και τα 
σκοτεινά σηµεία των χώρων, αλλά δεν αρκεί 
αυτό από µόνο του. Αν δείτε έναν χαρακτήρα 
να στέκεται πλάι σε µια αναμµένη δάδα, ὃα 
διαπιστώσετε πως δεν έχει καθόλου σκιά! Αυ- 
τό εἶναι που λέμε πως δεν σε θέλει οὖτε ο 


ίσκιος σου! Επιπλέον οι χαρακτήρες, ενώ αρχι- 


κώς δείχνουν καλοσχεδιασµένοι, την ώρα που 
πραγματοποιούν κάποιες κινήσεις δείχνουν 
χοντροκοµµένοι. Δεν υπάρχει δηλαδή κάποια 
συνοχή στις κινήσεις των µελών του σώματός 
τους [για φανταστείτε να κουνήσετε το χέρι 
σας και να µην κινηθεί η ὠμοπλάτη σας!. 
Αναλογιζόµενοι τα Θετικά και τα αρνητικά 
στοιχεία των γραφικών, καταλήγουμε στο συ- 


ον 


πέρασμα ότι δεν είναι και ό,τι καλύτερο 
µπορείτε να Βρείτε, αφού η οπᾳίπο που χρη: 
σιµοποιείται δεν πρέπει να εἶναι και από τις 
πλέον σύγχρονες. Προσοχή, αυτό δεν σηµαί- 
νει πως εἶναι για τα... µπάζα, απλώς ὃα µπο- 
ρούσαν να είναι πολύ καλύτερα. Ως τίτλος, 
διαθέτει κάποια άλλα στοιχεία τα οποία µπο- 
ρούν να σας κάνουν να παρακάµψετε τους 
όποιους ενδοιασμούς σας για τη γενική εικό- 
να του. Για να δούμε, λοιπόν, και τους άλλους 
τοµείς, 


Ρς; Μασίοι 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


Εδώ Βλέπετε τα πλήκτρα χειρισμού του 
παιχνιδιού, εκτός βέβαια από τα Βελάκια 
κατεύθυνσης: 


Ομ Ὁ Άλμα 


Επίθεση/Δράση 


ραςθ 


Χ - Τρέξιμο 
Πλήρης αναστροφή του χαρακτήρα 
(360) 


Επιλέγετε τα αντικείµενα στο 
ἱπνοπίοτγ, από τ’ αριστερά προς τα 


δεξιά. 
Το ἶδιο αλλά µε ανήίθετη φορά 


Προχωρείτε µπροστά (όπως και µε 
το θελάκι) 


Περιστροφή προς τα δεξιά. 


Περιστροφή προς τα αριστερά 


Αυτόματος οπλισµός/αφοπλισµός 
του χαρακτήρα 


Κύλισμα δεξιά 


Κύλισμα αριστερά 


ΗΧΟΣ 

Αν στον τοµέα των γραφικών το Το Μυπι- 
πι αφήνει ανάµικτα συναισθήματα, σε αυτόν 
του ήχου δίνει ρέστα! Ανεπιφύλακτα σας λέω 
πως ο ήχος είναι το πιο δυνατό σηµείο του 
παιχνιδιού και εκείνο που Όα σας κάνει να 
ασχοληθείτε περισσότερο µαζί του. Η µουσι- 
κή υπόκρουση δένει αρμονικά µε το εκάστο- 
τε περιθάλλον όπου βρίσκεστε και, φυσικά, 
δυμίζει πολύ το 5ουπά/αεΚ της ταινίας. Οταν 
ξεπροθάλλει ξαφνικά ένας εχθρός ή γενικά 
υπάρχει κάποιος άµεσος κίνδυνος, τότε η 
ένταση της μουσικής αυξάνεται, τονίζοντας 


σποτ. Για 
ελάτε στο θείο... 


έτσι το αἴσθημα του αναπάντεχου και της έκ- 
πληξης. Μια και το παιχνίδι είναι εκ φύσεως 
σκοτεινό, αν το παίζετε µε σθηστά τα φώτα 
και δυνατά τον ήχο... δεν εγγυώµαι για τίποτα 
όσον αφορά στην πνευματική νηφαλιότητά 
σας. Καλό 8α είναι να έχετε σχετικά δυνατά 
την ένταση του ήχου (αν ενοχλείτε τους ἆλ- 
λους, υπάρχει πάντοτε και η λύση των ακου- 
στικών), µια και πολλές φορές α καταλάθε- 
τε την ύπαρξη κάποιου αντιπάλου σας απὀ 
αυτόν και µόνο (σας είπα πως πολλά σηµεία 
είναι ιδιαίτερα σκοτεινά]. Οι ομιλίες των χα- 
ρακτήρων στα εἴποπια[ίες εἶναι εξίσου καλές, 
κάτι λογικό, αφού οι φωνές που ακούγονται 
εἶναι αυτές των ηθοποιών! 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Και σε αυτόν τον τοµέα τα πράγματα είναι 
αρκετά απλά. Ο χειρισμός γίνεται είτε µε το 
πληκτρολόγιο είτε µε το |ογ»]ίεΚ. Θεωρώ κα- 
λύτερη την πρώτη λύση, µια και προσφέρει τη 
δυνατότητα για περισσότερες κινήσεις σε µι- 
κρό χρονικό διάστηµα, Τα βασικά πλήκτρα 
χειρισμού µπορείτε να τα δείτε στο σχετικό 
ένθετο. Η απόκριση του ήρωα είναι άμεση 
και δεν Όα συναντήσετε κάποιο πρόβληµα. Το 
µόνο κακό είναι πως, λόγω του προβλήματος 
µε την κάμερα µερικές φορές ὃα αποπροσα- 
νατολιστείτε και δεν Όα κάνετε τη σωστή κί- 
νηση έγκαιρα. Μπορεί 
δηλαδή να πηδή- 
ω ξετεαπὀ ένα 
σηµείο για να 
περάσετε 
απέναντι, 


. 


ο οπ λλό 
άμα σε πετύχουν... 


αλλά αντί να προσγειωθείτε στην αντίπερα 
όχδη, να Βρεδείτε στο νερό. Αυτό εἶναι κακό, 
καθώς στο παιχνίδι ο ΕἰεΚ δεν ξέρει µπάνιοἰ 
Στάδη, Βρες µου ένα «εα! για... µπρατσάκια. 
Μα, τι λέω; Θου, Κύριε, φυλακήν τω στόµατί 
µου. Αφού εἶμαι ορκισµένος εχθρός των 
εἰιθαίς. Ακυρον! 

Επιπλέον την ώρα που ὃα παίζετε την πρώτη 
αποστολή σας, πριν απὀ κάθε κίνηση που πρέ- 
πει να κάνετε, ὃᾳ εμφανίζεται ένα κείµενο που 
ὃα σας επεξηγεί πώς Όα πράξετε καθετί. Αν µη 
τι όλο, αυτό βοηθάει στην εξοικείωση του 
παίκτη µε το σύστηµα χειρισμού, αν και δεν το 
Θεωρώ δύσκολο. Ωστόσο ας µην ξεχνόμε πως 
πάντα υπάρχουν και οἱ νέοι παίκτες. 

[ενικά ο χειρισμός εἶναι οµαλότατος Και πο- 
λύ απλός, στοιχείο που µόνο στα δετικά µπορεί 
να συμπεριληφθεί, Αλλο ένα ΄συν”, λοιπόν. 


ΕΧΘΡΟ! - ΛΙ 
Οι εχθροί σας στο παιχνίδι προέρχονται 
κυρίως από Τον... ἀλλο κόσµο, ο δή 


παλοί σας εἶναι εργάτες που δουλεύουν για 


λογαριασμό µιας ομάδας αρχαιολό- 
γων. Είναι εξοπλισμένοι µε αξίνες και δεν 
έχουν µεγάλη αντοχή στα χτυπήµατά σας. 
Οπότε αρκεί να είστε γρήγοροι. Στη συνέχεια 
ὃα γνωριστείτε µε μούμιες και νεκραναστηµέ- 
νους πολεμιστές. Όσο προχωρείτε στο παιχνί- 
δι, ὃα συναντάτε νέα... “φρούτα”! Αυτό το εἶ- 
δος των αντιπάλων δεν φημίζονται για τον 
υψηλό δείκτη νοημοσύνης τους - άλλωστε τι 
νοημοσύνη µπορεί να έχει ένα Ζοπιθίε; Αντε 
να έχει λίγο παραπάνω από αυτήν ενός “κλα- 
σικού” Νεοέλληνα, αν και αυτό εἶναι ένα δέ- 
μα προς συζήτηση. Οι περισσότεροι είναι κά- 
πως αργοί στην κίνηση, αλλά δυνατοί στη ζη- 
µιά που προκαλούν (εκτός ίσως από τις μού- 
µιες). Οπότε και εδώ η ταχύτητα τῶν χτυπη- 
µάτων σας παίζει σηµαντικό ρόλο. Φυσικά, 
από τους αντιπάλους σας δεν ὃα μπορούσαν 
να λείψουν και οι σκαραβαίοι, οἱ οποίοι «σοι 


έχετε δει την ταινία- ὃα δυμόσαστε τι κάνουν! 
Ετσι, σε ένα από τα επίπεδα Όα πρέπει να 
τρέξετε αρκετά γρήγορα για να ξεφύγετε απὀ 
τα δόντια τους, αλλά και από τις παγίδες που 
ὃα εμφανιστούν µπροστά σας! Δεν λείπει, Θέ- 
βαια, και µια αναμέτρηση µε τον Βεηί, εκείνο 
τον αστείο συμπολεμιστή σας, ο οποίος -αν 
Βυμάστε- πριν απὀ τη µάχη [στην αρχή της 
ταινίας] εἶχε δηλώσει πως ὃα μείνει στο πλευ- 
ρό σας µέχρι τέλους, αλλά τελικά ήταν απὀ 
τους πρώτους που Την κοπάνησαν. Ο κύριος 
αυτός, λοιπόν, Όα σας κλέψει σε κάποια φά- 
ση το “Βιβλίο των νεκρών” [θα δείτε µε ποιον 
τρόπο στο σχετικό «ἰπεπια[ίς) για να το παρα- 
δώσει στα χέρια 


γλια δεί 


του [πηποίερ. Πάντως, η σκηνή στο τέλος της 
καταδίωξης εἶναι πηγή άφθονου γέλιου! Δείτε 
τη και Όα µε θυμηθείτε. 

Καλά όλα αυτά Ὁα µου πείτε, αλλά πώς α 
καταπολεµήσουμε τους αντιπάλους µας; Δεν 
λέω, ο ΚἰεΚ είναι αρκετά δυνατό παιδί, αλλά 
σίγουρα δεν φθάνει µόνο αυτό. Γι’ αυτό το 
λόγο Όα έχετε τα κατάλληλα εφόδια. Με το 
που ξεκινάτε το παιχνίδι έχετε στο ἱηνεπίουγ 
σας έναν δαυλό, τα πιστόλια σας και κάποιες 
βόμθες. Αν σας φαίνονται λίγα, µην ανησυ- 
χείτε, αφού στη διαδρομή α βρείτε και ἆλ- 
λα. ἔτσι͵ λοιπόν, το ἰπνθηίοηγ σας Ὁα εµπλου- 
τιστεί µε ένα σπαδί [το βρίσκετε στο τέ- 
λος της πρώτης αποστολής σας], δυνα- 

µίτες, καραμπίνες κ.λπ, Προσοχή 


λοι γνωρίζουμε την επιρροή που 
άσκησε το “Καϊάεις οἱ ἥιε [.ο5ἱ 
Αγ (“Οι κυνηγοί της χαμένης κιθω- 
τού” ή αλλιώς “Ιπάίαπα Ίοπος Ἰ) 
στον κινηματογράφο. Ολόκληρη 
σχολή” ταινιών δημιουργήθηκε από 
αυτό, ενώ δεν εἶναι λίγα τα παιχνίδια 
που υποβάλλουν τους πρωταγωνιστές 
τους σε αντίστοιχες περιπέτειες. Γνω- 
στότερα όλων τα µέλη της σειράς 
ΤοπιΏ Βαἰάογ. Η ταινία “Τίνα Μυπιπιγ” 
μας εξέπληξε ευχάριστα πριν απὀ ένα 
χρόνο (περιμένω ανυπόµονα και τη 
συνέχεια), αλλά δεν περίµενα πως 8α 
κυκλοφορήσει και παιχνίδι. Δυστυ- 
χώς, όσο καλή και να ήταν η ταινία, 
δεν δικαιολογείται το γεγονός πως τα 
Βίντεο που παρουσιάζονται στο παι- 
Χνίδι εἶναι όλα παρμένα από αυτήν. Η 
Κοπαπηΐ δεν φαίνεται να κόπιασε !δι- 
αίτερα και, μεταξύ μας, δεν εἶναι και 
τόσο να κάνει κάποιος ένα 
καλύτερης ποιότητας ΡΝΡ Βἱρ της 
ταινίας. Αδικαιολόγητο. Η δράση 
εντός του παιχνιδιού εἶναι αρκετά κα- 
λή, γεγονός ευχάριστο και ως έναν 
Βαθμό περίεργο (Βλ. “προϊστορία των 
Επι Πεοηςο και της Οεοαπ” ή "τα 
παιχνίδια µε [ἰεοη5ο ταινιών είναι όλα 
χάλια΄”], αλλά δεν φτάνει στα επίπεδα 
του ΤοπιΏ Βαἰάογ. Θετικό στοιχείο, 
όμως, εἶναι το σενάριό του, το οποίο 
εἶναι ικανό να κρατήσει προσηλωμένο 
κάθε παίκτη µέχρι την τελευταία στιγ- 
µή. Πολλές φορές έχουµε δει παιχνί- 
δια που αποτελούν ’διαµάντια” απὀ 
τεχνικής απόψεως, αλλά εξαιτίας του 
σεναρίου δεν μπορούσαν να µας κρα- 
τήσουν το ενδιαφέρον και το αντί- 
στροφο. Προσωπικά προτιμώ τη δεύτε- 
Ρη κατηγορία. Το ΜυΠΙΠΙΥ δεν εἶναι 
ένα τεχνολογικό αριστούργημα, αλλά 
το σενάριο εδἰίζει και οι πίστες εἶναι 
σωστά δοµηµένες. Δεν ὃα το λατρέψε- 
τε, αλλά σίγουρα 8α περάσετε καλά 
μαζ του. 


Οδυσσέας Κουράφαλος 


µόνο γιατί τα “μεγάλα” όπλα δεν 
εἶναι ανεξάντλητα. Οι σφαίρες κά- 
ποτε τελειώνουν. Θα βρείτε, φυσι- 
κά, και άλλες στο δρόµο σας, αλ- 
λά καλό ὃα είναι κάνετε σχετική 
οικονομία. 

Σε αυτό το σηµείο θεωρώ χρήσι- 
µο να σας δώσω κάποιες συµβου- 
λές: Ακόμη και η δάδα είναι πολύ 
καλό και αποτελεσματικό όπλο. Για 
να καταλάβετε, αρκεί να σας πω 
πως µια μούμια σκοτώνεται µε 3 - 
4 χτυπήματα της δάδας σας, ενώ 
µε το πιστόλι Όα χρειαστείτε 5-6 
πυροβολισμούς (και φυσικά Όα 
σπαταλήσετε ισάριθμες σφαίρες. 
Το σπαδί µπορεί να καταφέρει πιο 
δυνατά χτυπήματα από τη δάδα, 
αλλά Όα πρέπει να πλησιάσετε 
τους εχθρούς σας πιο κοντά, 
Προσωπικά χρησιμοποίησα τα πι- 
στόλια µόνο σε περιπτώσεις που 
για κάποιον λόγο ήθελα να ξε- 

φορτωθώ κάποιον απὀ απόσταση 
[π.χ. απέναντι απὀ κάποιο χάσμα]. 
Διαφορετικά το σπαδί, μόλις το 
συνηδίσετε, κάνει θαύματα. 


ΛΟΙΠΛ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Τα επίπεδα, ὡς προς το µέγε- 
ὃός τους, είναι ιδανικά. Δεν εἷ- 
ναι ούτε πολύ µεγάλα ούτε πολύ 
μικρά, µε αποτέλεσµα να µην τα 
βαριέστε αλλά ούτε και να τα 
τελειώνετε σε 1 λεπτό. Οι εκ- 
πλήξεις που ὃα συναντήσετε 
δεν Όα είναι πάντα δυσάρε- 
στες. Αν µε τη δάδα σας φωτί- 
σετε (αφού την έχετε ανάψει 
πρώτα, βέβαια) κάποια ἱερο- 
γλυφικά, ὃα πάρετε εχίτα ενέρ- 


γεια. Όταν συμπληρώσετε 8 “κομμάτια” 
ενέργειας, παίρνετε δώρο ένα βίντεο, ὠπ, µια 
Εχίτα ζωή ήθελα να πω. Ακόμη σε πολλά ση- 
µεία α βρείτε κρυμμένες και έτοιµες επιπλέ- 
ον ζωές. 

[ενικά να δυμάστε πως ὃα πρέπει να εξε- 
ρευνάτε τα πάντα γύρω σας, µια και ὃα βρεί- 
τε πολλά χρήσιμα αντικείµενα. Εξ ου και ο χα- 
ρακτηρισµός του τίτλου ὡς αε!οπ-αἀνεη!υτα 
και όχι ὡς “καθαρού” αα!ίοπ - αν Και αυτό εἰ- 
ναι το Βασικό στοιχείο του. 


Το Το ΜυπΙπηγ είναι ένα πολύ όμορφο 


παιχνίδι, το οποίο δεν Όα αφήσει ασυγκίνη- 
τους τους φίλους της ταινίας. Προς Θεού, 
αυτό δεν σηµαίνει πως δεν Όα τραθήξει το 
ενδιαφέρον και των υπολοίπων. Διαθέτει πολ- 
λά καλά στοιχεία, έτσι ώστε να αποθεί ευχά- 
ριστη ενασχόληση µαζί του. Επίσης, δεν χρει- 
άζεται να διαθέτετε κάποιο υπερµηχάνηµα 
για να το χαρείτε, Πιστεύω πως αξίζει µια δέ- 
ση στη συλλογή των Φαπιθ;». 


Γεπτασσετα 


Για τους φίλους της ταινίας και όχι 
µόνο. 8α ασχοληθείτο αρκετό καιρό 
μαζί του. 


ΡΟ Μασιετ( 8 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΑΡΝΕΝΤυΒΠΕ 


ΠΠ ὁΙΜΗΙ ΛΤΟΗ ὐ 


Βρα 


Επί 17 χρόνια η Μἰογοφο[ί κατακτά τους νήμα] αιθέρες της πολιτικής και εμπορικής αεροπορίας µε τη 
σειρά ΕΙἰβΗί Φἰπιυ]αΐογ. 0 ον λόγω πίτλος είναι ένας από τους πιο ολοκληρωμένους (αν όχι ο πιο 
ολοκληρωμένος) προσοµοιωτές στην κατηγορία του. Είναι από τους πλέον ρεαλιστικούς, αφού 
προσομοιάζει µε τη μέγιστη θυνατή ακρίβεια τις πτήσεις και τις διαδικασίες µε τα πολιτικά και οµπορικά 
περοσκάφη. θµως, όπως γίνεται στη Βιομηχανία των ᾖ.π1θ8, όλο και κάτι υπάρχει που θα συμπληρώσει το 
Ε32000 αλλά και το 98 και θα τα κάνει να δείχνουν ακόµα καλύτερα. 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίᾳ ]36Θεοπηρυργες».ςΓ 


πως πιθανόν 
να γνωρίζετε, 
η σειρά ΕΙἰΦ[! 
5ἱπιυ]αίοι της 
γνωστής και 
µη εξαιρετέας Μἰετοδοβ, µε 
τα 17 χρόνια που “κουθα- 
λά” πάνω της, έχει µεγάλη απήχηση στους 
φανατικούς των ΠΙΟ! εἶπι». Συνεπώς, πολλοί 
ανεξάρτητοι ἀενείορθις αλλά και εταιρείες 
επενέθαιναν στον κώδικα του παιχνιδιού και 
δημιουργούσαν νέα /θαΐυτθς, τα οποία πρό- 
σθεταν στο ΒΙα[! »ἱπιυ]αίοι (Ε5) και το έκα- 
γαν ακόµη πιο ολοκληρωμένο. Τα {θαΐυτες 
αυτά δεν είναι άλλα από επιπλέον αεροπλά- 
να, αεροδρόµια, 56ΘΠ6ΗΥ Εθ» (αρχεία δηλα- 
δή που εμπλουτίζουν κάποια αεροδρόμια ή 


τοπία, τα οποία ὉΥ ἀθίαυ]! ήταν φτωχά, όπως 
αρκετές τοποθεσίες και αεροδρόμια της 
Ελλάδας) και άλλα πολλά, από τα οποία κά- 
ποια διατίθενται δωρεάν στο Διαδίκτυο, ενώ 
άλλα πωλούνται στα καταστήματα, όπως αυ- 
τά που Όα παρουσιάσουμε παρακάτω. 

Στα γραφεία του περιοδικού, λοιπόν, 
έφθασαν τρία ομολογουμένως ενδιαφέροντα 
αάά-οης για τα Ε998 και 2000, τα: Αἰηροη! 
200 γοἱ. 2, 777-200 Ριο[εςσίοπα και το 
Επ]γαβίς, τα οποία σας παρουσιάζω ευθύς 


αμέσως. 


Το Αἰτροή 2000 Νο]. 2 αποτελεί τη συνέ- 
χεια του Υο]. Ἰ, αλλά φυσικά µε επιπρόσθετα 
{Θαΐυγες. Ας πάρουμε, όµως, τα πράγματα 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 


από την αρχή και να δούμε τι κάνει τελικά το 
Αἰτροή 2000. 


ΑΕΡΟΔΡΟΜΙΑ 

Το αάά-οπ αυτό της ΝΝΙεο Ρυθ]ἱσμίπα εἶναι 
µια πραγματικά ενδιαφέρουσα αναθάθµιση 
του Ε5 98 και 2000 ή καλύτερα εἶναι περισ- 
σότερο προσαρμοσμένο στις απαιτήσεις του 
2000, αλλά απολύτως συµθατό και µε το 08 
και έτσι δεν Όα υπάρξει κανένα απολύτως 
πρόθληµα. Πρώτα από όλα, περιλαμβάνει 
αναθαδµίσεις επτά αεροδρομίων, των οποί- 
ὧν η µεταφορά από την πραγματικότητα 
στην οθόνη του υπολογιστή είναι καταπλη- 
κτική. Η αντιγραφή τους εἶναι κάτι παραπά- 


(Φ) Το λεπτοµερέστατο κόκπιτ του Βοοΐπᾳ 737- 
θ.. 


νω από εξαιρετική και αυτό φαίνεται από την 
ακρίθεια στα ΙΕχίυγθς των κτιρίων, τη βελτίω- 
ση τῶν αεροδιαδρόµων, των πινακίδων στις 
πίστες, αλλά και των διαδρόμων τροχοδρό- 
µησης, Μάλιστα, για ένα από τα αεροδρόμια 
αυτά - το ΑπισίθΓάαπι δεΠἰρῃοἱ στην Όλλαν- 
δία - µπορώ να καταθέσω προσωπική µαρτυ- 
ρία, αφού είχα την τύχη να το επισκεφθώ κά- 
ποτε. Α, ναι, έχω επισκεφθεί Και το αεροδρό- 
µιο του ΛΛἰαπηί, οπότε και γ΄ αυτό µπορώ να 
πω ότι έχει γίνει καταπληκτική δουλειά, ΛΛια 
και αναφερθήκαµε όµως στα αεροδρόµια, 
ας δούμε κιόλας ποια είναι αυτά: 

«ἰοπάοη Ηεα/ήγονν [Λονδίνο - Αγγλία) 

ή Βαιεεἰοπα (Βαρκελώνη - Ισπανία] 

«Νίςθ (οἱθ ἆ’ Αζυι [Νίκαια - [αλλία, εκεί 
μάλιστα υπάρχει και πίστα για το Νθεά Εοι 
5ρθθα Υ..άσχετο) 

τ Απιρίθγάαπη δεΠἰρῃοἱ (Αμστερνταμ - 
Ολλανδία) 

σΒοδἱοη ἰοφαη [Βοστόνη - ΗΠΑ) 

“ Μἰαπηϊ [ηγθγπα[ίοπαί (ΝΛαϊάμι - ΗΠΑ) 
:(Πίσαφο Ο ΄Ἠαιε [Σικάγο - ΗΠΑ) 

Δεν εἶναι εξαιρετική η ακρίθεια αναπαρά- 
στασης µόνο στις κτιριακές εγκαταστάσεις 
[υπόστεγα, πύργοι ελέγχου, Ιθπηίπαἰς κ.λη.], 
αλλά και στα αντικείµενα του εδάφους, που 


Κάνετε κλικ στο 5ε]ες! ---» Αἴτεταμ. 


4) Το δεἱρ]ιοἱ σε όλο του το μεγαλείο. 


δίνουν “ζωή” στο αεροδρόµιο. Ο λόγος για 
τα λεωφορεία, τα αυτοκίνητα του αεροδρο- 
µίου, τα παρκαρισµένα αεροπλάνα στις πί- 
στες, αλλά και για τα άλλα αεροσκάφη που 
απογειώνονται Και προσγειώνονται. Όλα αυ- 
τά µας δίνουν την αἴσθηση πως πραγματικά 
τα αεροδρόμια αυτά λειτουργούν κι έτσι δεν 
είναι όπως αυτά του Ε» µετους άδειους αε- 
ρολιµένες, που σε Καμία περίπτωση δε δυμί- 
ζουν ότι εκεί κινούνται αεροσκάφη. Στο συ- 
νοδευτικό εγχειρίδιο υπάρχουν αναλυτικά 
σχεδιαγράµµατα όλων των αεροδρομίων, 
στα οποία περιγράφεται πώς να τα προσεγγί- 
ζετε για προσγείωση, αλλά και οδηγίες για 
την απογείωση ή την τροχοδρόµηση. 


ΛΕΡΟΙΚΑΦΗ 
Πέραν Βέβαια των αεροδρομίων, το πακέ- 
το περιλαμβάνει οκτώ επιπλέον αεροπλάνα 
τα οποία είναι θαμμένα µε Τα χρώματα πραγ- 
µατικών αεροπορικών εταιρειών, όπως η 
ΚΙΛΛ, η ΒήΗδ]ι ΑἰηΜαγς, η Νοήηννθς!, η υ5Αί:, 
η Υταίη Εχργθς» και η ΏΗΙ.. Τα αεροπλάνα µε 
τα οποία Όα έχετε τη δυνατότητα να πετάξετε 
εἶναι τα Βοείπα 767, Βοεΐπα 7937- 
300/400/500, Αἰήους Α320, Μ0-83, Κ/100, 
Κίπα Αἰτ 350 Βυ5ΐπθς». Τα αεροσκάφη αυτά 


Τα αεροπλάνα µε την ένδειξη Α2ν2]ς εἶναι 
εκείνα του αἀά-οη. 


ΤΙΣ ΑΒΝΕΝΤΗΒΕΣ 


Κάνετε κλικ στο Εἰἰα[ιίς ---» Αάνεηίυγες και... 


πο Εμμ 
-ῃἩ . ος ολ λος  ου-υ-- 


2 


«εν συνεχεία επιλέξτε το Αάναπεςά.,, 


τν ο] -ᾱ 


 ς 7 


κκ -......Ἂ- 


Αφού µπείτε στο Αἀάναπςεά, οι αάνεπίυγος 


μα μμ 
κ ο αλλ ---ᾱ-να 


του αἀά-οπ έχουν τον τίτλο Αἰτροτ! 2000 Νο. 


2, 


χαρακτηρίζονται από την ιδιαίτερα λεπτοµε- 
ρή σχεδίασή τους και τα εξίσου λεπτομερή 
Ιεχίυγες, Τα διάφορα µέρη των αεροπλάνων, 
όπως ῄαρς, κινητήρες, ρόδες, είναι πλήρως 
απἰπιαίθα, κάτι το οποίο δε συναντάµε στα 


Για τα αεροδρόµια κόνετε κλικ στο ὙΜοτ]ά 
---» 6ο ἴο Αἰτρογ! και επιλέξτε το 5εοπετγ 
ἔτοπι Ε595 απ Βείοιθ. Κάνετε κλικ. στον 
πτλο Αἰτρογ! 2000 (νο. 2) και θα εµφανι- 
σθούν τα αεροδρόµια του αάά-οῃ, 


Ρς Μαριειόαὰ. 
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ἃ 2000 ΛΙ -0Νο 


αεροσκάφη που προὔπήρχαν τόσο στο Ε998 
όσο και στο Ε92000. Τα κόκπιτ, εν τω µετα- 
ξύ, είναι το κάτι άλλο. Με άλλα λόγια, έχει 
γίνει πιστή µεταφορά της καμπίνας του πιλο- 
τήριου των πραγματικών αεροπλάνων, αφού 
φωτογραφήθηκαν οι καμπίνες τους και εν 
συνεχεία προσαρµόσθηκαν στο αἀά-οπ. 
Αντιλαμθάνεστε, λοιπόν, για τι λεπτομέρειες 
μιλάμε, 


ΛΟΝΕΝΤύΒΕΦ 

Στο Αἰτροηή 2000 Νο, 2, θα Βρείτε επίσης 
µία σειρά από αἀνοπίυτες, οἱ οποίες έχουν 
ὡς σενάριο να πραγµατοποιήσετε µερικά τα- 
ξίδια µεταξύ των αεροδρομίων του αἀά-οη, 
υπό πραγματικές συνθήκες, ὁ όπως. λα, 
ὃα τις κάνατε αν ήσασταν Π 
λότος. Θα έχετε στη διάθεσή σας, και .. 


Βοήθεια του υπολογιστή (όχι του κοινού), ο ὃν 


οποίος Όα παίζει το ρόλο του ζο-ρῖῖοί και Ι 
Βα αναλάβει την επικοινωνία µε τον πή 


ελέγχου, Τα ηχητικά εφέ είναι πάρα πο κα 
λά, αφού έχουν Ἴχογρα ασια 


μαι Ε.Τ00 της Βηή5η Αἰγν/αγ» στο 
Ηθαῄγονη, 


κές συνομιλίες πιλότων και πύργων ελέγχου. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οἱ {αης του Ε5 δεν πρέπει να αφήσουν να 
περάσει απαρατήρητο το Αἰτροή 2000 οι. 
2. Η λεπτομέρεια µε την οποία είναι σχεδια- 
σµένα τα αεροδρόµια αλλά και τα αεροσκά- 
φη είναι εξαιρετική Και σίγουρα Όα εµπλουτί- 
σει σε µεγάλο θαθμό το Ε5 που έχετε εγκατε- 
στημένο στο δίσκο σας. Το µόνο αρνητικό ση- 
µείο εἶναι αυτό των υψηλών απαιτήσεων. Βέ- 
βαια, αυτό οφείλεται κυρίως στις υψηλές 
απαιτήσεις του ίδιου του ΕΙἰο[! 5ἱπιυ]α[οι, αλ- 
λά τα επιπρόσθετα {θαΐυγθς του Αἰτροή 
2000 κάνουν τα |ονν Θπὰ μηχανήματα να λυ- 
γίζουν. Οι ελάχιστες απαιτήσεις εἶναι χαµη- 
λές, αλλά για να απολαύσετε τα γραφικά στη 
µέγιστη τιµή τους και χωρίς προβλήµατα, Κα- 
λό Θα ήταν να υπάρχει ένας ΡεπΗυπῃ [ἠ στα 
500, 128ΜΒ ΚΑΜ και µια καλή 90 κάρτα µε 
32Μ8 ΚΑΜ. 


μετρ. ».... 


ΗΙΦΠΗ 5ἱππυ]αῖοι 2000, Ραπίίωπι (266, ΥΝΙη- 
ἀονς 95/98, 32Μ8 ΒΑΜ, 250ΜΒ ελεύθερα 
στο σκληρὀ, ΟΌ-ΒΟΜ ἀήνο, κάρτα ήχου 


Ὑποθέτω πως όλοι έχετε ακούσει για τα επι- 
Βατηγά αεροσκάφη τύπου Βοοίπᾳ, είτε ασχο- 
λείστε µε τα αεροπλάνα είτε όχι. Ο λόγος εἰ- 
ναι απλός: τα Βοείηο είναι αεροπλάνα που 
σχεδόν όλες οἱ αεροπορικές εταιρείες χρησι- 
µοποιούν και πολλές φορές τα µέσα µαζικής 
ενημέρωσης έχουν αναφερθεί σε αυτά... κυ- 
ρίως για άσχηµες καταστάσεις. Αυτό Βέβαια 
δεν σηµαίνει µε Πίποτα ότι δεν εἶναι απὀ τα 
καλύτερα και ασφαλέστερα αεροπλάνα που 
πετούν αυτή τη στιγµή στους ουρανούς ανά 
τον Κόσμο (ας µην ξεχνάμε, άλλωστε, πως οι 
κ... στην πλεόραση, αλλά καιτο 
πρόκμένου να πουλήσουν είδηση). Έπειτα η 
Βοείπο έχει τεράστια ιστορία Και, φυσικά, 
εμπειρία στην κατασκευή αεροσκαφών, 

Δεν είναι τυχαίο το γεγονός ότι Και στα 
ΒΙΟΙ οἶπις µε θέμα τη νίηυαί πολιτική αεροπο- 
ρία -και κυρίως το Ε5 που είναι το πιο διαδεδο- 
µένο-, οι ανεξάρτητοι ἀθνείοροι», αλλά και οἱ 
εταιρείες που δημιουργούν επισήµως έξτρα 
αεροπλάνα για το Ε5, έχουν ασχοληθεί περισ- 
σότερο µε τα αεροπλάνα της Βοθίηρ. Ετσι 


αν πριν 
Ἡ/) κατεβασμένα, καθώς και τη λεπτομέρεια 
ἵ. στα σκέλη. 


έχουν δημιουργήσει πιο ρεαλιστικά κόκπιτ, 
έχουν δώσει θάρος σε ορισμένες λεπτοµέρει- 
ες στο μοντέλο - όπως τις ρόδες, τα Παρ» - 
τους έχουν αποδώσει καλύτερα Ιθχίυτες και 
άλλα 


Κάτι παρόμοιο έκανε και η Ρορηίχ οἱπι- 
υἱα[ίοη 9οβν/ατθ, η οποία δημιούργησε ένα 
αάά-οη αποκλειστικά και µόνο για το 
Ε52000. Μιλάμε για το Βοοίπᾳ 777-200. 

Η δουλειά που έκαναν οι άνθρωποι της 
εταιρείας εἶναι καταπληκτική. Το μοντέλο εἷ- 
ναι πολύ όμορφα σχεδιασμένο και αποτελεί- 
ται από πολλά πιονίπᾳ ραή”. Τα αἴίθγοης, τα 
βαρς, ακόµα και ο χώρος που τοποθετούνται 
τα σκέλη (οι ρόδες) µετά την απογείωση εἷ- 
ναι τρισδιάστατα. Φυσικά έχουµε απἰπιαίοη 
και στον κινητήρα. 

Για το κόκπιτ, Τα λόγια είναι περιττά, αφού 
δε διαφέρει σε τίποτα από το πραγµατικό, 
συνεπώς καταλαθαίνετε για τι λεπτομέρεια 
μιλάμε, Εντύπωση προκαλούν και τα φώτα 
του αεροπλάνου, όπως οι προβολείς, τα φώ- 
τα πλοήγησης, τα φώτα καμπίνας των επιθα- 
τών, τα φώτα προσγείωσης, ακόµα Και Το λο- | 
γότυπο στο κάθετο σταθερό φτερό, το οποίο 
φωτίζεται τη νύχτα. Ακόμη, το κόκπιτ έχει 
οπτική 360 μοιρών, και πέρα από το πάνελ 
µε τα όργανα α Βλέπετε τα καθίσµατα των ΄ 
πιλότων, αλλά και όλη την καμπίνα του πιλο- 
τήριου. Το κόκπιτ, εκτός απὀ τη λεπτομερή 
αναπαράσταση που το διακρίνει, αποτελείται 
από ΜΕΟΏ οθόνες πλήρως προγραμματιζόµε- 
γες (για να διαγράφετε πορεία, να ελέγχετε 
µέρη του αεροσκάφους κ.λπ), διαθέτει ἁἴπι- 
πιεί «οπ[τοίς, καθώς και ένα λεπτομερές 
ΕΜ5 (ΗἰοΜ! Μαπαφεπιεη! 9γ5ίθπι). Καλή 
δουλειά έγινε και στον ήχο, αφού έχουν ηχο” 
γραφηθεί οι ήχοι των κινητήρων αλλά και 
των οργάνων του κόκπιτ από πραγµατικό 
777-200. 

Από την µπάρα µε το μενού επιλογών κά- 
γετε κλικ στα 56ἱθε! ---» Αἰτεγαβ, ενώ στο 
μενού µε τα αεροπλάνα εκείνα που γράφουν 
Ρος 777-200 “όνομα αεροπορικής εταιρεί- 
ας”, εἶναι αυτά που ενδιαφέρουν. Μια και γί- 
γεται λόγος για αεροπορικές εταιρείες, το 
αεροπλάνο είναι “ντυµένο” µε τα χρώματα 
επτά διαφορετικών εταιρειών. Για περισσότε- 
ρα δείτε στο σχετικό ένθετο. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ | 
Το 777-200 Ρτοίθεείοπαἰ είναι ένα αἀἀ-οῃ | 

που δεν ὃα έπρεπε να λείπει από το Ε5 για 

όσους αρέσκονται στη συλλογή λεπτοµερών 

στη σχεδίαση αεροσκαφών. Το συγκεκριµένο 

αποτελεί µία εξαιρετική προσθήκη στο 

Ε52000, Βέθαια, οι απαιτήσεις σε υπολογιστι- 

κή ισχύ είναι αυξημένες και µην ξεγελιέστε 


ΒγίηήςΗ Αἴγνναγς 


από τις σχετικά... χαμηλές απαιτήσεις! Προ- 
τείνεται ΡΘπΗυπῃ [ΙΙ 450 και άνω, 128ΜΒ 


ΚΑΜ και µία καλή 30 κάρτα γραφικών. 


Ένα εξαίρετο αἀά-ομ για εκείνους 
που λατρεύουν τα έξτρα 
αεροσκάφη στο Γ8. 


ΕΦΤΗΛΕΓΕΙΟ 


ΗΙΦΠΙ δἰπιω]αίοι 98/2000, Ρεπήίωπῃ 233, 
32Μ8 ΒΑΜ, 9ΜΒ ελεύθερα στο δίσκο, Ο0- 
ΒΟΜ ἀήνο, κάρτα ήχου 


Σίγουρα, όλοι όσοι ασχολείστε συχνά µε το 
Ε5, Όα έχετε Βαρεδεί να απογειώνεστε, να Προ- 
σγειώνεστε και να κάνετε πτήσεις πάνω απὀ 
άδεια αεροδρόµια. Υπάρχουν, θέβαια, αἀά-οπ 
κυρίως από ανεξάρτητους ἀθνείοροις, οἱ οποί- 
οι προσθέτουν τουλάχιστον στατικἁ αεροπλά- 


γα σε κάποια αεροδρόμια, για να προσοµοιώ- 
γουν µια υποτυπώδη κίνηση. Αλλά και πάλι, σε 


Ρείϊα Αἰγ]πες 


ένα αεροδρόμιο απογειώνονται και προσγειώ- 
νονται συνεχώς αεροπλάνα Και δη σε ένα διε- 
Ὀνές. Ακόμα και µε τα στατικά αεροπλάνα, το 
µόνο που κινείται είναι το δικό σας. 

Εκτός κι αν εγκαταστήσετε το Εδ]ταβϊς, Τι 
εἶναι τούτο, ὠρέ; Είναι ένα προγραμματάκι, το 
οποίο δημιουργεί κίνηση στα αεροδρόμια. 
Δηλαδή, αεροπλάνα κινούνται, απογειώνο- 
νται, προσγειώνονται, τροχοδρομούν, παρκά- 
ρουν στις πίστες, σας καθυστερούν γιατί κά- 
ποια από αυτά έχουν προτεραιότητα όταν εἷ- 
ναι να απογειώθείτε ή να προσγειώθείτε. Με 
άλλα λόγια, τα αεροδρόµια αποκτούν πραγ- 
µατική κίνηση. 

Αυτό γίνεται µε τον εξής πολύ απλό τρόπο. 
Το ΕοΤταβῖς έχει µία επιλογή η οποία κάνει 
«οηνθή τα αεροπλάνα που εσείς µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε. Συνεπώς, τα αεροπλάνα αυ- 
τά χρησιμοποιούνται από το πρόγραµµα για 
να παράγει την κίνηση. Επιλέγετε ποια αερο- 
πλάνα Θέλετε να κάνει «οηνθή και αυτό ήταν, 
Επίσης, µπορείτε να καδορίσετε εσείς πόσα 


Α. 
Α. 


ΠΙΗ] οΙΜΙΙΛΤΩΝ 9ὓ 
ἃ 2000 ΛΡΙ-ΠΝΟ 


ζαῄναγ Ραείϊῄς 


4) Τροχοδροµώντας στο Απισιογάαπι ΦεΗἱρ[οι, 


αεροσκάφη 8α κινούνται στο αεροδρόμιο και 
κάθε πότε Όα απογειώνονται Και Όα προσγει- 
ώνονται. Αν θέλετε κάθε αεροδρόμιο να έχει 
διαφορετικό αριθµό αεροπλάνων και συχνό- 
τητα προσγειώσεων/απογειώσεων, δεν έχετε 
παρά να κάνετε ΓθεοΓά το συγκεκριµένο Ίταςκ, 
δηλαδή τον αεροδιάδροµο του αεροδρομίου 
ενώ προσγειώνεστε ή απογειώνεστε. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Ε5]ταβίς µου άρεσε περισσότερο από 
όλα ὡς αἀἀ-οη, γιατί αυτό εἶναι που σου δίνει 
πραγματικά την αἴσθηση ότι όντως βρίσκεσαι 
σε ένα αεροδρόμιο. Ειδικά δε αν συνδυαστεί 
και µε κάποιο από τα ανωτέρω αἀἀ-οῃ», τότε 
το αποτέλεσµα είναι εξαιρετικό και δεν έχει 
Ιδιαίτερες απαιτήσεις σε υπολογιστική ισχύ. 


Ῥο] 
ΡΟ Μακιε;(ΕΡ8 


ι ο |Ο1, που 
"λέτε, εἶναι ένα 
παιχνίδι που δυμί- 
ζει περισσότερο 
Ιας!ίσαἰ αε!ίοπ 
εᾖοοίετ. Διότι µπορεί να εἶἷ- 
στε ο Ράμπο, όµως 2-3 καλές 
βολές του εχθρού µπορεί να σας 
βγάλουν άνετα εκτός µάχης (και 
δεν µπορείτε να φανταστείτε πό- 
σο εκνευριστικό καταντάει αυτό 
από ένα σηµείο και ὐστερα]). Λοιπόν, για να 
δούµε την υπόθεση... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ποιος είστε; Ονοµάζεστε Ώανίά /οηθ» και 
είστε πρώην µέλος της Βρετανικής 9Α»., Εχο- 
ντας ειδικευτεί στα όπλα και τις τακτικές της 
πρώην Σοβιετικής Ένωσης, οι Ηνωμένες Πολι- 
τείες αποφάσισαν να σας στρατολογήσουν λό- 
γὠ τῶν γνώσεών σας. Τι Θέλετε από τη ζωή 


Αν εἶσαι αρκετά κοντά για να διαβάσεις 
αυτό, τότε είσαι ΠΟΛΥ ΚΟΝΤΑΙ 


ΕΙ Όρς Μοιε; 


Ηρα  οΙΜὺΙΑΤΙΟΝ  9ΤΗΑΤΕαΥ 


Ριο]θοί 161, ἡ αλλιώς 
Ριο]θοί [πι θοἱπῃ Ἰπ, που 
σηµαίνει, μπαίνω µέσα, 
αποφεύγω τα συστήµατα 


ασφαλοίας, τους γαζώνω 
όλους µε τα τρομερά όπλα 
µου, Βάζω εκρηκτικά για να 


τα πνήάξω όλα και φεύγω 
αισπλάκωτος. Εχοντας αναλήθει 
το χειρισµύ της νέας 
προσωποποίπσης του Ράμπο, θα πρέποι να τα 
Βάλετε µε στρατιές από εχθρούς για να 
εκπλπρώσετο µια ντουξίνα αποστολές, ΚΙ όλα 
αυτά χωρίς αλεξίπι... ες... δ8νθ! Χάρµα, 5; 


σας; Μάλλον τίποτα, αφού το 
µόνο που έχετε να κάνετε εἷ- 
ναι να περιμένετε εναγωνίως 
την επόµενη αποστολή (αυ- 
τοκτον/ας που Όα σας ανα- 
θέσουν. Καθώς περιμένετε, 
διάφορα ανησυχητικά πράγ- 
µατα συμβαίνουν στον κό- 
σµο, όπως η κλοπή πυρη: 
γικών όπλων από τη Γερμα- 
γία, ο Θάνατος μερικών πε- 
ζοναυτών και η εξαφάνιση 
ενός πληροφοριοδότη στην Εσθονία, ο οποίος 
είχε σχέση µε τα προαναφερθέντα γεγονότα, 
Η εισαγωγή δείχνει έναν άνδρα, τον /αε]ι 
ΡἠΟοἱ, να επισκέπτεται ένα κελί όπου κρατεί- 
ται ο ανιψιός του, )οδθρῃ. Το πρώτο πράγμα 
που κάνει ο ας είναι να ρωτήσει τους φρου- 
ρούς αν ο ανιψιός του αποφάσισε να μιλήσει, 
Μετά την αρνητική απάντηση των φρουρών, ο 
2ας]ι παίρνει ένα σφυρί, μπαίνει στο κελί και 
αρχίζει να χτυπάει τον άµοιρο ανιψιό του, ο 
οποίος το µόνο που µπορεί να κάνει είναι να 


φωνάζει. Η επόµενη σκηνή δείχνει την προετοι- 


µασία του 4οηθ5 για την αποστολή. Καθώς το 
ελικόπτερο προετοιμάζεται για απογείωση, ο 
2οηθ5 δένει τα κορδόνια του, θάζει το μαχαίρι 
στη Βήκη και οπλίζει το αυτόματο όπλο. Ο Ρά- 
µπο-/οηθς (το κόκκινο μαντίλι στο κεφάλι τού 
λείπει) είναι έτοιµος για απογείωση. Ο αρχικός 
στόχος του είναι να Βρει τον /οδθρῇ Ρήδοἱ και 
να τον φέρει στο αρχηγείο για ανάκριση. 

Η υπόθεση, απ’ ό,τι Βλέπετε, είναι πολύ 
απλή. Θα πρέπει να ψάξετε τον οδθρῇ Ρι]- 


του Πώργου Κυριακού 
/θαεΓα[θα!ι[οηῃπε.αΓ 


ΡθηΗωπῃ ΙΙ 300ΜΗΣ, 1003 ΟἱηθοΙΧ 30 Αοσθὶ- 
ειαῖθαά κάρτα, 4χ ΟΌ-πΟΜ, 500ΜΒ στο 
σκληρὀ, ἸΙπάονις 95/98/ΜΕ/2000 


Το ΙΟ δίνει νέα σημασία στη φράση “οπθ 
εἰνοί, οη ΚΙΙΙ’’. Και στο μικρό δαχτυλάκι 
του ποδιού να πάει η σφαίρα, ο εχθρός ὃα 
πεθάνει! 


Ροἱ στις πρώτες αποστολές και µόλις τον 
βρείτε και τον σώσετε, να αρχίσετε να ψά- 
χνετε τον δείο .αε[ι. Όταν τον Βρείτε, όµως, 
δεν ὃα αργήσετε να τον χάσετε πάλι! Τώρα 
το γιατί Όα τον ψάχνετε συνεχώς και το ποι- 
ος (ή καλύτερα ποια) ὃα κάνει τη ζωή σας 
δύσκολη και δεν Όα σας αφήσει σε χλωρό 
κλαρί µέχρι το τέλος, δεν πρόκειται να σας 
τα αποκαλύψω, διότι Όα σας χαλάσω ακό- 
μα και αυτό το λιγοστό κομμάτι περιέργει- 
ας. Πάντως, δεν πρόκειται για τίποτα το 
σπουδαίο... 


Αυτά τα Μίᾳς φαίνονται σαν να εἶναι 
Βγαλμένα από ένα πολύ καλό ΗἰΦΙν! δίπή 


κακοµοίρης έξω από το ιατρείο και δεν 
άντεξε άλλο. Εγώ τι να πω που εἶμαι εδώ 
από χθες (κλασική κατάσταση Δημοσίου); 


ΕΙΙ6ΗΤ 9ΙΝ ΤΕ ΕΙΗ9Τ 
ΡΕΒΦΟΌΝ 9ΗΟΟΤΕΗ; 

Μάλιστα, καλά διαβάσατε. ΠΙΟ)! 5ίπι σε 
ένα Εἰγο! Ρθιδοη »μοοἱθι παιχνίδι, Η εξήγηση 
αυτής της παράξενης φράσης είναι πολύ 
απλή, Το Ρτοἰθε! ΙΟΙ χρησιμοποιεί τη µηχανή 
γραφικών ενός ΕΠΙ)! οἰπιυ]α[οι Όπως Όα δια- 
πιστώσετε και από τις φωτογραφίες, το αποτέ- 
λεσμα αυτής της πρωτότυπης κίνησης είναι 
αρκετά καλό, αφού τα γραφικά του ΙΟΙ είναι 
ίσως το καλύτερο χαρακτηριστικό του. ΛΑπο- 
ρεί, Βέβαια, να έχουµε δει καλύτερα δείγµατα 
από τα επιτεύγματα της σηµερινής Ττεχνολο- 
γίας στον τοµέα των γραφικών, αλλά αυτά 
προέρχονταν από τίτλους των οποίων η δράση 
λάµθανε µέρος σε κλειστούς χώρους και όχι 
σε αχανείς εκτάσεις, όπως αυτές του ΙΟ. Βρή- 
κα πολύ ενδιαφέρον το να ανεβαίνεις σε έναν 
λόφο ή σε κάποιον πυργίσκο και να αγναντεύ- 
εις το περιθάλλον, το οποίο είναι ατελείωτο 
ίσε αυτό Βοήθησε το γεγονός ότι η µηχανή εἷ- 
ναι από το γνωστό ΒΙΙΟΠΙ δἶπῃ της Εἰάος, 58). 

Θα ταξιδέψετε σε διάφορα µέρη της Εσθο- 


Ο 0οπ6ς µπορεί άνετα να σκαρφαλώσει µη 
ἠλεκτροφόρους φράκτες... 


γίας, τα οποία είναι µερικές φορές καλυµµέ- 
να µε χιόνι, άλλες φορές πνιγµένα στο χορτά- 
ρι͵ ενώ µπορεί να Βρέχει, να χιονίζει ή να έχει 
λιακάδα. Και όλα αυτά συμβαίνουν σε 
διαφορετικές ώρες της µέρας [ή νύ- 

χτας). Πρόκειται για πολύ καλή δου- 

λειά. Το µόνο πρόβλημα είναι ότι όλα 

αυτά τα καλά έχουν ένα μικρό τίµηµα, 

και αυτό δεν είναι άλλο από τις απαι- 

τήσεις. Προκειμένου να γευτείτε το παι- 

χνίδι σε ανάλυση 1.024χ7ό8 και θάλε, 

θα πρέπει να ξεχάσετε τις απαιτήσεις 

που Βλέπετε στο μικρό ένθετο. Χρειό- 

ζεστε σίγουρα έναν ΡΙΗ µε πάνω από 
128ΡΑΜ, καθώς και µια πολύ καλή 

κάρτα γραφικών, όπως η ΘεΕοτεθ 2. Επί- 
σης, όλες οι Ψοοάοο κάρτες γραφικών αντ- 
µετώπισαν πρόβληµα µε τα Ιθχίυγθς του ΙΟΙ, 
Η εταιρεία είχε υποσχεδεί ότι το πρόθληµα 
θα διορθωθεί µε ραἰσ{ι, αλλά µέχρι στιγµής... 
πποτα. 


Η ΛΟΝΗ ΤΟΥ Ι6ι - 
ΧΕΙΡΙΣΜΌΓ - ΘΛΗΟΕΤΕΘ 

Μόλις η εισαγωγή του παιχνιδιού τελειώσει, 
µεπαφέρεστε στο κεντρικό μενού του. Από 
εκεί, το µόνο που µπορείτε να κάνετε, εἶναι να 
αλλάξετε τα ορῄοης του ΙΟ] και να αρχίσετε 
ένα καινούριο παιχνίδι (ή να συνεχίσετε κά- 
ποιο που έχετε ήδη ξεκινήσει]. Κάπου εδώ 
ήταν που υποψιάστηκα την προχειρότητα του 
παιχνιδιού. Ηδη η απουσία του ππυ]Ηρἰαγθτ µε 
είχε ενοχλήσει αρκετά. Εχοντας ρυθμίσει τα 
ορῄοης, το µόνο που μένει εἶναι το σἰποίθ 
Ρἰαγει., Πριν να αρχίσει η δράση, παρακολου- 
δείτε µία ευ!σεθης που είναι φτιαγμένη µε τη 
μηχανή του παιχνιδιού και λειτουργεί ως Ὀηϊ6ί- 
ἴπα. Μόλις τελειώσει η ευἱσοεπθ, είστε έτοιµοι 
να αναλάβετε το χειρισμό του οηθ5. Το πρώ- 
το πράγμα που θεωρητικά 
πρέπει να κάνετε εἶναι να 
ελέγξετε τι όπλα έχει στο 
ἰηνθηΙοηγ σας, αφού το 
πρόγραµµα Βάζει και βγάζει 
όπλα όταν τελειώνουν τα επίπεδα 
χωρίς να ενημερώνει. Αφού µά- 
δετε τι όπλα κουβαλάτε, 
ξεκινάτε την αναγνώρι- 
ση.- 

Όπως και µε τα πε- 
ρισσότερα ΕΡ», η Κίνη- 
ση του χαρακτήρα γίνε- 
ται µε τα πλήκτρα και η 
περιστροφή του σώματος 
µε το Ππουςθ. Παράλληλα µε 
το οπλοστάσιό σας, έχετε και δύο άλλα 
ᾳαἀφείς τα οποία σας συνοδεύουν σε κά- 
δε αποστολή σας [εκτός από µία που είναι 
πραγματικός εφιάλτης!). Το πρώτο είναι ένας 


ηλεκτρονικός χάρτης, ο οποίος είναι ουσια- 
στικἀ ένας φορητός υπολογιστής µε απευδεί- 
ας δορυφορική σύνδεση. Ανοίγοντας το χάρ- 
τη, Βλέπετε αρχικά µια γενική κάτοψη της πε- 
ριοχής. Κάνοντας Ζοοπι ἵπ σε ένα σηµείο, σας 
επιτρέπει να δείτε αν υπάρχει κίνηση εκεί. 
Μπορείτε δηλαδή να ελέγξετε όλον το χάρτη 
για φρουρούς και οτιδήποτε άλλο που σας 
ανησυχεί, όπως κάµερες ασφαλείας. Ο δορυ- 
φόρος δεν µπορεί να εντοπίσει ανθρώπινα 
στίγματα που εἶναι µέσα σε κτίρια, όµως µπο- 
ρεί να δώσει πληροφορίες για το τι κήριο εἰ- 
ναι το καθένα και τη 

χρησιμότητά 
τους {π.χ. το 


Εμ ΕΟυς Μο:ιει 


Εξετάζοντας τα εχδρικά Βαιταεί» µε τα 
κιάλια από απόσταση ασφαλείας. 


Βαιταεκ» φυλάει ενισχύσεις του εχδρού). Η 
σύνδεση µε το δορυφόρο είναι γεαίἱ ήπιε και 
µπορείτε να παρακολουθείτε τις κινήσεις του 
εχθρού συνεχώς. Δυστυχώς, όµως, δεν µπο- 


ρείτε να κινηδείτε όσο έχετε το χάρτη ενεργο- 


ποιηµένο. Ο χάρτης έχει επίσης ενσωματωμέ- 
γη µνήµη, η οποία κρατάει όλες τις νέες εντο- 
λές και τα μηνύματα που λαμβάνετε κατά 
καιρούς. Τέλος, οι στόχοι του εκάστοτε επιπέ- 
δου είναι σηµειωμένοι πάνω στο χάρτη για να 
µη χαδείτε. Ο ηλεκτρονικός χάρτης είναι το 
εργαλείο στο οποίο ὃα οφείλετε τη ζωή σας 
(όσες φορές δεν τη χάνετε/). 

Το δεύτερο εξάρτηµα το οποίο ὃα σας Βοη- 
Βήσει στο έργο σας είναι τα κιάλια. Εκτός από 
το Τροµερό Ζοοπι που προσφέρουν, έχουν τη 
μοναδική ικανότητα να αναγνωρίζουν τους 
εχθρούς και να τους “βάζουν” σε ένα νοητό 
κόκκινο πλαίσιο για να τους δείτε εσείς. Καλό 
είναι πάντα να ρίχνετε µια µατιά µε τα κιάλια 
προτού προχωρήσετε σε µία θάση η οποία 
φαίνεται άδεια. Σε αντίθεση µε τον ηλεκτρονι- 
κό χάρτη, µπορείτε να κινείστε ελεύθερα όσο 
έχετε τα κιάλια ενεργοποιηµένα. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ - ΛΙ 

Οι αποστολές στο σύνολό τους είναι 12 
και εξελίσσονται σε διαφορετικά µέρη της 
ΕσΒονίας. Αυτά τα µέρη είναι πάντα γεμάτα 
µε στρατιώτες, λες και όλη η χώρα είναι ένα 
µεγάλο στρατόπεδο! Και το χειρότερο εἶναι 
ότι τις περισσότερες φορές ὃα πρέπει να 
τους καθαρίσετε όλους. Μη µε παρεξηγήσε- 
τε, µ’ αρέσει να καθαρίζω εχρικό πεζικό µε 
τη σέσουλα (μα τι λέω;), αλλά από ένα ση: 
µείο και µετά καταντάει γελοίο και θαρετό. Η 
όλη Ιδέα του ἱπῃ]ταίίοη (ουσιαστικά σηµαίνει 
µπαίνω αθόρυβα, κάνω τη δουλειά µου και 
φεύγω) στην οποία αναφέρεται συνεχώς η 
Άηγα δεν είναι υπαρκτή παρά µόνο στην 
πρώτη αποστολή! Αν πρέπει να ανησυχείτε 
για κάτι, εἶναι να µη χτυπήσει ο συναγερμός. 
Αν γίνει κάτι τέτοιο, Όα πεταχτούν ένα Τσου- 
βάλι εφεδρικοί Ρώσοι στρατιώτες από τα 


Η σύλληψη του αείι Ρηβοί από τους 
κοπιπιαπάο». 


Βαιταε]ς και αν σας βρουν να κόθετε βόλτες 
τριγύρω µε ένα όπλο στο χέρι, ὃα σας φωνά- 
ξουν σε άπταιστα αγγλικά “Ηεγ γου!” ἡ 
"5Ιορ ἠσῇ! ἠνθιθ!” προτού σας γαζώσουν. 
Όλες οι αποστολές έτσι εἶναι... 

Και ερχόμαστε στο Απἰβείαἱ ΙηΙε[ήφεπεθ. 
Φαίνεται, λοιπόν, πως η Εσθονία έχει έλλειψη 
καλών στρατιωτών, αφού οἱ εχθροί που θα 
βρεθούν στο δρόµο σας µπορεί να έχουν κα: 
λό σηµάδι, αλλά από μυαλό, καληνύχτα| Ας 
δούμε, όµως, τα συμπτώματα της Βλακείας µε 
τη σειρά. 

Αν τύχει να περπατάτε σε µία βάση και σας 
δει ένας φρουρός, είναι σίγουρο ότι θα ανοί- 
ξει πυρ εναντίον σας. Εως εδώ καλά. Αν αντα- 
ποδώσετε τα πυρά, υπάρχει πιθανότητα να 
δείτε το στρατιώτη να πέφτει στο έδαφος για 
να καλυφθεί. Ωστόσο, ασχέτως µε το αν στα- 
µατήσετε να τον πυροβολείτε ή όχι, αυτός ὃα 
σηκωθεί πάλι αµέσως, λες και θυμήθηκε ξαφ- 
νικά ότι θέλει να πεθάνει! Καθ’ όλη τη διάρ- 
κεια αυτής της ανταλλαγής πυροβολισμών 
υπάρχει µεγάλη πιθανότητα να µην καταλάθει 
κανείς από τη βάση τίποτα, εκτός και αν αρχί- 
σετε να ρίχνετε µε το Μ-]ό δίπλα από τα Βα:- 
γαςκ»] Το άλλο τρομερό φαινόμενο είναι µε το 
φπίρει Πῇθ, το Ώγαρυπον. Αν προσπαθήσετε 
να πετύχετε έναν εχθρό από µακριά και αστο- 
χήσετε για λίγα εκατοστά, Όα τον δείτε να 


Καϊας[ιπίκον αυτός, Καἰα-[ιπίκον και γω! 
Θατο Βρέτε σε κάθε πτώμα εχθρού, 
γεγονός που σας εξασφαλίζει πολλές 
τζάμπα σφαίρες. 


Πβόνπ 
επικοινινιών 


Μετρητής 
υγείας 


αντιδρά σαν χαμένος, λες και ξέχασε τα κλει- 
διά του στο πόστο του ή κάτι παρόμοιο! Μό- 
λις περάσουν λίγα δευτερόλεπτα, Όα συνεχί- 
σει την περιπολία λες και δεν συνέβη τίποτα, 
Το ἴδιο ισχύει αν χρησιμοποιήσετε το ΜΡ-». 
Ακόμα και αν τραυµατίσετε κάποιον, αυτός 
απλώς α κάτσει για λίγο ακίνητος και ὃα συ- 
γεχίσει σκεπτόμενος: “Με πυροθόλησαν; Α, 
καλά, δεν τρέχει τίποτα..'. Για να κλείσω το 
Θέμα ΑΙ, αναφέρω το εξής “διαμάντι”; Αν πέ- 
σετε πάνω σε φρουρούς που ήδη τρέχουν από 
δω και από Κει, το πιο πιθανό είναι να µη στα- 
µατήσουν όταν σας δουν, αλλά να συνεχί- 
σουν να τρέχουν προς µία κατεύθυνση και µε- 
τά να δυμηδούν ότι σας είδαν (“ρε συ, αυτός 
δεν ήταν δικός µας!’]| Δεν συμβαίνει πάντα, 
αλλά συμβαίνει... Σε τελική ανάλυση, αν κιν- 
δυνεύετε από κάποιους, εἶναι από τους φρου- 
ρούς που είναι στάσιµοι Και λιγότερο από αυ- 
τούς που περιπολούν µια περιοχή. 


ΡΛΝΕ;... ΘΑΝΕ;... ΘΑΛΛΛΛΛΗΕ; 
"Απόν, κύριε πρόεδρε!΄ Πού /Υ΄ το ανε, 
Βρε παιδιά; Το ξεχάσατε; Μάλλον ναι... Σε 
όλα τα Ιαε/ίσα| αε!ίοης που γνωρίζω 5ανθ δεν 
υπάρχει, όµως οἱ αποστολές δεν είναι τόσο 
εξωφρενικά δύσκολες, ούτε µεγάλες, όπως 
είναι από ένα σηµείο και µετά στο ΙΟ/! 5ανθ 


ΕπιΠεγμένο 
| ὀππο 


γίνεται αυτόματα µε την ολοκλήρωση κάθε 
αποστολής. Το παιχνίδι σχεδιάστηκε επίτηδες 
χωρίς 5ανθ, δηλώνει ο Ηθηπίπα Εοκίίπα͵ ο 
πιαπαοίπα αἰτθείοι της Ιππεήοορ, όµως κά- 
ποια στιγµή τα επίπεδα έγιναν πολύ µεγάλα 
και δύσκολα, χωρίς προφανώς να το καταλά- 
βουν. Σε ερώτηση που έγινε σε άλλο µέλος 
της ομάδας του |6ΟΙ για το τι θα άλλαζε ή θα 
πρόσθετε στο παιχνίδι, είπε ότι µία επιλογή 
για 5ανθ µέσα στο παιχνίδι, όπως και η ύπαρ- 
ξη πιυ]Ηρίαγεγ, Όα έκανε τους πάντες χαρού- 
µενους. Δεν μπορώ παρά να συμφωνήσω. 
Προσωπικά επικροτώ την κίνηση της Νονα- 
|οφίς στο Ὀθίία Εοιςθ: | απά Ὑλαττίοι, όπου 
υπάρχουν 1-2 σηµεία σε κάθε πίστα τα οποία 
λειτουργούν ὡς εΠεεκροίπ!», και στην περί- 
πτωση Θανάτου, µπορείτε να συνεχίσετε από 
κει. Το ἰδιο καλή είναι και η επιλογή που 
υπάρχει στο Πήπιαη, η οποία επιτρέπει το Γθ- 


ραν/πίπα 1] ή 2 φορές σε επιλεγμένα σηµεία. 


Κάτι τέτοιο Όα έπρεπε να συμβαίνει και στο 
Ι6Ι, αφού αναγνωρίζω ότι αν ο χρήστης µπο- 
ρεί να κάνει 5ανθ έπειτα από κάθε κίνηση, 
χαλάει το παιχνίδι. Αυτά για το 5ανθ... 


ΕΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 
Είναι λίγο δύσκολο να συνοψίσω τα προα- 
ναφερόµενα σε µία τελική παράγραφο. Όσοι 


κα---- «δρα. -------παπαραματωρμκο. 


"τ--- 
Ἡ) Στάχαστρο 
ῃ (χιυρίξ5 αυτά 
Ἡ χαθήκαμε!) 
... --ἳ 


Ἡ Πριθµόξ πυρο- Ε 

Ὦ µαχικιν 
επιΠεγμένου 
όππου 


Κάνατε τον κόπο Και διαθάσατε όλα αυτά 
χωρίς να σας πάρει ο ύπνος, τότε νομίζω ότι 
έχετε την καλύτερη εικόνα για το τι εστί ΙΟ1. 
Όσοι θα διαβάσετε µόνο αυτή την παράγρα- 
φο͵ τότε ρίξτε µια µατιά στα Ὑπέρ και στα 
Κατά του παιχνιδιού για να πάρετε µια γεύ- 
ση. Πάντως, αν ψάχνετε για ένα καλό Ιαςίῖ- 
σαἱ αε[οη, τότε προτείνω ΑΝΕΠΙΦΥΛΑΚΤΙΑ 
Ηιίπιαπ] Ρίξτε µια µατιά στο τεύχος Φεβρου- 
αρίου για περισσότερες λεπτομέρειες... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ) 


ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


ΑΤΜΟΣΦΛΙΡΑ 
| 


ο” 


Βοΐίοι Ιυοκ ποχί πιο Γπηοι]ουρ! 


οι 


ΑΟΤΠΙΟΝΙ ΒΡα ΄ 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


ἸΙΠπ -- 


Είναι Βράδυ και χτυπάει το τπλέφωνο. Ἔλα Ζωή, εσύ είσαι;” Ηταν ο Βαπάϊ. "Θα ρθεις σπίτ να παίξουμε 
τα... πρόθατα;” Άκου να δεις, Κώστα”, του απαντάω, 'δεν είµαι εγώ αντικείµενο για να ικανοποιώ τις 
σεξουαλικές σου ορέξεις! Για ποια µε πέρασες;” ΄Ῥε, αγάπη µου, µε παρεξήγπσες. Το 596ρ πήρα κι 
έλεγα, αν θες, να ρθεις από δω να το παίξουμε...” Κάπως έτσι 
ξεκίνησε Π πρώτη µου γνωριμία µε το 9η98Ρ. 


Ζωής Μαρμαρά 
ο ορ 
αίρνουμε µια 
παλιά επιτυχη- 
µένη συνταγή, 
βάζουμε αρκε- 
τή δόση χιού- 


µορ και να το έτοιµο το γλυ- 
κό] Το 9πεορ είναι ένα πρὠ- 


τότυπο ρυζζἰθ-ςοἰνίπα Φαπιθ που σίγουρα ὃα 


δυμίσει στους πιο παλιούς από σας τα {επ 
πηίπᾳ͵, αυτά τα μικρά γαλάζια πλασµατάκια 


που ξετρέλαναν μικρούς και µεγάλους σχεδόν 


πριν από µια δεκαετία, σε έναν τίτλο που 


έμελλε να γίνει από τους πιο δημοφιλείς στην 
ιστορία των 4απιθς. Αν το 5πεθρ εἶναι γραφτό 
να γίνει ο διάδοχος των ἱθπηπιίπᾳ» και να δια- 
γράψει την ἴδια επιτυχημένη πορεία στο χώρο 


των Φαπηθς, Όα το ανακαλύψετε παρακάτω. 
ΤΗΕ ΤΗύΤΗ Ι5 0ὐΤ ΤΗΕΡΕ... 


Το σενάριο του παιχνιδιού αγγίζει τα όρια 


της επιστημονικής φαντασίας. Πριν από πολ- 


λά χρόνια, οι πρόγονοι των σημερινών χαρι- 


τωµένων µηρυκαστικών διέσχισαν το μακρινό 


γαλαξία του Ονἰς Απίθς για να φθάσουν στο 
ηλιακό µας σύστημα και να 


-- προσγειωθούν στη Γη. Η 


ΗΤΟ Μοςε: 


αποστολή τους ήταν να μελετήσουν την αν- 


δρώπινη φύση και το περιθάλλον, παριστάνο- 


ντας παράλληλα τα ήσυχα και άκακα πρόθα- 
τα. Καθώς τα χρόνια περνούσαν, τα πρόβατα 
από τον Ονἰς Αήθς ξέχασαν την αποστολή 
τους, αφέθηκαν στην ήσυχη ζωή της Γης και 
έμαθαν να ζουν αρµονικά µε τον άνθρωπο. 
Απόγονοι όμως των προβάτων πέρασαν κι 
αυτοί το γαλαξία, αυτή τη φορά για να φέ- 
ρουν τα... παραστρατηµένα πρόβατα πίσω 
στον Ονἰς, Προκειμένου να το καταφέρουν 
αυτό, χωρίς να προκαλέσουν την προσοχή 
των ανθρώπων, απήγαγαν κατοίκους της Γης 
και τους έκαναν πλύση εγκεφάλου, έτσι ώστε 
να αποκτήσουν ικανότητες βοσκού και να 
µπορέσουν να οδηγήσουν τα κοπάδια µε 
ασφάλεια στο Μουπ! Μουῄβοη για να γυρί- 
σουν στον πλανήτη τους. Τώρα ξέρετε πραγ- 
µατικά ποιος απήγαγε τη 5ευ]Ιγ στο δεύτερο 
κύκλο των Χ-Εί]θ»... 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι διαθέτει έξι κόσμους µε τέσσε- 
ρις πίστες στον καθένα και έναν έβδομο και 
τελευταίο ο οποίος έχει µόνο µία πίστα. Εάν 
πάρετε το Οοἰάθη 9ῄθερ σε κάθε πίστα, τότε 
µπορείτε να παίξετε και το Ώοηυς |ονθί κάθε 
κόσμου. Κάδε πίστα είναι µοναδική και Ιδιαί- 
τερα η τελευταία στον έθδοµο κόσµο ὃα σας 
δυμίσει το ΒἱαΡο. Οι ἀθ- 
εἰθηθις του παιχνιδιού 
έχουν πολύ χιούμορ. 

Ως Ρεᾳἱηπεις Όα παί- 


ξετε πρώτα το 


ΕΜΡΙΡΕ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ/ΜΙΝΟ’5 ΕΥΕ 
ΡΑΟΡύΟΠΙΟΝΣς 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ἠ/πάονς 95/98/ΜΕ/2000, Ροπ/ίωπῃ ! 
26όΜΗΣ, 64Μ8Β ΒΑΜ, ὈΙιθοΙΧ 7, κάρτα γρα- 
φικών 4ΜΒ (δεν χρειάζεται 20 Αοσθἰοι- 
αἰοὴ, 520Μ8 ελεύθερα στο δίσκο. 


Τταϊπίπα ννοής, το οποίο Όα σας θοηθήσει να 
καταλάθετε πώς παίζεται το παιχνίδι. Συνολι- 
κά στο παιχνίδι περιλαμβάνονται 35 ενοίς 
που Όα σας κρατήσουν συντροφιά για αρκετό 


καιρό, 


ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 
Δυστυχώς µέσα στη συσκευασία του παι- 
χνιδιού θα Βρείτε µόνο ένα μικρό ενηµερωτ!- 
κό φυλλάδιο, το οποίο πρέπει να διαθάσετε 


Ας 


Οἱ πράσινες, οἱ κόκκινες, οι αλασσιές οἱ... 
προθαήνες! 


Αποφύγετε τα σφυριά, καθώς Όα κάνουν τα πρόβατά σας κυριολεκτικά... 


πίτα από το ξύλοί 


προκειµένου να καταλάβετε το σκοπό του. 
Σκοπός σας εἶναι να σώσετε όσο περισσότε- 
ρα πρόβατα µπορείτε σε κάθε επίπεδο, 
ώστε να συγκεντρώσετε και τη µε- 
γαλύτερη Βαθμολογία. Ωστό- 

σο, αρκεί να σώσετε δέκα 
πρόβατα για να περάσετε 

το |νθί µε επιτυχία. Στο 

δρόµο σας Όα Βρείτε πολ- 

λά βοπυςες αλλά και πολλούς 
εχδρούς, που έχουν σκοπό να σας 
εμποδίσουν να ολοκληρώσετε το στόχο 

σας. Μέσα στους εχθρούς που πρέπει να 
αντιμετωπίσετε εἶναι Και η πίεση του χρόνου. 
Ο χρόνος που έχετε στη διάθεσή σας ποικίλ- 
λει ανάλογα µε το µέγεδος της πίστας. Για 
παράδειγµα, στο πρώτο επίπεδο έχετε δύο ή 
τρία λεπτά σε κάθε πίστα, ενώ στο δεύτερο 
επίπεδο σας δίνονται µέχρι και οκτώ λεπτά 
για να το περάσετε. Όσο µεγαλύτερη είναι η 
πίστα τόσο μεγαλύτερες είναι και οι δυσκο- 
λίες που Όα Βρείτε στο δρόµο σας. Το κοπάδι 
σας κινδυνεύει απὀ µανιασµένους ταύρους, 
πεινασμένους λύκους, τρακτέρ, τανκ, ηλε- 
κτροφόρους φράκτες, αλωνιστικά µηχανήµα- 
τα, εξαγριωµένους τοξότες, αλλά και καρχα- 
ρίες της... στεριάς που κρύβονται µέσα στα 


. εν 


Τα πρόθατά σας δεν ξέρουν κολύμπι γι’ 
αυτό προσέξτε να µην τα χάσετε στη λίμνη. 


Συχνά τα πρόβατά σας ὃα εκτελούν επικίνδυνα αεροπλανικἀ κόλπα 


για γα φθάσουν στο τέρµα της πίστας, 


στάχυα µε σκοπό να καταβροχδίσουν τα ανύ- 
ποπτα προβατάκια. 
Στο παιχνίδι 8α Βρείτε ακόµα χίλια-δυο πε- 
ρίεργα κόλπα, που ὃα σας θοηθήσουν να κα- 
τευθύνετε το κοπάδι σας: ρα- 
διόφωνο που παίζει μουσική 
και υπνωτίζει τα πρόβατα για 
να σας ακολουθούν, τραµπο- 
λίνα, λιμνούλες, ελατήρια, 
καταπέλτες, ακόµα και θηφα 
α βρείτε. Όλα αυτά θα σας 
βοηθήσουν να πάρετε περισσότε- 
ρους θαθμούς µε τα άπειρα Ώοπυςθς που 
σας δίνουν. 


ΕΝΤΠΙΠΟΤΕΙΣ 

Όταν έπιασα για πρώτη φορά στα χέρια 
µου το 5ῃθθρ οἱ εντυπώσεις µου ήταν ανάµι- 
κτες. Επειδή τέλειωσα πολύ γρήγορα τα πρώ- 
τα δύο |ενείς͵ βιάστηκα να συµπεράνω ότι 
µόνο µε έξι κόσμους και µε τέτοια ευκολία το 
παιχνίδι θα ήταν υπερβολικά σύντομο. Όμως 
µια µέρα αργότερα Βρέθηκα προ εκπλήξεως, 
αφού µετά βίας κατάφερα να περάσω το 
πρώτο |θνε]. Για να σας φύγει η απορία, δεν 
εἶχα κάνει 5ανθ τα πρώτα δύο |ενείς όταν 


έπαιξα την πρώτη φορά κι έτσι αναγκάστηκα 


γα παίξω από την αρχή την επόµενη µέρα. Τε- 
λικά κατέληξα στο συμπέρασμα πως μάλλον 
ήµουν πολύ τυχερή για να περάσω τόσο εὖ- 
κολα τα δύο |θνείς την πρώτη φορά, αφού το 
παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο, ακόµα και 
στο πρώτο επίπεδο. Με άλλα λόγια χρειάζε- 


Ρς Μακιετ( 8 


ο 120]κα ΝΛασ!ει 


ουγαςςῖς Ῥ]αγοτομπά 


ΜΓ ΜΝΠΟΡΡΥΣ 


πφίπσξ Εείε 


εενεῖς 


Ροΐγαοπ ΕαἴπΙ 


τρ 


Οι επτά κόσμοι του παιχνιδιού όπως φαίνονται απὀ το μενού του παιχνιδιού. 


ται µεγάλη υποµονή, ταχύτητα, εξυπνάδα αλ- 
λά και... τύχη σαν τη δική µου για να περάσε- 
τε τις πίστες. Ωστόσο το 5Ώθερ δεν είναι 
από εκείνα τα παιχνίδια στα οποία στόχος 
του παίκτη είναι να τελειώσει το επίπεδο. Πέ- 
ρασα πολλή ώρα διασκεδάζοντας, καθώς 
έβλεπα τα άµοιρα προθατάκια να καϊγονται, 
να καταπατώνται από τρακτέρ, να γίνονται 
σκόνη στους ηλεκτροφόρους φράκτες Και να 
πέφτουν ανάσκελα από µανιασµένους ταύ- 
ρους, μηχανάκια και ποδήλατα. Θα µπορού- 
σενα συγκρίνει κανείς το 5Ώθ6ρ µε το 
5ο[αἶτε ή το Μίπθδννεερο:. Τέτοιου είδους 
παιχνίδια είναι φτιαγμένα περισσότερο για 

γα σε διασκεδάζουν, παρά για οτιδήποτε άλ- 
λο. Απορώ μάλιστα γιατί οι σχεδιαστές του 
παιχνιδιού. ἡρίωα το Ἠφο' 5ςο(8 5ε{Θ8η στο 


Μαπία σε όλο τον κόσμο! Δεν ὃα εκπλαγώ 
εάν ακούσω πὠς κυκλοφόρησε Εοοΐρα[ἱ 
ΟΜαπιρἰοησμεερ (Όίά γου α6! [2 (Παπιρίοη- 
«Πθθρ...) Και αργότερα κάποιο "5Ώθθρ’ 6Πῃ 
αἰί” (ανάλογο του 9ποοί’ 6Πῃ αἰἱ), 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ίσως να έχει τα πιο χαριτωµένα γραφικά 
που έχετε δει ποτέ σε παιχνίδι του είδους. Τό- 
σο οι χαρακτήρες όσο και τα είδη των προ- 


Βάτων έχουν σχεδιαστεί µε εντυπωσιακή λε- 
πτοµέρεια. 

Από την πλευρά του ήχου ένα πράγμα θα 
σας πούμε: Μπεεεεἰ Τα πρόβατα βελάζουν 
από την αρχή µέχρι το τέλος του παιχνιδιού, 
κι αν αυτό στην αρχή είναι διασκεδαστικό 
ύστερα από αρκετές ώρες παιχνιδιού κατα- 
γτά πραγματική κόλαση. Τα μουσικά θέµατα 
στις αρχικές οθόνες είναι ευχάριστα, αλλά 
επαναλαμβανόμενα. Τα Υἱάθο 5Θαυθηεθς του 
παιχνιδιού είναι πανέξυπνα. Ιδιαίτερα η σκηνή 
του τρένου, όταν περνάει από πάνω του το 
πρόβατο σαν τον 5υρεπηαη, είναι χαρακτη- 
ριστική της δουλειάς που έχει γίνει απὀ τους 
σχεδιαστές του παιχνιδιού. 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ - 
ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΝΑΤΑ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ 
απλός. Χρησιμοποιείτε τρία Βασικά κουμπιά 


Βάλτε τα πρόθατα να επαναλάβουν µερικές 
Φορές αυτήν την κίνηση και σύντομα ὃα 
σας πάρει ο...ύπνος! 


µε εξαίρεση αυτό του χάρτη. Για να κατευδύ- 
γετε το χαρακτήρα σας χειρίζεστε τα πλή- 


κτρα κατεύθυνσης του πληκτρολογίου και για 


γα τρέξετε κρατάτε πατηµένο το 9Ηίβ. Για να 
χρησιμοποιήσετε αντικείµενα ή να πιάσετε τα 
πρόβατα πατάτε το ΑΙ, Μπορείτε να δείτε το 
χάρτη του επιπέδου µε το πλήκτρο ΤαΡ. [ια 
να φωνάξετε ή να γαβγίσετε πατήστε το 
5ραεθεύαι. 

Βέβαια, το πληκτρολόγιο δεν εἶναι ο µονα- 
δικός τρόπος µε τον οποίο µπορείτε να παίξε- 
τε, Το παιχνίδι σάς δίνει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιήσετε το πιουςθ αντί για το πλη- 
κτρολόγιο, ενώ εάν έχετε στη διάθεσή σας 
κάποιο Φαπιθ ραά µπορείτε να χρησιµοποιή- 
σετε εναλλακτικά αυτό, Σίγουρα είναι η καλύ- 
τερη λύση για παιχνίδια αυτού του είδους. 

Όσο απλός είναι ο χειρισμός τόσο δύσκο- 
λα και πολυσύνθετα είναι τα ρυζζίθ5 που Όα 
συναντήσετε στο παιχνίδι. Επαιξα αρκετά και 
δεν ήταν λίγες οι φορές που έχασα όλα µου 
τα πρόβατα µη μπορώντας να συνεχίσω στην 
πίστα. Οι κίνδυνοι εἶναι τόσοι πολλοί, που πο- 
λύ συχνά Όα τραβάτε τα μαλλιά σας από 
αγανάκτηση. Φαίνεται πως το παιχνίδι δεν 
προορίζεται για παίκτες που δεν διαθέτουν 
γερά νεύρα. 

Το παιχνίδι κυκλοφόρησε ταυτόχρονα για 
το Ρζ και για το Ρἱαγδιαῄοη, Αυτό που κάνει 
εντύπωση σε εµάς, τους κατόχους των Ρς5, 


Βάλτε ένα πρόβατο να χτυπήσει τα κόκκινα 
δεµάτια για να πέσει το ντόμινο και να 
ελευθερωθούν και τα υπόλοιπα ζώα. 


Για να μπορέσετε να βάλετε τα πρόβατα στο 
φορτηγό πρέπει ένα πρόβατο να πατήσει το 
κόκκινο κουμπί, 


εἶναι η έλλειψη Μυ]Ηρίαγει Μοάθ στη Ρς 
γθγσίοη του 5/Ώθθρ που ὠστόσο υπάρχει στην 
έκδοση για Ρ]αγ»/α[ίοπἱ Σίγουρα η επιλογή 
Μυ]Ηρἰαγει Όα ήταν ένα µεγάλο πλεονέκτη- 
μα για το 5Π66ρ. Δυστυχώς η Επιρίτε |π!θγας- 
ἤνθ δεν µας έκανε το χαίίρι... 


ΝΑΝΙ, ΝΑΝΙ... 

Τι κάνει κανείς όταν είναι ξαπλωμένος στο 
κρεβάτι του και δεν µπορεί να κοιµηθεί; Με- 
τράει πρόβατα! Το 5Π6ερ µέσα σε όλα τ’ όλ- 
λα εἶναι και ένας τρόπος για να σας πάρει ο 
ύπνος! Αρκεί να βάλετε τα προθατάκια να 
περνάνε τους φράκτες στο πρώτο επίπεδο 
του παιχνιδιού και τότε ... όνειρα γλυκά! Αυ- 
τές τις συμβουλές µάς δίνουν φανατικοί παί- 
κτες του παιχνιδιού µέσα από τα σἶίθς τους 
και µάλιστα συνιστούν το παιχνίδι και σε άτο- 
μα µε χρόνιο πρόβλημα αὔπνίας, Στο Ιπίθι- 
πθῖ, εκτός απὀ χρήσιμες συµθουλές, ὃα Βρεί- 
τε και πολλά παράξενα για το 9Π66Ρ, από 
ανέκδοτα για πρόβατα µέχρι φωτογραφίες µε 
δημοφιλείς προσωπικότητες µαζί τους! Για να 
διαθάσετε τα ανέκδοτα πηγαίνετε στη σελίδα 
του (γαΐᾳ για το παιχνίδι στη διεύθυνση 
ΠΗρ://Λννλμθεργθν/ατά.εοπι/. Εκεί ὃα 
Βρείτε πάρα πολύ υλικό που αφορά στο 


5/θθρ. Κι αν θέλετε να γελάσετε λίγο παρα- 
πάνω, επισκεφτείτε τη σελίδα 
ΠΗρ://νλησιεθρίβογ.εο.υΚ/Ιπάθχ.ρηρᾶ. 
Εκεί µπορείτε να δώσετε ένα ὈΒί µιας σελί- 
δας στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ και να τη δείτε να γεμίζει µε 
πρόβατα από το αγαπημένο σας παιχνίδι. Τέ- 
λος µη διστάσετε να επισκεφτείτε το ΟΗ]εἰα| 
εἶίθ του παιχνιδιού στη διεύθυνση 
ΠΗρ://Ννδανθουγ»ῃεθρ.εοπι/ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
πια - 
πιστῃι 

ΑΝΤΟΧΗ 


β4ππο που έχετε παίξει ποτέ! Αν 
είστε [3η των [.οπηπίπῃς, τότε 
σίγουρα το Φ96ρ θα αποκτήσει µια 
θέση στη συλλογή σας, 


Ρς Μακιετ(Π8 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΙ ΑΟΤΟΝ [βρα [Γ5ιΜΟΙΑΤΙΟΝΙΤ 6ΤΒΑΤΕΘΥ 


ν 


Το 2001 άρχισε ήδη να προσφέρει τα 
ψηφία του σε τίτλους που κάνουν την 
εμφάνισή τους. Το Ρο ΒαΙἱγ 2001 
είναι ένας από αυτούς. Συµβαδίσει, 


ανταστείτε ότι 
είστε ιδιοκτή- 
τες µιας εται- 
ρείας παραγω- 
γής ηλεκτρονι- 
κών παιχνιδιών. Θέλοντας να 
κάνετε δυναμική είσοδο στο 
νέο έτος ετοιµάζεστε να κυκλοφορήσετε ένα 
ταεῖηᾳ 9σπιο. Ῥαφνικά αντιλαµθάνεστε ότι ο 
πήχης της σχετικής κατηγορίας εἶναι τοποδε- 
τηµένος πολύ ψηλά, αφού παιχνίδια όπως το 


Καἰγ Μα»ίεις και (οἶίη Μεβαε Καΐιγ 2 έχουν 
φροντίσει γι΄ αυτό ορθώνοντας απειλητικά το 
ανάστηµά τους, σε σηµείο που να φαντάζουν 
φόβητρα. Τι κάνετε τότε; Αν η εταιρεία σας 
ονομάζεται ἱ5οβ, κυκλοφορείτε τελικά το 
παιχνίδι επικαλούµενοι, φαντάζομαι, τη θοή- 
θεια του Θεού! 


ΕΠΙΓΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΡΑΝΙΛ... 
Αφού παρακολουθήσει κανείς την ευρηµα- 
τική και συνάμα χαριτωµένη εισαγωγή, ὃα 


όµως, π χρονολογία που το 
σφραγίσει µε την ποιότητα και 
την τεχνολογία που 
ενσωματώνει; Ας ρίξουμε µια 
ματιά οπιχειρώντας να 
απαντήσουμε στο ερώτημα 
αυτύ... 


του Γιάννη Ἰζοΐτη 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
υΒΙΡΟΕΙ 


Ρθη/ωηη ΙΙ 26όΜΗΣ, ό4Μ8Β ΑΜ, 30 Οαιάς 
(Νοοςοο2 πηπίπιωπη, ΟΌ-ΒΟΜ 


κληδεί να δημιουργήσει ένα αγωνιστικό ρίο- 
ΠΙε. Στη συνέχεια α πρέπει να εξασκηδεί 
{μέσω της επιλογής 5ε[οοἰ) σε διάφορα οδη- 
γικά τεστ προκειµένου να του επιτραπεί η 
συµµετοχή στο πρωτάθλημα. Οι δοκιμασίες 
εἶναι συνολικά δέκα. Όι πρώτες έξι λαμβά- 
νουν χώρα σε ένα κατάλληλα διαμορφωμένο 
Ραγκῖπα και περιλαμβάνουν διαδρομές σχη- 
µατισµένες µε κώνους. Σε αυτές οι επίδοξοι 
οδηγοί Καἰὶγ ὃα αποκτήσουν τις βασικές ικα- 
νότητες και δεξιοτεχνίες που πρέπει να δια- 
δέτουν για το αγώνισμα, πραγματοποιώντας 
µεταξύ άλλων στροφές 00 και 180 µοι- 
ρών, οἱαΐοπι5 αλλά και συν- 
δυαστικές ασκήσεις. 
Οἱ υπόλοιπες 


(β) Κάπος έοι φίνουται τα πράγματα από τη δέσητου οδηγού. 


τέσσερις δοκιμασίες διεξάγονται σε αγωνιστι- 


κές διαδροµές παρόμοιες µε αυτές που ὃα 
συναντήσει ο παίκτης στους αγώνες του πρω- 
ταθλήµατος. Με τον τρόπο αυτό εξοικειώνε- 
ται γρήγορα µε τις συνθήκες που επικρατούν, 
αλλά και µε τις απαιτήσεις της συγκεκριµέ- 
γης διοργάνωσης. 

Ενα επιπλέον στοιχείο είναι και η θαθµολό- 
γηση των επιδόσεών σας σε κάθε δοκιμασία. 
Ανάλογα µε το πόσο καλά ὃα τα καταφέρει ο 


παίκτης, θαθµολογείται. Αν στο τέλος των δο- 


κιµασιών η Βαθμολογία είναι υψηλή, τότε 


ίσως καταφέρει να αποκτήσει απευθείας πρό- 


κο σοι 
' ὃν 
οναματω ατίιον 5 ή 


οκ οσωκαα το τε «ο ο µαμεο 


(4) Μόλις απέκτησα πρόσβαση στην κατηγορία 
π νκςι 


σβαση στο ΝΝΕΓ (ΠαπιρίοησΗἰρ, ὡς επιθρά- 
βευση των κόπων του. 

Πάντως, αυτό το στάδιο και µε δεδομένο 
ότι δεν µπορεί να παρακαμφθδεί, μάλλον αρ- 
νητικές εντυπώσεις δημιουργεί. Αν και δεν εἷ- 
ναι δύσκολη η περάτώση των δοκιμασιών, δεν 
καταλαθαίνω γιατί Όα πρέπει να µπει ο παί- 
κτης σε αυτή την περιπέτεια. Το ερώτηµα αυτό 
καταντά Βασανιστικό όταν, όπως ὃα δείτε στη 
συνέχεια, το παιχνίδι ούτε Ιδιαίτερα δύσκολο 
εἶναι αλλά ούτε και χρειάζεται ιδιαίτερη 
εμπειρία για να ασχοληθεί κάποιος µαζί του. 


ΤΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΛΡΧΙΖΕΙ 

Η διοργάνωση του πρωταθλήματος ξενίζει 
κάπως αφού διαφέρει απὀ αυτές που έχουµε 
συνηθίσει σε αυτήν την κατηγορία τίτλὠν. Μη 
φανταστείτε ότι φέρνει την επανάσταση στο 
χώρο - µακάρι να συνέβαινε αυτό. Απλώς, οἱ 
διαδρομές πού φιλοξενούν τους αγώνες της 
διοργάνωσης διαφέρουν αισθητά τόσο στη 
σχεδίαση όσο και στον αριθµό. 

Οι πίστες βρίσκονται διάσπαρτες σε διά- 
φορες χώρες του κόσμου κι έτσι η ποικιλία 
των εδαφών, των καιρικών συνθηκών αλλά 
και της δυσκολίας που παρουσιάζουν εἶναι 
µεγάλη. Οι αγώνες του πρωταθλήματος διε- 
ξάγονται µε τον κλασικό τρόπο: Ενα αυτοκί- 
νητο στην πίστα προσπαθεί για την επίτευξη 
του καλύτερου χρόνου σε κάθε ειδική δια- 
δροµή. Οι χρόνοι των ειδικών διαδρομών 
προστίθενται κι έτσι αυτός που σημειώνει το 
μικρότερο συνολικά χρόνο κερδίζει, όπως εἴ- 
ναι φυσικό, το συγκεκριµένο ράλι. Κατόπιν οἱ 
έξι πρώτοι θαθμολογούνται ανάλογα µε τη 
δέση που έχουν καταλάβει. Ο πρώτος, για 
παράδειγµα, επιθραθεύεται µε δέκα θαδ- 
μούς ενώ ο έκτος μόλις µε ένα. Στη συνέχεια 
διεξάγονται διαδοχικά τα υπόλοιπα ράλι τα 
οποία συμπληρώνουν το πρωτάθλημα και νι- 
κητής, Βεβαίως, στέφεται αυτός που Όα κα- 


(4) Τα γραφικά δεν καταφέρνουν να εντυπωσιάσουν, 


ταφέρει να συλλέξει τους περισσότερους 
βαθμούς. 


ΤΙΠΟΙ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΟΝ 

Υπάρχουν τρία διαφορετικά πρωταθλήµα- 
τα διαθέσιµα τα οποία χαρακτηρίζονται από 
την ικανότητα των αντιπάλων και, κυρίως, 
από τα αυτοκίνητα που συμμετέχουν. Αναλυ- 
τικά λοιπόν έχουµε τα: 


κι σαι 

Αποτελείται από έξι αγώνες οι οποίοι φιλο- 
ξενούνται σε διάφορες περιοχές της Ευρώπης. 
Μεταξύ αυτών, Βέβαια, περιλαµθάνεται και η 
Ελλάδα. Το επίπεδο των αντιπάλων δεν είναι 
Ιδιαπερα υψηλό και Ὁα πρέπει να τερµατίσετε 
µέσα στους πέντε πρώτους για να αποκτήσετε 
πρόσβαση στο επόμενο πρωτάθλημα, 


ΜΝης 

Το εν λόγω πρωτάθλημα απαρτίζουν δώδεκα 
αγώνες σε διάφορες χώρες του κόσμου. Μόνο 
οι καλύτεροι οδηγοί και τα πιο ισχυρά αυτοκίνη- 
τα συμμετέχουν, οπότε το επίπεδο ανταγων!- 
σµού εἶναι υψηλό. Μία Θέση µέσα στην πρώτη 
τριάδα εἶναι αυτή που ὃα σας εππρέψει να συ- 
γεχίσετε στο επόμενο πρωτάθλημα. 


ἱερβεπά 

Το πρωτάθλημα αυτό περιλαµθάνει τα δώ- 
δεκα ράλι της προηγούμενης διοργάνωσης µε 
τη διαφορά ότι υπάρχει πρόσθαση στα αυτο- 
κίνητα του «τουρ Β. Αυτό σηµαίνει ότι οἱ πε- 
ριορισµοί των «τουρς Α και ΙΝΕ δεν υπάρ- 
χουν, επιτρέποντας στους μηχανικούς τῶν 
οµάδων να προσφέρουν τεράστια ιπποδύναμη 
σε αυτά τα δηρία, Οι µυηµένοι ὃα γνωρίζετε 
ότι η συµµετοχή τέτοιων αυτοκινήτων σήµερα 


δεν επιτρέπεται για λόγους ασφαλείας. 


Κατά τη διάρκεια των αγώνων πολλά και 


Ρς Μας! 


Λίγο πριν από την έναρξη κάποιας ειδικής διαδροµής. 


διάφορα μπορούν να συμθούν. Κυρίως όµως 
περιστατικά που έχουν να κάνουν µε τις οδυ- 
γηρές συνέπειες κάποιου ατυχήματος. Ειδικό- 
τερα για τις περιπτώσεις στις οποίες το αυτο- 
κἰνητό σας δεν καταφέρει να μείνει στα όρια 
της διαδρομής ισχύουν τα κάτωθι: 

Άν αποφασίσετε να αυξήσετε δραματικά 
την ταχύτητά σας κατρακυλώντας σε κάποιο 
γκρεμό, τότε έχετε τη δυνατότητα να επανα- 
φέρετε το αγωνιστικό σας στη σωστή πορεία, 
µε το πάτηµα ενός πλήκτρου. Βέβαια, το πρὀ- 
γραµµα Όα σας φιλοδωρήσει µε µια γενναία 
ποινή δέκα δευτερολέπτων. 

Ἂν, πάλι, χαθείτε κι αρχίσετε να περιπλα- 
γιέστε άσκοπα, το ἴδιο το πρόγραµµα ὃα σας 
επαναφέρει στην τάξη, αυτή τη φορά χωρίς 
να σας χρεώσει µε επιπλέον χρόνο αφού ήδη 
ὃα έχετε χάσει αρκετό. 

Ποινές υπάρχουν ακόµα και για τις περι- 
πτώσεις όπου ὡς γνήσιοι ἕλληνες επιχειρήσε- 
τε να ξεγελάσετε τον υπολογιστή κόβοντας 
δρόμο. Σε µερικά σηµεία η σχεδίαση των δια- 
δροµών επιτρέπει κάτι τέτοιο, αλλά σας συµ- 
βουλεύω να µην το επιχειρήσετε αφού ὃα χά- 
σετε περισσότερα απὀ όσα τυχόν κερδίσετε, 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ 

Εκτός απὀ την επιλογή που επιτρέπει τη συµ- 
µετοχή σε πρωτάθληµα, υπάρχουν και κάποιες 
επιλογές ακόµα που αφορούν σε µία διαφορε- 
τική προσέγγιση των αγώνων. Μέσω, λοιπόν, 
της επιλογής Αιζαςε͵ ο παίκτης έχει την ευκαι- 
ρία να δοκιμάσει τις ικανότητές του σε αγώνες 
όπου η διασκέδαση φαίνεται να έχει τον πρώ- 
το λόγο. Αγωνιζόμενος σε µία πίστα στοχεύει 
στην κατάκτηση της πρώτης Θέσης που ὃα του 
εππρέψει να “ξεκλειδώσει” νέες διαδρομές. 
Εννιά αντίπαλοι αποτελούν εμπόδιο στην επί- 
τευξη αυτού του στόχου. Σεκινώντας τον αγώ- 
γα ο παίκτης έχει στη διάθεσή του ένα ορισµέ- 


υΗτΟ ος 


νο χρονικό όριο µέσα στο οποίο ὃα πρέπει να 
προσπεράσει τους αντιπάλους του, οἱ οποίοι 
προπορεύονται. Κάθε προσπέραση επιθρα- 
Βεύεται µε έξτρα χρόνο. Χαρακτηριστικἀ ανα- 
φέρω ότι οι αντίπαλοι δεν πρόκειται να καθυ- 
στερήσουν τις προσπάθειές σας, αφού τα αυ- 
τοκίνητά τους εἶναι “φαντάσματα” (οἱνος!ς). 
Αυτό σηµαίνει ότι πλησιάζοντας κοντά τους 
µπορείτε να περάσετε µέσα από αυτά χωρίς να 
υπάρξουν επιζήµιες συγκρούσεις. 

Η προσπάθειά σας ὃα στεφθεί µε αποτυχία 
εάν ο µετρητής του χρόνου αγγίξει την τπµή µη- 
δέν προτού φτάσετε στο τέρμα ή εάν κάποιος 


τὰ. οσο 
ἹἹ{ὧὥὉ,ἶ{ἦΖἶΖἶ ον πο πα 


3 φας στο η 
-- .” π,"' 


μα 
ὃν) οσπ 
ἩΗ έρημος εἶναι πάντα αφιλόξενη αλλά τόσο 
διασκεδαστική! 


από τους αντιπάλους σας καταφέρει να τερµα- 
Τΐσει πριν απὀ εσάς. Στην περίπτωση αυτή 8α 
χρειαστεί να επαναλόθετε την προσπάθειά σας. 
Μία ακόµα επιλογή είναι και η Τίπιε Τηαἰς. 
Σας εππρέπει να αγωνιστείτε στην πίστα της 
αρεσκείας σας µε το αυτοκίνητο που προτι- 
µάτε, αρκεί να εἶναι κάποιο απὀ τα διαθέσιµα 
του πρωτοθλήµατος. Η βασική επιδίωξή σας 
ὃα πρέπει να είναι η θελτίωση των χρόνων 
σας. Μπορείτε μάλιστα να ενεργοποιείτε το 
αυτοκίνητο “φάντασμα” (6ἱνος! «ατ] έτσι 
ώστε το κυνήγι σας να αποκτά ορατό στόχο. 


Η ποικιλία των εδαφών και των καιρικών συνθηκών είναι µεγάλη. 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Η δυνατότητα για παιχνίδι πολλαπλών παι- 
κτών αποτελεί πλέον βασικό χαρακτηριστικό 
της συγκεκριµένης κατηγορίας παιχνιδιών. 
Έτσι και στο Ρτο Κα!ιγ 2001 κάνει αισθητή 
την παρουσία της προσφέροντας τη δυνατό- 
τητα σε δύο παίκτες να διαγωνιστούν στον 
ἴδιο υπολογιστή. Αυτό επιτυγχάνεται µε την 
τεχνική της διαίρεσης της οθόνης [5ρ! 
5εΓθεπ], η οποία µπορεί να γίνει είτε οριζόντια 
είτε κάθετα. Στην περίπτωση αυτή ὃα πρέπει 
να γνωρίζετε ότι οἱ υπολογιστικές ανάγκες του 
συστήµατος αυξάνονται, οπότε µία επίσκεψη 
στις ρυθµίσεις των γραφικών κρίνεται απαραί- 
τητη προκειµένου να επιτύχετε ικανοποιητική 
ταχύτητα. Εφικτό είναι επίσης και το παιχνίδι 
µέσω τοπικού δικτύου, χρησιμοποιώντας τα 
πρωτόκολλα ΙΡΧ ή ΤΟΡ/ΊΡ, µέσω πιοάεπη αλλά 
και µέσω σύνδεσης µε 5εῄῖαἰ «αθἰο. 


Η ΠΡΑ ΤΗΣ ΑΛΗΘΕΙΑΣ 

Με την πρώτη µατιά το παιχνίδι δείχνει αρ- 
κετά εμφανίσιμο. Όμως η εκτενής ενασχόλη- 
ση µαζί του φανερώνει πολλά μειονεκτήματα. 
Αναφερόμενος στον τοµέα των γραφικών ὃα 
πρέπει να πω ότι μάλλον απογοητεύει. Ακόμα 
και µε όλες τις λεπτομέρειες ρυθµισµένες 
στο ανώτατο επίπεδο Όα παρατηρήσετε ότι 
αρκετές φορές ο περιθάλλων χώρος δείχνει 
άδειος και αποκομµένος από τις αγωνιστικές 
διαδρομές, Ο δε τετραγωνισµός των αντικει- 
µένων που πλαισιώνουν τις διαδροµές αυτές 
εἶναι ἐκδηλος, όπως έκδηλη είναι και η κακή 
σχεδίασή τους. Αποκορύφωμα αυτού αποτε- 
λούν οι δισδιάστατο και πλήρως άκαµπτοι 
δεατές. Τραγικό Θέαμα! Επίσης, οι διαδρομές 
είναι πολύ στενές µε αποτέλεσµα να κουρά- 
ζουν τον παίκτη. Όσο για τα αυτοκίνητα έχω 
να πω ότι η σχεδίασή τους μάλλον µας γυρί- 
ζει πίσω στο χρόνο, αφού τα πολύγωνα που 


τα αποτελούν δεν "γεμίζουν ταξί”! 

ἴσως να εἶμαι λίγο υπερθολικός σε αυτό το 
σηµείο αλλά πραγματικά η σχεδίαση των αυ- 
τοκινήτων, τουλάχιστον, ὃα μπορούσε να εἴ- 
ναι καλύτερη. Ευτυχώς περιέχονται αρκετά 
μοντέλα και μάλιστα επώνυμα, οπότε το χάπι 
χρυσώνεται κατά κάποιο τρόπο. 

Ό τομέας, όµως, στον οποίο το Ρίο Καἰἰγ 
200] δείχνει να πάσχει ακόµα περισσότερο 
εἶναι αυτός που αφορά στο μοντέλο φυσικής 
που ενσωματώνει. Μια και εἶναι αποκλειστικά 
υπεύθυνο για την κίνηση των αντικειμένων 
και για τη δηµιουργία ρεαλιστικών συνθηκών 
οδήγησης, ὃα περίμενε κανείς να εντυπὠσιά- 
ζει. Αντίθετα, όμως, απογοητεύει. Κάτι που 
αποτυπώνεται στα (Θρἰαγ5 που προσφέρονται 
µετά το πέρας τῶν αγώνων και που, κατά τη 
γνώµη µου, είναι χείριστης ποιότητας. 

Τα αγωνιστικά αυτοκίνητα δεν συμπεριφέ- 
ῥονται µε ρεαλιστικό τρόπο. Τις περισσότε- 
ῥρες φορές στρίβουν σαν τρένα και Οἱ διαφο- 
ρετικές επιφάνειες των πιστών δεν δείχνουν 
να τα επηρεάζουν ιδιαίτερα. Ετσι, είτε οδηγεί- 
τε σε χιόνΙ, είτε σε άσφαλτο, εἶτε σε χώμα, 
δεν Όα παρατηρήσετε µεγάλες διαφορές. Στα 
μόνα σηµεία που ὃα παρατηρήσετε κάποιες 
αναπηδήσεις εἶναι σε εκείνα όπου υπάρχουν 
μεγάλα "σαμάρια”. Η φυγόκεντρος δύναμη 
επίσης δεν λειτουργεί 


-- 


ο ο αμ. 
κύριο γονίθννογ όσον αφορά στο 
Φαπιερίαγ και τα γραφικά. Το Ρο 
Κα!ἰγ 2001 δεν είναι, βέβαια,ο καλύ- 


γραφικά του στη Ψοοάοο 3500 που το 
δοκίµασα ήταν πάρα πολύ καλά. Οὐύ- 
τως ή άλλως, στο πίσω τµήµα του κου- 
τιού του παιχνιδιού υπάρχει το σηµα- 
τάκι της 34ΐχ, ενώ τα περιοδικἀ στο 

εξωτερικό έχουν αποθεώσει τα γραφι- 
κά του. Το συμπέρασμα στο οποίο κα- 
ταλήγω είναι πως το Ργο Βαἰγ 2001 


πιο εντυπωσιακές απὀ αντίστοιχες σε 
άλλα παιχνίδια. Ενδεικτικό δείγµα τού 
πόσο καλά εἶναι τα γραφικά του απο- 
τελούν οι δεατές, που για πρώτη φορά 
σε ταςῖπᾳ 4απιθ - απὀ όσα έχω παίξει - 
δεν δυμµίζουν “στημένες χαλκομανίες” 
αλλά φαίνονται ὡς πραγματικά 30 µο- 
ντέλα. Αξιο. 


φαν 


ικανοποιητικά µε αποτέλεσµα τα καταπληκτι- 
κά πλαγιολισθήµατα που πραγματοποιούσα- 
µε στα κορυφαία παιχνίδια της κατηγορίας, 
να απουσιάζουν προκλητικά. Αν θέλουμε δε 
οι ζημιές απὀ τις ανεπιθύμητες συγκρούσεις 
να αποτυπωθούν στις μεταλλικές επιφάνειες 
των αυτοκινήτων, Ὁα πρέπει να τάξουµε... φα- 
γουρόπιτα! 

Ενοχλητικό είναι και το γεγονός ότι οἱ δια- 
φορές μεταξύ των αγωνιστικών αυτοκινήτων 
εἶναι μάλλον ανεπαίσθητες για να µην πω 
ανύπαρκτες. Η αίσθηση που αποκόµισα ήταν 
ότι οδηγούσα διαρκώς το ἴδιο αυτοκίνητο, 
έστω κι αν ἀλλαζα συνεχώς μοντέλο. 

Εξάλλου, οι δυνατότητες που έχουµε για να 
επέµβουµε στο στήσιμο του αυτοκινήτου, 
ώστε να Βελτιώσουµε την απόδοσή του, εἶναι 
υποτυπώδεις. Πρέπει να αρκεστεί κανείς στην 
επιλογή των ελαστικών και των αναρτήσεων, 
Για τέτοιο πλούτο μιλάμε! Τελικά, γιατί υπάρ- 
χει η επιλογή Αιεαάε ξεχωριστά αφού το παι- 
χνίδι µόνο έτσι µπορεί να χαρακτηριστεί Θυμί- 
ζοντας έντονα τίτλο κονσόλας και μάλιστα 
προηγούμενης γενιάς; Όλα αυτά µας οδη- 
γούν στο συμπέρασμα ὁτι πρόκειται για έναν 
τίτλο που μάλλον αποτυγχάνει, Ιδιαίτερα στο 
κομµότ! που αφορά στην εξομοίωση. 


ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Υπάρχουν τέσσερις διαφορετικές κάµερες 
µέσω των οποίων µπορείτε να οδηγήσετε το 
αγωνιστικό σας: δύο εσωτερικές και δύο εξω- 
τερικές. Η πιο ρεαλιστική είναι η κάµερα που 
απεικονίζει τα δρώμενα απὀ τη Θέση του 
οδηγού. Όλες οι κινήσεις των χεριών του πι- 
λότου καταγράφονται, µετις αλλαγές των τα- 
χυτήτων να εντυπωσιάζουν. 

Εξάλλου, πολλές πληροφορίες παρέχονται 
κατά τη διάρκεια των αγώνων όπως η ταχύτη- 
τα, ο συνολικός χρόνος, η θέση κατάταξης κ.ά. 
Επίσης προειδοποιητικά σήµατα αναλαμθά- 
νουν να µας πληροφορήσουν για το σχήμα και 


τη φορά των επερχόµενων στροφών και γενικό- 
τερα για τις συνθήκες που επικρατούν στο 


δρόµο. Σε αυτό το κομμάτι βοηδά και ο συνο- 
δηγός όπου κυριολεκτικά πανικόθλητος προ- 
σπαδεί να µας αποτρέψει απὀ οδηγικά σφάλ 
µατα. Με αφορμή την ομιλία του συνοδηγού 
ας αναφερθούμε και στον τοµέα του ήχου. Δυ- 
στυχώς, µία από τα ἴδια κι εδώ. Μέτρια µουσι 
κή αλλά κυρίως αντίστοιχης ποιότητας ηχηΤΙ- 
κά εφέ, δημιουργούν µία ακόµη απογοήτευση. 
Για παράδειγµα, οι ήχοι των κινητήρων των 
αυτοκινήτων δεν είναι ρεαλιστικοί και µοιό- 
ζουν πολύ μεταξύ τους. Κάποια µικρή ηχητική 
ενηµέρωση πριν από κάθε ειδική διαδρομή, 
'σχετικἁ µε τις συνθήκες που επικρατούν, δεν 
Βελτιώνει τη γενικότερη κατάσταση. 


Ένα πανοραµικό στιγμιότυπο απὀ την 
επανάληψη κάποιου αγώνα. 


Μπροστά σε αυτό το “απαιτητικό” κοινό 
αισθάνομαι κάποιο τρακ! 


Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΠΙΚΡΑΙΝΕΙ 
Απαντώντας, λοιπόν, στο ερώτημα τῆς εἰ- 
σαγωγής α έλεγα ότι η χρονολογία που χρη- 
σιµοποιεί ο τίτλος του παιχνιδιού εἶναι παρσ- 
πλανητική, Αυτό γιαή η τεχνολογία που ενσω- 
µατώνει δεν µπορεί να χαρακτηριστεί αιχμής. 
Τι νόηµα έχει η δαπάνη που αφορά στην αγο- 
ρά ενός τίτλου όπως το Ρτο Κα!ῃγ 2001, όταν 

αυτό που προσφέρει το έχουµε γευτεί από 
τπλους του παρελθόντος. Βέβαια αυτό το 
200] στον τίτλο δελεάζει κάπως, ελπίζω, 
όµως, ότι κανείς απὀ εσάς δεν Όα το δεωρή- 
σει ως κριτήριο αγοράς. Μήπως, τελικά, έχει 
δίκιο ο σοφός λαός µας όταν διατείνεται πῶς 
“κάθε πέρυσι και καλύτερα”; 


ΓεπΠπΙΔδΔΟΣΕΙΣ 


ΡΟ Μας!οι 


θι μεγαλύτεροι από οσάς ίσως να θυμούνται ένα σχοτικά παλιό παιχνίδι της 8εΠᾶ µε την ονομασία Ηουςε οί 
ὕνε Ώεαά. 0 κεντρικός ήρωας του ον λόγω παιχνιδιού τριγυρνούσε σε ένα σπίτ που είχε καταληφθεί απύ 
Ζοπιυίες και µε τη Βοήθεια ενός όπλου που είχο µαζί του σκότωνε τα απέθαντα αυτά πλάσματα. Έτην οθόνη 
μάλιστα εμφανιζόταν ένα στόχαστρο, το οποίο µας Βοπθούσε να σηµαδεύουµε καλύτερα. Το Τγρίπῃ οἱ (νε 
Βεαά είναι ακριθώς το ίδιο παιχνίδι, µόνο που εδώ το όπλο έχοι 
αντικατασταθεί από το πληκιρολύγιο. 


του Δημήτρη ΄Κεα ο; Ώεαα” Ιωαννίδη 
ΠπποαππΘεοππρυρ/ες».ΩΓ 


κκτητερο ὃ ρήθηκα την 
κυκλοφορία 
του εν λόγω 
παιχνιδιού, η 


συγκίνησή µου ήταν πολύ 


ππππὸ 
σσ 


νησα. “Να και ένα παιχνίδι που σκιαγραφεί 
µε τον καλύτερο τρόπο τη ζωή των συντα- 
κτών.’ Πρόκειται για µία μοναδική ευκαιρία 
που δίνεται σε εσάς, τους αναγνώστες του 


περιοδικού, να έρθετε για λίγο στη θέση µας. 


Μόνο και µόνο για αυτήν την προσπάθεια 


εξομοίωσης, αξίζουν πάρα πολλά συγχαρητή- 


ρια στη 589ᾳ. 

Πέρα από την πλάκα, τώρα, το Ἰγρίπα οἱ 
ἤνο Ώεαὰ είναι ένα ἤΓ5ί ρει5οη 5ποοίθι, στο 
οποίο ο παίκτης χρησιμοποιεί το πληκτρολό- 
γιό του για να “καθαρίσει” τα Τοπιθίος που 
βρίσκονται στο δρόµο του. Κάδε φορά που 

ένας εχθρός κάνει την εμφάνισή του, ταυτό- 
χρονα εμφανίζεται στην οθόνη µας και 
µία λέξη. Με κάθε γράµµα της λέξης 
ο που πληκτρολογούµε σωστά, ο αντί- 
Ὅτς παλός µας δέχεται ένα πλήγμα. Αν 
καταφέρουμε να ολοκληρώσουμε 
τη λέξη πριν το Ζοπιθίε να φτάσει 
κοντά µας, το σκοτώνουµε. Στην 
αντίθετη περίπτώση που ο 
εχθρός πλησιάσει 
σε απόστα- 


κ 


ταν πληροφο- 


µεγάλη. “Επιτέλους”, αναφώ- 


ση αναπνοής και εµείς ακόµα ψαχνόµαστε 
στο πληκτρολόγιο, µας χτυπάει και χάνουμε 
µέρος της ενέργειάς µας. Ας πάρουμε, όµως, 
καλύτερα τα πράγματα από την αρχή. 


ΤΟ ΒΑΣΙΚΟ 6ΟΝΕΙΘΟΒΑΤΙΟΝ - 
ΓΡΑΦΙΚΑ 

Για την εγκατάσταση του παιχνιδιού ὃα 
χρειαστούµε γύρω στα Φ60ΜΒ απὀ το δίσκο 
μας. Η κεντρική οθόνη του Ἰγρίπα οἱ ἠο 
Όοσά διαθέτει αρκετές επιλογές, οἱ περισσό- 
τερες εκ των οποίων σχετίζονται µε το είδος 
του προσφερόµενου παιχνιδιού. Συνολικά 
στο παιχνίδι υπάρχουν πέντε διαφορετικά 


πιοφθς: 


Αιεβάε Μοε 

Περιλαμβάνει ολόκληρο το σενάριο του 
παιχνιδιού, ενώ δίνεται επίσης η δυνατότητα 
στον παίκτη να ξεκινήσει απὀ όποια πίστα 
επιθυμεί, εκτός από την τελευταία. 


0Ηρβίπα! Μούε 
Παραπλήσιο πιοάς µε το Αιςαςθ, µε πε- 
ρισσότερα όµως Ώοπυςες και αντικείµενα. 


Τωοτία! Μοάε 
Όπως δηλώνει και το όνομά του, πρόκειται 


για ένα πἹοᾷθ που έχει ως πρωταρχικό σκοπό 


να βάλει τον παίκτη στο κλίµα του παι- 
χνιδιού. Εδώ συναντάµε 
επίσης έναν εκ- 


πληκτικό οδηγό εκμάθησης τυφλού συστήµα- 
τος πληκτρολόγησης, 


Βυ055 Μούε 
Επιλέξτε µε ποιο Όο5» θέλετε να αναµετρη- 
δείτε και δώστε του να καταλάθει ποιος εἶναι 


το... αφεντικό. 


ὈΗΙΙ Μούε 

Από εδώ μπορούμε να εξασκηθούµε στην 
ακρίθεια και την ταχύτητα της πληκτρολόγη- 
σής µας χάρη στις “ειδικές” πίστες που µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε. Όσον αφορά στην τα- 
χύτητα, ὃα χρειαστεί να εξολοθρεύσουµε 
έναν συγκεκριµένο αριθµό από Ζοπιθίες σε 
ένα προκαθορισμένο χρονικό διάστηµα, ενώ 
για την εξάσκηση της ακρίθειας Όα πρέπει σε 
κάθε περίπτωση να αποφύγουμε τα λάδη κα- 
τά την πληκτρολόγηση. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν σε ανά- 
λυση ό40χ480, ενώ δεν υπάρχουν επιλογές 
για μεγαλύτερες αναλύσεις. [ενικότερα 
δυμίζουν πάρα πολύ τα γραφικά 
του Ηους οἱ ἠνε Ώεαςά, αλ- 
λά διαθέτουν περισ- 
σότερα πολύ- 
γὠνα και 


Ο Μαφἰείαη απὀ το Ηου»ο οἱ ἠνο Όοαὰ κάνει και εδώ την εμφάνισή του. 


µεγαλύτερη λεπτομέρεια από αυτήν του 
“προγόνου” τους, Ο ήχος είναι πολύ καλός 
και συνεισφέρει κατά πολύ στη δηµιουργία 
της κατάλληλης ατμόσφαιρας που απαιτείται 
για ένα τέτοιο παιχνίδι. Ιδιαίτερα τα εφέ των 
τοπηθίθ» και των άλλων πλασμάτων, όταν αυ- 
τά πεθαίνουν, είναι πάρα πολύ καλά. Τέλος, ο 
χειρισμός δεν θα μπορούσε να εἶναι πιο 
απλός. Όλα γίνονται µε το πληκτρολόγιο, κα- 
ώς εἶναι τέτοια η φύση του παιχνιδιού που 
απαιτείται συνεχής πληκτρολόγηση λέξεων 
από τον παίκτη. Προτού κλείσουμε το κομµά- 
Τιπου αναφέρεται στο εοπῄρυια[ίοη του 
Ἰγρίπο οἱ Ίο Όθαά, να µην παραλείψουµε να 
αναφέρουμε πως υπάρχει επίσης δυνατότητα 
διαδικτυακού παιχνιδιού µέσω Ιη!θιπε!. 


ΕΝΤΙΠΟΣΕΙΣ 

Οι εντυπώσεις που αποκομίζει ο παίκτης 
απὀ αυτό το πρωτότυπο παιχνίδι εἶναι πολύ 
δετικές, Όταν ξεκινήσουμε την πληκτρολόγη- 
ση, ξεχνάμε να σταματήσουμε! Το παιχνίδι 
διαθέτει πάρα πολλά επίπεδα δυσκολίας, κα- 
διστώντας το έτσι Ιδανικό για παίκτες όλων 
των επιπέδων όσον αφορά στην πληκτρολό- 
γῆση. Κατά τις περιπλανήσεις µας ὃα συνα- 
ντήσουµε διάφορα Ώοπυς αντικείµενα, τα 
οποία Όα πρέπει να συλλέξουμε πατώντας 


Οἱ χαρακτήρες του ταση αν ησρης 
πραγματικά πληκτρολόγια μα τους! 


κάθε φορά το κατάλληλο γράµµα στο πλη- 
κτρολόγιο. Τα αντικείµενα χωρίζονται γενικό- 
τερα σε δύο κατηγορίες: αυτά που ενεργοποι- 
ούνται αυτόματα μόλις τα πάρουμε και εκεί- 
να που τοποθετούνται στο ἵπνεπίοιγ µας και 
τα ενεργοποιούµε όποτε εμείς επιθυμούμε. 

Το Τγρίηο οἱ ἠιο Όθαά ξεκινάει πολύ χαλα- 
ρἀ, απαιτώντας απὀ τον παίκτη γα Πληκτρολο- 
γεί μόλις ένα-δύο γράμματα για να εξολο- 
δρεύσει τους εχθρούς Ίου. Όσο όµως το παι- 
χνίδι προχωράει, η δυσκολία αυξάνεται, κα- 
δώς όλο και πιο δύσκολες και πολύπλοκες λέ- 
ξεις εμφανίζονται στην οθόνη µας. Ιδιαίτερα 
στις τελικές αναμετρήσεις µε τα Ὀῦ55ες, τα 
δάχτυλά µας ὃα πρέπει να πάρουν κυριολε- 
κτικά φωτιά για να καταφέρουμε να νικήσου- 
με, Οι προτάσεις που Ὁα πρέπει να πληκτρο- 
λογούμε, τις περισσότερες φορές αποτελού- 
νται από ένα σύνόλο λέξέων χωρίς κανένα 
νόημα. Αργότερα στο παιχνίδι θα χρειαστεί να 
κάνουμε χρήση καὶ κάποιων έξτρα πλήκτρων, 
όπως εἶναι το 9ΗἱΗ, καθώς στην οθόνη µας εµ- 
φανίζονται τα σύμθολα του δαυμαστικού, του 
ερωτηματικού ή της παρένθεσης. Σηµειώνου- 
µε επίσης πως δεν απαιτείται από το παιχνίδι 
να πατάµε 5ραςς μεταξύ των λέξεων. Στα ανώ- 
τερα επίπεδα η δυσκολία ὃα αυξηδεί ακόµα 
περισσότερο, αφού εκτός από γρήγοροι ὃα 
χρειαστεί να εἶμαστε και ακριθείς. Πιο συγκε- 
κριµένα, αν κατά την προσπάθειά µας να πλη- 
κτρολογήσουµε κάποια λέξη πατήσουµε λά- 
θος πλήκτρο, χάνουμε κάποιο µέρος της ενέρ- 
γειάς µας. [ενικότερα το παιχνίδι διαθέτει πο- 
λύ ενδιαφέρον Φαπιερίαγ, που ὃα ελκύσει 
από την πρώτη στιγµή τους παίκτες που ὃα 
ασχοληθούν µαζί του. 


ΛΠΟΤΙΜΗΣΗ 
Το Ἰγρίπα οἱ Τιο Όθαά εἶναι ένα παιχνίδι 
που α σας διασκεδάσει και µε το παραπά- 


Ἄ νω. Πρόκειται ἴσως για την ιδανικότερη λύση 


απ 


Ώεςεγί 


Δείγμα των λέξεων που παρουσιάζονται στην οθόνη σας. 


αν θέλετε απλώς να περάσετε µερικές όµορ- 
φες στιγμές µπροστά από τον υπολογιστή 
σας χωρίς πολλή σκέψη. Τα πολλαπλά επίπε- 
δα δυσκολίας που διαθέτει το καθιστούν ιδα- 
νικό για όλους τους παίκτες, ανεξάρτητα απὀ 
το πόσο γρήγορα πληκτρολογούν. Από την 
άλλη, µπορεί να χρησιµοποιηδεί και ως ένας 
πολύ διασκεδαστικός οδηγός εκμάθησης 
πληκτρολόγησης. Ιδιαίτερα για όσους έχουν 
μόλις ξεκινήσει την ενασχόλησή τους µε το 
πληκτρολόγιο, είναι ίσως ο καλύτερος τρό- 
πος για να θελτιώσουν τις επιδόσεις τους. 
Μοναδικό πρόθληµα του παιχνιδιού ίσως εἷ- 
ναι η µικρή αντοχή στο χρόνο, κάτι που συµ- 
Βαΐνει όμως µε όλα τα αντίστοιχα παιχνίδια 
του είδους. Αγοράστε, λοιπόν, ένα άνετο πλη- 
κτρολόγιο͵ κάνετε ένα καλό µασάζ στα δά- 
χτυλά σας, περάστε από τα γραφεία µας να 
σας δώσουμε κάνα αρθρόκι να γράψετε για 
προπόνηση και είστε έτοιµοι να ξεκινήσετε το 


παιχνίδι. 
ο 


ΓεπιδοΣΕεΙΣ 


Ένα πρωτότυπο και διασκεδαστικό ' 
παιχνίδι που θα σας καθηλώσει .. 
από την πρώτη στιγµή που θα 


πσχοληθείτε µαζί του. Εσείς θα Τα. 
μπορέσετε να μας ἷς . Ἱ “ 


πα. 1 ποπιθῖθ µε τα γυμνά σας χέρια; 


Ρς Ματ!ει ΕΤΑΕΕ. 


| ϱ | - 


5 λίγο καιρό, όταν όλα θᾳ 
νθίσουν και 0 ήλιος θα λάμπει 
πλά στον καταγύήλανο ουρανύ, 


αι να παίζει παιχνίδια μπροστά 
υπολογιστή του; Κανείς - αν 
πι δεν το πιστεύω... ΓΙ αυτό, 
ως, είµασιεο οµείς οδώ, για να 
ας Βοπθήσουµο να τελειώσετε 

ιο γρήγορα τα παιχνίδια που σας 
αιπωρούν ώστε να σας μείνει 
πι λίγος χρύνος για καμιά 


ρήγορα τι έχουµε για σας αυτόν 
μήνα. 


του Στάδη ΄Ἁπιαπαί΄ Λαμπρόπουλου 
πιαπαᾖθεοπηρυργες».σΓ 


-ΘΕΛΗΝΙΝΟΗΕΣ: Ι6Ε Λ0Ε 


Θα ξεκινήσουμε µε ένα παιχνίδι το οποίο 


µας μεταφέρει στην εποχή τῶν παγετώνων. Σε 
αυτό Όα πάρετε το ρόλο του κυνηγού και ὃα - 
προσπαθήσετε να τα θάλετε µε όλα τα τερά- - 
ἕ οθόνης. [ράψτε τότε τον αριθµό της αποστο- 
ἔ λής που θέλετε να παίξετε και πατήστε 
: ΟΤΒΙ:ΕΝΤΕΚ. Αυτό ήταν όλο. 

ὧν, φροντίσαµε για καλό και για κακό να σας ΄ 


΄ΘΑΝΝΟ Ι602 


στια σαρκοθόρα που κυκλοφορούσαν εκείνη 
την εποχή. Για να µην καταλήξετε, όµως, στο 
στόµα αυτών των συµπαδητικών “μικρών΄ ζ- 


Βοηθήσουµε λίγο στο κυνήγι σας. 


Για να ενεργοποιήσετε τα «ᾖθαί πρέπει να 
πληκτρολογήσετε τη λέξη ΄ἀερυσυρ΄ την ώρα { 


που παίζετε το παιχνίδι. Αυτό επίσης Όα έχει ως 


αποτέλεσµα να σας αγνοούν οἱ δεινόσαυροι { 


µέχρι να τους πυροβολήσετε. Στη συνέχεια 
µπορείτε να δοκιμάσετε και κάποιον από τους 
παρακάτω συνδυασμούς, για να έχετε το αντ 
στο!χο αποτέλεσµα: 

τ[6ΤΒΙ]: Για να τρέχετε πιο γρήγορα 
τΙ[ςΤΗΙ] ., 5: [ια να κάνετε ένα 5υρε: άλμα 
τ[ΦΗΙΕΤΙ - ἰ.: Τιθα λέγστε για µια πτήση; 


ΕΜΕΟ; Μου: 


οιος θᾳ θέλει να κάτσει σπίτι του. 


ολιούλα! Πάμε, λοιπόν, να δούµε 


τ[2ΗΙΕΤΙ »; Τ: [ια να Βλέπετε το [ταπιθ ταίθ 
ἕ Υ[ΡΗΙΕΠ »- 5: Για να έχετε σἱον πιο[ίοη 
{ τ[ΠΑβ]: [ια να δείτε ολόκληρο το χάρτη 


0 5ΤΛΗΙ ΑΝΟΕΗ 


Για το παιχνίδι αυτό της Μἰοτοδοβ εἶμαι σί- 
γουρος ότι Όα έχετε ακούσει κάποια πράγµα- { 
ἕ τα. Το παιχνίδι Όα το αγαπήσουν πολύ όσοι δέ- 
λουν να μεταφέρονται πού και πού στο αχανές { 
ἕ, διάστηµα για να πολεμούν µέσα από το «οεΚρί! 
ἕ κάποιου διαστημόπλοιου. Όσοι απὀ εσάς το 
{παίζετε και έχετε κάποια δυσκολία στο να Προ: 
{ χωράτε στις επόµενες αποστολές του παιχνι- 
ἕ διού, ὃα νιώσετε ευτυχισμένοι µε το παρακάτω 
ἕ κόλπο. [ια να αποκτήσετε πρόσβαση σε οποια- ΄ 
δήποτε αποστολή του παιχνιδιού, όταν ὃα Βρί- 
: :. ραπάνω κανόνια 

ἕ Υ[ΡΗΙΕΠ «« Η: [ια να αποκτήσετε περισσότε- 
{ρα ξύλα 

{στ [ΜΗΙΕΠ »- Τ: Για να αποκτήσετε περισσότε- 
: ρα εργαλεία 

{ Υφοίά: Οπι λέει η λέξη, ὃα αποκτήσετε µπό- 
{ λικο χρυσάφι 

{ ν (ασίᾳαπιο: Για όσους βιάζονται. Θα απο- 
{. κτήσετε µε µιας όλα τα κήρια 


:΄ΘΜΜΕει 0Ε ΤΙΜΕ 
ἕ-σκεστε στο κυρίως μενού, κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο ΟΤΒἰ και γράψτε “ροαϊοε΄ χωρίς : 
ἕ χρησιμοποιεί τη µηχανή γραφικών του Όπγεαι. 
: Συνδυάζει τη δράση των οἱνοοί΄ επΠ υρ παιχνι- 
: διών προοπτικής πρώτου προσώπου µε µερικά 
στοιχεία στρατηγικής και ΒΡΟ. Όπως και κάθε 
{ ἆλλο παιχνίδι που σέβεται τον εαυτό του και 
ἔπους ᾷαπῃεις έχει µερικά εἰνεαίς για να σας 
{ Βοηθήσουν στις δύσκολες στιγµές. [ια να τα 
{ενεργοποιήσετε πρέπει να ανοίξετε το παράδυ- 
ἕ ρο της κονσόλας πατώντας το πλήκτρο" και 
ἔ µετά µπορείτε να πληκτρολογήσετε κάποιον 
φτιάξετε το δικό σας πολιτισμό Και να τον 
ἕ το ανήστοιχο αποτέλεσµα: 

{ τοοά: [ιανα γίνετε άτρωτος 

ἕ ΤΗΥ: [ια να µπορείτε να πετάτε 


τα εισαγωγικά. Αν όλα πήγαν καλά, ένα (Μ) ὃα 
εμφανιστεί στην επάνω αριστερή πλευρά της 


Σε αυτό το παιχνίδι µε τα ωραία γραφικά, 
θα έχετε την ευκαιρία να γράψετε την ιστορία 
από την αρχή. Θα σας δώσει την ευκαιρία να 


οδηγήσετε στην ευημερία. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι αποίκισης και στρατηγικής, το οποίο 


{. μοιάζει µε τα παιχνίδια της σειράς 56/{εις και 
ἕ έχει πολύ ωραία γραφικά. Όσοι το έχουν παί- { 
 ξει ίσως να µην ξέρουν ότι υπάρχουν και κά- 
{ποια «ἰνθαίς µε τα οποία μπορούν γα κάνουν 
ἕ πιο εύκολη τη διακυθέρνηση του κράτους : 
ἔπους. [ια να τα ενεργοποιήσετε Όα πρέπει κα: - 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού να κρατήσετε { 
ἕ πατηµένα τα πλήκτρα [6ΤΔΙ] » [5ΗΙΕΤΙ -[ΑΙΤΠ - 
4 ΥΝ, Τότε, στην κάτω αριστερή πλευρά της : 
ἕ οθόνης σας ὃα εμφανιστεί ο κέρσορας. Πλη: - 
ἕ κτρολογήστε το νούμερο 206] και στη συνέ- 
{ χεια πατήστε το [ΕΝΤΕΕ]. Μετά πατήστε τα : 
{πλήκτρα Α και [ΕΝΤΕΕ] κι έτσι Όα ενεργοποιη- 
{δεί το εἶνθα! πιοςθ. Τώρα, µπορείτε να εισάγε- 
ἕ τε έναν από τους παρακάτω κωδικούς για να { 
: έχετε το αντίστοιχο αποτέλεσµα. 


τ[2ΗΙΕΤΙ » Μ: Για να αποκτήσετε περισσότε- 


{ρα χρήματα 


τ[ΦΗΙΕΤΙ αε Ζ: [ια να έχετε στη διάθεσή σας 
περισσότερα τούθλα 
τ[5ΗΙΕΤΙ »- Κ: Για να αποκτήσετε µερικά πα- 


Πρόκειται για ένα πολύ ὠραίο παιχνίδι 
εοοί 6Πῃ υρ σε έναν τρισδιάστατο Κόσμο που 


από τους παρακότω κωδικούς για να έχετε και 


τν Ναί: Για να περπατάτε 


ἕ ψ Ο/ο5/: Για να µπορείτε να περγάτε µέσα 
από τοίχους 


Ἡ Αἰαπιπιο: Για να έχετε διαθέσιµα όλα τα | 


όπλα και πυρομαχικά 


Ἡ Κιῄραννης: Για να σκοτώσετε αµέσως όλα 


τα τέρατα 


τ Ρ]αγοιςοπγ: Για να σταματήσει ο χρόνος 
τ Ιην]ηςίρ]ε Ἰ: [ια να γίνετε αόρατος 


τ Ιηνἱηςἰθ]ο 0: [ια να γίνετε και πάλι ορατός 
τ Βομἰπάνίθνν Ἱ: [ια να Βλέπετε τη δράση 


από προοπτική τρίτου προσώπου 


τ Βεμἰπάνίθνν 0: [ια να επαναφέρετε την | 


προοπτική πρώτου προσώπου 


Ἡ Φννἡκ[ι]ονο: Για να περάσετε γρήγορα στο 
ἵ σκεδαστικὀ και εδιστικό παιχνίδι. Το Ρτοβςο: 
{38 εἶναι µία µεταφορά του παιχνιδιού στη ση- 
ἵ µερινή πραγματικότητα, Όσοι χρειάζεστε βοή- 
θεια ὃᾳ πρέπει να πληκτρολογήσετε τους πα- 
ἕ. ρακάτω κωδικούς, χωρίς να ξεχνάτε ότι η πρό- 
ἕ- ταση των κωδικών Όα πρέπει να γραφτεί µε κε: 
ἕ φαλαία γράμματα. 
τ ΤΙΜΕ ΕΙΙΕ5 ΥΝΗΕΝ Υουκε ΗΑΝΙΝΟ 
ΤΑΟὕΒΙΕ: Για να έχετε άπειρο χρόνο στη διά- 
τ ΒΙΥΊΙΕΝΝ: Για να ανακαλύψετε όλα τα 
{ εχδρικά ραντάρ 
{ ν ΒΖΕΑΡΑΑ: Για να αποκτήσετε πρόσβαση 
ἕ. στο χάρτη του παιχνιδιού 


επόμενο επίπεδο 


“ΘΙΕΡΙ ΚΝΙΘΗΤ: ΡΛΗΚ 
ΕΟΛύΕ5Ο 
Άν και κανονικά ως ιππότες θαῖ δεν Όα έπρε- 
πε να έχετε πρόβληµα µε το παιχνίδι, υποθέτω 
ὁπ κάποιοι από εσάς ίσως να µην έχετε περάσει 


απὀ όλα τα στάδια της εκπαίδευσης. Εσείς, λοι- ἷ 
πόν, δικαιούστε λίγη βοήθεια! Καθώς παίζετετο 
ἔ Θεσή σας. 


παιχνίδι, πατήστε το πλήκτρο “Τ” και στη συνέ- 
χεια πληκτρολογήστε έναν από τους παρακάτω 
κωδικούς για το αντίστοιχο αποτέλεσµα: 


τ 5858]ν: Για να εμφανιστεί ολόκληρος ο 
χάρτης του παιχνιδιού 

 Ἰεάϊνναππαβο: [ια να γίνετε άτρωτοι 

Ἡ τθὰδ: Για να αποκτήσετε όλα τα όπλα του 
παιχνιδιού 

τ ογἱαπι]ῃ: [ια να µπορείτε να πετότε 
 οΙοννπιο Ἱ: [ια αργή κίνηση του παιχνιδιού 


γ Ηιθγθἰςπο!εγ; Για να επιλέξετε ένα καινού- 
ἕ παιχνίδι, στο οποίο παρακολουθείτε τη δράση 
ἕ-απὀ ψηλά. Για να µη Βρεδείτε στη δυσάρεστη 
ἵ θέση στην οποία θα ισχύσει ο ήτλος του παι- 
ἕ χνιδιού για σας, φρονήσαµε να σας δώσουμε 
ἵ. μερικούς κωδικούς που Όα κάνουν τη ζωή σας - 
ἕ πιο εύκολη. Για να εισαγάγετε τους κωδικούς 
{Θα πρέπει ενώ παίζετε το παιχνίδι να πατήσετε ΄ τ ΤΕΡΕΑΡΙΤΕ: Για να έχετε άπειρα πολεµο- 
ἕ πα πλήκτρα 5ΗΙΕΙ και "'''. Θα εμφανιστεί ένα 
' παράθυρο διαλόγου στο οποίο µπορείτε να | 
ἕ πληκτρολογήσετε τον κωδικό που θέλετε. 
{. τὀυφφεγπαυ!: [ια να γίνετε άτρωτοι ἷ 
ἵ γ Ρἱτ πναρς: [ια να αποκτήσετε έναν πλήρη 
ἕ. κατάλογο µε όλους τους χάρτες του παιχνιδιού 
Ἡ Μαρ Χ: [ια να πότε άµεσα στο σηµείο Χ 


ριο επίπεδο 

Ἡ ρἰποιποϊγ Ἰ: [ια να παίξετε το επίπεδο από 
την αρχή 

τ οἱι]ογά: [ια να γίνετε ο άρχοντας του σκό- 
τους 

Ὑννμήεῄαφ Ἱ: [ια να απενεργοποιήσετε όλα 
τα παραπάνω 


ΘΡΒΟΟΟΕΗ 30 

Οι πιο παλιοί Φαπιθ!5 εἰµαι σίγουρος ότι 
ἐχουν περάσει αρκετές ώρες παίζοντας το παι- 
Χνίδι Ετοφφθ:, στο οποίο έπρεπε να βοηθήσου- 
µε ένα μικρό θάτραχο να περάσει στην απένα- 
ντι όχθη. Αν και απλό, ήταν ένα πάρα πολύ δια- 


τΤΙΤΑΜ ΤΗΕ ΚΙΝ6 ΟΕ ΤΗΕ ΝΙΟΒΙΟ: Γιανα 


ἕ γίνετε άτρωτοι και να µη φοβάστε τίποτα. 

 ΣΝΑΥ ΤΟΟ ΗΑΡΟ ΕΟΝ ΤΗΕ ΙΙΚες ΟΕ 
ΜΕ: [ια να επιλέξετε το επίπεδο που θέλετε να { 
ἕ παίξετε. 


ΛΗΝΟΡΕΙ ΕΙΦΤ2 


Με το Απποιθά [5! 2 α Βρεδείτε στη θέση 


{ενός άρματος µάχης και ὃα σπείρετε τον όλε- 
΄ ᾗ Βρο και την καταστροφή στους εχθρούς σας. | 
ἵ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι εξομοίωσης μαχών 
µε άρματα µάχης. Όσοι παίζετε το παιχνίδι, 
' ! µπορείτε να κρατήσετε πατηµένο το πλήκτρο 
ἵ “"Βαεκεραςα΄ και να πληκτρολογήσετε τη λέξη 
ἕ "γΙε”, χωρίς τα εισαγωγικά. Αυτό α έχει ως 
| αποτέλεσµα να αποκατασταθούν όλες οι φθο- 
ἕ ρές του ἁρματός σας και να εφοδιαστείτε µε | 
καύσιμα. ἱ 


: ΤΘ ΤΑΚΕ ΝΟ ΡΒΙΦΟΝΕΗΦ 
ἕ Οι δημιουργοί των πολύ καλών Ηθχεη και { 
 εξασφολίσουν για σας! Για να μπορέσετε να 
ἕ χρησιμοποιήσετε τα εἰνθαῖς, ὃα πρέπει να πατή- 
ἕ-σετε τα πλήκτρα [ΑἰΤΙ «. [5ΗΙΕΤΙ και να εισαγά- 
ἕ γετε τους παρακάτω κωδικούς: 


Ηεγείίς µας πρόσφεραν και αυτό το 3/0) ας[ίοπ 


Υ Φυϊςίάς: Για να αυτοκτονήσετε, όταν δείτε 
ότι δεν µπορείτε να κάνετε ποτε άλλο 
{νο Ιο [αείς: Για να εξαφανιστούν όλοι οἱ 


αντι ν 


΄ΘΗΛΤΤΙΕΖΟΝΕ 

Σε αυτό το αξιόλογο παιχνίδι σας δίνεται η 
ευκαιρία να πιλοτάρετε είκοσι οχήματα, τα 
οποία έχουν εξοπλιστεί µε μηχανισμούς αντιβα- 
ρύτητας αλλά και πάρα πολλά όπλα καταστρο- 


τφής. Κάποιοι, βέβαια, ὃα αντιμετωπίσετε προ- 
ἵ. Βλήματα, οπότε µπορείτε ενώ παίζετε το παιχν- 
ἕ δι να κρατήσετε πατηµένα τα πλήκτρα [5ΗΙΕΤ 
| 3 [6ΤΕΙ] και να γράψετε έναν από τους παρα- 


κάτω κωδικούς: 
τ ΒΖΕΕΕΕ: Για να αποκτήσετε απεριόριστους 


ἕ πιλότους 
{ ΥΡΒΙΒΟΟΥ: [ια να αποκτήσετε άπειρες ασπί- 
{δες προστασίας 


τ ΒΖΙΝΤ: Για να αποκτήσετε άπειρα πυροµα- 
χικά 


΄ΘΗΑττιΕεΖΟΝΕ 2 


Η συνέχεια του προηγούμενου παιχνιδιού. 


:. Επεκτείνει πάρα πολύ τη δράση του και του 
{προσθέτει πάρα πολλά καινούρια στοιχεία. Οι 


κωδικοί, βέβαια, έχουν αλλάξει αλλά οι πρά- 
κτορες του “Ρς Μαρ!ει” κατάφεραν να τους 


τσ ΤΕΡΟΝΤΟΡΙΕ: Για να εμφανιστεί ο πλήρης 
χάρτης κάθε τοποθεσίας 
Υ ΤΕΒΟΕΕΥ: Για να γίνετε άτρωτοι 


φόδια 
. ΘΟΛΕΦΑΝΙΗ 


Δεν εἶναι εὔκολη η δουλειά ενός Καίσαρα. 
Το να κῄσετε µία αυτοκρατορία σαν τη Ρωμαῖ- 


ἕ κή απαπεί πολλές ικανότητες, ἡ τη χρήση κά- 
ἕ ποιων «ᾖεα!ς! Ενώ λοιπόν παίζετε το παιχνίδι 


Ρς Μανιοτ (ΕΝ 


κάντε δεξί κλικ σε ένα πηγάδι. Στη συνέχεια πα- 


τήστε τα πλήκτρα [ΑἱΤΙ α [Κ] κι έτσι ὃα ενεργο- ΄ 
ποιήσετε το εἶνθαί πιοὰθ - σε µερικές εκδόσεις 


ίσως χρειαστεί να πατήσετε Και το πλήκτρο 
[ΤΕΙ] µαζί µε το [ΑἰΤ]. Αν το κάνετε σωστά, 


µπορείτε να πατήσετε τα παρακάτω πλήκτρα ΄ 


για να έχετε το επιθυμητό αποτέλεσµα. 
π[ΑΙΤΙ ο [γ]: Για να νικήσετε άµεσα 


π[ΑΙΠ » [6]: [ια να πάρετε επιπλέον λεφτά 
[θα πιάσει µόνο αν έχετε λιγότερα από 


50000η] 


ΘἈεουιτυπεδ 


[ια το εξαιρετικό αυτό παιχνίδι που σας µε: 
ταφέρει στην εποχή Των γϊΚκίπας ὃα διαθάσατε 
ενδεχομένως την αναλυτική παρουσίασή του { 
στο τεύχος 135. Σε αυτό το τεύχος ὃα σας | 
αποκαλύψουµε ένα μικρό κόλπο, για να µπορέ- 
σετε να επιταχύνετε τη ροή του χρόνου και να ΄ 


για παύση. 
΄ΘΕΧΡΕΝΙΛΒΙ Ε 


Αν τα Βρείτε δύσκολα σε αυτό το καταπλη- 
κτικό παιχνίδι δράσης, ξεκινήστε το µε την πα- 
ράµετρο -νῄοσἰαγθα[αἰθαραίη. Τώρα, όταν Όα 
παίζετε, πατήστε Το μείον [-] απὀ το αριθμητικό 
πληκηρολόγιο, πληκηρολογήστε έναν από τους - 
παρακάτω κωδικούς και µετά πατήστε και πάλι 


το [-]. 
τ Ροὰ:: [ια να ενεργοποιηθεί το εᾖθαί πιοάθ 


ἴ5 
τ ε’γσ!α]ήρς: Για παραπάνω ζωές 


τ αἱρργ: [ια να ενεργοποιήσετε το θοά πιοάε | 


τ αἱρογ]οίτοα: Οἵεηαάς Ροο»! 
τ πιροηηΚἱρ: [ια να περάσετε επίπεδο 


πισω 


ΗΕ ΕΌ;ς Μου: 


7 Ραῦαραρα: Για να πάρετε παραπάνω εΓθά- 


τ Ρυεκθ[ο(ε[ἰεἰκθη: Για να έχετε άποψη από 0 


΄ΘΕΒΕΕΒΡΑΟΕ 2 


{ σας 

: Ὅ[Κ]: Για να καταστρέψετε το στόχο σας 

τσ ΡΗΙΕΤΙ -- [ΜΜ]: [ια να έχετε άπειρα όπλα 
τελειώσετε πιο γρήγορα τις αποστολές σας. [ια { 
γα το πετύχετε αυτό πατήστε το πλήκτρο [Ε2] 
και γράψτε “Τυπερθεάυρ΄ (χωρίς εισαγωγικά]. ΄ 
Αυτό ὃα επιταχύνει το παιχνίδι και Όα βάλει 
ένα μικρό ζευγάρι πόδια να τρέχουν στην αρι- 
στερή γωνία της οθόνης (αν το κάνετε σωστά]. { 
Αν θέλετε να επανέλθει στο κανονικό Μοάθ το 
παιχνίδι, απλώς πιέστε το πλήκτρο [Ρ] ή οποιο- 
δήποτε πλήκτρο έχετε θάλει εσείς ως κουμπί 


για όλα τα σκάφη 


π [ΝΠ: Για να έχετε άπειρα όπλα αλλά µόνο 


για το σκάφος σας 


τ [0]: [ια να ολοκληρώσετε όλα τα ρήπιαηγ 


0οαίς µεμιάς 


τ [ΜΗΙΕΤΙ » [0]: [ια να ολοκληρώσετε όλα 


τα 5θοοπάση/ 9οαἱ» 


σ [ΑΙ] »- [6]: Για να ολοκληρώσετε όλα τα 


Ροπυς ᾳοαἰς 
΄ΘΒΑΝΟ ΤΟυΒΙΝΟ 


Σε αυτό το παιχνίδι µε αυτοκίνητα µπορείτε 
γα ενεργοποιήσετε τα «ᾖθαίς, αν αντ για το : 
όνομά σας πληκτρολογήσετε έναν από τους : 
παρακάτω κωδικούς και πατήσετε το πλήκτρο : 

ἕ, ρατα, εκτός από τα ΒΟ5»5 

{ Ὑνίςιου: [ια να σκοτώσετε όλα τα τέρατα, 
΄ ἶ ακόµα καιτα βΟ»5 


[εΝτεκ]. 


06:50:16 


τ ΟΙΜΜΕΘΟΑΡΒς: Για να πάρετε όλα τα αυ- 

Είναι ένα παιχνίδι που μοιάζει αρκετά µε το { 
5Ιαήαηςει. Θα Βρεθείτε και πάλι στο αχανές 
ἵ. διάστηµα, πίσω από το εοεΚρῖϊ τροµερών δισ- ᾿ 
ἵ. στηµόπλοιων για να δώσετε και πάλι σκληρές : 
µάχες επιθίωσης! Για να ενεργοποιήσετε τα : 
ἵ. «ᾖγθαῖς του παιχνιδιού Όα πρέπει την ώρα που. 
| {στροφές 


τοκίνητα 

π ΜΟΕΕΝΝΕΙΙΥ: Για να έχετε πιο γρήγορο 
αυτοκίνητο 

τ ΒΟΝΟΞΣΜΟΤΑ: Για να πάρετε ένα έξτρα 
αυτοκίνητο 

Υ 6ΑΙζΗύΡ: [ια να είστε πιο γρήγορος στις 


΄ΘΜΕΙΙ ΕΙΠΕ 


Αν και δεν νομίζω να υπάρχουν ακόµα άτο- 


. Τ. µαπου συνεχίζουν να παίζουν το Ηθ[ῄτθ, αφού 
{, τώρα πια όλοι πρέπει γα συνωσήζονται στους 
{. 5Θγνθις της ΒἰἰΖζαιά για να παίξουν το Ὀἱαθίο 2, 
. . θα δώσω το παρακάτω κόλπο για όποιον ασχο- 

{. λείται ακόµη µε το παιχνίδι. Δημιουργήστε στον 
', κατάλογο εγκατάστασης του παιχνιδιού το αρ- 
ἕ, χείο «οπιπιαπά1χἰ µε το Νοίεραά και γράψτε 
παίζετε να πληκτρολογήσετε νήτθεδραςε2. 
ἕ- «οπι. Ναι, δεν έκανα λάδος, πληκτρολογήστε 
ἕ τη διεύθυνση του παιχνιδιού στο |πίεηηε!. Ἰώρα 
µπορείτε να πατήσετε κάποιον από τους παρα: | 
ἕ. κάτω συνδυασμούς πλήκτρων, για να έχετε το: 
{αποτέλεσµα που θέλετε. Για να δουλέψουν, | 
:. όµως, Όα πρέπει να κρατάτε πατηµένο ταυτό- 
ἵ. ᾖ. χρονα καιτο πλήκτρο [΄]. 

ἕ τΙΑΙΠ » [Κ]: [ια να κάνετε ζημιά στο πλοίο : 


την εξής γραµµή: 

πιυ]11195/ «οναυθς! /Ἀθοφυες! 
Ραγά!ος! Ραγρατίαη!ος! 

Αποθηκεύστε το αρχείο και τρέξτε το Ηεῖ:- 
ῄτθ, Ἰώρα Ὁα µπορείτε να διαλέξετε έναν επι- 
πλέον χαρακτήρα, τον Βατά, εγώ Όα έχετε πρό- 
σθαση σε δύο ακόµα αυεζί». 


΄ΘΝΕΛΕΤΙΟ 2 

ἕο Στο παιχνίδι αυτό µπορείτε να εισάγετε τα 
ἕ. «ἶχεαῖς από την κονσόλα, η οποία ανοίγει µε το 
ἕ, κλασικό πλήκτρο [-]. 

ἓ, τρἰαγροῄΗογ: Ανοίγει/κλείνει το φοά πιοάθ 
τ Ἠνονγθείκς: Ανοίγει/κλείνει το ρον/θτυρ 


Ὑ πιθα/νναφοη: [ια να σκοτώσετε όλα τα τέ- 


ΘΜΕΧΕΝ 2 
Και σε αυτό το παιχνίδι οι κὠδικοί μπορούν 


να εισαχθούν από την κονσόλα, η οποία και 
ἕ πάλι ενεργοποιείται µε το πλήκτρο [΄]. Προσέξ- 
ἕυπε µόνο να βάλετε τους παρακάτω κωδικούς 
ἕ. µε μικρά γράμματα. 

{, νφοά: [ια να ενεργοποιήσετε το θοὰ πιοᾶε 

ἕι Ὑ ποεΙρ: [ια να περνάτε µέσα από τοίχους 
ἕ σαν φάντασμα 


τ να ια να σας αγνοούν οι εχθροί : 


τ η ακ[νθ: [ια να αλλάξετε την κάµερα : 
του παιχνιδιού 

τ οἱνο Ἡ Χ: Σας δίνει χ ενέργεια (όπου χ από 
] έως κ) 

τ 9ἱνο 2-4: Σας δίνει τα όπλα απὀ 2 έως 4 | 
[διαφορετικά ανάλογα µε το χαρακτήρα] 

τ «απφο[ενθ]: Επιλέγετε επίπεδο 


ΘΗΑΥΝΑΝ 2 


Το Βαγπιση 2 εἶναι ένα πολύ καλό ας!ίοη 
παιχνίδι, µε ὠραία γραφικά που δυμίζουν έντο- 
να οοπηίς5, [ια να θάλετε τα «ἰνεαίς που σας δί- 
νουµε, πατήστε το πλήκτρο [Ε5Γ] για να πάτε { 


στο μενού και πληκτρολογήστε: 


τ 6ΟΤΗΕΕΕ: [ια να έχετε πρόσθαση σε όλα 


τα επίπεδα 


τ 6ΙΟΝΝΗΣΤ: [ια να έχετε µεγαλύτερη δύνα- ; 
{ποια κόλπα τα οποία ὃα σας βοηθήσουν στα { 


µη πυρός 


π 6ΙΜΜΕΙΙΕΕ: Για να α πάρετε ακόµα πέντε { 


ζοές 
π 6ΙΜΜΕΙΙΟΜΖΤ: Για να πάρετε πέντε |υπιζ 
τ ΟἰοβοΧΕύΙΕ5: Για να έχετε όλες τις δυ- 


γάµεις 
΄Θ ΤΟΜΕ ΒΛΙΠΕΛ 3 


τους αναγνώστες µας, λοιπόν, που έχουν πρό- 


κόλπο για να περάσετε σε επόµενη πίστα: Τρα- 


Βήξτε τα πιστόλια, κάντε ένα Βήμα πίσω, κάντε | 


ένα Βήμα μπροστά, σκύψτε και ξανασηκωθείτε, 


Κάντε Τρεις περιστροφές γύρω απὀ τον εαυτό 
σας, πηδήξτε μπροστά και (αν δεν πάθετε κρά- 
ἕ- µπα] ὃα παίξετε το επόμενο επίπεδοἰ Επίσης, αν 
; ἕ Θέλετε να πάρετε όλα τα όπλα, κάντε ότι κά- ! 
ἕ. νατε και προηγουμένως, αλλά τώρα στο τελικό 
ἕ, Βήμα µην πηδήξετε προς τα μπροστά. Πηδήξτε 


ἕ προς τα πίσω! 


ἕν Ὑπάρχει κι ένας τρόπος για να ανατινάξετε | 
ἕ τη ἰατα - δεν ξέρω γιαή να θέλετε να ανατινά- 
ἕ ξετε τέτοιο κορμί, αλλά τέλος πάντων, καταλα- 


ἕ. Βαίνω όπ µερικές φορές θέλετε να ξεσπάσετε ' 
κάπου. Θα κάνετε ό,τι κάνατε για να πάρετε ι 
ἕ όλα τα όπλα, αλλά τώρα αγγ για τα πιστόλια 
{σας θγάλτε µία φωτοβολίδα! 


 .ΘΤΟΜΒ ΗΛΙΌΕΝ: ΤΗΕ ΙΑ9Τ 


Ας περάσουµε τώρα στο επόμενο παιχνίδι 


της σειράς Ίοπιῦ Καΐάσι. Υπάρχουν κι εδώ κά- 


δύσκολα σηµεία. 
[ια να περάσετε επίπεδο γυρίστε τη ἰατα, 


ἕ. ώστε να κοπάζει ακριθώς προς το βορρά (χρη: ι 
ἕ σιµοποιήστε την πυξίδα στο ἱπνεπίοη)). Πηγαί- : 
ἕ νετε στο ἰοαὰ Όαπις, κρατήστε πατηµένα τα { 
ἕ- πλήκτρα Η4ΕΑΙ3Ρ και αφήστε τα. Μετά κλείστε 
ἕ το ἱηνοπίοηγ και έτσι ὃα περάσετε στο επόμενο. { 
Κάποιοι παίζουν ακόµα το τρίτο παιχνίδι της Β 
σειράς, όσο Κι αν σας φαίνεται παράξενο. [ια ἵ 


επίπεδο. 


Για να έχετε άπειρα αντικείµενα κάντε ό,τι 
, και προηγουμένως, µόνο που τώρα τα πλήκτρα 
Βληµα µε το συγκεκριµένο παιχνίδι υπάρχει ένα ΄ που πρέπει να κρατήσετε πατηµένα είναι τα ἳ 
{ ΟΜ09ΝΗ». | 
ἔτι Πα όλα τα όπλα: Αφού θάλατε άπειρα αντ- { 
ἕ κείµενα, κλείστε και ξανανοίξτε το ἱηνθηίοη), 
ἕ, πηγαίνετε στο Ιατᾷθ πιθάῖραΚ και πατήστε ταυ- 
τόχρονα τα ΥΝΗΕΦΑΗΡΗΟΛΝΗ». 


9) ΘΟΝΜΑΝ ΟΗΒΟΝΙΟΙ Ε5 | 
ἓ Σε αυτό το παιχνίδι της »ίειτα 5)υάϊος, το { 
οποίο χρησιμοποιεί τη µηχανή γραφικών του { 
ἓ, Ηαϊη 6, µπορείτε να ξεκινήσετε το παιχνίδι µε { 
ἕ την παράμετρο: -4εν -εοησοίθ -ᾳαπιθ οί 
ἕ- {πχ. «Ἀθαπιθελουηπιαπλσυηπιαπουηπιαπ.Θχθ - 
ἕ ον -«οησοίθ - 9απιε τονοίή. Τότε Όα µπορείτε 
ἕ, γα πατήσετε το πλήκτρο [΄] κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και να ανοίξετε την κονσόλα, ἵ 


{ τν τθβαί2 


στην οποία έχετε τη δυνατότητα να Πληκτρολο- 
ἑ γήσετε κάποιον από τους παρακάτω κωδικούς: 


ἕ τ/ᾳοὰ: Οοὰ πιοάθ 

ἕ ν /ποε]ίρ: Νο εἰρρίπα πιοᾶθ (περνάτε µέσα 

{από τοίχους) 

{ υ /πιρυ]ςθ 101: Όλα τα όπλα Και Τα πυρο- 

ἕ ν /πιαρ Χ: Όπου Χ το όνοµα ενός από τους 

{, παρακάτω χάρτες 

ἕ γΙοκεοῄ τ τθβα(2κ 
τ πυδίθὰ τν τθθαι2! 
τ ππείθον/η τ τθῦα(θῦ 

ἓ τν πίηποοη ττθβαιθ 

ἕ φ [οπῄίθ:  τθῦα(ὸθ 

ἕ οφ εἰπθπιαής τπυς!] 

ἓ φ εἰπθπιαής2 τ τυδί2α 
τ εἰπεπια[οῦ τ τυς!20 

ἕ τν εἰπεπια[ίςά σπίθα 

ἕ γεηγ]α τ τυδ]4α 

ἑ τοἳιγ]ρ τ τυδὶ4ϱ 

Ὑεἴγζα τ τυκ]άς 
τεἴγ2ῦ τ τυδίδα 
τ«ἶηγθα π πυδόα 
τ εἴηδρ τ πδΙόὈ 
τεπα] στ τυδ]ός 
φ οη/ά2 π τυσίόἁ 
τ πιαγαηΌα τ τυδίζα 
τ πιαγαπορ τ π!7ο 
Ὑπιαγαη] τ πυδίζς 
τ παγσηθα τσ πυδ!7 

ἑ Ὑπαγαπά τπυδ!ζθ 

ἑ Ὑ παγαπό τ πυδίθα 

ἕ Υ πιαγαηΒ τ πυθίθα 

ἕ φτοβαΆα σνρς!] 

ἕ φτοραθῦ τνες!2 

ἕ ψ τεραί2α τ νσίθα 

ἕ κ τεροί2 τνεςιοῦ 
ττθραΓ2ς Ὑ νβεί4α 
ττθρα(2ὰ τ νθοΙάθ 
τ τεῬα(2θ τνεςιδο 
τ τεραί2! τ νθείόα 

ἕ ντοβα(2ο τνεςίόο 

ἕ φ τεραί2η τ νθεὶός 
τ τθβαι2ὶ τνθεἰόἁ 

τ νεςὶόθ νο 


Ρο Μασιοι (ΕΠΗ 


ια λά ἷ οὰ μὴ 


ιστός στην υπόσχεση που σας έδωσα, συνεχίζω σε 
υτό το τεύχος τη λύση του ΜοφθἰαἩ. Λυτό είναι και 

τελευταίο µέρος της λύσης, Εππέλους, πλησιάζει 
ώρα που ως Βοὺ θα νικήσετε τον Σατανά και θα 
πικρατήσοι και πάλι το καλό. 


του Βασίλη “Ρίοπθογ΄ Τουλιό 
ΙοπθεΓΘο/επε!.ςΓ 


ταν πάρετε ξανά τον 

έλεγχο του Βοῦ θα 

Βρίσκεστε στην κορυ- 

φῄή εγός ασανσέρ- 
πλατφόρμας. Κάνετε µεταθολή 
και κοπάξτε την πύλη απέναντί 
σας. Εδώ θέλει προσοχή. Πίσω 
από την πύλη υπάρχει ένας 
αστυνομικός που Κάνει περιπο- 
λία, Εµπόδια µπροστά σας ώστε 
να µη φανείτε όταν ανοίξει η 
πύλη δεν υπάρχουν. Θα πρέπει, 
λοιπόν, να ξέρετε πότε πρέπει 
να ανοίξετε την πύλη, για να µη 
γίνετε αντιληπτοί [κάτι που Όα 
ισοδυναμούσε µε σίγουρο δά- 
νατο). Αυτό όμως εἶναι αδύνα- 
τοἱ Επομένως εφαρμόζουμε 
το εξής τρικ... Αλλά πρώτα 


κάνετε ένα 5ανθἰ 


Σταθείτε λίγο πιο δεξιά από 
το κεντρικό χώρισµα της πόρ- 
τας. Πατήστε το κουμπί για να 
ανοίξει και καθώς ανοίγουν τα 
δύο φύλλα της, µε δεξιά πλά- 
για θήµατα (5ἱάθ-5Ιερρίπο) 
ακολουθήστε την άκρη του δε- 
ξιού φύλλου. Δηλαδή Όα προ- 
χωρείτε δεξιά, αλλά κοιτώντας 
ευθεία και καλυπτόμενοι από 
την άκρη της πόρτας. Μόλις 
φτάσετε στην άκρη, το φύλλο 
δεν Όα κλείσει τελείως, εποµέ- 
νως δεν ὃα χάσετε την κάλυψή 
σας. Αλλά επειδή δεν βρίσκε- 


ται κανείς στο Κέντρο, η πόρτα 


θα αρχίσει να ξανακλείνει. Και- 
ρός να κάνετε το ακριθώς ανά- 
ποδο. Με αριστερά πλάγια Βή- 
µατα ακολουθήστε το φύλλο 
µέχρι το κέντρο. Μόλις, όµως, 
φτάσετε εκεί η πόρτα ὃα αρχί- 
σει να ξανανοίγει κ.ο.κ. 

Η ανωτέρω μέθοδος δεν πε- 
ριγράφηκε για να χάσετε την 
ώρα σας µε ανούσιες μανού- 
βρες. Εννοείται ότι όλη αυτή 
την ώρα ὃα παρακολουθείτε 
τις κινήσεις του αστυνομικού 
(γι΄ αυτό είπα ἰἀάθ-5θρρίπα Κι 
όχι ΄κινηθείτε δεξιό” κ.λπ.) και 
μόλις δείτε ότι έχει στρέψει την 
πλάτη του σε εσάς, Όα ορµήξε- 
τε µέσα στο δωμάτιο. Κινηθείτε 
απευθείας στο τανκ που Βρί- 
σκεται αµέσως μπροστά. Πάρ- 
τε τέτοια Θέση ώστε πάλι να 
µην είστε ορατοί από τον αστυ- 
νοµικό. Μόλις τον δείτε να περ: 
γάει δίπλα από το τανκ προς 
µία συγκεκριμένη κατεύθυνση, 
κάνετε τον κύκλο του τανκ 
ώστε να Βρεθείτε από πίσω του 
και µπείτε στο εσωτερικό του! 


Εύκολο, ε} Στην πραγµατικότη- 
τα εἶναι πιο εύκολο απ΄ όσο 
νομίζετε, αρκεί να καταλάθετε 
τι σας λέω να κάνετε (πάντως, 
αναλυτικότερα δεν γινόταν να 
το περιγράψω). 

Προχωρήστε ευθεία (συ- 
Υκριτικά µε την κατεύθυνση 
που ακολουθήσατε όταν µπή- 


κατε], ανοίξτε την πόρτα και 
µπείτε στον απέναντι γυάλινο 
Βάλαμο. Ενεργοποιήστε την πύ- 
λη στα αριστερά και µπείτε σε 
αυτή. Στρίψτε δεξιά και χρησι- 
µοποιήστε το ασανσέρ που φυ- 
λάνε οι δύο αστυνομικοί. Θα 
ρεδείτε σε µία αίθουσα που 
ελέγχει την ενέργεια στα ασαν- 
σἐρ. Προς το παρόν, εἶναι απε: 
γεργοποιηµένα. Θα μπορούσα- 
τε να τα εγεργοποιήσετε, αλλά 
αυτό Όα άναθε το συναγερμό, 
µε αποτέλεσµα να καταφθά- 
σουν εντός ελάχιστων δευτε- 
ρολέπτων κι άλλοι αστυνομικοί 
για να σας κάνουν παρέα... Κι 
ας µην ξεχνάμε και τον άλλον 
τον αστυνομικό που ήδη φυλά- ΄ 
ει την αίθουσα! Δυστυχώς, 
όµως, Όα πρέπει να χρησιµο- 
ποιήσετε τα ασανσέρ, γι αυτό 
ο διακόπτης πρέπει να πατηθεί, 
Πρώτα όµως ὃα πάρετε τα 
αναγκαία µέτρα. 

Πυροβολήστε εξ αποστάσε- 
ὡς το φύλακα ώστε να µη χρει- 
αστεί δεύτερη Βολή για να τα 

τινάξει. Πάρτε το φλογοβό- 
λο από τη Θήκη. Πατήστε το 
κουμπί για να ενεργοπο!η- 
δούν τα ασανσέρ και πηγαίνετε 
αµέσως στη γωνία της πόρτας 
του ασανσέρ µε το φλογοθόλο 
ανά χείρας έτοιμο να κάνει το 
καθήκον του. Μόλις ανοίξει η 
πόρτα, δείξτε στους ευγενείς 
καλεσμένους σας ότι ξέρετε να 
κάνετε καλό Ρα(ρεαυθ. Πι- 
στεύω µία δόση απὀ Το Φλογο- 
όλο Όα τους αφήσει πέρα για 
πέρα ικανοποιηµένους. Τέλος, 
ανοίξτε την άλλη πόρτα [αυτή 
από την οποία ΔΕΝ µπήκατε) 
και βγείτε στο “μπαλκόνι”. 

Χωρίς πολλή σκέψη εκτελέ- 
στε µία μεγαλόπρεπη Βουτιά 
στο κενό] Φροντίστε, όµως, να 
εγκαταλείψετε το χαρακτήρα 


Γενικός συναγερμός, τρέξτε να σωδθείτεῖ Ο 
Ηλίας σήµερα έφαγε φασολάδα και θέλει 


“1 


να... “αεριστεί! 


οσα. ο 


ον 


Πολύ βολικά τοποθετημένο αυτό το πτώμα! 
Μακάρι να είχαμε ανάλογη µεταχέίριση απὀ 
τη θεά Τύχη και σε άλλες περιπτώσεις... 


σας τη στιγµή της πτώσης και 
µε τα φτερά σας να προσγειώ- 
δείτε ομαλά. Η επιτροπή υπο- 
δοχής αποτελείται απὀ έναν 
μηχανικό, τον οποίο Όα γνωρί- 
σετε “εκ των έσω᾽Ἱ Είστε πλέον 
στο ἴδιο δωμάτιο από το οποίο 
αρχίσατε το δεύτερο µέρος. 
Όμως πια δεν έχετε τόν αστυ- 
νοµικό για να ανοίξετε την πὀρ- 
τα] Όπως πάντα, ὡστόσο, 


υπάρχει και η πλάγια οδός... 


ΔΟΛΟΦΟΝΟΌΣ ΜΕ ΗΘΟΣ! 

Για άλλη µία φορά Θα πρέπει 
να αφαιρέσετε µία ανθρώπινη 
ζωή, αλλά µην ξεχνάτε πως όλα 
αυτά γίνονται για τη σωτηρία 
της ανθρωπότητας (ακόµη ένα 
απὀ τα καυστικά έµµεσα μηνύ- 
µατα που περνάει το παιχνίδ'... 
Τέλος πάντων, αν παρατηρήσε- 
τε το δωμάτιο, Όα δείτε πως 
ένας μηχανικός έχει ανεβάσει 
µε µία ανυψωτική πλατφόρμα 
ένα τανκ και βρίσκεται από κά- 
τῷ και το επιδιορθώνει. Δίπλα, 
μάλιστα, υπάρχει και µία κον- 
σόλα ελέγχου ανύψωσης της 
πλατφόρμας. Μια και δεν έχετε 
κάτι Καλύτερο να κάνετε (προς 
το παρόν, είστε παγιδευµένοι 
στο δωμάτιο), παίξτε µε την 


ες 


κονσόλα! Το τανκ Όα αρχίσει 
να κατεβαίνει, ο τεχνικός δεν 
θα προλάθει να τραβηχτεί και 
α γίνει 5απαν/!εΒ από τις λα- 
μαρίνες. 

Εχοντας κάνει αυτό, σε µερι- 
κά δευτερόλεπτα ὃα µπει από 
την πόρτα ένας Μεαϊς. Δαιμο- 
γίστε τον Μθαΐς, προσέχοντας 
όµως να µη σας αντιληφθεί ο 
αστυνομικός πίσω από το ΙαηΚ 
[κάπως απίθανο να συµθεί, αλ- 
λά το αναφέρω για καλό και 
για κακό). Τώρα, η κατάσταση 
έχει ὡς εξής: Πρέπει να υπερ- 
φορτώσετε τον αντιδραστήρα, 
χρησιµοποιώντας το Καα-ροι, 
ένα τορο!άκι που βρίσκεται 
στο δεύτερο όροφο και πρέπει 
γα πόει µέχρι τον -2 όροφο. Το 
πρόβληµα είναι ότι Όα πρέπει 
να το μεταφέρετε µόνος σας, 
όροφο όροφο, πατώντας ένα 
κουμπί στην ανάλογη κονσόλα 
κάθε φορά. Πού το δύσκολο, 
θα αναρωτηθείτε. Ελα, όµως, 
που κάθε δωμάτιο περιφρου- 
ρείται από αστυνομικούς, οι 
οποίοι είναι διατεθειμένοι να 
σας κάνουν σκόνη αν σας 
δουν να πειράζετε τους διακό- 
πτες... Μοναδική λύση είναι η 
µεδοδική εξόντωση όλων τῶν 


-- 
- 


αστυνομικών, κάτι όχι και τόσο 
εύκολο, ειδικά αν δεν είστε ας- 
Ποη «απιθτ. Εμπρός στον αγώ- 
να, λοιπόν] 

Πάρτε ξανά το δρόµο που 
πήρατε και πριν και βρεδείτε 
στο δωμάτιο µε τους δύο τεχνι- 
κούς και τους ανελκυστήρες. 
Πάρτε αυτόν που βρίσκεται 
ακριθώς απέναντί σας [κι όχι 
αυτόν στα δεξιά που χρησιµο- 
ποιήσατε προηγουμένως) και 
ανεθείτε στον πρώτο όροφο. 
Προσπεράστε τους πάντες και 
ανεθείτε µε τον άλλο ανελκυ- 
στήρα στο δεύτερο όροφο. Εκεί 
υπάρχουν ένα τεχνικός και δύο 
αστυνομικοί, ένας μεσαίος κι 
ένας ελαφρύς. Το µονοπάτι πε- 
ριπολίας του µεσαίου προσφέ- 
ρεται για δαιµονισμό (δεν έχει 
οπτική επαφή µε τον Ιἰο]! (ορ 
και σε κάποια στιγµή σάς γυρ- 
νάει την πλάτη). Δαιμονίστε τον 
και µετά πηγαίνετε δίπλα στον 
ΗΦΠΙ (ορ, µπείτε σε ζοοπι 
πιοςς, κεντράρετε ώστε το κέ- 
ντρο της οθόνης να Βλέπει το 
κεφάλι του (ορ, τραθήξτε το 
όπλο σας και πυροβολήστε 
[όλα αυτά για να πεθάνει µε µία 
σφαίρα και παράλληλα να µην 
έχει περιθώριο αντίδρασης]. 


- σώω- 
σι Να ος. 
Ενα Ῥοπυς ψαροντούφεκο. Μόνο που ὃα εἶναι λίγο δύσκολο να το κουβαλήσω µε τον ΒοΡ. Φρο- 
νήστε, λοιπόν, να µην κάνετε το ίδιο λάδος. 


Ενας όροφος “καδαρός”. 
δύο µας έµειναν ακόµη. Κατε- 
Βείτε έναν όροφο. Εδώ υπάρ- 
χουν επίσης δύο αστυνομικοί. 
Ενας Ηθανγ (ορ µε φλογοθό- 
λο κι ένας πιθαάίυπι µε πια- 
εβἰπθαυπ. Πηγαίνετε δίπλα 
στον πιθαϊῖυπι και επαναλάθετε 
την ἴδια διαδικασία (Ζοοπι, κε- 
ντράρισµα στο κεφάλι, τραβά- 
τε το όπλο και πυροβολείτε]. 
Βγείτε αµέσως απὀ Ζοοπι 
πιοᾶθ γιατί ο Ηθανγ (ορ έρχε- 
ται να σας προὐπαντήσει... 
Εντοπίστε τον Και φυτέψτε του 
µερικές σφαίρες στα σωθικά. 
Το όπλο που κρατάτε σας δίνει 
τρομακτικό πλεονέκτημα έναντι 
του αντιπάλου. 

Τρίτος όροφος που δέλει 
“καθάρισμα” εἶναι ο -Ἱ. [ι΄ αυ- 
τό µπείτε στο ασανσέρ και κα- 
τεβείτε δύο ορόφους. Εκεί 
υπάρχουν τρεις µεσαίοι αστυ- 
νομικοί. Δυστυχώς, εδώ Όα τα 
βρείτε σκούρα. Δεν έχω Βρει 
τρόπο για να τους σκοτώσετε 
εύκολα, οπότε Ὁα πρέπει να το 
κάνετε µε τον... πατροπαράδο- 
το τρόπο. Πηγαίνετε στην απέ- 
ναντι γῶνία Και σκοτώστε µε 
τον «κλασικό πια- τρόπο (Ζοοπῃ 
και σφαίρα στο κεφάλι) τον 
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Φορήζοντας το ΠΊα»εΓ, 


έναν από τους τρεις. Οι άλλοι 
δύο καταλαβαίνουν και ορµά- 
γε εναντίον σας. Ευτυχώς, τα 
κουτιά σχηματίζουν ένα μικρό 
φρούριο, οπότε µπορείτε να 
κρυφτείτε από πίσω κι αν Βλέ- 
πετε ότι πλησιάζουν, πετάξτε 
χειροβομβίδες. Μόνο έτσι ὃα 
σωθείτε... Αν παίζετε στο [πατα, 
θα δυσκολευτείτε αρκετά, αλ- 
λά σας έχω εμπιστοσύνη ότι ὃα 
τα καταφέρετε. Εδώ τα κατά- 
φερα εγώ, που δεν εἶμαι και κα- 
λός στα αε[ίοῃ»... Ψέματα λέω, 
είμαι καλός! 

Το µόνο που μένει εἶναι να 
ξεφορτωθείτε και τον αστυνο- 
µικό που κουβαλάτε και να µε- 
ταφέρετε το Καά-Όο! µε τη 
Βοήθεια τεχνικού. Πηγαίνετε 
στον πρώτο όροφο. Αν είστε 
στα δύο πρώτα επίπεδα δυσκο- 
λίας, ρίξτε µία-δύο χειροβοµθί- 
δες κάθετα στον τοίχο, ώστε 
να επιστρέψουν σε εσάς, και... 
τετέλεσται. Αυτό όµως δεν 
µπορεί να γίνει στο Πατά, γιατί 
ο Βοῦ δεν θγαίνει απὀ το σώμα 
του ξενιστή, αλλά πεθαίνει µαζ! 
µε αυτόν. Θα πρέπει, λοιπόν, 
να εφαρµόσετε το εξής: Σκαρ- 
φαλώστε σε ένα ψηλό κιθώτιο 
και πηδήξτε κάτω. Κάθε φορά 
θα χάνετε από 5 Πθα]ήι. Όταν 
πρόκειται να εκτελέσετε το µοι- 
ραίο πήδηµα, πηδήξτε, αλλά 
Εγείτε παράλληλα κι από το 
χαρακτήρα. Ο αστυνομικός πέ- 
φτει Και σκοτώνεται! κι εσείς 
καταλαμβάνετε ανενόχλητα το 


ΕΕΕΟ;« κος: 


Πολύ μ΄ αρέσει αυτό το ὁπλο...! 


σώµα του παρευρισκόµενου τε- 
χνικού. 

Ανεβείτε πάλι στο δεύτερο 
όροφο, ενεργοποιήστε την κου- 
σόλα, ξανά στον πρώτο, µία 
από τα ἴδια, µετά στον -Ι, ναι, 
το µαντέψατε, ξανά πρέπει να 
παίξετε µε την κονσόλα... Τέ- 
λος, κατεβείτε στον -2, όπου 
θα Βρείτε δύο εργάτες ραδιε- 
γέργειας. Διαλέξτε έναν και 
µπείτε µέσα του, Παίξτε µε την 
κονσόλα και παρακολουθήστε 
το Καα-ρο! να υπερφορτώνει τη 
γεννήτρια, µε έναν μάλλον 
αστείο τρόπο. Θα υπάρξει 
διαρροή ραδιενέργειας, κάτι 
που σηµαίνει ότι ξεκλείδώσαν 
οι αηπεχ αοοί». 


ΕΝΑ ΜΙΚΡΟ ΛΩΡΑΚΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΔΡΟΜΟ! 

Προτού δοκιµάσετε να πε- 
ράσετε τις ἆοοί5, φροντίστε να 
πάρετε ένα μικρό σουθενίρ για 


το δρόµο. Ανεθείτε έναν όρο- 
φο [στον -Ί) και σταδείτε µπρο- 
στά σε µία ανυψωτική Κονσό- 
λα, που µέχρι πρότινος έλεγε 
ότι µπορεί να ενεργοποιηδεί 
µόνο από εργάτες ραδιενέργει- 
ας. Κάνετε ένα 5ανε [επειδή 
µπορεί να µην το πετύχετε µε 
την πρώτη] και ενεργοποιήστε 
την. ἕνα κουτί Όα εμφανιστεί, 
θα ανυψωθεί λίγο και Όα στα- 
µατήσει για 2 δευτερόλεπτα. 
Εκμεταλλευτείτε την παύση και 
πηδήξτε πάνω του. Μόλις ολο- 


κληρώσει την ανὐψωσή του, 
πηδήξτε από κουτί σε κουτί µέ- 
χρι την άλλη άκρη του δωµατί- 
ου και πάρτε το... ψαροντούφε- 
κο από το κουτί. Κατεβείτε µε 
παρόμοιο τρόπο και επιστρέψ- 
τε στο ισόγειο, απὀ εκεί όπου 
ἠλδοτε. 

Επειδή η περιαχή στην οποία 
θα θγείτε δεν είναι ιδιαίτερα 
“φιλική”, το καλύτερο που έχε- 
τε να κάνετε είναι να θγείτε 
έχοντας υπό την κατοχή σας 
έναν αστυνομικό [έστω και 
ΙΙ). Αφήστε το Παιροοη κά- 
τω μόλις σας προειδοποιήσουν 
οι αστυνομικοί και κατευθυν- 
δείτε εκεί όπου είχατε σκοτώ- 
σει τον τεχνικό (ώστε να µπει ο 
Μθαἰς) και υπήρχε ένας Ιἰ6ῃ! 
(ορ ολίγον τι ξεκάρφωτος πί- 
σω από ένα τανκ. Δαιμονίστε 
τον, επιστρέψτε για το Παγροοη 
και θγείτε προσεκτικά από τις 
αηΠΕχ ἆοοι». 


ΕΙΜΑΣΤΕ ΠΕΡΙΠΟΥ 
ΣΤΑ ΜΙΣΑ 

Υποθέτω, λοιπόν, ότι είστε µε 
έναν ΙΙ9Β! (ορ που κρατάει 
ένα Ἠατροοη στα χέρια. Αγοί- 
γοντας την πόρτα στα δεξιά 
σας διεξάγεται µία µάχη ακό- 
μα, του γνωστού πλέον είδους 
(ορς νο (Ποῖς. Αν ο συνάδελ- 
φος Μθαίυπι (ορ τους καθαρί- 
σει όλους, µην κάνετε απολύ- 
τως τίποτα, απλώς παρακολου- 
Βήστε τον να τους σκοτώνει. Αν 
του μείνουν ]-2, το ΠαΓροοη 
που κρατάτε α τους στείλει 
στο πυρ το εξώτερον προτού 
καν καταλάβουν από πού τους 
ήρθε. Εν πάση περιπτώσει, όταν 
σκοτωθούν οι αντάρτες, πρέπει 
γα σκοτώσετε και τους αστυνο- 
µικούς επίσης! Σκοτώστε τον 
Μεαϊυπι (ορ (η γωνία του τοί- 
χου σάς καλύπτει), γιατί πιθα- 
γότατα προχώρησε μπροστά, 
Καμακώστε από µακριά Και τον 
Ηεανγ (ορ που κρατά το 
ΏαζοοΚα. Στην κορυφή των 
σκαλιών υπάρχει επίσης ένας: 
μοβ! (ορ που ζητάει εναγω- 
γίως να του ρίξετε κι αυτού µία 
µε το ψαροντούφεκο! Κάνετέ 
του τη χάρη... 

Μέσα στο δωμάτιο υπάρ- 
χουν δύο άλλοι ἰΙοΏ! (ορς. Πε- 
ράστε στην άλλη πόρτα, εκεί 
όπου ήταν ο Ηεανγ (ορ, και 
πάρτε το Ώαζοοκα. Επιστρέψτε 
στο δωμάτιο µε τους δύο ανε- 
πιθύµητους, που δεν έχουν πά- 
ρει χαμπάρι τίποτα... Όταν Βρε- 
δούν κοντά, ρίξτε µε το 
ΌαζοοΚα µία στη µέση, ώστε να 
πέσουν στα άκρα του δωµατί- 
ου, και µετά σκοτώστε τους 
έναν έναν [έτσι δεν ὃα προλά- 
θει ο δεύτερος να σας πυρο- 
Βολήσει την ώρα που σκοτώνε- 
τε τον πρώτο). Επιστρέψτε εκεί 
όπου ήταν οι (Ποί5, εντοπίστε 
µέσα στην τρύπα και τον τελευ- 
ταίο που κρύθεται πίσω από τα 
κιθώτια και δώστε του την 
ανταµοιθή που του αξίζει [μία 
ρουκέτα είναι υπεραρκετή]. 

Τώρα χρειάζεστε έναν εργά- 
τη για να χειριστεί την κονσόλα 
µέσα σε αυτή την τρύπα. Κάνε- 
τε µεταβολή και επιστρέψτε 


στην πόρτα αηπεχ. Αφήστε το 
ΏαζοοΚα απέξω και µπείτε µέ- 
σα. Ανοίξτε την πόρτα µπροστά 
σας, στρίψτε δεξιά κι ανεβείτε 
το ασανσέρ. Φτάσατε στο δώ- 
µάτιο που εἶχατε ψήσει παϊδά- 
κια αστυνομικών. Βγείτε από 
την άλλη πόρτα και εντοπίστε 
τον τεχνικό, Δαιμονίστε του, πα- 
τήστε το ας!ίοη ώστε να ανοίξει 
η πόρτα και ξανακάνετε τη δια- 
δροµή ανάποδα, ώστε να βγεί- 
τε Πάλι στην αηπθχ ἆοοι. Πάρ- 
τε το ΏαζοοκΚα. 

Ενας αστυνομικός έχει εµφα- 
γιστεί από το πουθενά. Μία 
ρουκέτα και... ὃα φύγει όπως 
ήρθε! Μπείτε µέσα στην τρύπα 
και ενεργοποιήστε την Κονσό- 
λα. Λέει ότι µία πόρτα άνοιξε. 
Πού ΄ναι τη όµως; Μάλλον Όα 
εκνευριστείτε όταν το ανακα- 
λύψετε, γιατί για να τη φτάσετε 
πρέπει πάλι να επιδοθείτε σε 
πηδήµατα κι ακροβατικά. ἔπι- 
στρέψτε εκεί όπου σκοτώσατε 
τον τελευταίο αστυνομικό και 
Εγείτε από το σώµα του τεχνι- 
Κού, 


ΕΜΠΡΟΣ, ΚΑΛΑ ΜΟΥ... 
ΦΤΕΡΑ! 


Ανεβείτε ως Βοῦ τα σκαλιά 
και πηδήξτε πάνω στο σωλήνα 
στα αριστερά σας. Προχωρή- 
στε κατά µήκος του και πηδήξ- 
τε µπροστά αριστερά στον όλ- 
λο σωλήνα. Προσέχοντας να 
µην καείτε από τους αεραγω- 
γούς, κινηθείτε κατά µήκος κι 
αυτού του σωλήνα. Πηδήξτε 
στον επόμενο και µετά µία από 
τα ίδια στους τρεις παράλλη- 
λους σωλήνες που µοιάζουν µε 
πίπες (έχουν στην άκρη µία τρύ- 
πα που Βγάζει περιοδικά κα- 
πνούς Και φωτιές). Είναι κάπως 
λεπτοί, οπότε µπορεί να µη 
Βρείτε το στόχο σας µε την 
πρώτη φορά και να χρειαστεί 
να ξαναρχίσετε. Ενώ είστε στην 
τρίτη... “πίπα”, εντοπίστε την 
πόρτα που Βρίσκεται ολίγον τι 
στον αέρα, απέναντι από εκεί 
όπου στέκεστε. Πετάξτε µέχρι 
γα τη φτάσετε, ανοίξτε την και 
μπείτε µέσα. 

Αυτός ο μικρός διάδρομος 


έχει πολλαπλές τρύπες από τις 
οποίες βγαίνουν φωτιές µε τυ- 
χαίο, λίγο πολύ, τρόπο. Μην κα- 
Βίσετε να µελετήσετε και πολύ 
τη διαδοχή που ακολουδθούν. 
Τη στιγµή που Ὁα ανάψει µία 
γέα σειρά από φωτίές, πετάξτε 
µε τα φτερά σας µέχρι απένα- 
ντι φροντίζοντας να αποφύγετε 
τα φλέγοντα τµήµατα των αε- 
ραγωγών. Θα βοηθούσε αν κά- 
νατε Κι ένα 5ανθ, καλού κακού. 
Επίσης, µπορεί να χρειαστεί να 
Κάνετε το πέταγμα σε δύο δό- 
σεις [υπάρχει ένα μικρό τµήµα 
κάπου στη µέση του διαδρό- 
µου, που εἶναι ασφαλές για... 
στάθμευση). 

Προσέξτε, µόλις βρεδείτε 
στην άλλη άκρη του διαδρό- 
µου, α δείτε ακριθώς από κά- 
τω έναν αντάρτη µε πιαςῄἰπθ- 
Ουη, κρυμμένο πίσω από ένα κι- 
Βώτιο. Ο λόγος που κρύβεται 
είναι επειδή, µετά το κενό που 
µεσολαθεί, στο απέναντι µπαλ- 
Κόγι βρίσκονται δύο ΟΠ! (ορ5 
µε ρυπιρ ουπ. Κυριεύστε τον. 
Κάνετε 5/τα[θ για να απαλλα- 
γείτε απὀ την προστασία του 
κιθωτίου και µόλις αρχίσουν να 
σας πυροβολούν, διατηρήστε 
ένα ελαφρό εἰτα[θ δεξιά-αρι- 
στερά και παράλληλα πυροβο- 
λήστε τους κι εσείς µε το πια- 
εήηθαυπ. Αν το κάνετε γρήγο- 
ρα Και σωστά, 8α τους σκοτώ- 
σετε προτού προλάθουν αυτοί 
να Κάνουν το ίδιο σε εσάς. Αν 
πάλι είστε καλός στο σηἱρίπα, 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το Ζοοπ Και δύο σφαίρες στα 
κεφάλια τους, αντί της προη- 
γούµενης τακτικής. 

Όπως και να ΄χει, στο τέλος 
Όα αναγκαστείτε να εγκαταλεί- 
Ψετε τον ξενιστή σας και να πη- 
δήξετε στο κενό, έχοντας ελπί- 
ζω µία ομαλή προσγείωση µε 
τη Βοήδεια των φτερών του 
Βοῦ. Πηγαίνετε στο αριστερό 
άκρο αυτού του µακρόστενου 
δωματίου, υπερπηδώντας τα 
εμπόδια µε τα |α5ε;, και βρείτε 
τους δύο τεχνικούς δίπλα στην 
κονσόλα. Μπείτε σε έναν από 
αυτούς και ενεργοποιήστε την 
κονσόλα, αλλά να είστε έτοιµοι 


ΤΑ ΣΚΟΤΕΙΝΑ 
ΛΗΜΕΡΙΑ 


Καταφθάνοντας στα ληµέρια του Σατανά... Είστε έτοιµοι να 
εξαντλήσετε τα όρια της υπομονής σας; 


ΡΟ Μας! 


μα , 
«σα 
-- . κά σα: 2 ο“ 
».και µετά µπορείτε να περιποιηδεί- 
: τε καταλλήλως τους υπόλοιπους 
αστυνομικούς που καραδοκούν να 
σας “φάνε” αν κάνετε το λάθος να 


Βγείτε από τον πυργίσκο. 


για ακροβατικά, και γρήγορα 
μάλιστα! 

Η κονσόλα ανοίγει την πόρ- 
τα στο ἆλλο άκρο του δωµατί- 
ου για 30 δευτερόλεπτα. Η µε- 
τοκίνηση µε τα πόδια δεν συνι- 
στάται, όχι µόνο γιατί δεν Όα 
προλάβετε, αλλά γιατί είναι και 
υπερυψωµένη και δεν υπάρχει 
φυσικός τρόπος να ανεθείτε 
µέχρι εκεί, Θα πρέπει να χρησι- 
µοποιήσετε δύο “σφυριά” 
{παπιπιεις τα λέει το παιχνίδι). 
Αμέσως μόλις αρχίσει η αντί- 
στροφη μέτρηση, θγείτε απὀ 
τον τεχνικό, πηδήξτε πάνω στο 
κάγκελο εκεί δίπλα [είναι πολύ 
λεπτό και δύσκολα Όα σταδεί- 
τε, αλλά είναι σηµαντικό να το 
πετύχετε µε την πρώτη φορά) κι 
από εκεί πετάξτε µέχρι το πρώ- 
το σφυρί. Προσγειωθείτε πάνω 
του και περιμένετε να σας µε- 
ταφέρει. Αντί να πηδήξετε στο 
δεύτερο σφυρί, πετάξτε από 
πάνω του και προσπεράστε το 
κατευθυνόμενος προς την - 
ανοιχτή ελπίζω[- πόρτα. Μπείτε 
µέσα και βγείτε από την άλλη 
πόρτα στο τέλος του διαδρό- 
µου. Βγήκατε εκεί όπου απε- 
γεργοποιήθηκαν προηγουµέ- 
γως τα |α5εγ. Βγείτε από την 
τρύπα και πηγαίνετε στην πόρ- 


ΕΙ ΕῦΌςς Μο:ε: 


τα που μόλις ξεκλειδώσατε 
{αριστερά της αηπεχ], κατα- 
λαμβάνοντας παράλληλα τον 
τεχνικό που είχατε αφήσει. 


ΟΔΕΥΟΝΤΑΙΣ ΠΡΟΣ 
Τῦ ΟΠΛΟΣΤΑΣΙΟ 

Πρωταρχικός στόχος σας εἶ- 
ναι να φτάσετε στο οπλοστά- 
σιο για να εξοπλιστείτε κατάλ- 
ληλα. Δευτερεύων (;) στόχος εἷ- 
ναι... να επιθιώσετε! Διότι για 
να αποκτήσετε πρόσβαση στο 
οπλοστάσιο Όα πρέπει να πε- 
ράσετε µέσα από µία ζώνη µε- 
ταφοράς εμπορευμάτων, που 
έχει κριθεί “ανθυγιεινή” για αγ- 
γελάκια. Μπορεί τη δεύτερη 
φορά που το ΄παιξα το συγκε- 
κριµένο σηµείο να το ξεπέρα- 
σα αλώθητος, αλλά θυμάμαι 
πολύ καλά τα αρκετά Ιοαάς 
που εἶχα αναγκαστεί να Κάνω 
την πρώτη φορά. Τέλος πάντων, 
ανοίγοντας την πόρτα προχώ- 
ρήστε απέναντι και µπείτε στη 
µόνη πράσινη πόρτα του δωµα- 
Του (πόρτα, όχι πύλη). Προσέξ- 
τε επίσης ένα τεράστιο Βε6- 
πιο!ῃ που προφυλάσσει το χώ- 
ρο πίσω από έναν τοίχο µε 
|α5ε;. Θα σας φανεί χρήσιμο 
αργότερα... 

Προσπεράστε τους αστυνο- 


μικούς και ενεργοποιήστε την 
κονσόλα µε τον εργάτη που 
ήδη έχετε υπό την κατοχή σας 
[υπάρχει εκεί δίπλα κι ένας 
για... ρεζἐρθα. Ανοίγει η πόρ- 
τα στα αριστερά σας. Από την 
έλλειψη διαδρόμου γίνεται 
αµέσως φανερό ότι πάλι ὃα 
χρειαστούν µερικά ακροβατι- 
κάὶ Πηδήξτε στους σωλήνες 
απέναντι, αγνοήστε τους αστυ- 
νομικούς που ανεβαίνουν µε τα 
ασανσέρ γύρω σας και εστιά- 
στε την προσοχή σας σε έναν 
ανελκυστήρα που μεταφέρει κι- 
θώτια. Πηδήξτε στο αµέσως 
επόμενο, αφήστε το να σας 
ανεβάσει λίγο και, μόλις είναι 
δυνατόν, πηδήξτε στον κυλιό- 
µενο διάδρομο. “Κόψτε” αρι- 
στερά και αφήστε τον εργάτη 
στο σταθερό µέρος της πλατ- 
φόρμας. Αυτές είναι σκληρές 
δουλειές. Ηρδε η ώρα να ανα- 
λάβει δράση ο ήρωας µε τα 
Ραῦγίιο. 

Ανεθείτε σε ένα ορθογώνιο 
κουτί και κοιτάξτε προς τα 
|α.ε:, καθώς ο διάδρομος σας 
µετατοπίζει προς αυτό, Πρέπει, 
φυσικά, την κατάλληλη στιγµή 
να πετάξετε από πάνω τους και 
γα προσγειωθείτε -κατά προτί- 
µηση- ξανά στο κουτ. ἔπειτα, 


την ώρα που το κουτί Όα πέσει 
στον από κάτω διάδρομο να 
σταθείτε για λίγο στον αέρα 
[ώστε να µη σας σκοτώσει η 
πτώση) και µόλις το κουτί στα- 
δεροποιηθεί σε νέα θέση αυτή 
τη φορά (και µε μικρότερη βά- 
ση στήριξης, δυστυχώς) να 
προσγειωθείτε πάλι πάνω του. 
Το ίδιο ακριθώς Όα κάνετε και 
για την άλλη δεσμίδα |α5θ;. Συ- 
γιστώ ένα 5ανθ πριν απὀ κάθε 
προσπάθεια, 

Έπειτα Και το δεύτερο |α5;, 
πηδήξτε σε µία εξέδρα αριστε- 
ρά και πατήστε το διακόπτη. 
Θα σας κατεβάσει σε έναν 
διάδρομο. Διασχίστε τον µέχρι 
την άλλη άκρη, στρίβοντας δε- 
ξιά, και πατήστε το κουμπί στην 
κονσόλα που Όα συναντήσετε 
απέναντί σας. Αγνοήστε τους 
αστυνομικούς που σας πυρο- 
Βολούν απ΄ την πλατφόρμα, 
διότι, αφ΄ ενός έχουν ρυπιρ 
ουη5 που εξ αποστάσεως δεν 
κάνουν µεγάλη ζημιά, αφ’ ετέ- 
ρου μόλις ενεργοποιήσετε την 
κονσόλα ὃα ανοίξει ένας αντι- 
δραστήρας που Όα τους κάνει 
κάρβουνο. ἔπειτα ανοίξτε την 
πόρτα µε έναν διακόπτη στα 
δεξιά, θγείτε στο ασανσέρ και 


κατευθυνθείτε προς τα πάνω. 
Τέλος, πηδήξτε σε µία παράλ- 
ληλη πλατφόρμα, η οποία πα- 
τώντας το άσπρο κουμπί Όα 
σας Βάλει αυτόματα στις εγκα- 
ταστάσεις του εργοστασίου 


όπλων, 


ΤΟ ΚΥΝΗΓΙ 
ΤΟΥ ΜΑΘΕΗ 

Για να μπορέσετε να βγείτε 
στους δρόµους και να έχετε πι- 
Βανότητα επιθίωσης Όα πρέπει 
να Βρείτε ένα Μα5θΓ Μνθαροη 
και να το φορτίσετε, Αυτός εἴ- 
γαι ο άµεσος στόχος σας στο 
συγκεκριµένο σηµείο του παι- 
χνιδιού. Πάρτε, λοιπόν, τον επι- 
στήµονα που πολύ βολικά έχει 
τοποθετηθεί αµέριμνος στην 
κονσόλα στα αριστερά σας κι 
εξερευνήστε το περιθάλλον. Λί- 
γο πιο πέρα ὃα δείτε µία κου- 
σόλα. Χρησιμοποιήστε την για 
να ξεκλειδώσετε τις δύο πόρ- 
τες, αλλά µην µπείτε σε αυτή 
που είναι αµέσως αριστερά 
σας. Αντίθετα, κατεβείτε τα 
σκαλιά και µπείτε στην άλλη. 

Εδώ κάνουν περιπολία δύο 
αστυνομικοί, ο ένας µε ΦλΟγο- 
θόλο κι ο άλλος µε ΒαζοοΚα. 
Θα πρέπει να µπείτε στο σώμα 
κάποιου, ώστε να έχετε πρό- 
σβαση στους υπόλοιπους χώ- 
ρους (αλλιώς, αν δοκιμάσετε 
γα µπείτε µε τον επιστήμονα, 
Θα σας καθαρίσουν στο άψε- 
σβήσε]. Εγκαταλείψτε τον επι- 
στήµονα τη στιγµή που οἱ αστυ- 
γοµικοί έχουν στρέψει ο ένας 
την πλάτη στον άλλον (κι εσείς 
Βρίσκεστε ανάμεσα) και ορµήξ- 
τε γρήγορα σε αυτόν µε το 
ΏαζοοΚα, έτσι ώστε ακόµη κι 
αν ο άλλος «ορ σάς αντιλη- 
φθεί, να µπορείτε να τον εξο- 
ντώσετε. Δεν µπορείτε να µπεί- 
τε πουθενά αλλού σε αυτό το 
δωμάτιο (οι ανελκυστήρες είναι 
κλειδωµένοι προς το παρόν), 
οπότε επιστρέψτε πίσω και 
µπείτε στην πόρτα αριστερά 
της κονσόλας. 

Στρίψτε αριστερά, κατεβείτε 
κι ανεβείτε τα σκαλιά και µπεί- 
τε στην απέναντι πόρτα. Αφή- 
στε το ΏαζοοΚκα κάτω [πάντα 


τέτοια όπλα είναι κρίµα να τα 
αποχωρίζεστε] και πηδήξτε στο 
κενό µε τον αστυνομικό, Κάνο- 
ντας φθεροςςθ5ς στον αέρα. 
Καθώς πέφτετε ομαλά προς τα 
κάτω εντοπίστε την κονσόλα 
που δίνει ενέργεια στους 
ανελκυστήρες, προσγειωθείτε 
πάνω της και ανοίξτε την. Επει- 
τα Κάνετε µεταβολή και µπείτε 
στο σώμα του επιστήµονα που 
τριγυρνάει εκεί κάτω. Απένα- 
ντί του ακριθώς υπάρχει η 
πόρτα του εργαστηρίου που 
κατασκευάζει Μαςθ:ς. Διασχί- 
στε την. 

Προτιµήστε πρώτα την υπε- 
ρυψωμµένη κονσόλα. Αντί να 
παιδεύεστε για να διώξετε τον 
επιστήµονα που κάθεται εκεί, 
αλλάξτε σώματα και µπείτε µέ- 
σα του. Βάλτε µπρος τη διαδι- 
κΚασία κατασκευής ενός Μα5θ 
και κινηθείτε προς την άλλη 
κονσόλα. Περιμένετε λίγο κι 
έπειτα πατήστε το κουμπί, 
γοἱ]ὰ, ένα Μα5ει στα χέρια 
σας, αλλά κάπως... αφόρτιστοἱ 
Τι να κάνουμε, ας µην τα δέ- 
λουµε όλα δικά µας... 


ΠΟΥ ΝΑ ΒΗΙΣΚΕΙΣ 
ΦΟΡΤΙΣΤΗ ΤΟΡΑ, 

Μπείτε στο ασανσέρ στα αρι- 
στερά και ανεβείτε πάνω. Αν 
έχετε σκοτώσει και τους δύο 
αστυνομικούς (αυτούς µε το 
φλογοβόλο και το ὈαζοοΚα], 
προχωρήστε απευθείας στο δι- 
πλανό ασανσέρ. Αν όχι, και ο 
άλλος αστυνομικός σάς κάνει 
παρατήρηση που κουθαλάτε 
όπλο [επιστήµων γαρ), αφήστε 
το κάτω Και µπείτε στο σώμα 
του. Πάντως, θα σας φανεί 
χρήσιμο να έχετε υπό την κατο- 
χή σας έναν αστυνομικό, οπό- 
τε, ακόµη κι αν τους είχατε 
σκοτώσει και τους δύο, δαιµο- 
νίστε τον άλλο αξιωματικό που 
θα Βρείτε µόλις κατέθετε το 
διπλανό ασανσέρ. Κινηδείτε 
δεξιά. Μόλις δοκιμάσετε να 
ανέβετε τα σκαλιά προς το 
φορτιστή, ο επιστήµονας που 
τον χειρίζεται ὃα ανεβάσει ένα 
ἱα5θ: ν/αἰ[ κι επομένως για να 
φτάσετε µέχρι εκεί, Όα πρέπει 


γα πάτε µέσω Λαμίας... 

Αφήστε το Μα»ε: και προχω- 
ρήστε µέχρι την άκρη του γκρε- 
μού. Κάνετε 5ανθ. Πηδήξτε στο 
σωλήνα αριστερά, κάνετε µετα- 
Βολή, περιµένετε να έρθει σε 
οριζόντια θέση η κυκλικά µετα- 
κινούμενη γέφυρα, πατήστε 
ελάχιστα πάνω της και πηδήξτε 
µέχρι την άκρη της πόρτας, πα- 
τώντας παράλληλα το ας[οη, 
ώστε να ανοίξει όσο πιο γρήγο- 
ρα γίνεται η εν λόγω πόρτα. Αν 
δείτε ότι σας παρασέρνει ο 
τροχός, κάνετε άλλο ένα μικρό 
πήδηµα. Μετά την πόρτα, πη- 
δήξτε από σωλήνα σε σωλήνα 
και φτάστε µέχρι τα έμβολα. 

Εδώ α πρέπει να κάνετε κα- 
μιά δεκαριά πηδήµατα, από έµ- 
βολο σε έµθολο, µερικά δύ- 
σκολα, µερικά εύκολα. Υπάρχει 
µεγάλη πιθανότητα να γκρεµο- 
τσακιστείτε, όχι λόγω της αντι- 
κειµενικής δυσκολίας του εγ- 
χειρήµατος [μόνο το τελευταίο 
πήδημα είναι ακριθείας), αλλά 
επειδή συνήθως σας ξεγελάει η 
απόσταση, αλλά και γιατί όλα 
πρέπει να γίνουν χωρίς να 
εγκαταλείψετε τον ξενιστή σας! 
Ναι, ξέρω πόσο χρήσιμα ὃα 
σας ήταν στην παρούσα περί- 
σταση τα φτερά του Βοῦ, αλλά 
Βολευτείτε µε τα διαδοχικά 
5ανθ/Ίοσα! 

Σεπερνώντας όλα αυτά τα 
εµπόδια, Όα φτάσετε στο δω- 
µάτιο µε τον επιστήµονα-χειρι- 
στή του φορτιστή. Δαιμονίστε 


τον, απενεργοποιήστε τον τοίχο 
µε τα |α5ε; και ξαναμπείτε τάχι- 
στα στον αστυνομικό. Επι- 
στρέψτε να πάρετε το Μα5θι, 
φορτίστε το στην κατάλληλη 
υποδοχή και γυρίστε πίσω στο 
ασανσέρ. Πλέον είστε έτοιµος 
-σχεδόν- να βγείτε [τσάρκα) 
στους δρόµους. Ανεβείτε δύο 
ορόφους, κατεβείτε τα σκαλιά 
και βγείτε απ΄ την έξοδο. 


Β0Β 
0 ΤΕΡΑΤΟΚΤΟΝΟΣ 

Προχωρήστε κάτω στην ἁλ- 
λη πόρτα στα αριστερά και 
βγείτε από αυτή. Στρίψτε αρι- 
στερά και ξανά αριστερά 
στους δύο ΙοΏί (ορ5 που κλώ- 
τσάνε ένα πτώμα. Πάρτε το 
ασανσέρ και ανεβείτε έναν 
όροφο. Ενας Ηεανγ (ορ κάνει 
περιπολία. Ανταλλάξτε σώματα 
κι αν σας αντιληφδεί ο άλλος 
«ορ σκοτώστε τον. Σκοπός εἶ- 
ναι µετά την ανταλλαγή να έχε- 
τε έναν Ηθανγ (ορ µε το 
Μαςε( ανά χείρας. Στο τέλος 
του διαδρόμου υπάρχει ένας 
διακόπτης που απενεργοποιεί 
τα µπλε |α5θγ. Κατεβάστε τον 
και επιστρέψτε στους δύο ΙΟ! 
(ορς έξω στο δρόµο. Περάστε 
την πύλη και θα βρεθείτε πίσω 
από το αππποτθα Βθθπιοίῃ. Η 
καλύτερη λύση είναι να το 
αγνοήσετε και να προχωρήσετε 
ευθεία στο διάδρομο. 

Καθώς πλησιάζετε, θα ακού- 
σετε πυροβολισμούς. Κάτι ύπο- 


Παίρνοντας τον έλεγχο µιας {υγτθ!, ή αλλιώς, µόλις αρχίζει το γλέντι! 


Ρς Μαριει 
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Η αἴθουσα λήψης αποφάσεων. 
Μέσα είναι µόνο γυναίκες. Μήπως 
λέει κάτι αυτό για το µέλλον; 


πτο συμβαίνει εκεί, γι΄ αυτό 
προχωρήστε µε επιφύλαξη. Πη- 
γαΐνετε στη γωνία του τοίχου, 
στρέψτε το όπλο σας προς το 
αιπιοΓθα Βε[επιοίῃ και πυρο- 
Βολήστε. Δεν χρειάζεται να 
αποκαλυφθείτε. Παραμείνετε 
πίσω απὀ τον τοίχο. Λόγω κά- 
ποιας ανωμαλίας µε το ςο][ῖ- 
σἱοη ἀεἰθε[ίοη της µηχανής του 
Μεςσίαᾗ, τα πυρά 8α περά- 
σουν µέσα από τον τοίχο Και 
θα σκοτώσουν το ένα Βεῃθ- 
πιο! που παραφύλαγε στη γὠ- 
γία. Τα υπόλοιπα τρία είναι Θέ- 
μα ρουτίνας. Κάνετε Ζζοοηι, 
πλησιάστε ώστε να Βλέπετε την 
άκρη του σώματός τους και 
ρίξτε µερικές Βολές. Με την 
ἴδια τακτική Όα πέσουν όλα... 
Αφού ξεμπερδέψετε µε αυτά, 
προχωρήστε στην πύλη στο Βά- 
θος και ακούστε όσα έχει να 
σας πει ο Σατανάς. Επίσης, κά- 
γετε Κι ένα 5ανθ, διότι, απ’ ότι 
µπορείτε να διαπιστώσετε δί- 
οις όμµασι, 8α χρειαστεί να κά- 
γετε πάλι άλματα ακριθείας. 
Αφήστε το όπλο κάτω, ανε- 
Βείτε στο πεζούλι και πηδήξτε 
στην πρώτη προεξοχή. Μόλις 
δείτε ότι ο χαρακτήρας σας 
Κάνει πιο δύσκολο το εγχείρη- 
μα και θα προτιμούσατε να 
χρησιμοποιήσετε τον Βοῦ και 
τα φτερά του, µη διστάσετε να 
ξεφορτωθείτε τον αστυνομικό, 


ο 138]κα Μαρ!θι 


ρικο”, που είναι και το εισιτήριό 
του για τον έξω κόσµο. Προς 
το παρόν, µπείτε στην πόρτα 
στα αριστερά [θέλει δύο προ- 
σπόδειες για ν΄ ανοίξει], µετά 
στην άλλη πόρτα στα αριστε- 
ρά, ανεβείτε τα σκαλιά και κυ- 
ριεύστε τον τεχνικό που Βρί- 
σκετα!ι στην κονσόλα. Επι- 
στρέψτε στο αρχικό σηµείο εἰ- 
σόδου και δοκιμάστε τώρα να 
ανοίξετε την πόρτα απέναντι 
από την τρύπα που µπήκατε. 

Η πόρτα ανοίγει κι εσείς Βλέ- 


Ύστερα απὀ αρκετό ψάξιμο, Όα Βρείτε την πολυπόθητη ζοπιπιαπάοι 
και μάλιστα γυμνή! Δυστυχός, όταν Όα τη δαιµονίσετε, ὃα έχει ήδη 
ντυδέί και δεν μπόρεσα -μέχρι στιγµής- να βρω ξανά οα»/εΓ οΦᾳ που 
να την ξαναγδύνει! :) 


αφού δεν Όα σας χρειαστεί στη 
συνέχεια. Όπως πάντα σε τέ- 
τοιες περιπτώσεις, συνιστώ 
6ανθ ύστερα από κάθε επιτυχη- 
µένο άλµα, γιατί εἶναι πολύ πι- 
Βανό το επόμενο άλμα σας να 
εἶναι και το µοιραίοἱ Όταν, τελι- 
κά, τα καταφέρετε να φτάσετε 
στην άλλη άκρη, Όα δείτε µία 
τρύπα στα αριστερά που οδη- 
γεί σε ένα άδειο δωμάτιο. Πη- 
δήξτε µέσα. 


ΚΛΛΟΙ ΗΡΘΑΤΕ 
ΣΤΗ ΝΑΡΤΕΙΑΝΟ 

Εδώ Θα Βρείτε λίγα άτοµα, 
πολλά μηχανήματα και πολ- 
λούς Βανάτους για το αξιαγά- 
πητο αυτό αγγελάκι, καθώς 
προσπαθεί να μετακινηθεί ανά- 
µεσα σε αυτές τις μηχανές για 
να φτάσει µέχρι το “σκουπιδιά- 


πετε ορισμένους δίσκους µε 
απορρίµµατα να κατεβαίνουν 
προς τα κάτω. Πηδήξτε σε έναν 
από αυτούς. Στη δεύτερη τρύ- 
πα που Όα συναντήσετε στην 
κάθοδό σας κατεθβείτε από το 
δίσκο και µπείτε µέσα. Πηδήξτε 
στα κάγκελα αριστερά και φτά- 
στε µέχρι απέναντι, στην άλλη 
τρύπα. Σεφορτωθείτε τον τεχνι- 
κό, γιατί τα πράγματα αρχίζουν 
να ζορίζουν... 

Παρατηρήστε το µεταφορέα 
στα αριστερά σας. Μόλις ανα- 
ποδογυρίσει, η πάνω πλευρά 
του είναι η κατάλληλη για να 
πατήσετε και να σας μεταφέρει 
κι εσάς µαζί µε τους κυλίν- 
ὅρους. Μόλις σταματήσει, 
στρίψτε δεξιά και πηδήξτε δια- 
δοχικά στις δύο οριζόντιες µπά- 
ρες που βρίσκονται στο ύψος 


του µεταφορέα. Παρατηρήστε 
πού α µπει ο κύλινδρος του 
μεταφορέα (σε έναν διάδρομο 
µε ακτίνες |α56η]. Εσείς Θέλετε 
να µπείτε απὀ κάτω. Όπότε µη 
µπερδεύεστε µε το χαώδες δω- 
µάτιο και τα πολλά μηχανήματα 
που αλλάζουν Θέση. Πηδήξτε 
στον αέρα Και µε τα φτερά του 
Βοῦ προσγειωθείτε ομαλά στο 
άνοιγμα κάτω από τα |α5ε/. Συ- 
γεχίστε ευθεία στο διάδρομο 
και στρίψτε δεξιά στο τέλος 
του. Μία άλλη σειρά µηχανηµά- 
των σάς περιμένει, για να σας 
κάνει τη ζωή δύσκολη. 

Εδώ, δυστυχώς, δεν μπορώ 
γα δώσω συγκεκριμένες συµ- 
Βουλές. Πρέπει να φτάσετε µέ- 
χρι την άλλη άκρη του δωµατί- 
ου. Θα πηδάτε πάνω στα µηχα- 
γήµατα που περιστρέφονται 
έτσι ώστε να σας ανυψώσουν, 
[ξεκινούν από κάτω, σας πλη- 
σιάζουν ανεβαίνοντας και µετά 
αρχίζουν να απομακρύνονται, 
θα φτάνετε στο υψηλότερο ση- 
µείο της τροχιάς τους, Όα πη- 
δάτε στο επόμενο κ.ο.κ. Φρο- 
ντίστε να αναγνωρίζετε γρήγο- 
ρα ποιο από τα δύο µηχανήµα- 
τα Κάνει τη σωστή κίνηση κάθε 
φορά ώστε να ανέβετε πάνω 
του, γιατί µπορεί κάλλιστα να 
καταλήξετε στη λάθα µε αυτό 
τον τρόπο. 

Στην άλλη άκρη σάς περιµέ- 
γει µία µικρή πλατφόρμα. Αφού 
σταθείτε πάνω της σκαρφαλώ- 
στε στα ανώτερα επίπεδα µε τη 
Βοήθεια του στενού κεκλιµέ- 
νου επιπέδου στη γωνία του 
τοίχου. Προσοχή. Μόλις δείτε 
ότι φτάνετε στην κορυφή, στα- 
µατήστε λίγο πριν και κάνετε 
ένα 5ανθ. Θα πρέπει να ανέθε- 
τε εκεί, να κάνετε µεταβολή και 
μόλις έρθει η περιστρεφόμενη 
πλατφόρμα, να πηδήξετε ψηλά 
ώστε να ανεθείτε πάνω της. Αν 
ο συγχρονισμός εἶναι λάθος, ή 
Όα πέσετε στη λάβα ή θα σας 
λιώσει. Αφού ανεβείτε πάνω 
της, Όα πρέπει να ξαναπηδήξε- 
τε ψηλά ώστε να φτάσετε µέχρι 
το πεζούλι από πάνω, αλλιώς 
πάλι κινδυνεύετε να γίνετε κου- 


σέρθα. 


Αναρριχηδείτε στα λίγα Βα- 
ρέλια που έμειναν, εντοπίστε 
στην κορυφή τον εργάτη ραδιε- 
γέργειας και κυριεύστε τον. 
Ανεθείτε µε το ασανσέρ έναν 
όροφο, στρίψτε δεξιά και ακο- 
λουθήστε τον κυλιόµενο διά- 
δρομο µέχρι το τέλος (µπορεί 
γα χρειαστεί να κρυφτείτε πίσω 
από το Βαρέλἠ. Στα δεξιά σας, 
κρυμμένη πίσω απὀ το σκουπι- 
διάρικο υπάρχει µία («οπηπιαη- 
ἀθτ, µε την πλάτη γυρισμένη 
προς εσάς, Χωρίς δεύτερη σκέ- 
Ψη, µπείτε µέσα της! Μετά πη- 
γαΐνετε απέναντι στην κονσό- 
λα, κατεβάστε την πλατφόρμα 
ώστε να µπορεί να φύγει το 
σκουπιδιάρικο και µπείτε στη 
Θέση του οδηγού. Πατήστε το 
αε[ίοῃ και... φύγαμε! 


Μερῦ; Γ’ 
(ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ) 


5ΕΧ 6ΙΤΥ! 

Ύστερα από µία εντυπωσιακή 
κούρσα [είδατε τι παθαίνουν 
τα μικρά παιδιά αν παίζουν πο- 
λύ ζαππαρεαἁοη/], ο Βοῦ κα- 
ταλήγει στη 56χ «Ιη. Πιστεύω 
ότι Και µόνο το όνοµα του Ιενεὶ 
σάς προδιαθέτει κατάλληλα! 
Δυστυχώς για εσάς, 5εχ δεν 
περιλαμβάνει το μενού (υπάρ- 
χει ένα Θα5ΐθι Θᾳᾳ βέβαια, αλ- 
λά δεν μπορώ να το δηµοσιο- 
ποιήσω, µια και το περιοδικό 
διαθάζεται κι από ανηλίκους], 
αλλά έχει επαρκείς ποσότητες 
από... “μάτι”. Εμείς, φυσικά, 
αδιαφορούµε γι΄ αυτό, καθώς 
το µόνο που Θέλουμε εἶναι να 
τερµατίσουµε το παιχνίδι, έτσι; 

Ως Βοῦ κατευθυνθείτε αρι- 
στερά και µπείτε στο σώμα 
ενός Ὀψείίθτ. Προχωρήστε ευ- 
δεία ως τη γωνία, σταµατήστε 
μόλις ακούσετε πυροβολι- 
σμούς (δύο οί (ορς σκοτώ- 
νουν µια 5υ0-ο(η), κάνετε πίσω 
για να µη σας πάρουν κι εσάς 
στο Κυνήγι και µόλις το πανηγύ- 
ρι τελειώσει, προχὠρήστε µε 
αργά Βήματα µέχρι αυτούς. Ο 
μόνος τρόπος για να προχωρή: 
σετε εἶναι να τους ξεφορτώθεί- 
τε, Γ΄ αυτό πηγαίνετε πίσω απὀ 


την πλάτη του κοντινότερου 
προς εσάς, κολλήστε πλάτη µε 
πλάτη και κάνετε ἄθροςςθςς το 
χαρακτήρα σας κι αµέσως ρος- 
5855 τον αστυνομικό. Αν είστε 
τυχεροί, δεν Όα σας πάρει µυ- 
ρωδιά ο διπλανός συνάδελφός 
σας. Αλλιώς Όα πρέπει να του 
ρίξετε µία µε το ρυπιρ ουη εξ 
επαφής. Αφού μείνει µόνο ένας 
αξιωματικός, ρίξτε τον κι αυτόν 
στο κενό, ώστε να μείνετε µόνο 
µε τον Βοῦ. Αυτός τώρα ανενό- 
χλητος µπορεί να πιαστεί από 
τα ἰθάφθς στα δεξιά. 

Μετακινηθείτε στα πεζούλια, 
πετώντας πάνω από τις δύο 
ακτίνες α5ε/. Θα φτάσετε σε 
κάτι τροχούς που μπλοκάρουν 
το δρόµο. Ο µόνος τρόπος για 
γα συνεχίσετε είναι να πέσετε 
σχεδόν από το πεζούλι, ώστε 
να πιαστεί ο Βοῦ µε τα χέρια 
του από την άκρη, να προχὠρή- 
σετε πλαγιαστά και µετά να ξα- 
νανέθετε στο πεζούλι. Περά- 
στε και τα υπόλοιπα |α5θ; και 
πηδήξτε απέναντι. 

Κινηθείτε από την αριστερή 
µεριά του φράχτη και σταµατή- 
στε στη γωνία του. Στο διάδρο- 
μο στα δεξιά υπάρχουν δύο 
«ορ5. Ο Μεαϊυπι εἶναι απασχο- 
ληµένος µε ένα Θηλυκό, ο Εἶσμὶ 
(ορ κάνει περιπολίες. Μόλις ο 
τελευταίος σάς γυρίσει την πλά- 
τη, προχωρήστε µέχρι την κολό- 
να Και δαιµονίστε τον άνθρωπο 
που στέκεται εκεί. Κρυφτείτε 
πάλι πίσω από την κολόνα για 
λίγο, ώστε να µη σας αντιλη- 
φδούν, και µετά βγείτε και Προ- 
χωρήστε αργά, ανενόχλητοι 
πλέον, δίπλα από τους αστυνο- 
µικούς και δεξιά στο τέλος του 
διαδρόμου, µέχρι τις σκάλες. 


Ανεβαίνοντας έναν όροφο 
ὃα Βρείτε πιο πέρα ένα µπλόκο 
αστυνομικών ([εἱο!, Ιἱσ! και 
πιθαϊυπι) που δεν αφήνουν κα- 
γέναν να περάσει, αφού η πε- 
ριοχή Βρίσκεται σε καραντίνα. 
Μάλιστα, αν δεν υποχωρήσετε, 
θα αρχίσουν να σας πυροβο- 
λούν κιόλας! Γυρίστε πίσω στις 


σκάλες κι ανεβείτε τέρμα πά- 
νω. Ανοίξτε την πόρτα. Απένα- 
ντ σας α βρείτε έναν Μεα- 
υπι (ορ να Βαράει μύγες. Πη- 
γαίνετε -ευγενικά- απὀ πίσω 
του και κυριεύστε τον. Μετά 
αλλάξτε ξενιστή, πηγαίνοντας 
δίπλα σε µία... εταίρα µε µπλε 
ενδυμασία (ἰαγγα) και εκτελώ- 
ντας µία γρήγορη αλλαγή πλά- 
τη µε πλάτη. Με τα προσόντα 
της υπό έλεγχο µπορείτε πλέον 
να υποτάξετε οποιοδήποτε αρ- 
σενικὀ, όσο υψηλά στην ιεραρ- 
χία κι αν βρίσκεται] 

Μπείτε στο δεύτερο δωµα- 
πιάκι και Όα Βρείτε έναν Ηθανγ 
(ορ. Αν ελέγχατε οποιονδήπο- 
τε άλλο χαρακτήρα, ο αστυνο- 
µικός Θα εκνευριζόταν και α 
άρχιζε να σας πυροβολεί. Τώ- 
ρα όµως δεν ενοχλείται από τη 
γυναικεία παρουσία, το αντίθε- 
το μάλιστα! Περιμένετε ώσπου 
να στρέψει το βλέμμα του µα- 
κριά από σας και κυριεύστε 
του. Πλέον µπορείτε να επι- 
στρέψετε στο μπλόκο και να 
περάσετε ανεµπόδιστος. Στα 
δεξιά υπάρχει µία πόρτα που 
σας θάζει µέσα σε ένα δωµά- 
τιο απολύμανσης, προτού προ- 
χωρήσετε στην άλλη πλευρά 
της πόλης. Στοπ εδώ. 

Αν δοκιμάσετε να βγείτε από 
την άλλη πλευρά, Όα έχετε να 
αντιμετωπίσετε 5 5υ0-αἱής µε 
ένα πιαεμίπθουη και χωρίς κα- 
γέναν απολύτως τρόπο να γίνε- 


τε ένα µε αυτές [να κυριεύσετε 
κρυφά µία 5υβ-αίη]. Τι κάνουμε, 
λοιπόν; Το παρακάτω το ανακά- 
λυψα τη δεύτερη φορά που 
έπαιζα το παιχνίδι και αποδει- 
κνύεται ότι εἶναι µονόδρομος, 
άμα παίζεις στο Πατα και δέ- 
λεις να επιβιώσεις! Ενώ είστε 
µέσα στο δωμάτιο απολύµαν- 
σης, κοιτάξτε δεξιά στο παρά- 
Θυρο που µισοφαίνεται ένας 
τεχνικός. Πηγαίνετε σε µία αντί- 
Θετη γωνία, σπάστε το παρόδυ- 
ρο µε σφαίρες, γονατίστε και 
ρίξτε χειροβομβίδα µέσα στο 
δωμάτιο από το παράθυρο! 
Ανοίγει µία μυστική δίοδος, 
όπου Όα Βρείτε τον τεχνικό 
σκοτωµένο και -οἩ Πιγ 99, τι 
σύμπτωση] ένα ΡαζοοΚα!! 
Ακόμη και µε την πολύτιμη 
Βοήθεια του Ώαζοοκα Όα δυ- 
σκολευτείτε τρομερά να νική- 
σετε τις 4] ευῦ-αἰής που σας 
περιμένουν {µε το 4] αναφέρο- 
μαι στη συβ-ο{ή... Όοπυς που εμ- 
φανίζεται από το πουθενά, 
αφού σκοτώσετε όλες τις υπό- 
λοιπες!), ειδικά αν παίζετε στο 
Πατά. Υπάρχει, θέβαια, και η πε- 
ρίπτώση να σκοτώσετε τους 
αστυνομικούς, να κυριεύσετε 
µία εταίρα και να περάσετε 
ανενόχλητοι µέσα από τις 5υῦ- 
αἶής. Όποια µάχη και να αποφα- 
σίσετε να δώσετε, να εἶστε σί- 
γουροι ότι πρόκειται για την πιο 
δύσκολη του παιχνιδιού (σας 
αναπτερώνω το ηθικό µε τα εν- 


Ο διαγωνισμός χορού στο (/υῦ ΚγΥά. Ακόμη ένα Φαπιε-ἵπ-α-ααπιε του 
Μεςσἰαᾖ. 
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κὀ, να σκαρφαλώσετε στα Ἰθάφες και να πετάξετε πάνω απὀ το φρά- 
κτη ή πολύ απλά να πατήσετε αυτό το κουμπί και να τον απενεργοποι- 
ήσετε! :) 


δαρρυντικά λόγια µου, ε;). Πά- 
ση θυσία, πάντως, πρέπει να 
φτάσετε µέχρι τις σκάλες. 


ΠΩΣ ΘΑ ΜΠΟΥΜΕ 
στο οι ὐ8 κο; 

Αν έχετε τον αστυνομικό, πη- 
γαίνετε τέρμα πάνω και ὃα 
βρείτε σε ένα από τα Ιδιαίτερα 
δωµατιάκια µία Ιαγγα για να 
κυριεύσετε και να µπορείτε να 
περνάτε απαρατήρητοι. Όπως 
και να ΄χει, µε τον κατάλληλο 
ξενιστή κατεβείτε τέρμα κάτω, 
περάστε την πόρτα, περιμένετε 
το ασανσέρ, κατεβείτε στον 
Πιο χαμηλό όροφο, ενεργοποι- 
ήστε µε το διακόπτη το πιστόνι, 
ξαναπάρτε το ασανσέρ και 
ανεθείτε τέρμα πάνω. Όυφ, και 
µόνο που τα είπα, ἱδρωσα..! 

Πρέπει να ανεβείτε ακόµη 
έναν όροφο, οπότε πηδήξτε πά- 
νῶ στο πιστόνι και μόλις φτάσει 
στο ανώτατο σηµείο του, κατε- 
Βείτε από αυτό, µόνο προσέξτε 
γα µην πέσετε στο κενό. Εδώ, ή 
θα Βασιστείτε στη γρηγοράδα 
σας ή α το κάνετε µε τον Πα- 
ραδοσιακό τρόπο. Υπάρχουν 
κάτι ποντίκια που κυκλοφορούν 
και πρέπει να µπείτε σε ένα 
από αυτά. Όμως, υπάρχουν επί- 
σης δύο ουῦ-οἰής που τριγυρ- 
γούν εκεί πέρα. Οπότε ή 8α 
αναγκαστείτε να κυριεύσετε τη 
µία, να σκοτώσετε την άλλη, να 


ΕΝ ΓΌΡς Μοιιε: 


ξεφορτωθείτε την πρώτη, ρί- 
χνοντάς τη στο κενό και να 
µπείτε ανενόχλητοι σε ένα πο- 
ντίκι ή 8α µελετήσετε πώς κι- 
γούνται τα ποντίκια και Όα τους 
την έχετε στηµένη ώστε μόλις 
περάσει κάποιο, να το κυριεύ- 
σετε, προτού προλάβει να σας 
δει η 5υ0-οἶή ή αν σας δει, να 
µη σας ρίξει αρκετές ώστε να 
σας σκοτώσει {τι έχω πάθει µε 
τις µεγάλες προτάσεις;). Προ- 
σωπικά σας συστήνω την πρώ- 
τη λύση! 

Ως ποντίκι δείτε το άνοιγμα 
του σωλήνα στον τοίχο και µπεί- 
τε µέσα. Περάστε προσεκτικά 
τους ανεμιστήρες που Όα συνα- 
ντήσετε και θγείτε µέσα στο 
κλουβί, Πατήστε το διακόπτη 
για να ανεβούν τα κάγκελα, 
πάρτε τη ἰαγγα και µπείτε στην 
πόρτα του κλουβθιού. Θα Βρε- 
δείτε Ιε/-α-1εί µε τον Ρίπιρ Όαα- 
γἱ Η πρώτη επιλογή είναι να 
πάρετε τη Υ.Ρ. «ατα και να επι- 
στρέψετε όπως ήρθατε µέχρι 
την είσοδο του «ἰυῦ, όπου ο γο- 
ρίλας φυλάει την πόρτα, και η 
δεύτερη -και πολύ πιο απλή- εἷ- 
ναι να κυριεύσετε τον Ρἶπιρ 
Ώααὰγ και να πότε στην κεντρι- 
κή κονσόλα, ενεργοποιώντας 
το προσὠπικό σας ασανσέρ 
που Όα σας μεταφέρει απευδθεί- 
ας και χωρίς κόπο στην είσοδο 
του (|υρ Κγα. Ἰώρα ο γορίλας, 


φυσικά, σας αφήνει να περάσε- 
τε] Το κακό είναι ότι αµέσως µε- 


τά ὃα συναντήσετε και δεύτερο 
γορίλα, ο οποίος αυτή τη φορά 
είναι ανένδοτος [είναι και μπού- 
λης, ο άτιµος, Και δεν χωράτε 
γα περάσετε]). Επομένως, για να 
µπείτε, ὃα πρέπει να ακολουθή- 
σετε την “περίφημη πλέον, από 
τις τόσες φορές που την έχετε 
χρησιµοποιήσει- τακτική “μέσω 
Λαμίας”. 


ΓΙΑΤΙ ΜΑΣ 
ΤΑΛΑΙΠΟΩΡΟΥΝ ΤΟΣΟ; 

Κάνετε λίγο πίσω και στα 
αριστερά σας ὃα εντοπίσετε 
ένα άνοιγμα στο κιγκλίδωμα 
της γέφυρας, µέσα από το 
οποίο µπορεί να περάσει ο χα- 
ρακτήρας σας. Περάστε το και 
µετά πηδήξτε πάνω στο έμβολο 
που ανεβοκατεβαίνει. Στο αρι- 
στερό µέρος υπάρχει ένας τε- 
χνικός. Πηδήξτε στην πλατφόρ- 
μα του και δαιµονίστε τον. [Πα- 
τήστε επίσης το πράσινο κουμπί 
στη διπλανή κονσόλα. Επειτα 
Εγείτε από αυτόν και πετάξτε 
µέχρι την απέναντι µεριά, όπου 
υπάρχει επίσης µία κονσόλα. 
Τώρα έχει ενέργεια, οπότε µπο- 
ρείτε να τη χρησιμοποιήσετε. 
Κάνετέ το και αµέσως µετά πε- 
τάξτε γρήγορα µπροστά σας 
προς την πόρτα που μόλις άνοι- 
ξε, γιατί έχει χρονοδιακόπτη 
και σύντομα Όα ξανακλείσει. Εἰ- 
ναι Ιδιαίτερα εύκολο να περά- 
σετε εγκαίρως, αρκεί να µη χα- 
σομερήσετε. 

Στα αριστερά σας ὃα δείτε 
µηχανήµατα να ανεβοκατεθαί- 
νουν. Πηδήξτε στο πρώτο, έπει- 
τα στο δεύτερο και µετά στο 
τρίτο. Τώρα πρέπει να αναρρι- 
χηδείτε κατακόρυφα. Στο δεξί 
σας χέρι υπάρχουν πρεθάζια. 
Μόλις το µηχάνηµα φτάνει στο 
ανώτατο σηµείο του, ὃα πηδά- 
τε σε αυτά. Θα περιμένετε να 
κατέβει ώστε να εμφανιστεί το 
αµέσως πιο πάνω (του οποίου 
αυτό ὃα εἶναι το κατώτατο ση: 
µείο) και Όα ανεθαίνετε πάνω 
του κ.ο.κ. 

Με αυτό τον τρόπο ὃα φτά- 
σετε µέχρι την κορυφή, απ΄ 


όπου εύκολα Όα µπορείτε να 
περάσετε πετώντας µέχρι τη δι- 
πλανή γέφυρα όπου παραµο- 
νεύει ένας Μθαϊίυπι (ορ µε γυ- 
ρισµένη την πλάτη, ευτυχώς. 
Δαιμονίστε τον, πυροθολήστε 
το τζάμι στο δωμάτιο κάτω δε- 
ξιά, κατεβάστε το όπλο Και πη- 
δήξτε µέσα. Στρίψτε στη γωνία 
και πυροβολήστε εξ επαφής 
τον ο]! (ορ. Έπειτα στραφεί- 
τε στην κονσόλα και χρησιµο- 
ποιήστε τη δύο φορές, ώστε να 
προκληθεί υπερφόρτωση. Σκο- 
τώστε τον Μθεαϊυπι (ορ [κάνε- 
τέ τον να αυτοκτονήσει πηδώ- 
ντας στο κενό), αλλά εσείς επι- 
στρέψτε στο δωµατιάκι. Πηγαί- 
γετε εκεί όπου ήταν ο ΙἰθΠ! 
(ορ, ανεθείτε τα κιθώτια, κοι- 
τάξτε τη σίτα πάνω απὀ το κε: 
φάλι σας, καδίστε στο κέντρο 
εκεί όπου ανοίγουν τα δύο 
φύλλα και κάνετε ένα ελαφρύ 
πήδηµα ώστε να ανοίξει. Επειτα 
πηδήξτε κανονικά, πιαστείτε 
απὀ την άκρη Και µπείτε µέσα 
από την τρύπα και ὃα βρεθείτε 
πάλι εκεί όπου ήταν ο Μθαΐυπι 
(ορ! 

Προχωρήστε ευθεία και, 
χρησιµοποιώντας τους ανεµι- 
στήρες που Όα σας ανεβάζουν 
ψηλά, πετάξτε µέχρι την πόρτα. 
Στο νέο δωμάτιο σας περιμένει 
µία νέα σειρά από ανεµιστή- 
ρες, µόνο που έχει προστεδεἰ 
και µια πινελιά. Μία ηλεκτρική 
εκκένωση ανεβαίνει περιοδικά 
ανάµεσα στον πρώτο και το 
δεύτερο. Είναι Βανατηφόρα, γι’ 
αυτό φροντίστε να την αποφύ- 
γετε. Στην άλλη άκρη του δω- 
µατίου Όα δείτε ένα ασανσέρ 
να ανεβαίνει. Από την πλατ- 
φόρμα που καταλήξατε, πηδήξ- 
τε πάνω του και περιμένετε να 
ανέθει µέχρι επάνω, κοιτώντας 
παράλληλα αριστερά. Στο τέρ- 
μα Όα εντοπίσετε ένα άνοιγμα 
στα κάγκελα, µέσα απὀ το 
οποίο επιθάλλεται να πετάξετε, 

Η πόρτα στα δεξιά Όα ανοί- 
ξει αυτόματα, κι εσείς προχω- 
ρείτε στο εσωτερικό του δια- 
δρόμου. Σύντομα Όα συναντή- 
σετε έναν εργάτη, ο οποίος 
πρέπει να εἶναι “λιώμα”΄ από 


την κούραση [ή αν δεν είναι, 
θα γίνει σύντομα, από την πόρ- 
τα που Όα του ΄ρθει στο κεφά- 
λι]). Συνεχίστε ευθεία, προ- 
σπερνώντας µε ιδιαίτερη άνεση 
της πόρτες που ανοιγοκλεί- 
γουν, ώσπου να φτάσετε σε µια 
κλειστή πόρτα. Κάνετε ένα 
5ανθ προτού την ανοίξετε. 
Ανοίξτε την, µην µπείτε µέσα, 
αλλά ανεθείτε σε µια µικρή, 
πλάγια προεξοχή στο αριστερό 
τµήµα της πόρτας και πετάξτε 
µέχρι να φτάσετε στο επίπεδο 
του “υπερυψωμένου” τεχνικού, 
τον οποίο Και Όα κυριεύσετε. 
Πρέπει όµως να γίνει γρήγορα, 
αλλιώς η πόρτα ὃα ξανακλείσει 
και ὃα σας εκτοπίσει απὀ την 
προεξοχή. Με τον τεχνικό πη- 
δήξτε κάτω και Βάλτε το χέρι 
σας στο µηχάνηµα ώστε να 
ανοίξει η πόρτα. 

Αν δεν γινόταν όλη αυτή η 
φασαρία και θάζατε ὡς Βοῦ το 
χέρι σας στο µηχάνηµα (γιατί 
τον τεχνικό δεν Όα μπορούσα- 
τε να τον φτάσετε εκεί ψηλά 

Ἴπου βρίσκεται και η πόρτα δεν 
ξανανοίγει), Όα κλείδωναν τα 
πάντα και Όα άρχιζε το δωµά- 
τιο να µικραίνει, σαν πρέσα, η 
οποία εν τέλει θα συνέθλιθε 
εσάς και τον τεχνικό, εκτός εάν 
µπαίνατε τάχιστα µέσα του Και 
τον σέρνατε µέχρι την άλλη 
άκρη του δωματίου ώστε να 
βάλει αυτός το χέρι του. Ἰώρα 
όµως δεν χρειάζεται να γίνει τ- 
ποτε απ΄ όλα αυτά. Το ασανσέρ 
έρχεται. Αφήστε οποιοδήποτε 
όπλο στο ασανσέρ, µπείτε στην 
πόρτα, περάστε επιτυχώς τον 
««αηπθ: και µπείτε στο (|υθ 
Κγα! 


ΚΑΛΟΣ ΗΡΘΑΤΕ Στ 
πιο “Ν” ΣΤΕΚΙ 
ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Εδώ πρέπει να Βρείτε µία 
(οπιπιαπάει και µέσω αυτής 
να µπείτε στη στρατιωτική ζώ- 
νη. Καταρχήν, όµως, πρέπει να 
πάτε στο Βατ 2, όπου µπεκροπί- 
νουν οἱ εξέχουσες προσωπικό- 
τητες. Στη δεξιά κουρτίνα Όα 
Βρείτε ένα µπαρ. Πηγαίνετε πί- 
σωὠ από τους πάγκους και θα 


Βρείτε µία ανοιχτή πόρτα που 
οδηγεί στο δωμάτιο υπηρεσίας. 
Εκεί ξεκουράζεται µία σερθιτό- 
ρα. Κυριεύστε την. Μη δοκιµά- 
σετε να τη Βάλετε να πλύνει τα 
πιάτα στον παρευρισκόµενο νε- 
ροχύτη. Αδικος κόπος, οἱ προ- 
γραμµµατιστές δεν έχουν προ- 
θλέψει κάνα τέτοιο Θα»!εΓ Θ09 
[κρίμα, πάντως, 8α περνούσε 
ενδιαφέρον φαλλοκρατικό µή- 
γυµα! :]]. Επιστρέψτε στην αρχι- 
κή Θέση και µπείτε στο αριστε- 
ρό ὕατ, όπου στην αντίστοιχη 
ακριβώς θέση Βρίσκεται η 
σκάλα για το Βατ 2. Η σερβιό- 
ρα έχει πρόσθαση σε αυτό, 
οπότε η πόρτα ανοίγει και κα- 
τευθύνεστε προς τα επάνω... 
Στρίψτε αριστερά, µπείτε στη 
δεύτερη πόρτα στα δεξιά και 
στις τουαλέτες Όα συναντήσε- 
τε µία χορεύτρια. Κυριεύστε 
την, γυρίστε πίσω, µπείτε αυτή 
τη φορά στην πρώτη πόρτα και 
περάστε την κουρτίνα που οδη- 
γεί στην αίθουσα χορού [και 


Μόνο µία αυηπ (οπιπιαπάετ µπορεί 


να χειριστεί τις Μυττθῖς στην κεντρι- 


κή πύλη, γι’ αυτό μόλις δέτε µία, 
ορμήξτε κατευθείαν στο ψαχνό!!! 


µπορούν να περάσουν µόνο οἱ 
χορεύτριες). Τώρα αρχίζει ένα 
ενδιαφέρον παιχνίδι 

Ο Ρ] Κγά σας προκαλεί να 
χορέψετε στο ρυθμό της µου- 
σικής. Ανυψώνεστε σε µία 
πλατφόρμα µε θελάκια στις 
τέσσερις κατευθύνσεις του 
ορίζοντα, αρχίζει η µουσική κι 
εσείς καλείστε να πατάτε τα 


αντίστοιχα πλήκτρα από τα φώ- 
τιζόµενα Βελάκια. Αν κάνετε 
ένα λάθος, πρέπει να ξαναρχί- 
σετε από την αρχή. Α, και κάτι 
άλλο: όσο πιο επιτυχείς είστε 
τόσο περισσότερο δυσκολεύει 
η ακολουδία και µικραίνει ο 
χρόνος που έχετε περιθώριο 
για να πατήσετε τα πλήκτρα 
κατεύθυνσης. Μπορεί να µπερ- 
δευτείτε λίγο στην αρχή, αλλά 
ἁµα χαλαρώσετε, κοιτάζετε 
από µακριά τη δράση, σιγά σι- 
γά Θα αρχίσετε να υπακούτε 
ενστικτωδώς στις εντολές του 
Κγα και Όα νικήσετε σε αυτή τη 
σχετικά εύκολη δοκιμασία. Η 
ανταµοιθή σας; Μία κάρτα ΥΙΡ 
και είσοδος στη ΥΙΡ Ιουηᾳθ. 
Στο χώρο αυτό θα Βρείτε αρ- 
κετές (οπιπιαπάθις και Γοπιί- 
πο. Βάλτε µία στο µάτι, παρα- 
φυλάξτε µέχρι να βρεθεί µια 
στιγµή που δεν Όα κοιτάει κα- 
γείς και µπείτε µέσα της. Ακόμη 
κι αν σας εντοπίσει κάποιος, 
βέβαια, δεν έγινε και κανένα 


ο... -- -- - 
Ενεργοποιώντας το ρογ{αἱ για τη Σελήνη. 


ο 


µεγάλο κακό, αφού κανείς στο 
1υῦ Κγά δεν έχει όπλα. Όπως 
και να ΄χει προχὠρήστε µέχρι 
την πόρτα µε τα διακριτικά ΜΖ 
(Μήαηγ Ζοπε) και µπείτε στο 
ασανσέρ. ἕνα μικρό ευ[-εθπθ 
και φτάσατε. 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΡΑΞΗ 

Βγείτε από το ασανσέρ και 
στρίψτε δεξιά, γυρίστε ξανά 
δεξιά και κοιτάξτε κάτω. Μόλις 
δείτε έναν Μθαϊίυπι (ορ να 
περνάει, ετοιμαστείτε να τον 
δαιµονίσετε. Όταν σας γυρίσει 
την πλάτη κι αρχίσει να αποµα- 
κρύνεται απὀ τον τοίχο, βγείτε 
γρήγορα από το χαρακτήρα 
σας, κρατήστε πατηµένο το 
5ραςθ και σηµαδέψτε την πλά- 
τη του. Κατά πάσα πιθανότητα 
θα τον κυριεύσετε χωρίς να 
πάρει µυρουδιά ο άλλος Μεαἰ- 
υπ (ορ. 

Κατευθυνδείτε ευθεία και 
αριστερά, µέσα από την πόρτα, 
πάρτε αν θέλετε κάτι απὀ τον 
Ψθαροη «ἱδρεηςει και βγείτε 
από την άλλη πόρτα. Μπροστά 
κι αριστερά, πολύ κοντά σας, 
δα δείτε έναν κυκλικό πυργί- 
σκο. Στα αριστερά του υπάρχει 
µία κονσόλα που ενεργοποιεί 
το ασανσέρ του. Χρησιμοποιή- 
στε την. Θα ϐγει µία Ουη (οπι- 
πιαπάεΓ από µέσα. Με ήρεμα 
Βήματα ελιχθείτε πίσω απὀ την 
πλάτη της και κάνετε την αλλα- 
γή. Ευτυχώς, οἱ υπόλοιποι αστυ- 
γοµικοί παραείναι µακριά για 


Ρς Μακιετέ8 
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γα σας εντοπίσουν. Σαναμπείτε, 
ὡς Όυπ (οπηπιαπάθ: πια, στον 
πυργίσκο, πατήστε το κουμπί 
για να ανεβείτε πάνω και χρη- 
σιµοποιήστε τα όργανα ελέγ- 
χου, για να τεθεί υπό τον έλεγ- 
χό σας µία νυπε[. 

Μην µπείτε στον πειρασμό να 
πυροβολήσετε τους αστυνοµι- 
κούς. Θα γίνει κι αυτό, αλλά 
όλα στην ώρα τους. Αντίθετα, 
στραφείτε δεξιά, σηµαδέψτε 
την άλλη 1υπτθ! και όταν είστε 
έτοιμοι, αρχίστε να πυροβολεί- 
τε µανιωδώς, Φυσικά, Όα κατα- 
στραφεί πρώτη η άλλη, αφήνο- 
ντάς σας ελεύθερο το πεδίο να 
προκαλέσετε όποια άλλη κατα- 
στροφή θέλετε, ανενόχλητοι. 
Λογικά τώρα οἱ αστυνομικοί θα 
έχουν καδίσει έξω από τον πυρ- 
γίσκο σας, έτοιµοι να σας δο- 
λοφονήσουν αν κατέθετε. Εσείς 
χαιρετίστε τους µε µερικές ρου- 
κέτες και παρακολουθήστε 
τους να πέφτουν κάτω όλοι µα- 
ζ και να ξανασηκώνονται, να 
ξαναπέφτουν κάτω, αλλά να µη 
σηκώνονται| Τέλος, καταστρέψ- 
τε τα Κκιθώτια που μπλοκάρουν 
την κεντρική πύλη. 


Βγείτε από τον πυργίσκο (µε 
το κουμπί ας!{οπ), κατεθείτε κά- 
τω και κατευθυνθείτε προς την 
πόρτα στην άλλη πλευρά. Πε- 
ράστε την, ξεφορτώθείτε την 
(οπηπιαπάεΓ στον γκρεμό στα 
δεξιά και µπείτε στο δωμάτιο 
µε τον επιστήμονα. Είναι περι- 
Κυκλωμένος από κάγκελα, οπό- 
τε Όα πρέπει να βρείτε κάποιον 
πιο πονηρό τρόπο για να µπείτε 
µέσα... Κυριεύστε ένα ποντίκι 
και µπείτε µέσα στις σωληνώ- 
σεις και στην πρώτη διασταύ- 
ρωση κάνετε αριστερά. 


ΤΡΟΦΗ ΓΙΑ ΤΑ ΘΗΡΙΑ 

Μόλις δοκιμάσετε να βγείτε 
στο κλουβί του επιστήμονα, 
σας πιάνει το πουλί και προ- 
σπαθεί να σας μεταφέρει στη 
φωλιά του. Αυτό ήταν, µόλις 
χάσατε. Το αρπακτικό Όα σας 
μεταφέρει στη φωλιά του και 
θα σας κατασπαράξει, ενώ 
εσείς είστε παγιδευµένοι στο 
σώµα του αρουραίου. Ο Βοῦ 
πεθαίνει και το σχέδιο του Σα- 
τανά επικρατεί. Η Γη αφήνεται 
ανυπεράσπιστη στην καταστρο- 
φική µανία του... 


Αστειεύοµαι, φυσικά. Το που- 
λί σας αφήνει στη φωλιά του 
και φεύγει, αλλά εσείς πέφτετε 
κάτω, δίπλα στα πόδια εγός 
αστυνομικού. Μπορεί να µη γί- 
νατε τροφή για τα δηρία, αλλά, 
µην ανησυχείτε, Όα γίνετε σύ- 
ντοµαἱ Μη δοκιμάσετε να κυρι- 
εύσετε τον Μεαϊυπι (ορ δίπλα 
σας. Χαμένος κόπος. Αντίθετα 
πέστε κάτω, πηγαίνετε πίσω 
από τον Πἰο[! (ορ και δαιµονί- 
στε τον. Μόνο ο οεἱεπῄς! Όα 
σας αντιληφθεί, αλλά φυσικά 
δεν χρειάζεται να τον φοβά- 
στε. Σανανεθείτε πάνω, στρίψ- 
τε αριστερά και εγεργοποιήστε 
τον κόκκινο διακόπτη που απε- 
λευθδερώνει ένα Αππιοιθά Βθ- 
Πεπιοίῃ. Μην κατεβείτε κάτω, 
αλλά προχωρήστε στο µπαλκό- 
γι µέχρι να Βρίσκεστε από πίσω 
του, πηδήξτε κάτω ώστε ο ΙΟ]! 
(ορ που κουβαλάτε να σπάσει 
τα πόδια του, θγείτε από το 
σώμα του και πείτε στο ΒεΠε- 
πιοϊῃ. 

Βγείτε έξω και περάστε 
όλους τους διαδρόµους και τα 
δωμάτια ώστε να φτάσετε ξανά 
στο χώρο µε τις Ιυποθί». Καλύτε- 


5ρ]γι! αΗαείς: Το µόνο σας όπλο ενάντια στο Σατανά. Καμιά δεκαριά εὔστοχες βολές αρκούν για να τον στεί- 
λετε πίσω στην Κόλαση. 


ο Ἰ42]κα Μας!θι 


ρα στο αµέσως προηγούμενο 
δωμάτιο να κάνετε ένα 5ανθ, 
διότι µόλις φτάσετε εκεί, ὃα 
παρατηρήσετε ότι σας περιµέ- 
γει µία... επιτροπή υποδοχής µε 
Μαςεις κ.ά. Εχετε κατά νου ότι 
ενώ είστε µέσα στο τέρας, µό- 
γο οι πράσινες ακτίνες των 
Μαρθις μπορούν να σας σκο- 
τώσουν. Οπότε, καταρχήν, 
αγνοήστε τους υπόλοιπους 
αστυνομικούς. Δεύτερον, επει- 
δή το Βεῄεπιοίῃ δεν έχει πλά- 
γιο 5ταῄπα, Όα αρκεστείτε σε 
πλαγιαστά πηδήµατα| Δεν δί- 
γουν τόσο εύκολη στόχευση, 
αλλά δεν υπάρχει και άλλος 
τρόπος για να αποφύγετε τα 
Μαςει». Επομένως, μόλις µπεί- 
τε, αρχίστε να πυροβολείτε 
σαν τρελοί και να πηδάτε διαρ- 
κώς δεξιά αριστερά σαν μαῖ- 
μού που το΄σκασε απὀ το τσίρ- 
κο [ επειδή το Βθῄοπιο!! είναι 
πολύ πιο ογκώδες, το Θέαμα εί- 
ναι ακόµη πιο διασκεδαστικόΙ. 
Δεν α χρειαστούν πάνω από 
δύο θολές µε Μαςθις για να 
σας βάλουν κάτω, γι αυτό να 
είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί. 
Προσωπικά κατάφερα να το 
περάσω µε την πρώτη φορά, 
χωρίς να χρειαστεί να ξανα- 
προσπαθήσω, αλλά ακόµη κι 
αν συναντήσετε δυσκολία, 
υπάρχει το Ἰοαά. Τέλος, αφού 
ξεμπερδέψετε µε όλους, κοι- 
τάξτε το Πθα]ήι του Βεῄεπιοήλ, 
Αν έχετε φάει µία βολή, Όα έχει 
πέσει κάτω από το 50. Επειδή, 
όµως, στο επόμενο δωμάτιο Όα 
χρειαστείτε ένα -κατά το δυνα- 
τόν- υγιές Βεμεπιο!ῃ, σας συ- 
στήνω για οποιαδήποτε τιµή της 
Πθα]ήι κάτω του 90 να πάτε να 
πάρετε ένα άλλο απὀ την απο- 
Βήκη. Το δρόµο τον ξέρετε... 
Με ολοκαίνουριο Βεμεπιο!η 
πηγαίνετε στην κεντρική πύλη 
και κάνετε ένα 5ανθ προτού την 
ανοίξετε. Μέσα Όα βρείτε ένα 
άλλο Βε[επιο!ῃ και έναν αστυ- 
νοµικό µε Μα»ογ. Αν δοκιµάσε- 
τε να κάνετε ένα-δυο βήματα 
ακόµη, Όα ανοίξουν πυρ, οπότε 
κάνετε το πρώτος εσείς! Μπείτε 
σε σπἱρε, σηµαδέψτε πρώτα το 
κεφάλι του άλλου Βε[επιοί]ῃ 


και αρχίστε να πυροβολείτε. 
Έπειτα από περίπου δύο δευτε- 
ῥρόλεπτα Όα σας ρίξει ο αστυ- 
γοµικός µε το Μα5θι, οπότε να 
είστε έτοιμοι για πλάγιο πήδη- 
μα στα δεξιά, Πολύ σύντομα το 
αντίπαλο Βεῄεπιο!ῃ Όα πέσει. 
Στραφείτε Και στον αστυνομικό 
-3-4 σφαίρες θέλει κι αυτός 
για να ηρεμήσει µια και καλή. 

Περάστε την πόρτα, θγείτε 
από το Βεῄθπιο!ῃ και µπείτε 
γρήγορα σε έναν επιστήμονα, 
ενεργοποιήστε τον τηλεµετα- 
φορέα και πηδήξτε µέσα. Θα 
µεταφερδείτε στη Σελήνη. Εκεί 
θα πρέπει να διαβάσετε τα 
Ιοᾷ5 των επιστημόνων. Αφού 
διαβάσετε τα τρία πρώτα, θα 
ανοίξει η πόρτα του κλειδωµέ- 
γου εργαστηρίου. Διαβάστε 
και το τέταρτο και ὃα ανοίξει 
η πόρτα µε την πεντάλφα. Εκεί 
µέσα εἶναι ο τηλεμεταφορέας 
που Όα σας πάει µέχρι τα λη- 
µέρια του διαβόλου... Πάρτε 
µια Βαδθιά ανάσα και µπείτε 
μέσα 


ΑΝΤΙΜΕΤΟΠΟΣ ΝΕ 
ΤΟΝ ΣΑΤΑΝΑ 

Βρίσκεστε πάνω σε έναν στύ- 
λο, περπριγυρισµένος από λά- 
θα και µε μερικούς ακόµη στύ- 
λους να είναι το µόνο εμπόδιο 
ανάµεσα σε εσάς Και τον Σατα- 
νά, Ηρθε η ώρα για την τελική 
μάχη. Είστε έτοιµοι να τη δώσε- 
τε; Μόνο να εἶστε σίγουροι πὼς 
εἶναι ΠΟΛΥ δύσκολη... 

Πηδώντας από στύλο σε 
στύλο 8α προσγειωθείτε τελι- 
Κά στη βάση του Σατανά. Πρό- 
κειται για ένα κυκλικό νησι, 
όπου στο κέντρο υπάρχει ένας 
γυάλινος θόλος µε τον Σατανά 
µέσα. Στα τέσσερα σηµεία του 
ορίζοντα υπάρχουν ψηλές βαλ- 
βίδες που προμηθεύουν τον 
Σατανά µε το απαραίτητο γι΄ 
αυτόν αίμα, ενώ ανάμεσά τους 
υπάρχουν πύλες από τις οποίες 
Βγαίνουν μηχανικοί και αστυνο- 
µικοί. Καταλαθαίνετε, φυσικά, 
ότι πρώτο µέληµά σας είναι να 
κόψετε αυτή την παροχή για να 
τον αποδυναμώσετε! 

Σε αυτήν την προσπάθειά 


σας δεν θα είστε μόνος, Υπάρ- 
χουν και ορισμένα άλλα φτε- 
ρωτά πλασματάκια, πανοµοιό- 
τυπα µε τον Βοῦ αλλά σε κόκ- 
κινη απόχρωση, που 8α σας 
κάνουν τη ζωή δύσκολη, και 
πολύ μάλιστα! Βλέπετε έχουν κι 
αυτά την ικανότητα να δαιµονί- 
ζουν και σκοπεύουν να την εκ- 
μεταλλευτούν στο έπακρο. Το 
ένα συνήθως παίρνει έναν 
αστυνομικό και αρχίζει να σας 
κυνηγάει όπου κι αν πάτε, πυ- 
ροθολώντας παράλληλα, ενώ 
το ἀλλο παίρνει έναν μηχανικό 
και ξανανοίγει όσες βαλβίδες 
προσπαθήσατε εσείς να κλεί- 
σετε] 

Σημαντικός Βοηδός στην 
αποστολή σας αυτή είναι τρεις 
γαλάζιοι τηλεμεταφορείς που 
βρίσκονται κοντά στις πύλες 
και μπορούν να σας µεταφέ- 
ρουν [µόνο ως ΒοῦΏ) από τον 
ένα στον ἆλλο. Είναι κι αυτός 
ένας τρόπος να ξεφεύγετε εὐ- 
Κολα, σε περίπτωση που σας 
έχει πλησιάσει επικίνδυνα ένας 
αντίπαλος αστυνομικός ήο 
ίδιος ο Σατανάς αργότερα... 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΤΙ 
ΚΑΝΟΥΜΕ; 

Μόλις προσγειωθείτε στο νη- 
σί, ο Σατανάς α σας πει δυο 
ενθαρρυντικά λογάκια. Αµμέ- 
σως μόλις ξαναπάρετε τον 
έλεγχο κάνετε 5ανθ. Αυτό το 
5ανθ, υπό φυσιολογικές συνθή- 
κες και χωρίς τον παρόντα 
οδηγό στρατηγικής, 8α ανα- 
γκαζόσαστε να το χρησιµοποι- 
ήσετε Καμιά 5Όριά φορές, αν 
πρώτα δεν είχατε σπάσει την 
οθόνη ή το πληκτρολόγιο. Τελι- 
κά, όσο δύσκολη κι αν φαίνεται 
η µάχη, καταντάει γελοία αν 
κάνετε ένα πολύ απλό πραγµα- 
τάκι που ὃα σας περιγράψω 
αµέσως τώρα. 

Με τον Βοῦ τρέξτε κατευθεί- 
αν αριστερά, στην πύλη µε 
τους δύο τεχνικούς και τον ένα 
αστυνομικό. Φυσικά, α προτι- 
µήσετε τον αστυνομικό! Λογικά 
οι δύο μικροί δαίµονες θα κα- 
ταλάβουν τους άλλους δύο τε- 
χνικούς. Σκοτώστε τους και 


Από τον τερματισμό... 


τους δύο και ρίξτε µια-δυο βο- 
λές ακόµη µε το όπλο εναντίον 
τους, ώστε να νευριάσουν και 
γα σας πάρουν στο κυνήγι. ΠΠη- 
γαΐνετε µέχρι την άκρη του νη- 
σιού, εκεί δίπλα, και πηδήξτε 
στη λάβα, θγαίνοντας στον αέ- 
ρα από τον αστυνομικό Και χτυ- 
πώντας τα φτερά σας στο κενό 
όσο γίνεται περισσότερο, ώστε 
να μείνετε κατά το δυνατόν µε- 
γαλύτερο χρονικό διάστηµα 
στο κενό, χωρίς όµως να πέσε- 
τε και στη λάβα. Επιστρέψτε 
στο νησί: κατά πάσα πιθανότη- 
τα οι δύο δαίµονες πήδηξαν 
στη λάθα και σκοτώθηκαν! Αν 
δεν έγινε κάτι τέτοιο, ξαναδοκι- 
µάστε από την αρχή µέχρι να 
το πετύχετε. 

Πλέον µπορείτε να δράσετε 
ανενόχλητος. Ο Σατανάς κάθε 
λίγο ὃα εκτοξεύει ένα δαχτυλί- 
δι φωτιάς, το οποίο µπορείτε 
γα αποφύγετε είτε πηγαίνοντας 
πίσω απὀ τις αντλίες στο ύψω- 
μα είτε µένοντας ως Βοῦ µέσα 
στους γαλάζιους τηλεµεταφο- 
ρείς. Μη δοκιμάσετε να πηδή- 
ξετε απὀ πάνω του. Κατά 9076 
δεν Όα τα καταφέρετε... 

Κυριεύστε έναν τεχνικό και 
Κλείστε τις 4 αντλίες. Ο Σατα- 
γάς θα δυμώσει τροµερά, 8α 
ϐγει από το δόλο του και ὃα 
σας πάρει στο κυνήγι Ο µόνος 
τρόπος να τον σκοτώσετε είναι 
αυτός που μάθατε από τις ση- 
μειώσεις των επιστημόνων στη 
σεληνιακή Βάση. Πρέπει να 


στραφείτε προς αυτόν και να 
Κάνετε «θροςςθςς οποιονδήπο- 
τε χαρακτήρα, κάτι που ὃα 
απελευθερώσει µία λευκή ακτί- 
να που Όα τον χτυπήσει. Πάνω 
αριστερά υπάρχει ένας κόκκι- 
γος κύκλος που δείχνει πόση 
δύναμη του έχει απομείνει. Τέ- 
λος, 8α παρατηρήσετε ότι µε- 
γαλύτερη ζημιά του κάνουν οἱ 
ακτίνες όταν ρίχνονται απὀ µέ- 
ση απόσταση. 

Αυτό που Όα κάνετε λοιπόν 
εἶναι το εξής: Πηγαίνετε δίπλα 
σε έναν τηλεμεταφορέα, στρέ- 
φεστε προς το Σατανά, κάνετε 
4θροςςθςς και µπαίνετε µέσα 
στον τηλεμεταφορέα. Αν εκεί 
που Όα βρεθεί υπάρχουν στη 
διπλανή πύλη χαρακτήρες και 
ο Σατανάς δεν εἶναι πολύ Κο- 
γτά, µπαίνετε µέσα σε έναν 
από αυτούς και ακολουθείτε 
την ἴδια διαδικασία [κυριεύω, 
στοχεύω, βγαίνω, τηλεμεταφέ- 
ροµαι). Αλλιώς περιμένετε 1-2 
δευτερόλεπτα και Όα τηλεµετα- 
φερθείτε αλλού. 

Δεν Θα χρειαστεί πολλές βο- 
λές για να υποκύψει. Όταν γίνει 
αυτό, ὃα παρακολουθήσει ένα 
ευ[-58ηθ µε το νησί να διαλύε- 
ται, τον Σατανά να επιστρέφει 
στην Κόλαση και τον Βοῦ να 
καταλήγει εγκαταλελειµµένος 
στην επιφάνεια της Σελήνης. 
Ακολουθούν τα εΓθαί». 

Συγχαρητήρια, μόλις τερµατί- 
σατε το Μθρείαἡ 

ῶ 


ΡΟ Μακιετ(ζΣΜΗ8 


λάνεπίυιε 905 


Θέλω να γράψω κάτι για την καταστροφή των 
νπσιών στο αρχιπέλαγος Γκαλαπάγκος, Όι 
Αμερικανοί κατά τη διάρκεια του Β 
Παγκοσμίου Πολέμου 
ὰ δημιούργησαν µία ναυτική 
Ἐν Βάση σχεδόν στο κέντρο 
των νπσιών. Όταν µετά τον 
πύλεμο αποχώρησαν από 
την περιοχή αυτή, η Βάση τους 
μετατράπηκε σε Βάση ανεφοδιασμού 
για τις ανάγκος των νησιών σε πετρέλαιο. Αντί, 
όµως, να φροντίσουν να τη µειαφέρουν σο ένα 
νπσί στο άκρο του συμπλέγματος, συνέχισαν να τη 
ο καθιστώντας την στην πράξη µία 
ρολογιακή Βόμβα. Ετσι το κακό συνέβη. 
ωρα ένα σκάφος ανεφοδιασμού και, 
υστυχώς, π μόλυνση “χτύπησε” στο κέντρο του 
μοναδικού αυτού συμπλέγματος. Λεν είναι κρίµα 
για οικονομικούς λόγους να καιασιρέφουµε σιγά 
σιγά ό,τι πολύτιμο έχει απομείνει πάνω σε αυτόν 
τον πλανήτη; 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


λους, ὃα ακούσει µία µετάφρα- 
ση του περίφηµου πάπυρου| 
Μία από τις κασέτες αυτές πε: 
ριέχει, ύστερα από ένα πολύ µε- 
γάλο κενό, την ακριθή µετάφρα- 
ση του περίφηµου πάπυρου. Δεν 
υµάται ποια κασέτα εἶναι ακρι- 
βώς, αλλά δεν έχετε παρά να 
δοκιμάσετε. 


Και περνάµε αµέσως στα 
γράμματά σας. 


ΒΙΡΡΙΕ 0Ε ΤΗΕ 
9ΡΗΙΝΧ 

Η δικηγόρος ΚΑΤΕΡΙΝΑ 
ΣΟΥΚΗ σημειώνει ότι όποιος 
έχει αρκετή υπομονή και µπορεί 
γ΄ ακούσει τις κασέτες µέχρι τέ- 


παπα το τον 
3 . τὰ σ 


ΒΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 5ΡΗΙΝΧ 


ΙΓ ΑΡς Μαρί 


Ο ΠΑΥΛΟΣ ΤΣΙΟΥΝΤΟΣ από 
τη Θεσσαλονίκη γράφει τα εξής: 

΄ντρέα, τι κάνεις; Πιστεύω να 
περνάς καλά. Είμαι ένας από 


τους παλιούς αναγνώστες του πε- 


ριοδικού. Συγκεκριµένα Το αγο- 
ράζω από το 199]. Εἶναι η πρώτη 
φορά που σου γράφω, σν σκε- 
φδείς ότι μπορούσα εδώ και τό- 
σα χρόνια. Είμαι ένας σπό τους 


πολλούς δουµαστές σου, διότι εἷ- 


μαι και εγώ αάνεπ]υγάς και σε 
έχω παραδεχτεί σε όλα τα Γ8- 
γίθν/ που έχεις κάνει. Από το 
199] έως και σήµερα έχω αγο- 
ράσει όσα παιχνίδια (φυσικά αα- 
νθπ/υγθς όπως και ΚΡΟ5) έχεις 
προτείνει. Ηθελα επίσης να ανα- 
φερθώ και στα ΛίπΙ5 που δίνεις 
µέσω των πενίθν; σου. ία παρό- 
δειγµα, ὃα αναφερθώ σε ένα 
σχετικά παλιό παιχνίδι, το Καππα, 
για το οποίο ανέφερες ότι γΙα το 
γρίφο των εξωγήινων γλωσσών 
υπήρχε µία εσωτερική λογική, η 
οποία µε Βοήθησε πολύ. Θα ήθε- 
λα επίσης να αναφέρω ένα περι- 
στατικό που µου συνέθη µε το 
ΜΥΣ! ΜαεΙεηρἰθςε ξαϊήοη. Επειδή 
είχα παίξει το αρχικό ΛΛΥ5!, πήρα 
τη ΜαεΙεηρἰεοε ΕαΠίοη χωρίς να 
διαθάσω το πενίθν σου, αφού το 
περιοδικό έθγαινε τον επόμενο 
µήνα. Αρχισα το παιχνίδι και 
έφθοσα στο γρίφο µέσα στο διΟ- 
στηµόπλοιο. Δεν μπορούσα να 
τον λύσω µε καµία δύνομη, ενώ 
ήξερα τη λύση του. ἔτσι, αναγκά- 
στηκα να ζητήσω τη Βοήθεια του 
αδερφού µου για να Το περάσω. 
Φαντάζεσαι, τώρα, πι αισθόνθη- 
κα όταν είδα το γενίθν’ σου; Κάτι 
σε ἄε[α νυ στυλ. 

Αρκετά όµως µε αυτά. Αυτό 
που ήθελα να σε ρωτήσω εἶναι 
για το Κἱάαἰθ οἱ ο 9ρΗΙηΧ [πα- 
ρεμπιπτόντως φοβερό παιχνίδι. 
Όταν παίρνεις το Γθποίθ οοπ/το] 
ρομποἵόκι Και το χρησιμοποιείς 
για να πας στην κλειστή πόρτα, 
εκεί πρέπει να βάλεις έναν τε- 
τραψήφιο αριθµό, ο οποίος εἶναι 
τα 4 τελευταία ψηφία της κάρ- 
τας του ο({ΘΥ συν την ηµερο: 
µηνία της ολοκλήρωσης τῆς σκα- 
λωσιάς. Όταν πάω να θάλω τον 
κὠδικό µετά το δεύτερο ψηφίο, 


το Τρίτο εἶναι ἴδιο µε Το δεύτερο. 
Δηλαδή, αν για παράδειγµα Βό- 
λω τον αριθµό 2349, όταν γρά- 
ψω το 29, αντί για το 4 µετά εμ- 
φανίζεται πάλι το 3. Μήπως εἶναι 
Ρυᾳ του παιχνιδιού; Το έχεις πα- 
ρατηρήσει εσύ;” 


Φίλε Παύλο, δεν παρατήρησα 
αυτό που γράφεις γιαή απλώς 
δεν το δοκίµασα. Μπορεί Και να 
εἶναι Ρυᾳ, δεν ξέρω. Ο λόγος 
που δεν το δοκίµασα είναι ότι ο 
κωδικός που πρέπει να Βάλεις 
δεν είναι αυτός που νομίζεις. 
Όπως σου λέει ο Ο]ἱ στο γράμμα 
του, ο κωδικός Βγαίνει απὀ την 
ηµεροµηνία του ανεθάσµατος 
της σκαλωσιάς µαζ µε τα 4 τε- 
λευταία νούμερα από την (απ 
ρυς |Ώ κάρτα του. Αυτό όµως 
δεν µας δίνει 2345 όπως γρά- 
φεις, αλλά 155] 

(0217193451 551]. 


Ο φοιτητής ΧΡΗΣΙΟΣ ΚΟΥΤΣΟΣ 
αναφέρει για τον πρόλογο που 
έγραψα στο παιχνίδι τα εξής: 

΄ΑγαπηΤέ κ. Ἰσουρινάκη, 

[ράφω µε αφορμή το Γεγίθν/ 
σας του παιχνιδιού ἰασ[ε οἱ 18 
5ρΛπΧ, αλλά όχι για το ΙδΙΟ το 
παιχνίδι, αλλά για µία αναφορά 
που κάνστε γΙα ένα σχετικό ντο- 
κιµαντέρ. Νομίζω ότι το ντοκΙµα- 
γτέρ αυτό το έχω παρακολουθή- 
σει στην ΕΤΦ εντελώς τυχαία και 
μάλιστα είχα μείνει άναυδος, 
διότι ήταν το µόνο που είχε Κά- 
ποια επιστημονική βάση - εντυ- 
πὠσιάστηκα ειδικά από το γεγο- 
γός ότι δεν μιλούσε για εξωγή:- 
νους αλλά εἶχε κάποια σοβαρό- 
τητα. Από εσάς ζητώ µόνο εάν 
Βυµάστε τα ονόματα Των ανδρώ- 
πὼν που έδωσαν τη διάλεξη στο 
ντοκιμαντέρ ή τα ονόματα τὠν 
Βιβλίων που έχουν γράψει ή αν 
γνωρίζετε κάποιον που ξέρει πε- 
ρίτου Θέµστος... Μου έχει κινή- 
σει αρκετά την περιέργεια το 
όλο θέµα των πυραμίδων και 
προσπαθώ να θρω σχετικό υλι- 
Κό, αλλά µόνο επιστημονικό...’ 

Στο ίδιο θέμα ο ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ 
ΚΟΥΡΟΥΜΠΛΑΚΗΣ γράφει τα 


εξής 


Βωθι η ὃς Γοωσῷ οπέάρν ὃν Κῑαρ δρείτω 
Όνς Ὡς πες αἱ ας πηβὶς οί 


΄εια σου Ανδρέα, 

Διάβασα το άρδρο σου για το 
ΚἰάσΙε οἱ ήπε 9ρΛίηχ και θέλω να 
σταθώ σε ένα σηµείο στον πρό- 
λογο που κάνεις. Ο µεγάλος πο- 
λιτισµός που σνδούσε το 10500 
π.Χ. ήταν ο ελληνικός, όπως Ισχυ- 
ρίζεται Και αποδεικνύει επιστη- 
µογικά ο Αμερικανός αιγυπτιολό- 
γος Και ΒίαβΙοη στο Βιβλίο του 
Άιγυπτιακές Πυραμίδες Ελλήνων 
Εργον΄ το οποίο κυκλοφόρησε 
πρόσφατα. Το συγκεκριµένο ϐ- 
Βλίο το συνιστώ ανεπιφύλακτα 
εόν επιθυμείς να µάδεις ίσως την 
πιο σοβαρή, κατά την ἀποψή 
µου, έρευνα γΙα την προέλευση 
της Μεγάλης Πυραμίδας, της 
Σφίγγας και των αιγυπτιακών πυ- 
ραμίδων γενικότερα." 


Δεν γνωρίζω κάτι Ιδιαίτερο 
για το θέμα αυτό, απλώς παρα- 
Θέτω τα δύο προαναφερόµενα 


Κίαρ Κλωίω (ΓἌσορ» ο Ὑ 
ο πι ΕΣ ὁπ 
Ππέκλνοά Ἠνούμὴνε να 41] 4 ρε Όωειο 
μας απαλήίσας από «ρε ἱ ὃν τει] 
εν ας Ον Ώμωσς. ἕ κροτκηκο πο 
αοά ΜσΏοςμίατν Πειού εις «αλίτς κος 
ΜΕ ϱἸθαγαροςε Οἱ Ἰνωγήγοιόνε οἱ αὖ Ες Ἡ. 


γράμματα για όποιον ενδιαφέρε- 


ται. Αυτό που όµως ξέρω είναι 
ότι από κάποια διαθολική σύ- 
µπτωση, η ΕΙ 3 έδειξε πάλι ένα 
ντοκιμαντέρ σχετικά µε το θέµα 
αυτό, αν δεν κάνω λάθος το 
Σάβθατο ] 1 Φεβρουαρίου, τε- 
λείως απροειδοποίητα. Απ΄ όσα 
µπόρεσα να καταλάβω, ήταν το 
πρώτο µέρος του ντοκιμαντέρ 


του οποίου το δεύτερο µέρος εί- 


χα δει παλαιότερα, Και αφορού- 
σε σε παρατηρήσεις πάνω στη 
συσχέτιση των πολιτισμών του 
Τιχουανάκο, των Μάγιας και της 
Πυραμίδας του Χέοπα και της 
Σφίγγας. Αν µας ενηµέρωναν 
τουλάχιστον για τις προβολές 
αυτές και τις θλέπαμε ολοκλη- 
ρωμένα, 8α είχαμε µία συνολική 
άποψη για το θέµα. Πάντως, το 
ντοκιμαντέρ που εἶδα πριν από 
λίγες µέρες επιθεθβαιώνει όλα 
όσα έγραψα στο άρθρο µου. Το 
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αν αυτά αληθεύουν ή όχι εἶναι 
άλλη ιστορία. 


ΡβΛΟυΙΑΣ 

Ο ΒΑΙΤΕΛΗΣ ΚΑΡΑΙΝΔΡΟΣ 
ρωτά το εξής: 

΄Στο Ώταευία 2, στο νεκροτα- 
φείο, ψάχνεις να εντοπίσεις τα 3 
Φαισογ/θ5 που πρέπει να κατα- 
στρέψεις. Πού σκριθώς βρίσκο- 
νται αυτά; 


Δεν Θυμάμαι πού ακριθώς εί- 
γαι και τα τρία, αυτό όµως που 
Βυµάμαι καλά είναι ότι τα δύο 
Βρίσκονται σίγουρα στον περι- 
φερειακό διάδρομο του νεκρο- 
ταφείου. Πρέπει να φοράς τα 
γυαλιά του ΗορΚίης για να εντο- 
πίσεις τα τρία αα{ϱογ/ςς. Το 9α:- 
Οογ/θ που µε είχε δυσκολέψει 
πάρα πολύ είναι αυτό που βρί- 
σκεται ψηλά σε µία γωνία που 
κάνει ο εξωτερικός τοίχος. Αν 
Θυμάμαι καλά, για να το Βρεις 
πρέπει, αφού σταθείς µε την 


πλάτη στην εξώπορτα του νεκρο- 


ταφείου, να στρίψεις αριστερά 
και θα το Βρεις ψηλά στην πρώ- 
τη γωνία που συναντάς. Τα άλλα 
δύο δεν εἶναι πολύ δύσκολο να 
τα εντοπίσεις, απλώς δεν θυμά- 
μαι αν και τα τρία είναι στον πε- 
ριφερειακό διάδρομο ή όχι. 


Ο ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΥ 
γράφει τα εξής: 

΄Σε παρακαλώ, στείλε µου 
όταν µπορέσεις τον κὠδικό που 


απαιτείται να θάλω στην πόρτα 
μπαίνοντας στο Κάστρο του 
ΡΚΑ{υΙΑ: ΤΗΕΙΑΣΤ 5ΑΝΕ(- 
ΤΟΑΕΥ [ξέρει», το τοπίο που Πα- 
ῥουσιάζεται όταν βάλεις και το 
δεύτερο (0 του παιχνιδιού). Σέ- 
ρω ότι η λύση του γρίφου Βρί- 
σκεται στο Κόκκινο Βιβλίο, αλλά 
δεν κατάφερα να θγάλω κάποια 
όκρη από την αλληλουχία των 
γραμμάτων και των αριθμών. Ευ- 
χαριστώ εκ τὼν προτέρων.’ 


Αν έχω καταλάθει καλά, πρέ- 
πει να βρίσκεσαι µπροστά σε 
πόρτα κλειδωμένη µε ακόµη ένα 


ναπηρίτε |οεΚ. Για να την ανοίξεις, 


πρέπει να προσέξεις το σχήµα 
που έχει το Ππα[ί-πιοοη «γπηροΙ 
στο κάτω µέρος της κλειδαριάς. 
Τώρα στο ἱηνεπίοηγ σου άνοιξε 
το κόκκινο σημειωματάριο του 
Ὀπαευ]α και χρησιμοποίησε τα 
γυαλιά του Ηορκίῃς. Στη σελίδα 
που περιέχει τους “αστερι- 
σμούς”, ψάξε για το Παί[-πποοῃ 
που αντιπροσωπεύει το γράµµα 
6. Το γράμμα Ο δίνει τους κὠδι- 
κούς 9462. 

Τώρα, θόλε στο πάνω αριστε- 
ρά το Ὁ, στο πάνω δεξιά το 4, 
στο κάτω αριστερά το ὁ και στο 
κάτω δεξιά το 2. 


Ο ΣΙΑΜΑΤΗΣ (ΡΑΓΜΑΝ2ΟΟΟ) 


γράφει τα εξής: 

“Είμαι φανατικός αναγνώστης 
του ΄Ρς ΜΑΦΤΕΝ΄ γι΄ αυτό, αν 
και δεν γνωρίζω προσωπικά ού- 
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ΡΟ Μαριεγθς-] 
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τε εσάς ούτε κανέναν άλλο συ- 


γτάκτη του αγαπημένου µας πε- 
ριοδικού, παίρνω το θάρρος να 
σας ζητήσω µισ πολύ µεγάλη χά- 
ρη. Ίον τελευταίο καιρό παίζω 
το πολύ καλό παιχνίδι Ώιαευ]α 2 
παράλληλα µε το καταπληκτικό 
Τ8 ἰοησες! Ίουππεγ, Το πρώτο 
τµήµα (ΟΡ ]) του Ώπαευ]α 2 κα- 
τάφερα να το περάσω χωρίς δυ- 
σκολία. Όμως, από την αρχή του 
δεύτερου (Ρ άρχισα να αντιµε- 
τωπίζω δυσκολίες, γ΄ αυτό και 
ζητώ την πολύτιμη Βοήθειά σας. 
Σας περιγράφω το ακριθές ση- 
µείο το οποίο µε έχει δυσκολέ- 
ψε; Ο Δρόκουλα µε έχει φυλσ- 
κίσει στο ορυχείο. Εχω Βρει τον 
δυναµίτη και Το σύρμα [καρούλι) 
και δεν ξέρω πώς να προχωρή: 
σω. Εχω δύο επιλογές: ή να θά- 
λω κάποιον συνδυασμό στην 
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πόρτα ή να κάνω κάποια εγέρ- 
γεια πόνω στην πέτρα. ἔχω θρε- 
δεί σε αδιέξοδο. Πείτε µου τι να 
κάνω!’ 


Πρώτα πρέπει να πάρεις τα 
οτονΏα( και 5ραᾷθ από ένα κου- 
τή δίπλα από το στόµα του Ότας- 
οπ. Τώρα αν κατέβεις κάτω, χρη- 
σιµοποιώντας το οτον/θαι, σπρώ- 


Χνεις έναν θράχο (κοντά στην ξύ- 


λινη σκαλωσιά] και παίρνεις τον 
εκπυρσοκροτητή. Πάνω από τα 
Βράχια παίρνεις τα Παπηπιθγ και 
εἡίςε]. Τώρα πάλι κάτω στο τρα- 
πέζι κάνεις κλικ στο συρτάρι και 
το ανοίγεις µε τα Παπηπηει και 
εἡσε[, [Παίρνεις το τθρἱ οἱ «αθἰθ. 
Πόλι µε τα παπηπιε: και είςεἰ 
καταστρέφεις το πίσω µέρος του 
συρταριού και παίρνεις ένα 
οπια(ἱ ΚΘΥ. Πηγαίνεις στο κουτί 
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που εἶναι πίσω από το τραπέζι 
και µε το κλειδί το ανοίγεις και 
παίρνεις τον δυναµίτη. Τώρα πας 
πίσω στο ταφοπ΄5 πιου!η. 
Ἰοποθετείς το «αθἰθ µέσα στο 
ἀπαςοπ/ ππου!ῃ. Πηγαίνεις προς 
τα πίσω µέχρι να ξεδιπλώσεις 
όλο το σύρμα. Ενώνεις τον εκ- 
πυρσοκροτητή στην άκρη του 
σύρματος και ανατινάζεις το 


ἀπαφοπ΄5 πιουήι. Παίρνεις το [θν/- 


εἱ που πέφτει στο έδαφος. Ἰώρα 
πήγαινε στην άλλη άκρη του δια- 
δρόμου και Όα βρεθείς στις φυ- 
λακές του Ὀταευ[α. 


ΒΛΙ ϱυβ’5 6ΑΤΕ ο 

Ο φίλος ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ µου έστειλε 
ένα µεγάλο γράµµα σχετικά µε 
το παιχνίδι και τις τακτικές που 
κάποιος µπορεί να ακολουθήσει 
για να πολεμήσει τους περίφη- 


µους δράκους, Δημοσιεύω το µε- 


γαλύτερο µέρος του, άνευ σχο- 
λίων, γιατί έχει ενδιαφέρου: 
΄Άγαπηέ Αντρέα, 
Ηρθε, εππέλους, η ώρα να 


σου γρόψω αυτό το ε-ππαί σχετι- 


κά µε το Βαἰαυγς 0618 [| τόσο 
για να σχολιάσω ορισμένα από 
τα γραφόµενά σου στο περιοδΙ- 
κό σχετικά µε ΄δύσκολες µάχες΄ 
όσο και για να σου γνωστοποιή- 
σω τα δικά µου /ευρήµατα΄ και 
τακτικές στο παιχνίδι. ἔχουμε και 
λέμε, λοιπόν: 

Σχετικά µε τα γραφόµενά σου 
στο τεύχος 1949 για τις µόχες 


εναντίον δρόκων, έχω να κόνω 
τα εξής σχόλια: Το Ηαππ δρε(! 
όντως δα Βλάψει το δρόκο, αλλά 
µε το που ὃα σε αντιληφθεί, ὃα 
αρχίσει να σε χτυπάει µε Το 
Οηθαίῃ Μνθαροπ του καθώς και µε 
το νήπα Ρυῇε!. Ως εκ τούτου, η 
τακτική αυτή έχει ελάχιστες πιθα- 
γότητες επιτυχίας [δοκιµασμένο). 

Η τακτική µε τα εἰουαΚί][ς (σε 
ψαπας ή κανονικά 5ρε[[ς) εἶναι η 
καλύτερη και η πιο ανώδυνη για 
να σκοτώσεις δράκους. Απλώς 
χρειάζεται να Κάνεις τα εἰουα- 
Κῄῑψ απανωτά, όπως πολύ σωστά 
γράφεις, για να µην προλάθει να 
κόνει ῃθα| ο δράκος. Δυστυχώς, 
µε το που δα δει ο δρόκος τους 
ερε[ἱσαίε!», α τους ΄καδαρίσει’ 
µε το γθαΙῃ [γενικότερα ακο- 
λουθεί την τακτική Ργθαίῃ για 
μάγους γιστί έτσι, έστω και αν 
έχουν γθίρίαποθ Ιο [1Π6, τους Κό- 
ϐει το ρε/|. Ετσι, μάλλον και αυ- 
τή η τακτική είναι ατυχής. 

Ο δράκος ὃα επιτεθεί µεν στα 
γ/ιζατάς ΘΥ65, αλλά τα σρεί[5 
δεν ὃα του κάνουν τίποτα Και 
ακόµα και «3-4 [ον/ει γοδίσ{ να 
έχεις, δύσκολα δα του κόνεις 
σηµαντικό ἄσπιαρε µε »ρεί[. 
Επίσης, όσον αφορά στην επίθε- 
ση µε τόξα, το Ία5βεΓοη 5 9ῃΟΓΙ 
Βον, «ὃ που χρησιμοποίησα του 
έκανε ελάχιστο αἄαπιαρθ. 

Ία εἰουαΚί[ς α τον έχουν 
φτάσει στα Βσα!γ Ιπ[υγεα ή Νθαι 
Βρσήι, αλλά τα πιασίς πηςοίε» 
δεν πρόκειται να του κάνουν οὐ- 


τεγρατσουνιά (δοκιµασμένο). 
Δεν ξέρω αν δοκίµασες την τα- 
κτική αυτή, εγώ πόντως όταν 
έθαζα την .Ιαμείτα να του Κόνει 
το [η5θε! βίαφυε, δεν το έπιανε. 
Οὗύτως ή άλλως, όστις 10 σου 
Το Κόθει το ρε, Ενδιαφέρουσα 
τακτική, ὃα έπρεπε όµως να επι- 
σηµόνεις ότι ο Εἵγκασο έχει -ᾱ 
Αί και ΤΗΑ(Ο 5, ον δεν κόνω 
λάδος [στοιχεία σπὀ το ο[/ἱοἷα] 
Β(Ο2 ουἰαθ της Βίον/α!θ - µετό- 
φραση Απυβίς), Οι {οβΙειο στην 
αρχή 8α του κάνουν κάποιο 
σαπισςε, αλλά µετό το νήπο Ρυ/- 
{Θ/ και ἄαπιασε ὃα τους κάνει 
και ὃα τους πετάξει µακριά (για 
να µην αναφέρω ότι α πρέπει 
να έχουν ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ» 60 
Είπθ Κεεἰρίσηεθ για να έχουν την 
ελόχιστη ελπίδα να αντέξουν το 
Ρηθα!ῇ). Αλλη µία τακτική µε την 
οποία δεν µπόρεσα να καταφέ- 
ρω τίποτα. 

Αν πιάσει το [εθβΙεπιίπα, τότε 
ναι, κάτι κάνεις. Αν δεν πιόσει, 
όµως, ἀσ᾽ το καλύτερα [μετά απὀ 
δοκιμές, έπιασε ] στις ό αλλά ο 
-. δράκος αντέδρασε µε Ργθα!ῃ και 
καδάρισε τον ππαίη εἶιαη). 

Αυτά είναι αηδίες [ότι δηλαδή 
τον γικάς έτσι όπως λες). Εγώ 
όταν τον αντιµετώπισα, είχα 7 
Ας µε [υ][ ἄπαφοῃ οἱαγίπα θουἱρ- 
πιεῃ! Και πάλι µε χτύπαγε όνετα 
µε το]] από 8 και όνω [και έκοθε 
20άρες), εγώ εγώ ήθελα τουλό- 
χιστον 20 για να κάνω ΒΙ. 

Δεν δοκίμασα την τακτική αυτή 
γιατί δεν εἶχα παρόμοια ομάδα, 
πλην όμως πες µου, σε παρακα- 
λώ, πώς θα κάνεις τους Α και Β 
{ο/ήεις να έχουν σχεδόν 10036 
γθοἰσίαπεθ [τοπη δρεί[ (εκτός από 
ργοἱθε[ίοη {ΤοπΙ ππασίς οετοί[ εν- 
νοείται). Αυτή είναι η δεύτερη πιο 
έξυπνη τακτική για να σκοτώσεις 
Το δράκο, χωρίς παρατράγουδα 
για την ομάδα σου. 

Να σημειωθεί ότι τα εν λόγω 
συμπεράσματα τα έθγαλα αντ:- 
µετωπίζοντας τους θα και 
ῃααον/ Ώπασοη, 3 ώρες τον κα- 
ένα, ώστε να δοκιμάσω όλες 
τις παραπάνω τακτικές σε δυ- 
σκολία (ογε Ρυ]θ» και µε τους 
ΝΡ(5 ΜΙπεΚ, «αμείτα, ΑΠΟΠΊΕΗ, 


Κθ[σοπη, Αθγίθ και τον πιαΐη εΏα 
µου, έναν Η]θί µε Ια5β6Γοης 
5/ο// Ρον’ 3, -] ας, Γθοἰσίσηςθ 
και ένα κάρο μαγικά όπλα. 


Δες όµως και µία άλλη τακτική 


για τους δρόκους (Και όχι µόνο]: 
Αφού πας στον [γκασᾳ, θάλε 
έναν χαρακτήρα να του μιλήσει, 
αλλά προτού φθάσει κοντά του, 
Κάνε ραυ»ε και απομµόκρυνέ τον. 
Βάλε τους ΠσῄΙεις σου µε Τα µα- 
γικά σπαδιό και τα εἰδικά αντι- 
κείµενα για δρόκους να κόνουν 
αῄαςοκ στο δρόκο. Κόνε υη- 
ῥραυ5θ, περίµενε 4-2 5ες, κάνε 
ῥραυρθ. Σαναμίλα στο δράκο αλ- 
λά πάλι πριν να ενεργοποιηθεί ο 
διάλογος, κάνε ραυ»θ και µετα- 
κίνησε µακριά το χαρακτήρα 


σου. Κάνε υηραυ»θ, περίμενε 4-9 


58ς, Κάνε ραυ»ε και επανάλαθε 
την τακτική αυτή µέχρι να πεδό- 
νε! ο δράκος [γιατί εν τὼ µεταξύ 
ὃο τον χτυπάνε ΑΝΕΝΟΧΛΗΤΟΙ 
οἱ Παβίεις). Αυτή η τακτική (γνω- 
στή και ὡς {ακθ /αἰΚ) πιόνει γεν] 
κά σε όλες τις µόχες όπου ο 
εχδρός έχει γύρω του το µπλε 
πλαίσιο διαλόγου [εξαιρείται η 
µόχη µε το Ὀεπῃ [16ῇ]). Δεν ξέρω 
αν πρόκειται για βυᾳ, πάντως, εἷ- 
ναι άκρως αποτελεσματική. 

Αν τώρα επιµένεις σώνει και 
καλά να θγάλεις το δρόκο µε 
γόμιμο΄ τρόπο, απλώς δώσε όλα 
τα ἄτασοη 5ἰαγίπο θουἱρπιεη! σε 
έναν εαταείει, Κάνε του οα5 το 
ῄα»ίθ, δώσ΄ του να πιει ένα οἰαπ! 
5/Γθησ/ῃ ρο/ΐοη (του κατεβάζει 
το ΤΗΑ(.0Ο) και κόνε του και ένα 
Ργοἱθε/ίοη {τοπη δρεί[ο και ϐουρ 
για το δράκο. Όσο ο δράκος ὃα 
είναι απασχολημένος, Κάνε του 
ένα βγθαεῇ ή ρἶθγεθ πιασίς ή 5θ- 
σ;θ! νοτα Και αγ πιάσει, ὃα τον 
σκοτώσεις σιγά σιγά, καθώς το 
ργοΙθε/ίοη {Τοπῃ δρεί[ κάνει το 
χαρακτήρα σου ΤΕΛΕΙΩΣ 
ΑΠΡΟΣΒΛΗΤΟ στα ορε{!». Ειδικά 
αν του έχεις άλει και μαγικά 
ἤθπις που δίνουν γθοἱείαπεθ ή 
ἱππιυπ]ήγ στο Ώγθα!ῃ Ψθαροη, 
έχεις τελειώσει. Σε κάθε περί- 
πτωση δεν Βλάπτει να τον εφο- 
διάσεις και µε ΠΟΛΛΑ οτεα!εΓ 
ἠθαίίπα ρο/ΐοη». Όπως προείπα, 
σε µια Τέτοια αναμέτρηση Το 
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πρόβλημα είναι το ΑΓ του δρό- 
κου Και το χαμηλό ΤΗΑ(Ότου, 
που του επιτρέπει να σου κάνει 
µεγάλο ἄαπιασε χωρίς να µπο- 
ρείς να κάνεις και πολλά για να 
αντιδράσεις [θλέπεις τα 5υπι- 
πιοη» Και Τα ΘΙΕΠΙΕΠΙά(5 τα σκο- 
τώνει σε ελόχιστα δευτερόλε- 
πτα, ενώ ελλοχεύει και ο κίνδυ- 
νος να τα κάνει «ατπι και να 
στραφούν εναντίον της ἴδιας της 
ομάδας σου). 

Ας πόµε όµως σε άλλα ενδισ- 
φέροντα θέµατα: 


6ο[θπις 

6ἶαγ Φοίθπις: Θέλουν βΙυπ! 
ΜθΘαροη», όπως (/υῦ», Μαοε», 
Μοιπίπορ!α!», Ρἰ5!» και ὀ/ανθ». 

5/9Π9 (οθπις: Θέλουν 
Ρἱεγείπο νθαροη» [κατά προτίµη- 
ση 2). 

Ιποη (Φοθπῃς: «2 όπλα και 
όνω. 


Αάσπιαπ/ήε Θοεπι»; «ὃ 
όπλα και άνω. 

Μία καλή τακτική γα Τα ΙΓΟΠ 
και Αααπισπή!ε αοἰεπῃ» εἶναι να 
τα κολλήσετε σε µία στενή πὀρ- 
Τα. Δεν θα μπορέσουν να περό- 
σουν και χτυπώντας Τα µε Το 
(αφῄθγοης Ρον; τα διαλύετε χωρίς 
να κινδυνέψετε στο παραμικρό. 


Ι11εῇθ5 

Υπάρχουν αρκετά Ιἴσῃθς στο 
παιχνίδι (έχω μετρήσει τουλάχι- 
στον ό) και έχουν την κακή συνή- 
θεια να σας περιλούζουν µε 
δρε[», όπως τα ΤΙπιθ 9/ορ, ΕπΟΕΙ 
ο Ὀθοί]ι, γα οἱ {ο Βαη5ῇῃεθ, 
(0αἱθ (ΡΙ! Εἰεπα], «υΠπΊπιοη Ε/ΓΘΘΙΙ, 
ΦΥΠΙΡΟΙ Ρεαι, Πθσ// και ΛήείθοΓ 
ΦΙΟ/ΠΙ. Η ππε[θε αῄσοΚ µερικών 
µπορεί να κάνει Λοἰα ρ8/5οη, αλ- 
λά γενικά χωρίς τα σρεί[ τους εἶ- 
ναι εύκολοι αντίπαλοι. Συμβουλή: 
Χρησιμοποιήστε τη {αΚε ΙαἰΚ µέ- 


ΡΟ Μαςειτθ τσ 


λάνεπίυιθ 05 


8οδο ή αλλιώς κάνετε σε έναν 
χαρακτήρα το ργοΙθε/ίοη τοπι 
πιασῖς, δώστε του ένα «4 ή 5 
όπλο [π.χ. Ηοίγ Ανεησει) και χτυ- 
πήστε τα µέχρι να πεθόνουν, εύ- 
κολα και ανέξοδα, αφού τα 
ερε[[ςτους δεν ὃα σας κόνουν 
τίποτα. Ακόμα και το Ώεπιί μοβ, 
στα ΏοςΚ», πεθαίνει ΑΝΕΤΑ αν 
το χτυπήσετε µε έναν /οβΙει, 
ργοΙθε]θα ΙΤοπι πιασίς (από 
5ε{ο|/) και µε όπλο το ΗΟοΙγ 
Ανεποε! σας δίνει 92.000 θχρΙ 
Μοναδικό μειονέκτημα είναι ότι 
πρέπει κάπως να αντιμετωπίσετε 
και Τα υΠΊΠΊΟΠ5 τῶν [ίο]ε, οπό- 
τε µε την υπόλοιπη οµάδα σας 
επικεντρωθείτε σε αυτά. Ειδικό- 
τερα για Το [ἰεῃ στο κρυφό πέρο- 
σµα, στην ταθέρνα του 61 
Θαἱες µπορείτε να Κάνετε ΤΟ 
εξής: Μπείτε µέσα µε ΕΝΑΝ 
ΜΟΝΟ χαρακτήρα, αφήστε το 
Ιἰοᾗ να κάνει τα προστατευτικά 
δρε[[ς του και µόλις ετοιμαστεί 


μοι τα Ὁ 


κ ας 


τι 


᾽ 
ν 


ο) 


να σας κάνει δρε(| θγείτε έξω. 
Ετσι, το δρε|[ γίνεται, δεν έχει 
όμως Ιατοθ! και πέφτει στο κενό! 
Συνεχίστε να µπαινοθγαίνετε στο 
πέρασμα µέχρι να τελειώσουν 
ΟΛΑ τα ορε/[ς του Ιἰεῇ [είναι γύ- 
ρω στα 22-30, χώρια Τα προστα- 
τευτικά]. Μετά η εξόντωσή του 
είναι παιχνιδάκι. Υπάρχει, θέ- 
βαια, και µια επικίνδυνη παρε- 
γέργεια στην παραπάνω τακτική. 
Το [ίοῃ σε κάποια φάση ὃα σας 
ακολουθήσει και αυἴό έξω απὀ 
Το πέρασμα, οπότε γρήγορα 
θγάλτε την ομάδα από την τα- 
Βέρνα και επαναλάθετε το ίδιο 
όπως πρὶν µε έναν χαρακτήρα. 
Όταν ϐγει και από την ταθέρνα, 
ὃα του έχουν τελειώσει τα Όανα- 
τηφόρα ορεί[ και ὃα έχει µόνο 
προστατευτικά, οπότε περιμένετε 
µέχρι να του πέσουν ή, αν βαριέ- 
στε, Κάνετε το Βγεαςῇ Και σκοτώ- 
στε το. Είναι διασκεδαστικό να 
Βλέπεις το [ίεβ να σουλατσάρει 


Εμκλ.... 
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στους δρόµους µε τους στρατιώ- 
τες της πόλης, να το χτυπάνε χω- 
ρίς αποτέλεσµα [ελλείψει µογι- 
κών όπλων] και εσύ να προχω- 
ρείς ανέµελα και να περιμένεις 
να του πέσει το Ιπιργονεα Λαπήε 
για να το χτυπήσεις. Αφήστε δε 
που είναι και πολύ αργό! 


Αντίπαλοι μάγοι 

Τᾳ β/θσεβ, ΡίθΓος Λήασίς, 98- 
σθ! Μοπα, |ποες! Ρίαουε και Ίτνυθ 
9ἱ6/! εἶναι ΄πιυσΗ για 
ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ομάδα. Χωρίς 
αυτά δεν ὃα φτάσετε πολύ µα- 
κριά. Τα τρία πρώτα κάνουν (6- 
ππονθ ρΓοΙθε/ίοη», Το [η5θοί 
Ρίσᾳυθ διοκόπτει τα ρε[[ς κάνο- 
ντας και ἄαπιασε (////), ενώ το 
Τυθ 5ἱ6Η! είναι συνεχές και σκυ- 
ρώνει τα ἱην[ε[θ]ήίᾳς. Από επιδε- 
τικά δρε[[ς µάθετε οπωσδήποτε 
τα Εαπιθδ/ΓίΚθ, βα[ςο Ώαν/ῃ [ιδσ- 
γικό για υπαθαα], βοΙ! οἱ 6η), 
Μεί(5 Αεἰα Απονν (για Ττοί[ς] 
Είσπιε Απον, Πεσ/ή, Οἱεἱπίθατα!ε, 
βο]γπιοηρῃ Οήµει, Πε5ῃ ΙΟ 51ΟΠ6. 

Για τα «υΠΊπΊΟΗ5, Τώρα, ξεχά- 
στε Τα ΛΛοηΣΙθ: Φυπιπποπίπα ({, {/ 
ή ΙΙΙ). Σε δύσκολες µάχες δεν 
Βοηδούν καθόλου. Αντίθετα µά- 
8ετε Εεπιεπία| δρεί[ και τα 
Φυπηπιοη ΝΙσῄγυυ και ΗεΚαε- 
5/α:ς. Ία Εεπιεπία|ς έχουν µεγά- 
λη αντοχή στα χτυπήματα και 
µπορούν να καταστρέψουν από 
μόνα τους ολόκληρες οµάδες 
εχθρών χωρίς να προσπαδήσετε 
καθόλου. Ία ΝΙ6ῄπυυ, τώρα, είναι 
ΤΑ υπηπιοηΣ, µε όλη τη σημασία 
της λέξης. Αν τα θάλετε να επιτε- 
δούν σεµάγους, τους κάνουν να 
ξεχνάνε 5ρε/[» (1!) οι μαγικές 
επιθέσεις αντί να τα Βλάπτουν 
τα κάνουν ᾖεοί [/11]), ενώ έχουν 
και ΤΗ ΘΕΙΚΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΙΑ ΝΑ 
ΚΑΙΑΣΤΡΕΦΟΥΝ ΜΑΓΙΚΑ 
ΟΠΛΑ. Αυτό θέβαια δεν εἶναι 
πάντα καλό, καδώς µετά δεν µέ- 
γει τίποτα να πάρετε εσείς, αν 
όμως γνωρίζετε από πριν ότι τα 
μαγικά όπλα τν αντιπάλων δεν 
εἶναι τόσο καλά ή τα έχετε 90 
φορές, Τότε κάνετε Τα 5ύΠΊΠΊΟΗ5 
σας άφοθα. 

Κότι τελευταίο: Η πιο δύσκολη 
µόχη στο παιχνίδι δεν είναι η τε- 


λική (κατά την ταπεινή µου άπο- 
ψη), ούτε καν η προτευλευταία 
(αντιμετωπίζετε πάλι τον |πεπίου5 
στο Ίπθε οἱ [1ῇε). Είναι η µάχη στο 
Τμείθα Άυπθ, µία περιοχή στην 
Βηάαε ἱς/γίο! όπου φτάνετε µό- 
νο αν έχετε Το Γοςυθ 5/οηθ. Εδώ 
ὃα αντιμετωπίσετε τους: 

5ῄαποαίαγ: 90 000χρ, 
3890 ΟΡ - ο] 

γαχα([; ]4.000Όχρ - Βε]οίάει 

5ῄγγθρσα; ]0.500χρ - Υαπι- 
Ρἱτθ (απορροφά 4 [ενε]ς µε ένα 
βί; και ΗΡΙ) 

Κοναπαίς; ό 00Όχρ - Πσβήεγ 
[μακράν ο καλύτερος στο παιχνίδι) 

ίαγεππο; 4 00Οχρ 

Προτείνω να αφήσετε αυτή τη 
μάχη για µετά το κεφάλαιο 4 
[ούτε εγώ την έχω περάσει). 
Οποιεσδήποτε συμβουλές, ευ- 
πρόσδεκπες. 

Αυτά για την ώρα για το Βα|- 
αυγς Οᾳα1ε 2. Σουρα, αν έκανες 
τον κόπο να διαθάσεις µέχρι 
εδώ, πιστεύω ότι βρήκες χρήσιμα 
πράγματα για να ενημερώσεις 
τους αναγνώστες σου. 

βθοατα», 

Κώστας Σπυρόπουλος, γνω- 
στός και ὡς Βαπα!! Ώ9 Ιονγεπ [Ε]- 
νθη ΤΗΙΘ//.” 


Σε ένα νεότερο γράµµατου ο 
Κώστας αναφέρει τα εξής: 

΄Ἀγαπητέ Αντρέα, 

Τελικά, ύστερα από πολλές 
προσπάδειες κατάφερα να γική- 
σω στη µάχη στο Ἰηείθα υπο. 
Στη συνέχεια παραθέτω τον µο- 
ναδικό τρόπο, κατά την ταπεινή 
µου άποψη, µε τον οποίο µπορεί 
να κερδίσει κάποιος. 

ΟΙ εχθροί σε αυτή τη µόχη εἴ- 
ναι οι εξής: 

5ῄαπσαίαγ: [16] 

Εχει δρε/[. όπως τα γνωστά 
Τπιθ 5/Ορ, 9Υπιθοἱ βεσι, Ώθαίῃ, 
Είπθ οβίε[α, Λήαπήθ, Λήαζθ, γα! 
οἱ {18 Βαη./εο. Το πρόθληµα µε 
το [ἰςῃ αυτό είναι ότι κάνει αµέ- 
σως μόλις του μιλήσετε Ἱε[θρογ! 
δίπλα σας και αρχίζει το ρεσιτάλ 
των ορε[[ς του, από τα οποία το 
πιο επικίνδυνο εἶναι το Μα οί 
ιο Βαη5/θθ [σκοτώνει 
ΑΜΕΣΩΣ). 


γαχα![: Βε/ο|άθγ 

Το Βε/οἰάεγ επιτίθεται αµέσως 
και Κάνει δρε[ίς όπως τα 0ἱδίΠΙθ- 
οτα!θ, ΥΜαΙ οἱ Ιλ βαηςβεθ, ΕθαΓ 
και Ώοπηπα/ίοη, εγώ αν δεν ρίξε- 
Τε αµέσως πάνω του ένα χαρα: 
κτήρα για να ασχοληθεί µε αυ- 
τόν, θα έχετε χοντρό πρόβλημα. 

Φῄγγθρ5α: απιρίγθ 

Απορροφά 4 [ενε] µε µόνο 
ένα ΠΙ αν δεν έχετε Νθοα/ίνθ 
Ρἰαϊη ΡτοΙθε[ίοπ. Κοινώς µε 3-4 
Πἠ» είστε νεκρός, απλά και 
όμορφα! 

Κοναπαίς; Εἰσῃ/θγ 

Όπιο ΄αδύναμος΄ χαρακτήρας 
του 9Γουρ [µόνο αδύναμος δεν 
είναι, αφού χτύπαγε τον ΛήἰποΚ 
µου, που είχε Α{ -ό, και του έκα- 
νε µεγάλο ααπιασέ]. 

ίαγεηπε: /Ισαγά/ζ]θγίς 

Δυστυχώς, έχει πολλά προ- 
στατευτικά, όπως ΕἱΓθ ΦΠΙες, [η- 
νἱδἱθΙήγ, ενώ µπορεί κάνει επίσης 
Ρεσι, (αἱ [ΡΙ Ώεπιοπ), ΛήθΙΘοΓ 
ΦΙΟΠΠΙ Και ΤΙπ1θ 9/ορ. 

Τακτική: 

Με το που ὃα θγείτε στην αἷ- 


; θουσα κάνετε όλα Τα προστα- 


τευτικά δρε/Ι που έχετε στην 
ομάδα σας [Ηα5ίθ, ΡγοΙθεΙίοη 
{τοπη Ενῄ, Λασίς Κβοἰνίαηεθ, Βἰυτ, 
Μίποι ὀρε] Τυππίπα, Ργοθε!ίοη 
{τοπι Λήαοὶς Επετογ/. ΠΡΟΣΟΧΗ: 
ΑΝ ΔΕΝ ΚΑΝΕΤΕ ΡΚΟΙΕΕΟΤΙΟΝ 
ΕΔΟΜ ΜΑΟΙς ΕΝΕΚΟΥ ΚΑΙ 
ΣΤΟΥΣ ό ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΣΑΣ Ἡ 
ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ ΤΑ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ 
Φ(ΚΟΙΙ5, ΜΗΝ ΕΡΘΕΤΕ ΝΑ 
ΠΟΛΕΜΗΣΕΤΕΕΔΩ. ΦΣΤΙΣ 10 
ΘΑ ΧΑΣΕΤΕΙ 

Προτιµήστε να κάνετε άλλα 
αυε»ίς μαζεύοντας ή αγοράζο- 
ντας αυτά τα υπερπολύτιµο, επα- 
ναλαμθάνω, 5ε{ο[/. Αφού λοιπόν 
Κάνετε τα προστατευτικά 5ρε[[», 
Βάλτε τον Ρήθ»! σας να κάνει το 
Ργοἱθε/ίοη {ΤΟΠΙ πιασἰς ΘΠΕΙΩΥ σε 
ΟΛΗ την ομάδα. Κάνετε «υΠΊΠΊΟΗ 
όσα Εἰεπιεπ]α[ς και Νγπηρῃς ή 
ΝΙσῄτυυ έχετε. 

Τώρα, θάλτε έναν δυνοτό 
Π6ῇΘΓ µε μαγικό όπλο στη µέση 
του τραπεζιού και λίγο προς τα 
πάνω, έναν άλλο {ΙοβΙεΓ στη µέ- 
ση σχεδόν, και άλλον έναν {ΟΙΙ- 
ϱΓ ΠΟΥ ΘΑ ΕΧΕΙ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ 


ΤΟ ΝΕΦΑΤΙΝΕ ΡΙΑΙΝ ΡΚΟΤΕς- 
ΤΟΝ Η ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΑΝ- 
ΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΠΟΥ ΝΑ ΤΟΥ ΔΙΝΕΙ 
ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΙΔΙΟΤΗΤΑ στο νοτιο- 
ανατολικό µέρος του τραπεζιού. 

Ο 5µσησαίατ δα σας μιλήσει 
και μόλις τελειώσει, τηλεµεταφέ- 
ῥετα! Κοντά στον Κεντρικό χαρα- 
κτήρα. Ταυτόχρονα εμφανίζονται 
οἱ ΄θοηθοί΄ του. Κάνετε ραυ»θ. 
Ρίχτε τον έναν Π6βΙθΓ πόνω στο 
ΒΘΠοΙςθΙ, τον 2ο στον ΚθναπαΚ, 
τον Φο µε το Νεφσ/ΐνε βἰαίπ ΡΙο- 
/Θε/ίοη στο Ψαπιρίτθ (καλό εἶναι 
να του έχετε δώσει ένα Ισχυρό 
όπλο ν» ὑπαθσα, όπως το Λαςε, 
που βρίσκεται στο ληµέρι της 
Βοβο/) και στη ἰαγεηπε ρίχτε ένα 
Ε/πιεπ/οι. 

Αφήστε τους εχθρούς σας να 
αρχίσουν τα 5ρε[[», ενώ εσείς κό- 
νετε ΒΓΘΟΣΛ, 9ΘεΓε/ Υογα, |η5θεί 
Ρίαουε και Ττυε 5ἱ6Η/ στο [16]. 
Λογικά µε την προστασία που 
έχετε η μαγική ενέργεια µπορεί 
μεν να σας πληγώσει, πλην όµως 
ΔΕΝ σας σκοτώνει ακαριαία. Σε 
κάποια φάση Τα 5υπΊπΊοης σας 
ὃσ γίνουν σκόνη από τα 5ρ6/[ 
τῶν αντιπάλων, η ἰαγεππε ὃα 
κάνει Τίπιε 9Ιορ, ὃα καλέσει Ρί! 
ΕΙεπα και ὃᾳ κάνει ΛΛΕΙΘοΓ 9ΙΟ/ΠΙ 
στους Π6ᾖΙεγ» σας. Αν η ενέρ- 
γειά τους πέσει, χρησιμοποιήστε 
οΓθα!θ; ῃθα[ίπα ρο/ίοη» (9α πρέ- 
πει να έχει περίπου 2-4 ο καδέ- 
νας - ΜΗΝ έρδετε χωρίς 
Ρο/ίοη5). Μετά δα έρδει η σειρό 
του «ᾖαποααίαι να κόνει Τίπιθ 
9/ορ, Ρθατ και αἱ] οἱ Ηλ Βαη- 
5/88 και αµέσως µετά Μαζθ στο 
χαρακτήρα που ὃα Βρε! πρόχει- 
ῥρο. Συνεχίστε να πολεµάτε αστα- 
µότητα, Κάνοντας ῃεσ| όποτε 
χρειάζεται µε τα ρο/οη». Μετά 
από κάποια φόση το Βε/οΙάεΓ 
πεθαίνει [είτε από το ΛήεΙΘοΓ 
ΦΙΟΙΠΙ Της ΄συντρόφου΄ του, εἶτε 
από τα ἴδια του τα 5ρε][5 “γίνεται 
ρε/πῄθα-, είτε από τον [οᾖ!θι 
σας). Ρίχτε τον Εχίτα ΠΟΠΙΕΙ πό- 
νω στον ΡΙ Εἰθηα της ἰαγεηπε 
και εν συνεχεία στην ἴδια. Όταν 
πεθάνει και ο Κεναπαί, επικε- 
ντρωθείτε στο Ψαπηρίγε και τη 
ἰσγεππε (ελπίζω να έχετε 
ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ -2 όπλο]. 


Λἀνεπίυιε 909 
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Τελευταίο αφήστε το [ἴεᾗ που 
µέχρι τότε δα έχει καλέσει 
Ε/ΙΘεΙΙ και ὃα σφυροκοπό τους 
µάγους/ρήθ»/5 σας. Χτυπήστε 
από µακριά το Ε/ΓΘεΙ (αν µπορεί- 
τε µε κάποιον τοξότη) και θάλτε 
τους Ρήθ»!» να εξαντλήσουν τα 
Β/θαςῇ, Ρίεγοθ Μαοὶς και 966Γ6/ 
Ψνογα πόνω στο [ἴσῇ, ενώ µετά 
Βάλτε τους να κάνουν ᾖεα[ στον 
εαυτό τους. Αφού καδαρίσετε 
τους 9ῃγγθσσα, ίαγεηπε, κόνετε 
µαζική επίθεση στο [ἴε] και εν 


συνεχεία στον Ε/θεΙ. Συγχαρητή- 


ρια! Μόλις κερδίσατε ίσως τη 
δυσκολότερη µάχη σε όλο το 
παιχνίδι. Προσωπικά τη δεωρώ 
δυσκολότερη και από τις µόχες 
µε δρόκους [ή τις 2 µόχες µε τον 
[πθπίους στο Τέλος, που κερδίζο- 
νται εφόσον χρησιμοποιήσετε Το 
κατάλληλο ότοµο στον κατάλλη- 
λο αντίπαλο), καθώς σε εκείνες 
τις μάχες πολεµότε ]-2 ισχυρούς 
αντιπάλους, τους οποίους όµως 
έστω και µε διάφορα κόλπα τούς 
σκοτώνετε, ενώ σε αυτή τη µόχη 
δεν υπάρχουν κόλπα: ή είστε σω- 
στά προετοιµασμένοι, οπότε κερ- 
δίζετε µε ελάχιστες απώλειες 
[π.χ. εγώ, τελικά, έχασα ένα ΠοΙΙ- 
6/ και τους δύο µόγους/ργίθ»!ς 
µου), ή πεθαίνετε. 

Όποιος γνωρίζει ευκολότερη 
τακτική για να περαστεί η εν λό- 
γω µόχη σας µου στείλει ε-πιαί! 
(απαἰἠμ!Θχ-Ιτεπιθ.ο/). 

Για την Ιστορία αναφέρω τη 
σύνθεση της οµάδας µου: 


ΜΙπεΚ - βαποε; ἰενεί 12 

Αποππεη - ΕΦ/ΙΘι/Ρήθ»! ἰενε] 
15 Ρηθ»//Ίενε 7 ΕἰαμΙεγ 

α[είτα - ΕἱαβΙει/Ώγυία ἰενε] 
10 ΒσβΙει/1ενε] 12 Ώγυὶα 

ΛΛαίπ (ματαείει - ΤΗἱε{ {ενε[ 
16 

Αετίθ -Λήσαθ/({ειίς ἰενεί 10 
Μασε/Ίθνε/ ] 1 6ηῖς 

Κε]σοπη - ἱπαυΐσιοι [βαἱασίίπ] 
ἰονεί 12 

Πα αντικείµενα πριν από τη 
µάχη χρησιμοποίησα 8 αγθα!εΓ 
Πθαίίπα ρο/ΐοη», 2 5ετοί[ Ργοίες- 
Ποη {τοπη Λήασίς, 4 5ετο][ε Ργοίες- 
Ποη /τοπι Μασίς ΕΠΕΓΟΥ (για τα 
οποία έψοξα όλα σχεδόν τα µα- 
γαζιά, τα σπίτια και τους ναούς 
του παιχνιδιού  φυθ»!5) και τα 
ορεί[ που προανέφερα [ε5ρθεία] 
αθ]]ἡ[θς μαγικών όπλων και του 
Κε[σοππ ως βαἰσαίπ]. Τη Λοσυε 
5/9Π6, για να µπείτε στο ]μ]είθα 
Άυπε, τη Βρίσκετε στο ῄασΐον/ 
Ώυποθοη [ύπιαι ΗΙ[[ς, 9ηααε 
ἰοια Ωυβ5!).” 


Αυτά προς το παρόν. Περισ- 
σότερα τον άλλον µήνα. Όσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
Βοήθεια και µένετε στο Λεκανο- 
πέδιο͵, καλό είναι να γράφετε Και 
το τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε 
φυσικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ- 
γες λύσεις, γιαή δεν στέλνουµε 
πια, αλλά να µας περιγράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έχετε 
Κολλήσει και εμείς α σας βοη- 
Θήσουμε. προ] 


ΕΩΟΙΟΠ (5 


Η επικαιρύτπτα ανατρέπει οποιαδήποτε σχέδια. Άλλα 
θέµατα είχα προγραμματίσει να καλύψω, αλλά, 
τελικά, προέκυψαν πιο ενδιαφέροντα νέα. Ας τα 
δούμε µαζί, λοιπόν... 


κόντρα των απανταχού αἀνεπίυτει» µε τα μεγάλα αµερικα- 
νικά περιοδικά του ειδικού Τύπου καλά κρατεί. Ο Καπὰγ 


5Ιυφαησκί, δημιουργός του περίφηµου οη-[πε οἷς 051 Α0- 


ΥΕΝΤΟΚΕ, που είναι αφιερωμένο στα αἀνεπίυτε Φαπιες και 

δέχεται άνω των 100.000 “χτυπήματα” ημερησίως, ενώ έχει 
ανακηρυχθεί και από τους “Νονν Υοήκ Τίπιος” ως ένα από τα καλύτε- 
ρα Φαπιίπᾳ σἷῖες σε ολόκληρο τον κόσµο, δημοσίευσε στις Ἰό του 
Φλεβάρη µία ανοικτή επιστολή στον αρχισυντάκτη του ΄Γοπιρυ!θι 
ΘΟαπιίπα ΥΛίοι]ά΄ (ΟΟΝΝ) µε τον τίτλο “ΑΡΚΕΤΑ ΠΙΑ’. Το πρόθληµα 
προέκυψε όταν το εν λόγω περιοδικό στο τεύχος του Μαρτίου, γιορ- 
τάζοντας το 2006 τεύχος του, έγραφε στο σχετικό οάΠοιίαἰ ότι το πε- 
ριοδικό ήταν σε όλη τη διαδρομή της ιστορίας του το εοπηρυ!ει 4απια 
πιαφαΖίηθ για τους σκεπτόµενους Φαπηοι». Στο ίδιο τεύχος υπάρχουν 
οι βραβεύσεις των καλύτερων παιχνιδιών της χρονιάς κατά κατηγορία 
και, καλώς ή κακώς, από το εν λόγω αφιέρωμα απουσιάζει µόνο µία: η 
κατηγορία των αἀνεπ!υτο 9απιος. 

Ο Καπάγ τους απάντησε ότι το περιοδικό ΗΤΑΝ κάποτε το «οπιρυ!- 
6{ Φαπιο πιαφαζίπο για σκεπτόµενους Φαπηει», ενώ ΤΩΡΑ ΠΙΑ, µε φω: 
τεινές εξαιρέσεις άρθρα των 6Η Όταθη, Θοιάοπ Βετᾳ και (αήίος ΑΓ: 
ἀαὶ, έχει γίνει περιοδικό για ρηχούς και µη σκεπτόµενους αναγνώστες, 
που προτιμούν το περιτύλιγµα απὀ το περιεχόµενο. Τους κατηγορεί ότι 
στο επετειακό τεύχος τους ανακήρυξαν τους εαυτούς τους σε δικα- 
στές, ενόρκους και εκτελεστές των αἀνεπ!υτα Φαπῃες µε το να Τα απο: 
κλείσουν από τις υποψηφιότητες για τις σχετικές κατηγορίες των παι- 
χνιδιών της χρονιάς. Ετσι, ενώ υπήρχαν οι κατηγορίες για τα ΑεΙίοη 
5ΙΤαἱθΥ, ΝΛίατ, ροή», 5ίπι5, Καςἰπφ, δείεηες ΒεΙίοπ/5ραςθ »ἱπι- 
υἱαήοη και ΚΡΟ5, δεν υπήρχε πουθενά η κατηγορία των αἀνεηίυτα 
ᾳαπηος. Ίους απηύθυνε θαρύτατες κατηγορίες, λέγοντάς τους ότι προ: 
σπαδούν να επιθάλλουν προσωπικές εκτιμήσεις και αντιλήψεις τους 
στους αναγνώστες τους µέσω µίας πρωτοφανούς προπαγάνδας και 
πέρα από κάδε έννοια δεοντολογίας. 

Το εκπληκτικό είναι πως το σχετικό ΕαϊΙοηίαἰ του “«ΟΝΝ/ εἶχε τον 
τίτλο “Α (αἰἱ {οι (απφο” και σε αυτό διατυπώνουν τα παράπονά τους 
προς τις εταιρείες, δηλώνοντας ότι ο χώρος πάσχει απὀ “ωριμότητα”. 
Ζητούσαν περισσότερη ωριμότητα, όταν την ἴδια στιγµή “Θάβουν΄ τα 
αντικειμενικά πιο πνευματικά παιχνίδια του χώρου! Ο Καπἀγ ζητούσε 


ο 15ος Μαρ!θι 


Επομ! 


θι χαλίφηῦες και τα... κατορθώματά τους 


από όλους τους αναγνώστες της ανοικτής αυτής επιστολής του να 
στείλουν ε-πιαῖ] στους Μτ. Ὀπίαεκε (εκδότης του (ΟΝΝ) και Μι. 
Ίοπος, αναγράφοντας µόνο τη λέξη “αἀνεπίυγο” στο 5υθ[εε! των ε- 
πιαῖ]ς και τίποτα ἆλλο. Φυσικά, και εγώ έστειλα αµέσως τα σχετικά ϱ- 
πια[[ς, ενώ ειδοποίησα και 5-6 πολύ καλούς φίλους να πράξουν το 
ἴδιο. πρεπε να αντιδράσουµε... 

Ο Καπάγ προχώρησε, όµως, πιο µακριά. Με επιστολή του απευθυ- 
νόταν στους (ΕΟ5 και τα πιαγκεήπο ἀεραήππεηίς ἐν άρις πα-. } 
ραγωγών αἀνεπίυτα 4«απιο», όπως η ἱυσας ΑΠ», η ΟΡί 5οῇ8/, η Μα!ίεί 
και η Ώιθαπικαἰς/θι, προτρέποντάς τους να διαμαρτυρηθούν για αυτή 
τη στάση του “ΟΟΝΗ/΄ και να σταματήσουν να διαφημίζονται στο εν 
λόγω περιοδικό, µια και συνειδητά “θάβει” τα προϊόντα τους. Προει- 
δοποιούσε δε τους αναγνώ ἵων άλλων ααππίπο κατηγοριών ότι το 
θέµα αυτό αφορά και ὠμρι ότι δεν πρέπει να αδιαφορή- 
σουν επειδή αυτή τη φορά “θάθει” τα αἀνοπίυτα Φαπιος, αφού του 
χρόνου µπορεί, ανάλογα µε τα κέφια του, να αποφασίσει να “θάψει” 
τις δικές τους αγαπημένες κατηγορίες. 

Η ανοικτή αυτή επιστολή δημοσιεύτηκε στη διεύθυνση 


ΙΝΗρ://Νννννν[υ5Ιαάνοπ!υΓθ.εοπι/αηϊε]ος/Επουο/Επους.αδρ 


Όποιος, όµως, πάει τώρα στη διεύ ή δεν Όα τη βρει! Στη 
δέση της υπάρχει ένα άλλο ο ο. εξηγεί τι προέκυψε στο 
διάστηµα αυτό, 

Την άλλη µέρα, λοιπόν, ο Όεοιᾳε Ίοπες, ο αρχισυντάκτης του 
΄«ΟΝΥ”, και ο )εΗ Όταεη, υψηλόθαῦµο διοικητικό στέλεχος του πε- 
ριοδικού αλλά και συντάκτης που, επικοινώνησαν µε τον Ιγ και τον 
διαθεθαίωσαν ότι στο τεύχος τ Ἂ ὃα υπάρχει ο διο 
στο θέμα αυτό, ὃα δημοσιεύσουν τα Βραθεία για το καλύτερο αάνθη- 
Ίυτς Φαπιθ της χρονιάς (το Της {οηςς5! ὀουτηογ)κρι ότη παράλειψη 
της κατηγορίας των αἀνοπίυτθ 4απῃθς απὀ το τεύχος του Μαρτίου. 
ήταν µία ατυχής αθλεψία. ὰ ᾿ 

Επίσης, του ζήτησαν να συμμετάσχει σε µία συζήτηση µέσω του πε- 
ριοδικού σχετικά µε το αν η κατηγορία των αάνοη!υγθ ϱαπιος εἶναι ου- 
σιαστικά νεκρή ή όχι. Ο Καπάγ τους απάντησε ότι δεν µπορεί να συµ- 
μετάσχει σε µία συζήτηση που αντιτίθεται στα πιο θασικά πιστεύω του, 
επειδή κάποιοι έχουν αποφασίσει µε το έτσι Θέλω να εξαφανίσουν 
κατηγορία των αἀνοπ]υτος, και τους αντιπρότεινε να συζητήσουν πώ 
εξηγείται το γεγονός ότι τα αάνοπίυτο Φαπιες έχουν επηρεάσει 
ΑΜΕΣΑ και ΚΑΘΟΡΙΣΤΙΚΑ όλες τις ἀλλες κατηγορίες παιχνιδιών, µια 
και τώρα πια έχουµε κατηγορίες όπως ααίοη/αἀνοπυτα, ΚΡΟ/αάνε' 
1υτ6, 5Ιταίθογ/αἀνοπ!υτθ, ακόµη και ρἰηβαί|/αάνοπῖυτα θαηιος μας 
έχουν προκύψει! . ι 

Αφού μίλησαν πολύ, καλύπτοντας διάφορα Βέματα που εἶχαν πβο- 
κύψει, το θέμα έκλεισε προσωρινά. Από τη μεριά του περιοδικού δεν 
οµολογήδηκε ποτέ ότι δέχτηκε χιλιάδες ο-πιαῖν5, όπως ακριθώς ζήτησε 


κ 


Πηρππκήν!!, Πκέίµεις ἃ σχήΠΙΕ γη Ὀῇ 


͵ . 
---0 ΚαΠὰγ. Και αυτό, πιστέψτε µε, µειρόει πάρα πολύ. Μέτρησε, όµως, 


᾿ακόμη περισσότερο η ανοικτή έκκληση πρός τις εταιρείες που παρά- 


΄γουν αφνοπ!υτο 4απιος να διακόψουν οποιαδήποτε σχέση µε το 

“(ΟΝΝ”, κάἩ που αποτελεί τεράστιο πλήγμα για οποιοδήποτε περιοδι- 
κὀ σέβεται τον εαυτό του. Κάῑι ανάλογο δεν είχε προηγούμενο στην 
ιστορία των περιοδικών του χώρου. Τελικά, παρά την όποια διόρθωση 
γίνει στο τεύχος του Απριλίου, δεν νομίζω να πείστηκε κανείς ότι το 
περιστατικό αυτό ήταν µία “παρόλειψη”. Τέτοια πράγματα δεν συµ- 

νουν στα περιοδικά, αν δεν το κάνουν συνειδητά. Επίσης, µε αυτό 
Ἂντρος εν από το ὁπσίο αἀνοπίυτο 4απιο να διεκδική- 
σει τον τίτλο του καλύτερου παιχνιδιού της χρονιάς, µια και δεν υπήρ- 
χε καθόλου σχετική κατηγορία, αλλά αυτά εἶναι ψιλά γράμματα. Ετσι 
κι αλλιώς, όλα ήταν προαποφασισµένα. 

Με αυτά δυµήθηκα και τη δική µου ανάλογη ανοικτή επιστολή προς 
το περιοδικό “ΚΑΜ” για το ἴδιο σχεδόν θέµα. Τότε το εν λόγω περιοδι- 
κό, στο επετειακὀ αφιέρωµά του για τα 9απηος, εἶχε εξαφανίσει ολο- 
κληρωτικά τα αἀνοπ]υγε «απηος, ξαναγράφοντας την ιστορία, λες και 
για περίπου ]5 συνεχή χρόνια δεν ήταν τα αἀνεπ!υτθ 4απῃες που πρω- 
τοστατούσαν σε κάθε µικρή ἡ µεγάλη αλλαγή που σηµειωνόταν στο 
χώρο. Φυσικά, ακόµη περιμένω απάντηση, αλλά απ΄ ό,τι φαίνεται, αυ- 
τή εἶναι η διαφορά επιπέδου µεταξύ 
των αμερικανικών και των ελληνι- 
κών περιοδικών. Εκεί, έστω και την 
τελευταία στιγµή, κρατούν τα προ- 
σχήματα, ενώ εδώ ο καθένας το 
παίζει αυτοκράτορας. Δεν πειρἀζεῖ, 
κάποτε όλοι µας ὃα ὠριμάσουμε. 

Ο Καπαἀγ 5ἱυφαησκί κλείνει το 
δεύτερο άρθρο του σχετικά µε το 
Θέμα αυτό λέγοντας τα εξής: “Θέ- 
λω να σας ευχαριστήσω όλους για 
τη Βοήθειά σας. Δεν µπορείτε να 
φανταστείτε τι µπορείτε να επιτύχε- 
τε µε τη στάση σας Και τι επιρροή 
θα έχετε στη Βιομηχανία των «οπ]- 
Ῥυ!ει ααπιες όταν αποφασίσετε να 
ορθώσετε το ανάστηµά σας. Ειλι- 
κρινά δεν δυµάμαι να έχει υπάρξει άλλη φορά που να ήµουν πιο περή- 
φανος που εἶμαι µέλος της κοινότητας των αἀνθη!υτεις όσο σήµερα” 

Το Θέμα δεν 8α το ανακινούσα, αν δεν είχε έρθει στα χέρια µου 
ακόµη µία ανακοίνωση που δείχνει µε τη σειρά της την τεράστια κρίση 
ο) β ο χώρος. 

᾿Ἡ στήλη αυτή δημιουργήθηκε πριν απὀ περίπου 35 τεύχη, αν θυμό: 

μαι καλά, και από την πρώτη στιγµή προσπάθησα να δείξω ότι όσοι 
"υποστήριζαν ή υποστηρίζουν ότι τα αάνεη]υτο Φαπιες έχουν πεθάνει, 
πολύ απλά προσπαθούν να αποπροσανατολίσουν τους αναγνώστες 


ἴπους, κρύθοντάς τους την επερχόµενη κρίση του χώρου. Μία κρίση 


“που χτυπούσε τα αφνθη!υΓθ 4απιες πρώτα απ’ όλα, επειδή ήταν οἱ 


“βασιλιάδες” του χώρου, η πιο δυνατή κατηγορία, και ήταν απόλυτα 
φυσικό αυτή να Βιώσει τις πιο µεγόλες ολλαγές. Ετσι, αντί να προετοι- 
μαστού την καταιγίδα που φαινόταν ότι έρχεται, προσπάθησαν να 
το παίξουν βασιλιάδες στη θέση των άλλων. Κάτι σαν τον |ζγογκούντ 
που ήθελε να γίνει χαλίφης στη Θέση του χαλίφη, Στα τεύχη 107 και 
108, στᾶ σχετικά άρθρα, δηµοσίευσα τις απόψεις µου για τους λό- 
γους που πιστεύω ότι ο χώρος συνολικά διέρχεται µία πολύ µεγάλη 
Κρίση και όχι µόνο τα αἀνεπίυτε Φαπιες. Από Τότε δεν σταμάτησα να 
αναφέρομαι στην κρίση που διέρχεται ο χώρος. Προσπαθώ όλο αυτό 
το διάστηµα να προειδοποιήσω τους αναγνώστες για τις µέρες που έρ- 


ο) 


χονται. Παρακολουθήσαμε µαζί τα πιο σηµαντικά γεγονότα που συνέ- 
βησαν τα δύο τελευταία χρόνια, από το κλείσιμο της πιο ιστορικής 
εταιρείας του χώρου, της »ίειτα, µέχρι τις πρόσφατες αλυσιδωτές πω- 
λήσεις των περισσότερων αμερικανικών εταιρειών. Την ίδια περίοδο οι 
ευρωπαϊκές εταιρείες αγοράζουν τη µία µετά την άλλη εταιρεία στις 
ΗΠΑ. Εχετε αναρωτηδεί πόσες απὀ τις πολύ µεγάλες εταιρείες έχουν 
μείνει αλώθητες; Δεν ξεπερνούν τις 5-ό, µε πρώτες και καλύτερες τις 
ΕἰεΙτοπίς ΑΠ5 και ΙηΙειρίαγ. 

Τα ακόµη πιο άσχηµα µαντάτα αφορούν στο γεγονός ότι στελέχη 
της περίφηµης Ενωσης των Αμερικανικών Εταιρειών Παραγωγής (οπῃ- 
Ρυ!εΓ Θαπιες ανακοίνωσαν ότι θεωρούν τώρα πια και τα αείοη 
8απιος νεκρό είδος! Ναι, διαβάζετε σωστά. Και τα αε[ίοη 4απιες απὀ 
δω και πέρα 8α δεωρούνται εἶδος προς εξαφάνιση! 

Ποιοι λόγοι τους οδήγησαν στην απόφαση αυτή; Βασικά τρεις. Ο 
πρώτος και καλύτερος είναι το γεγονός ότι τα αεῄίοη Φαπῃες δεν που- 
λάνε πια σχεδόν καθόλου. Ο δεύτερος λόγος, ο οποίος έχει άµεση 
σχέση µε τον πρώτο, είναι τι οι {αη5 των αε[οη 4«απιθς προτιμούν να 
παίζουν κυρίως 3-4 παιχνίδια, τα οποία ξεχωρίζουν για τις οη-]πθ επι- 
δόσεις τους, µε πρώτο και καλύτερο το Ώυακο 3, παρά να αγοράζουν 
κάθε αμφιλεγόμενο τίτλο που κυκλοφορεί και που, σε τελευταία ανά- 
λυση, δεν κάνει τίποτα ἆλλο από το 
να προσπαθεί να µιµηθεί το πρωτό- 
τυπο. Γιατί, λοιπόν, να µην παίζουν 
το Πρωτότυπο και να προτιμούν τα 
αντίγραφα; Ο τρίτος λόγος είναι και 
ο πιο σηµαντικός και αφορά στις 
εταιρείες. Κατηγορούσαν τα αάνεη- 
1υγθ 4σπιθς ότι είναι πολύ ακριθά 
στην παραγωγή τους σε σχέση µε 
τα άλλα είδη παιχνιδιών. Αν διαθά- 
σετε τη συνέντευξη του Βοῦ Βαΐες, 
του προέδρου της ἰ6αεπά, στη δι- 
εὐθυνση ΠΗρ://ννννναάνεπίυτα 
ςοἰ[θςῆνα.εοπι/αη{είες/Ἰπιθγνίθνν 
“Ὀουυαίθς.Ηίπι, Όα δείτε ότι τώρα 
πια για να σχεδιάσει κάποιος ένα 
καλό αεῄοη 4απ]θ απαιτούνται πολ- 
λοί προγραμματιστές, ειδικοί σχεδιαστές επιπέδων κ.λπ. Ο ανταγωνι- 
σµός ανέβασε τις απαιτήσεις, οἱ απαιτήσεις επέφεραν ακριβότερες 
παραγωγές, µε αποτέλεσµα και τα ας!ίοῃ 4απιος να αντιμετωπίζουν το 
ἴδιο πρόθληµα µε τα αάνοπ!υτθ 4απῃθ». Από τη στιγµή που το ΟΙΚΟΝΟ- 
µικό επίπεδο της παραγωγής τους ανέβηκε πολύ και οἱ πωλήσεις τους 
παραμένουν οι ίδιες ή και λιγότερες, δεν συμφέρει πια τις εταιρείες να 
επενδύουν σε αυτά. Αρα στρέφονται σε άλλα είδη παιχνιδιών. Μη µου 
πείτε ότι δεν πρόκειται για ειρωνεία της τύχης! Πρώτα τα αάνεπυτας 
και µετά τα αε!ίοη 9απιθς. Τι ὃα ακολουθήσει άραγε; Κατά την προσω- 
πική εκτίμησή µου τα αςῄοη - 5γαϊθαγ «απιες έχουν σειρά. 

Τώρα πια σχεδόν όλες οι εταιρείες στρέφονται όλο και περισσότε- 
ῥρο προς τα αποκλειστικά οη”]ἱπθ ππυ]ήρἰαγοι παιχνίδια. Εκεί µέχρι 
στιγμής υπάρχει πάρα πολύ µεγάλο κέρδος. Πόσοι, όµως, μπορούν 
να διεκδικήσουν σηµαντικό μερίδιο της αγοράς αυτής, όπου µέχρι 
στιγµής κυριαρχούν τα οπ-ίπε ΕΡΟς; Το µέλλον Όα δείξει, Προσωπι- 
κά, πάντως, εξακολουθώ να παραµένω φανατικός οπαδός των λεγό- 
µενων εἰποίθ 4αππες, των παιχνιδιών που παίζει ο καθένας µόνος 
του, στον υπολογιστή ή την κονσόλα του. Και, όπως λέει ο ανεπανά- 
ληπτος Μαπηγ (αἰανετα στο ΟΠπι Εαπάαπαο, Ψίνα ἰα γονο]υῇῖοη, 
εοπηαάε»... 


Ρς Μαςιετ Πδη--- 5] 


ου 12], 
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Ν το µήνα, θᾳ ρίξουμε µια πιο 
ροσοκτική µατιά στις 
ροσπάθοιες Βελίίωσης του 
ώδικα του ΕΠίΤΗΙ Ε. Ωστόσο, 0 
µήσιης δεν θᾳ πρέποι να 
εριµένει πολλά πράγματα, αφού 
µόνο που καταφέρνουν -προς 
παρόν - οι δύο Πασκοί 
κθόσεις είναι να αυξήσουν τις 
πιθύσεις στα ἠδη 
ποσιπριζύµενα παιχνίδια. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
νο705όθεεπ/τα[πίυα.οΓ 


χουμε καιρό να ακούσουμε κάποια 
συγκλονιστική είδηση απὀ το χώρο 
των εξοµοιωτών για Νό4. Φαίνεται 
πως Το ενδιαφέρον τῶν προγραµµατ- 
στών έχει πλέον μετατοπιστεί σε άλλες κατευ- 
δύνσεις. Προσπάθειες όπως το ουριαΗἰΕ ή το 
ΗγαιαΗΙἰΕ (που έγινε εσχάτως ΜΙΜΙΧ] δεν κά- 
γουν τίποτε άλλο από το να ξαναζεσταίνουν 
την ἴδια σούπα. Τουλάχιστον, µας δίνεται η ικα- 
νοποίηση να παίζουμε τα παιχνίδια του Νό4 µε 
σχετική άνεση, χάρη στις έξυπνες μετατροπές 
που έχουν γίνει. Πράγματι, ο ήχος είναι καλύτε- 
ρος από ποτέ, τα λάθη στην απεικόνιση τῶν 


)ΡΗΛΗΙ Ε ΚΑΙ ΝΙΜΙΧ 


διως 


γραφικών έχουν περιοριστεί σε πολλές περι- 
πτώσεις, εγώ η ταχύτητα εξομοίωσης κινείται 
σε άκρως ικανοποιητικά επίπεδα. 

Στο παρόν άρθρο δεν Όα εξετάσουμε καθό- 
λου τις παεκθα εκδόσεις αυτές καθαυτές, αφού 
δεν παρουσιάζουν καμία απολύτως διαφορά σε 
χειρισμό και λειτουργικότητα µε το αυθεντικό 
ὑ]μοαΗίΕ. Αντίθετα, Όα ρίξουμε το Βάρος στη 
συνεργασία των προγραμμάτων αυτών µε κά- 
ποιες συνοδευτικές εφαρμογές, ώστε να περιο- 
ριστούν - όσο αυτό είναι δυνατόν - τα προβλή- 
µατα που Όα αντιμετωπίσει ο χρήστης στην προ- 
σπάθειά του να τρέξει τα παιχνίδια του Νό4. 

Ενα σηµείο που πρέπει να προσεχθεί Ιδιαίτε- 
ρα κατά την εγκατάσταση είναι η επιλογή του 
φακέλου όπου ὃα γίνει η αποσυµπίεση. Πρέπει 
να Βρίσκεται στο Γοοί του σκληρού σας δίσκου 
[π.χ. ο ΜΙΜΙΧ και όχι ς«ἈΕπιυ]αἰογλλΛΙΜΙΧ] και 
το όνοµα που ὃα δοθεί να µην περιέχει κενά. 
Από εκεί και πέρα, πρέπει να τοποθετήσετε στο 
ίδιο σηµείο κάποιο από τα νεότερα «πὶ αρχεία 
που κυκλοφορούν, δίνοντάς του την κατάλληλη 
ονομασία (π.χ. οὐρτα.]πί για τον ουριαΗἰΕ). Για 
να Βλέπετε, τώρα, τα ΚΟΜΣ που διαθέτετε απὀ 
την κονσόλα του Θπιυ]αίοι, Όα χρειαστεί να 
ανοίξετε το «ἰπί µε έναν επεξεργαστή κειµένου 
και να τροποποιήσετε την παράμετρο 
ΚΟΜΡΑΤΗ. [ενικά, το «πί περιέχει αναλυτικές 
οδηγίες για το πώς ὃα εγεργοποιήσετε κάποια 
ραίσᾗες και εᾖθαί πιοᾷθς και πρέπει να το δια- 
βάσετε µε προσοχή. 


, ου λ 


... 
Ωνώροτ, ΟΝνώρώτ 


.. 


1 


νά 


Το Βαπ[ο Καχοοίθ, ένα από τα χαρακτηριστικά παιχνίδια του Νό4, 


6ἱ10Ε ΝΒΛΡΡΕΗΦ 

Ο ὑΙΙπαΗἰΕ υποστήριζε απὀ την αρχή µόνο 
το πρότυπο Ο1ίά6, γεγονός που προκαλούσε 
δύελλα αντιδράσεων στους χρήστες που δεν 
εἶχαν στην κατοχή Τους κάποια κάρτα της 3ἱΧ. 
Εν τω μεταξύ, ο Κθαἰήγ Μαη ήταν απασχοληµέ- 
γος συνεχώς µε τη θελτίωση του κώδικα του 
Επιυ]αίοι και έτσι δεν είχε το χρόνο να εξασφα- 
λίσει τη συµθατότητα του εξοµοιωτή µε τα πρό- 
τυπα ΠἱθεΙ30Ώ και ΟρεπΟΙ. Τη λύση έδωσαν τα 
λεγόμενα ΄νπαρρθις’, που δεν ήταν τίποτε ἁλ- 
λο από μικρά προγράµµατα τα οποία επιδίω- 
καν την εξομοίωση των εντολών του Ο1άθ µέ- 
σω των υπολοίπων ΑΡΙ5. Δυστυχώς, για να τρέ- 
ξουµε τις ΄αεκθα’ εκδόσεις του ]αΗἰΕ πρέ- 
πει να καταφύγουμε για ακόµα µία φορά στους 
Ψταρρε!ς - και γράφω δυστυχώς γιατί Το απο- 
τέλεσµα κάθε άλλο παρά τέλειο είναι, ενώ 
απαιτεί Και πολύωρους πειραματισμούς από το 
χρήστη. 

Αξίζει να σημειωθεί ότι ο Κεα[!γ Μαη είχε 
δηλώσει ότι στην επόµενη έκδοση του εξοµοιώ- 
τή (άσχετα αν τελικά δεν κυκλοφόρησε ποτέ] 
σχεδίαζε να εγκαταλείψει το (ἱά6, µια και η 
34{χ το είχε παραμελήσει µε αποτέλεσµα οι 
εντολές του να µην επαρκούν. Αυτή η δήλωση 
προκάλεσε την οργή τῶν φίλων της ὁα{κ, οι 
οποίοι άρχισαν να βοµθαρδίζουν τον άτυχο 
προγραμματιστή µε κατάρες και απειλές. Σύντο- 
μα ο Κθα[ῇγ Μαπ, µη μπορώντας να υποφέρει 
άλλο την κατάσταση, εγκατέλειψε το ρτο[εε]. 


ν Ν 


σι να ὁ 
ἂν ν 


πλ, 

τι Ὁ 
κ 

ι 


.... 
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κ Ε ΄ ΄ 
Τελευταία νέᾷ 
Κυκλοφόρησε η έκδοση 0.37 012 
. «που δίνει µια ιδέα για το τι 


::8ᾳ πρέπει να περιμένουμε στην 


«7 προστθενται είναι τα: 5Π00ἱ 1π8 Βμ!, 

ὁ- Φιτεεί Εἰφηίετ: Τί Μονίθ, ΑΙίθης ν5 
τ 7} Ριθύα!οι, Βοῦοσορ 2, Μαινθί 518: 

{5 Ηθιοες και 5ἱΤθ6Ι ΕΙθΠίει 2: Τί1θ Νενι 


Εν ο πεον 
Το 6οἰάθηθγο τρέχει ομαλά, χάρη στο Μα[ίάθ. 


ο. -- 7; μία ακόµα φορά µαντάρα. θύμα, τώρα, 
. Φος 


“2 ο προγραμματιστής του 


Παρακάτω Θα Βρείτε µία παρουσίαση πέντε 
ΨΤαρρθ:». Κατά Κανόνα, τα προγράµµατα δου- 
λεύουν καλύτερα µε παλιότερα ολοκληρωμένα 
[π.χ. Κίνα ΤΝΤ, αφού δεν παρέχουν ακόµα υπο- 
στήριξη στα νέα χαρακτηριστικά των καινού- 
ριων «Πὶρ5αίς. Ετσι, το φαινόμενο που συνάντη- 
σε ο φίλος Ματθαίος Βενούζιος - κακή απεικό- 
γιση, µη εμφάνιση των αντικειµένων µε Ο6ε[οιεθ 
2 ΜΧ και νπαρρει τον Χοἱ 200 - ήταν αναµενό- 
µενο. Ειδικά στο παιχνίδι Φοἰάθηςγε, που θέλει 
να τρέξει ο Ματθαίος, η κατάσταση εἶναι απο- 
γοητευτική. Διαθέτω κάρτα γραφικών µε το 
ίδιο ακριθώς εΝἰρ5θ! και προσπάθησα αρκετές 
ώρες [με όλους τους νταρρεις) να επιτύχω ένα 
αξιοπρεπές αποτέλεσµα. Μέχρι που κατέληξα 
στο Μο[ίάθ. 

Για την εγκατάσταση των Μταρρθ:», αρκεί να 
αποσυµπιέσετε το αρχείο ο[ἱάε2χ.άΙἱ στο φάκε- 
λο του Θπιυ]αίοι. Στη συνέχεια, αν το πρόγραµ- 
μα διαθέτει κάποιο εκτελέσιμο αρχείο µε (οη- 
Ιτοἱ Ραπε], πρέπει να το τρέξετε ώστε να ρυθµί- 
σετε τις παραμέτρους του νήαρρε: ανάλογα µε 
τις απαιτήσεις σας. 

3 Βοοδ/ν/γαρρογ: Στοιχειώδης Μταρρει, 
που δεν παρέχει στο χρήστη τη δυνατότητα 
επέµθασης στις ρυθμίσεις. Ωστόσο, κάνει αρ- 
κετά καλή δουλειά, αν και ενίοτε παρουσιάζει 
ορισμένα προθλήµατα. Συγκεκριµένα, για να 
ακούσετε ήχο πρέπει να µεταφέρετε το παρά- 
θυρο της κονσόλας του [αΗἰΕ έξω από το 
παράθυρο εξοµοίώσης. 

ν Οι2Ιἀθα]: Το δημιούργημα του ββαπποτυ 
5ῃἱτοΚί αποτελεί µία αξιόπιστη επιλογή. Αν χρη: 
σιµοποιείτε τα ἡΜΙπάονις ΝΤ, υπάρχει η πιθανό- 
τητα να µην ανοίγει κατευθείαν το παράθυρο 
της δράσης. Στην περίπτωση αυτή, ο δηµιουρ- 


γός µας προτρέπει να πατήσουµε το πλήκτρο 
Ε5 µερικές φορές. Να λοιπόν, που οἱ παλιές κα- 
λές “σφαλιάρες” στα µηχανήµατα δουλεύουν 
ακόμη. 

ὃ Οροη0Ιἰάθ: Ο Μταρρει αυτός διοδέτει 
πλήθος χαρακτηριστικών, τα οποία μπορούν να 
ελεγχθούν πλήρως µέσω µιας εύχρηστης κου- 
σόλας. Το (θα πιθ εἶναι πολύ κατατοπιστικό 
και καλύπτει πλήρως όλες τις επιλογές. Ιδιαίτε- 
ρη προσοχή πρέπει να δώσετε στις ρυθμίσεις 
που πρέπει να Κάνετε στην περίπτώση που πα- 
ρουσιαστεί κάποιο πρόθληµα, κάτι καθόλου 
απίθανο, αν κρίνω απὀ τις προσωπικές µου 
εµπειρίες [το πρόγραµµα “κράσαρε΄ αµέσως, 
όταν χρησιμοποιούσα τις ἀθίαυ]! ρυθμίσεις]. 

ν Χο|200: Ενας από τους παλιότερους 
Μταρρθίς5 που εξακολουθεί, πάντως, να παρου- 
σιάζει κάποια προβλήµατα. ἔτσι͵ κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού εμφανίζονται αρκετές φο- 
ρές τµήµατα του ἀθ5Κίορ στην οθόνη. Ωστόσο, 
το πρόγραµµα διαθέτει ἱπίειίαςθ, µέσω του 
οποίου μπορούν να εγεργοποιηθούν µερικές 
πολύ ενδιαφέρουσες δυνατότητες [ΕΦΑΑ, 
Μϊρπιαρρίπο..). Τέλος, υπάρχουν προεπιλεγµέ- 
γες ρυθμίσεις για αρκετές κάρτες γραφικών. 

ὃ ΝΟΙἰάθ: Όπως προανέφερα, πρόκειται 
για το μοναδικό Μαρρε: που έδωσε σχεδόν 
τέλεια απεικόνιση του παιχνιδιού Ο6οΙάθπεγθ 
ίμε ολοκληρωμένο ΟΘ6Εοιοε 2ΜΧ]. Θα χρεια- 
στεί να αλλάξετε πρώτα κάποιες ρυθμίσεις στο 
(οπτοἱ Ραπεἰ (κυρίως να εγεργοποιήσετε την 
τρισδιάστατη επιτάχυνση µέσω Παιάν/α(θ), 
όµως το αποτέλεσµα ὃα σας αποζημιώσει. Οἱ 
φρουροί εμφανίζονται πλέον κανονικά, ενώ και 
τα κῄρια διακρίνονται επαρκώς. Επειδή στην ει- 
σαγωγή, σ’ ένα συγκεκριµένο σηµείο παρατη- 


. 


25 «για το µηχάνημά της. 


ὁ- που δέχτηκε ασφυκτική πίεση από 


;᾿ανυπόµονους όταν αποφάσισε να 


«ἐπροσθέσει στον εξοµοιωτή του 


Συποστήριξη γΙα παιχνίδια του 
: "(τον κατηγορούσαν, χρησιμοποιώντας 


. 


2 βαρείς χαρακτηρισμούς, για 

ἓή πργοπορία. Αν είναι δυνατόν!). 
7: Αγανακτισµένος, αποφάσισε να 

2 Σ αναστείλει την υποστήριξη για το 


: τελείως από την τελευταία έκδοση του 


εξομοιωτή του. 


Κυκλοφόρησε η έκδοση 1.1 του 
.ενός πολύ καλού αππυ]αίοι για 
«Έχουν γίνει πολλές 


ςὦ βελτιώσεις, στην ταχύτητα 
3 «εξομοίωσης και τη λειτουργικότητα. 


σα Οι προγραμματιστές των επιμ]αίοις 


ὰ βρήκαν έναν απροσδόκητο 


ἐδὲ υποστηρικτή στο όνοµα της... 9804! Η 


-- εταιρεία - κολοσσός ανακοίνωσε την 
Κυκλοφορία ενός ειδικού ΚΙ, που θα 


ο κάνει τη διαδικασία μεταφοράς των 


- 


΄» 
» εξοµοιωτών στο εύκολη 


Φα 
δα 


5 υπόθεση. θᾳ έχει, πάντως, Ιδιαίτερο 


1, επερχόμενη κυκλοφορία εξοµοιωτή 


Ρς ΜακιετΕΕΒ8 


πα 
απο. σα 


επ ΞΤΑΗΤ. βυτάο νο 


οἱ 1990 Μια σάο. - 
ν ω 


Το Ματίο Καπ εἶναι ένα από τα παιχνίδια που καθιέρωσαν το Νό4, 


ρείται απότοµη πτώση του [ταππεταίε, α ήταν 
προτιμότερο να την παρακάµψετε, πατώντας το 
πλήκτρο “5ίαη”. 


ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΙΤΥ 

Ο Τάσος Σαβθίδης επισημαίνει ένα σφάλμα 
στην παρουσίαση του Αᾳε5, στο προηγούμενο 
τεύχος. Συγκεκριµένα, δεν εἶχα καταλάθει ότι 
οι τιµές στο αρχείο «πί έπρεπε να δοθούν στο 
δεκαεξαδικό σύστηµα και όχι στο δεκαδικό. 
Υπενθυμίζω ότι η αύξηση των τιµών αυτών οδη- 
γεί στην αύξηση της ταχύτητας εξομοίωσης αλ- 
λά, παράλληλα, στη µείωση της ποιότητας απει- 
κόνισης. Ο Ουἱππίθαςοπ [ο δημιουργός του 
Αᾳες) αναφέρει στο ΓΘαάπῃθ ότι η τιµή 08 δίνει 
ταχύτητα εξομοίωσης εφάµιλλη του Όεησχ, αλ- 
λά δεν συνιστά την αύξηση της παραμέτρου σε 
τόσο υψηλό επίπεδο. Δοκίμασα αυτές τις ρυθ- 
µίσεις στον υπολογιστή µου Και παρατήρησα 
σηµαντική αύξηση της ταχύτητας εξομοίωσης. 
Ωστόσο, διαπίστωσα ότι και πάλι το πρόγραμ- 
μα είναι πιο αργό από το ΌΏθησχ. Αν συνυπολο- 


Ένα από τα πιο βάρβαρα παιχνίδια, το Μαςθ. 


ο 154] Μαςσ!θι 


γίσει κανείς ότι τα γραφικά (µε 08) χάνουν αρ- 
κετά σε ακρίβεια και ότι ακόµα δεν υπάρχει 
ήχος, καταλήγει στο συµπέρασµα που διαβά- 
σατε την προηγούµενη φορά: πως ο Θππυ]αίοι 
συνιστάται - προς το παρόν, τουλάχιστον - για 
πειραματισμό και µόνο και πρέπει να γίνουν 
αρκετές Βελτιώσεις στον προγραμματιστικό 
κώδικα. Πάντως, Θα µε ενδιέφερε να µάδω τις 
γνώμες κι άλλων αναγνωστών πάνω στο θέμα 
αυτό. Αν διαθέτετε κάποια ΚΟΜς για το 32χ, 
παρακαλώ να κάνετε τον κόπο και να τα τρέξε- 
τε στους δύο εξομοιωτές και στη συνέχεια να 
στείλετε µε 6-πιαϊ! τις απόψεις σας αλλά και τη 
σύνθεση του συστήµατος στο οποίο κάνατε τη 
δοκιμή. Η έκδοση του Αᾳ85 που πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσετε είναι η 0.24 [ή κάποια νεότερη). 
Ο Ευθύμιος Μαυρόγιαννης ζητάει να δηµο- 
σιεύσω έναν πίνακα, που να δείχνει ποιος ΕΠι- 
υἱαίοι εξοµοιώνει ποιο µηχάνηµα. Η Ιδέα εἶναι 
αρκετά καλή οπότε σε ένα από τα επόμενα 
τεύχη Όα Βρείτε στο (0 του “ΡΟ Μακίθ” έναν 
τέτοιο πίνακα. Ο Ευθύμιος ζητάει ακόµα να θά- 
ζω έναν θαθµό σε κάθε 
Εππυ|αίο; που παρουσιάζω. 
Πρέπει να ξέρετε ότι είμαι 
αντίθετος σε τέτοιου εἰ- 
δους συγκρίσεις, ειδικά 
όταν πρόκειται για ερασι- 
τεχνικές προσπάθειες. Επί- 
σης, υπάρχει κι ένα πρακτ- 
κό πρόβληµα, το οποίο 
οφείλεται στις συχνές ανα- 
γεώσεις τῶν προγραµµά- 
των: Μπορεί η αµέσως 
επόµενη κυκλοφορία κά- 
ποιου εξοµοιωτή να φέρει 
τα πάνω κάτω, µετατρέπο- 
ντας τη Βαθμολογία µου 
σε υλικό για τον... κάδο 


ανακύκλωσης. Από την άλλη πλευρά, µία ενδει- 
κτική θαθµολογία βοηθάει το χρήστη να σχη- 
µατίσει µια γενικότερη άποψη για τους επι- 
υἱαίοις κάθε κατηγορίας, οπότε αφήνω ανοιχτό 
το ενδεχόμενο να υιοθετήσουµε έναν “αριθµη- 
τικό” τρόπο παρουσίασης στο προσεχές µέλ- 
λον. Πάντως, όσοι ενδιαφέρονται, μπορούν να 
επισκεφθούν το σἴϊε Επιυ]αἰτοπία (νηνν,εππυία- 
Ἱοπία .εοπῃ], όπου όλοι οἱ εξομοιωτές Βρίσκο- 
νται ταξινοµηµένοι σε κατηγορίες, ενώ δίνεται 
και συγκριτική Βαθμολογία µε άριστα το 5. 

Ο Σίµος Ντάσιος αντιμετωπίζει πρόβληµα µε 
ένα παιχνίδι του ΝίπΙεπάο ό4. Εχει κατεθάσει 
το ΚΟΜ του Μαεθ: Τ16 Ώαικ ΑᾳΕ, όµως δεν 
µπορεί να το τρέξει µε το ]ήαηιΕ. Αναφέρει 
ότι το αρχείο έχει την επέκταση .Ζ64. Καταρ- 
χήν, να διευκρινίσω ότι το παιχνίδι υποστηρίζε- 
ται από τον εν λόγω εξοµοιωτή. Οπότε υπάρ- 
χουν τρεις περιπτώσεις: Η πρώτη, που µου φαῖ- 
γεται και η πιο πιθανή, είναι να χρειάζεται 
απλώς μετονομασία το αρχείο σου. Δοκίμασε 
µία από τις επεκτάσεις που χρησιμοποιεί ο )|- 
ΙταΗΙΕ και ξαναδοκίµασε. Η δεύτερη περίπτω- 
ση εἶναι να διαθέτεις την ΡΑἰ έκδοση του 
ΚΟΜ. Τότε 8α χρειαστεί να ψάξεις στο «ἰπὶ αρ- 
χείο του Επιυαϊο το κοµµάτι που περιέχει τις 
ρυθμίσεις για το Μας. Εκεί α βρεις αναλυτι- 
κές οδηγίες για το τι ακριθώς πρέπει να κάνεις 
- εἶναι αρκετά απλό, Η τρίτη περίπτωση είναι το 
ΚΟΜ να έχει εξαχθεί απὀ το αυθεντικό «α{- 
Ιήάᾳθ σε κάποια µορφή που δεν µπορεί να δια- 
βάσει το ]ΙταΗΕ. Τότε Θα χρειαστείς κάποιον 
οοηνθήθι, αλλά νομίζω πως το ενδεχόμενο αυ- 
τό εἶναι σχεδόν απίθανο [µεγάλη γκαντεμιά, 
αυτά συµθαίνουν µόνο στον Κουράφαλο). Τέ- 
λος, θα ήθελα να προσθέσω ότι το συγκεκρι- 
µένο ΚΟΜ τρέχει και στον Νεπιυ και απ’ ότι 
Θυμάμαι το αποτέλεσµα είναι καλύτερο. Δοκί- 
µασέ το κι εκεί! 


ο ----- 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 


αμα απ σσ/ {3225 ΑΡΕΡΑ Ονοκβνοπιούλο 


μαι ΒέΒαιος ότι π συντριπτική 
ιονότπτα των αναγνωστών της 
παρούσας στήλης έχει 

πισκοφθεί πάμπολλες φορές το 
ωστό φἰίθ "Ἠοπιο οἱ (16 
πάοιάοῃα”, που στις µέρες 
κμής του αποτέλεσε το ναό του 
οκιρονικού Γοίτο βαπιίπῃ. 

όσοι όµως γνωρίζουν τη 

πµασία της λέξης “υπάοιάοῃ”; 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
'705ό8εεπ/τα]πίυα.οΓ 


πάρχει σαφής διαφορά μεταξύ των 
όρων “αβαπάοηναιε΄ και “υπάριᾶος”. 
Ο πρώτος περιγράφει το σύνολο των 
παιχνιδιών που είναι δύσκολο να Βρε- 
δούν στην αγορά, γιαή έχει περάσει ένα µεγά- 
λο χρονικό διάστηµα από την ηµεροµηνία Κκυ- 
Κλοφορίας τους. Ο δεύτερος όρος, από την άλ- 
λη πλευρά, χρησιµοποιείται για τίτλους που, ενώ 
εἶχαν να επιδείξουν αξιόλογα στοιχεία, δεν κα- 
τάφεραν να καταξιωθούν στο χώρο του «απη- 


ἴπο. Πρόκειται για τα λεγόμενα “υποτιμηµένα΄ 
παιχνίδια. Ο παραλληλισμός µε τα αντίστοιχα 
έργα τέχνης είναι άµεσος και αναπόφευκτος 
και Βοηθάει στον εντοπισμό των παραμέτρων 
που οδηγούν στην κατάσταση αυτή: Πολλοί 
ήταν οι Καλλιτέχνες των οποίων το έργο ανα- 
γνωρίστηκε πολλά χρόνια µετά το θάνατό τους. 
Βλέπετε, η µόδα, αυτός ο κατευθυνόμενος και 
τυποποιηµένος τρόπος έκφρασης (δεν εἶναι οὐ- 
τε Καν τρόπος, αλλά µέσο), τυφλώνει τους αν- 
δρώπους και τους οδηγεί σε µια µάταιη αναζή- 
τηση του “κοινώς αποδεκτού”. Στην περίπτωση 
των «οπιρυϊθ; 9απῃθς, μάλιστα, τα πράγματα εί- 
γαι ακόµα χειρότερα, αφού στην εκ των υστέ- 
ρων εκήµησή τους υπεισέρχεται ο παράγοντας 
τεχνολογία, που ὃρα πάντα αρνητικά. Πράγματι, 
όσο καλό κι αν εἶναι ένα παιχνίδι 10 ετών, δεν 
µπορεί να κάνει την ἴδια αἴσθηση (στους νέους 
χρήστες, τουλάχιστον) µε τους εντυπωσιακούς 
τίτλους της τρισδιάστατης εποχής µας. Τούτο 
διότι ο άνθρωπος συνηθίζει γρήγορα στις ανέ- 
σεις και δύσκολα τις αποχωρίζεται. 


| Ο 6αριίοἱ Κπίφμ... πολυγωνοποιηµένος. 


ΕΕ ΗΕΟΓς Μο:ε: 


Είναι αλήθεια, πάντως, ότι η περίπτωση των 
αἀνεπ!υ(θ 4απῃθς είναι κάπως διαφορετική. 
Εδώ το κύριο συστατικό δεν εἶναι η τεχνολογία, 
αλλά οι Ιδέες. ἔτσι, αν ένας τίτλος διαθέτει 
έξυπνους γρίφους και ελκυστικό σενάριο, µπο- 
ρεί να παιχθεί ευχάριστα, όσα χρόνια κι αν πε- 
ράσουν απὀ την Κυκλοφορία του. Ωστόσο, το 
κοινό που ὃα δεχθεί να θυσιάσει τις ευκολίες 
που προσφέρουν τα υπεραπλουστευµένα Ιπίθι- 
ίαεθς της εποχής µας εἶναι περιορισμένο. Ακό- 
μα κι εγώ, που µε τόσο δασκαλίστικο και επι- 
κριτικό ύφος συντάσσω τις γραµµές αυτές, 
πολλές φορές δυσανασχετώ, όχι µόνο όταν εἶ- 
μαι αναγκασμένος να ψάχνω στα λεξικά για 
συνώνυμα [γνώριμο σκηνικό στα παλιά αἀνθη- 
Ίυγθς’ για παράδειγµα, το παιχνίδι µπορεί να 
µην αναγνώριζε τη λέξη 5θραια! επειδή περί- 
µενε την αἰνίάς), αλλά και όταν στερούµαι πο- 
λύ πιο εξεζητηµένα χαρακτηριστικά, όπως το 
«ρθεςῄ. Όλα αυτά, Βέβαια, συμβαίνουν προ- 
τού το σενάριο αρχίσει να υφαίνει µια διαχωρι- 
στική γραµµή µεταξύ της καρέκλας µου καιτης 
πραγματικότητας. Μετά τη δηµιουργία της 
γραµµής αυτής, δεν έχει σηµασία αν µπροστά 
µου έχω την επίπεδη ΝοΚία ή την πράσινη οδό- 
νη του παλιού µου Τυῇρ, αφού δεν βρίσκομαι 
πια πίσω απὀ το γυαλί, αλλά µέσα σε αυτό Και, 
βέθαια, ακόµα και η πιο σύγχρονη κάρτα γρα- 
φικών δεν επαρκεί για να αποτυπώσει τις απο- 
χρώσεις της ανθρώπινης φαντασίας... 

Πολλές είναι οι περιπτώσεις των αἀνεπίυτθς 
που έγιναν υπάθιάορ». Στο τεύχος του Ιανουα- 
ρίου πήραμε µια πρώτη γεύση απὀ ένα τέτοιο 
παιχνίδι (το Βἰυε |ς6], ενώ Όα ακολουθήσουν κι 
άλλα αφιερώματα (το σχετικά πρόσφατο ΄Άθ 
γου αἶταίά οἱ {19 ααηκ” είναι το πρώτο που έρ- 
χεται αυτή τη στιγµή στο μυαλό µου). Αυτόν τον 
µήνα, πάντως, θα ασχοληθούμε µε ένα σχετικά 
καινούριο παιχνίδι που, ενώ πριν από την κυ- 
κλοφορία του όλα έδειχναν ότι επρόκειτο να 
γίνει µεγάλη επιτυχία, τελικά, απογοήτευσε 
-κυρίως τους κριτικούς - και κατέληξε να πὠ- 
λείται µισοτιµής στα ράφια µε τα αζήτητα. Το 
τελευταίο, θέθαια, δεν εἶναι και τόσο αρνητικό 
για τους 6αΠΠε:5, αφού η αγορά εγός πρωτο: 
κλασάτου τίτλου στην τιµή των 6.000 δρχ. (αν 
Βυµάμαι καλά] είναι ιδιαίτερα συμφέρουσα. Εἰ- 


Εμ ΜΣ 


Τα εξώφυλλα των παιχνιδιών της σειράς. 


δικά αν στη συσκευασία, εκτός από τα (05 και 
το ππαπυα, περιλαμβάνεται κι ένα καλαίσθητο 
εοπιίς, που αναλαμθάνει να εγκλιµατίσει τον 
παίκτη, η πρόταση γίνεται ακόµα πιο δελεαστι- 
κή. Όμως, η εµπορική αποτυχία έχει και αρνητι- 
κές συνέπειες, που Όα εκδηλωθούν ὡς άρση 
της εμπιστοσύνης της εταιρείας προς τους δη- 
μιουργούς του παιχνιδιού. Ετσι, την παρούσα 
χρονική στιγµή, το ενδεχόµενο συνέχισης της 
δημοφιλούς σειράς Θαδή6ἱ Κηίο! - σωστά µα- 
ντέψατε, γι΄ αυτήν διαθάζατε µέχρι τώρα - φαί- 

«γεται πως Βρίσκεται έξω από τη σφαίρα του 
πραγματικού. 


ΘΑΒΒΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ ὃ 

Σπάνια Βλέπει κανείς τόσο αντιφατικές κριτ- 
κές για ένα παιχνίδι: Το Θαπιθεάοπιαΐη έδωσε 
στο παιχνίδι το “χρυσό΄ βραθείο, το Αἀνθη- 
Ἰυγθοαπῃε: το βαδµολόγησε µε 5/5, ενώ το 
γνωστό και µη εξαιρετέο Θαπιθερο! έδωσε 
67/10. Πάντως, όσο κι αν φαίνεται παράλογο, 
το Γθνίθν του Ὁαπιθερο! μοιάζει το Πιο Ισορ- 
ῥροπηµένο από τα προαναφερόµενα, αν και εί- 
ναι σαφές ότι ο τενίθν/θ; δεν έπαιξε το παιχνίδι, 
αλλά το “είδε” µε τη Βοήθεια κάποιας λύσης. 
Κι αυτό διότι αναφέρει ότι σε Καμία περίπτὠση 
το παιχνίδι δεν προκαλεί στον παίκτη έντονα 
συναισθήματα! Βέβαια, όταν παίζεις µε τη λύση 
και ξέρεις κάθε στιγµή τι πρόκειται να συµθεί, 
δεν έχεις ούτε αγωνία ούτε άγχος. Από την άλ- 
λη πλευρά, οι κρίσεις που αφορούν στα γραφι- 
κά, τους διαλόγους και τη φωνή του Θαβή εἰ- 
γαι επαρκώς αιτιολογηµένες. Πράγματι τα γρα- 
φικά του παιχνιδιού (αν εξαιρέσουμε τις κινη- 
µατογραφικές σκηνές και μερικούς Βαυμάσι- 
ους φωτισμούς εσωτερικών χώρων) δεν ήταν 
ότι καλύτερο. Κι αυτό διότι το παιχνίδι κυκλο- 
φόρησε µε καθυστέρηση περίπου ενός χρόνου 
{), µε συνέπεια να µην µπορεί να ανταγωνιστεί 
τεχνολογικά τις τελευταίες παραγωγές, µετους 
εκπληκτικούς τρισδιάστατους χώρους και τα 


ςσΑΒΡΙΕιΙ. 
... αν τένι 


εντυπωσιακά ειδικά εφέ. Ενστάσεις υπάρχουν 
ακόµα στο σχεδιασμό του Θαθήεἰ, που κρίνε- 
ται ατελής, ενώ και η “ἐνδυσή΄ του είναι άκομ- 
ψη Και στερείται πρωτοτυπίας. Επίσης, ο Τίπι 
(υπγ είναι εκτός τόπου και χρόνου στο µεγα- 
λύτερο µέρος της περιπέτειας: Η υπερβολική 
ἀνεσή του, σε συνδυασμό µε τη “βλαχοαµερι- 
κανική΄ προφορά του, δεν ταιριάζουν καθόλου 
στον μυστηριώδη πρωταγὠνιστή, που, σηµειω- 
τέον, φέρει από φυσικού του µια ψυχρή αύρα, 
εξαιτίας της γερμανικής καταγωγής του [5ίης οί 
ἤπε Εαήμει]. 

Ωστόσο, οι προαναφερόμενες ατέλειες δεν 
εἶναι τίποτα άλλο από λεπτομέρειες µπροστά 
στις καινοτομίες του παιχνιδιού, αλλά και στα 
στοιχεία που επανέφερε στο προσκήνιο. Ο χει- 
ρισµός, πρώτα απ΄ όλα, εἶναι -αν µη τι ἀλλο- 
πρωτότυπος. Είναι η πρώτη φορά που η κίνηση 
της κάµερας δεν σχετίζεται µε το χαρακτήρα, 
αλλά ακολουθεί µια εντελώς ελεύθερη φιλο- 
σοφία, επρέποντας ουσιαστικά την πρόσβαση 
ακόµα και στα πιο δύσβατα σηµεία κάθε τοπο- 
δεσίας. Με τον τρόπο αυτό, ο δηµιουργός έχει 
τη δυνατότητα να προσθέσει γρίφους που στη- 
ρίζονται περισσότερο στην κριτική ανεύρεση 
τῶν αντικειμένων παρά στο δημοφιλές, τα τε- 
λευταία χρόνια, ΡΙχθἰ Ηυπίπα. Διότι ο παίκτης 
δεν καλείται να αντιδράσει μηχανικά “σαρώνο- 
ντας” την οθόνη, αλλά αναγκάζεται να λει- 
τουργήσει αφαιρετικἀ, μαντεύοντας την πιθανή 
Θέση των κρυμμένων στοιχείων. Φυσικά, ήποτα 
δεν εἶναι τέλειο στον κόσµο αυτό, και υπάρ- 
χουν πράγματι σηµεία όπου ο χειρισμός δεν 
λειτουργεί σωστά. Η σκηνή στην οποία πρέπει 
να κλέψεις το διαβατήριο του Μοςε!γ (όπως 
πολύ σωστά ανέφερε ο Αντρέας σε παλιότερο 
άρδρο του) είναι ενδεικτική, µην ξεχνάμε, 
όµως, ότι πρόκειται για το πρώτο παιχνίδι που 
ενσωματώνει το καινούριο σύστημα χειρισμού 
και υπάρχουν πολλά περιθώρια Βελτίωσης. 
Αντίθετα, το φαινόμενο της “διαφάνειας” των 


π]ουσά οἳ Ίο «ασε 


ποσά οἱ της ΡαΠπηος 


χαρακτήρων {υπό συγκεκριμένες γωνίες και για 
ορισμένες τοποθετήσεις της κάµερας, ο παί- 
κτης µπορεί να Βλέπει ΄μµέσα΄” απὀ τους χαρα- 
κτήρες, λες και οἱ τελευταίοι εἶναι διαφανείς) 
δεν νομίζω ότι οφείλεται σε Όυᾳ, αλλά είναι 
μάλλον επιλογή των προγραμματιστών, ώστε 
να µην περιορίζεται η θέα του χρήστη. 

Επιπλέον, η χρησιμοποίηση τόσο του ποντι- 
κιού όσο και του πληκτρολογίου είναι καλοδε- 
χούµενη, αφού πρόκειται για µια φιλότιµη Προ- 
σπόθεια “αποφυγής της πεπατηµένης” και δεί- 
Χνει πως οι προγραμματιστές προσπάθησαν να 
βρουν ένα σύστηµα χειρισμού όσο το δυνατόν 
πιο γρήγορο Και λειτουργικό. Το γεγονός και 
µόνο ότι υπάρχει η δυνατότητα πλήρους πλοή- 
γησης σε έναν τρισδιάστατο χώρο µε µια συ- 
σκευή σχεδιασμένη για δισδιάστατη Κίνηση, 
δείχνει την ποιότητα της δουλειάς αλλά και το 
ζήλο των δημιουργών. 

Το σηµείο όπου διαφοροποιούνται τα αάνεη- 
Ίυτθς από τα λεγόμενα ’Ἰπιειαςήνθ ππονίας’ εἷ- 
ναι αναμφισβήτητα οἱ γρίφοι. Πιστεύω ότι εδώ 
κυρίως βρίσκεται η δύναμη του παιχνιδιού. Φυ- 
σικά, δεν λείπουν και οι “παράλογοι γρίφοι”, 
όµως είναι µετρηµένοι στα δάκτυλα του ενός 
χεριού και δεν είναι τόσο εκνευριστικοί. Υπάρ- 
χει, δε, ένας δαυµάσιος γρίφος, που αξίζει να 
μείνει στην ιστορία των οοπιρυ/ε; 9απηθ5, και 
είμαι της γνώμης ότι, µόνο και µόνο για να τον 
δείτε, αξίζει να παίξετε το παιχνίδι. Εννοώ, Βέ- 
ϐαια, τον “ἰ6 5ειρεῃ! Κουφα”, που αποτελεί 
µια εκπληκτική προσπάθεια συνδυασμού στοι- 
χείων απὀ πολλούς τοµείς της τέχνης. Πρόκει- 
ται για µια αξιοµνηµόνευτη στιγµή για τα αα- 
γθπίυτθς αλλά και για την /απθ /θη5εῃ. Οι προ: 
αιρετικές σκηνές και οἱ γρίφοι µε πολλαπλούς 
τρόπους επίλυσης βάζουν το κερασάκι στην 
τούρτα και δίνουν ένα άρωμα από τις παλιές, 
καλές μέρες. 

Το στοιχείο που µε προθληµάτισε περισσότε- 
ρο, πάντως, ήταν η πλοκή της περιπέτειας. Ανι- 


Ρς Μαςιει σπα 


ση ὃα τη χαρακτήριζα, αλλά και απροσδόκητη 
ίμε την κακή έννοια) και βιαστικά τελειωµένη. 
Όλα Βαΐνουν καλώς µέχρι να αρχίσει ο Επιϊο 
τις αποκαλύψεις: οι χαρακτήρες ὅρουν παράλ- 
ληλα, ο καθένας για να εξυπηρετήσει τα δικά 
του συμφέροντα, τα στοιχεία βγαίνουν ομαλά 
στην επιφάνεια. Μόλις πας όµως να Βρεις κά- 
ποια άκρη, αρχίζουν να προσήίθενται καινού- 
ρια - και πιο βασανιστικά - ερωτήματα. Οι ἡρώ- 
ες προχωρούν στο σκοτάδι ψηλαφώντας, γνώ- 
ρίζοντας ότι πάντα Βρίσκονται ένα βήμα πίσω. 
Το στοιχείο αυτό εκτοξεύει την αδρεναλίνη στα 
ύψη και προδιαθέτει τον παίκτη για µια µεγάλη 
κορύφωση. Δεν εἶναι όµως υπερβολικό να γρά- 
ψω ότι η κορύφωση δεν έρχεται ποτέ. Το φινά- 
λε στο ναό είναι απλώς το ξεφούσκωμα, η µε- 
γάλη απογοήτευση. Δεν εξετάζω αν τα όσα 
λαμθάνουν χώρα από εκεί και µετά είναι αἱρε- 
τικά ή όχι, δεν µε ενδιαφέρει καθόλου. Το πρό- 
ϐληµα εἶναι ότι µε όσα συµθαίνουν, σου δίνε- 
ται η εντύπωση ότι ο Θαθή6ἱ δεν ζει τις περιπέ- 
τειές του στον κόσµο µας, αλλά.. σε άλλο πλα- 
νήτη. Δεν υπάρχει Καμία πιθανότητα έστω Και 
ένας παίκτης να... χάψει το παραμύθι. Από εδώ 
κι έπειτα, ακόµα Και οἱ γρίφοι γίνονται ανόητοι 
- µέχρι και αεῄοη στοιχεία επιστρατεύονται - 
και η ποιότητα πέφτει κατακόρυφα. Νομίζω ότι 
το παιχνίδι παρουσιάζει δύο πρόσωπα: εξαιρε- 
τικό µέχρι το ναό και κάτω του µετρίου στη συ- 
γέχεια. Όμως, καλώς ή κακώς, η τελική εντύπω- 
ση είναι αυτή που μένει... 

Ειδική αναφορά πρέπει να γίνει, τέλος, στη 
μουσική του Κοθθή Ηοίπιος, που είναι µια µο- 
ναδική αισθητική απόλαυση. Το εισαγωγικό 
κομμάτι, µε τη µελωδία να ξεδιπλώνεται στα- 


Ιαἀγ Ηονιατά και Ε5Ιθ]ἱο: ένα περίεργο δίδυµο. 


διακά και τις κιθάρες να έρχονται απὀ το πα- 
ρασκήνιο και να δυναµώνουν σιγἁ σιγά, εἶναι 
ένα απὀ τα Καλύτερα που έχουν γραφεί για 
οοπηρυ!θΓ «απιε [και όχι µόνο). 

Αν και το Οαὐήεἱ Κπίοη! 3 είχε όλα τα φό- 
ντα να αποτελέσει το ορόσημο της επαναφο- 
ράς των αἀνεπίυτθς στο προσκήνιο, απέτυχε. 
Είμαι σχεδόν πεπεισμένος, πάντως, ότι η επανά- 
καµψη θα επιτευχθεί µέσω της ανανέωσης σε 
όλους τους τοµείς, αλλά και µε την ταυτόχρονη 
στροφή στις παραδοσιακές “αξίες” (εναλλακτι- 


Ολοι ὃα ήθελαν να ανακρίνουν τέτοιους υπόπτους... 


ΕΗΗΕΟΡς Μοε: 


κοί τρόποι επίλυσης, προαιρετικές αποστολές). 
Προς το παρόν, το µόνο που μπορούμε να κά- 
γουµε, είναι να ενθαρρύνουµε τους δηµιουρ- 
γούς να συνεχίσουν να εργάζονται προς τη σω- 
στή κατεύθυνση. 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΛΙΕΥΒΘΥΝΤΕΙΣ 

Αυτή τη φορά το παράκανα! Εξάντλησα το 
9236 του διαθέσιµου χώρου µε τη φλυαρία 
µου... Χώρο για άλλα σχόλια δεν έχω, οπότε 
απλώς παραθέτω τις διευθύνσεις [και τα σχό- 
λια] που µου έστειλε ο φίλος Ζήσης Ἰαχτσίδης. 
Οἱ υπόλοιπες επιστολές (μερικές παρουσιά- 
ζουν µεγάλο ενδιαφέρον) α παρουσιαστούν 
τον επόμενο µήνα. Κάντε λίγη υπομονή! 

: ΠΗΡ://αβαπάοην/ατθ.υπίνθισα|. 
αν7.πε!/Ιπάεχ2.ηπι] 

Παιχνίδια της περιόδου 1981-1987. 
:ΝΗΡ://ροιςο.ε]υς-ἰπιθγπθ!,{τ/έρας/ 
ΕογφοΗοη/ᾳαἱἱθγγ.Ππηἰ 

Παιχνίδια της περιόδου 1985-1990]. 

«ΤΗ Ρ://νηννιεἀο5.οτα/ 

Λίγα αλλά καλά (πο Ότοκεῃ Ιἰπίκς]| 

«ΜΗΡ://υςθις.οιθπο!.αι/΄ πιατνεί/ 
ΝΗΡ://Φαπιθ1.εγθρ.ΠΘ!/ᾳαπῃθ5. 
Ρρ22οῇΗ56! Φαπιος-θ08/γρε-ΑΙἱ 

Όμορφο 5ἱἱθ µε πολλά παιχνίδια. 

τ ΝΗΡ:// ην. θπ]θφθπἀ.εοπι/ΡΏρ/ 
5ον/,ρΏρᾶ 

Πολύ προσεγμένη δουλειά. 
«ΠΗΡ://ννν,αυπα|αἰηή.Ε/ἠιθἰκἰκίΙο/ 

Αρκετά δυσεύρετα παιχνίδια (Όεία Υυ 2, Αἱ- 
ΙθΥ (αἱ, Τῖυς ἠλε {οχ]. 

ῶλ 


ο δο«Νοὴ 


ΤΗΑΡΙΝά «ΑΡ ἄΑΜΕ 
κ ὤ 


Μετο σγπι οΠμαμεπφε 
"παίρνεις. τα θέσᾳ 

των αγαππµένων σου 
σνπα Τ6βάετδ] 


Ίνέες κάρτες Ἡ- | 
Νέες στρατηγιξές 
Θεματικές Ἱράπουλες; 
δαρτίπα, Κορα, σΙοναπΠ!, Ῥ]αϊής 
126 νέες κάρτες 
Νέες Ολογραφικές! 


πλπροφορίες στην ανοικτή γραμμή 


τηλ: 6929165 


δώ και λίγο καιρό όσοι αγαπούν τα παιχνίδια ρόλων, και ειδικότερα 

πιο διαδεδομένο οξ αυτών, το ΒµπῃθοΠ6 ἃ ΠΙ4ΠΟΠΕ, έχουν την 
υκαιρία να συμμετάσχουν στη διαµόρφωσπ του “κόσμου” στον οποίο 
νούνται όχι µόνο αυτοί, αλλά και δεκάδες άλλοι συμπαίκτες τους! 
τη συνέχεια θα διαβάσετε όλες τις σχετικές λοπτοµέρειος... 


του Μίλτου Κύρκου 


έχρι τώρα κάθε ομάδα στο 080 
ολοκλήρωνε τις περιπέτειές της ὡς 
τµήµα ενός μεγαλύτερου «απιραίθη 
και µε αυτό τον τρόπο οι παίκτες δεν 
ένιωθαν ξεκομμένοι από την πραγματικότητα, 
αλλά γνώριζαν ότι κάθε πράξη τους μετρούσε 
στη γενικότερη κατάσταση των πραγμάτων. Επί- 
σης, εν µέσω των περιπετειών, οἱ παίκτες µπο- 
ρούσαν να αποκτούν γη, πύργους, να συνά- 
πτουν σχέσεις και να τα ξαναβρίσκουν όλα αυ- 
τά επιστρέφοντας από την περιπέτεια. Ετσι, το 
παιχνίδι αποκτούσε µια ακόµα διάσταση ρεαλι- 
σμού αλλά και διασκέδασης, µια και τα δύσκο- 
λα κερδισµένα χρυσά νομίσματα έπρεπε να 
επενδυδούν ἡ καταναλωθούν µε τους πιο δια- 
φορετικούς τρόπους. 
Τώρα, η παγκόσμια Κοἰε Ρἱαγίηα Όαπηεις Α5΄ 
φοεἰα!ίοη [ή ΕΡΟΑ] ξεκίνησε τη δηµιουργία 
ενός ζωντανού κόσμου, του ἐἱνίπα ΟΤθγ]νανής, 


ΕΗΗΓΌΡς Μοεε: 


που έχει µια διαφορά από όλους τους άλλους: 
σε αυτόν συμμετέχουν οµάδες απὀ όλο τον κό- 
σµο και γράφουν οι ίδιες την ιστορία του] 

Στον κόσμο του [ἰνίπο Οπεγῄαν/κ κάθε χώρα 
έχει µια περιοχή, στην οποία ζουν οι χαρακτή- 
ρες από τους παίκτες της. Στις κατευθύνσεις 
ενός χονδρικά συµφωνηµένου σἰοη/(πθ, οἱ οµά- 
δες µπορούν να συμμετέχουν στις περιπέτειες, 
να αποκτούν εμπειρία και χρήμα, να παρεµθαί- 
γουν στη διαµόρφωση του κόσμου, να απο: 
κτούν υπόσταση και οντότητα. Στον ἴδιο χώρο 
αρχίζουν σιγά σιγά να διαμορφώνουν το χάρτη 
των περιοχών τους, να θέτουν στόχους και 
προοπτικές, να αποκτούν αξιώματα, φίλους και 
Βανάσιµους εχθρούς. 

Η Ελλάδα έχει ὡς χώρο την περιοχή του 
Κηυή, στα Βοπθ Μαιῇθς. Είναι ένας σκληρός 
χώρος, µια και το παλιό Βασίλειο του Κηυή έχει 
υποστεί εισβολή απὀ ορδές Πυπιαποίάς και ο 
ζωτικός χώρος του έχει περιοριστεί στην ἴδια 
την πόλη του Κηυή Και στις γύρω περιοχές. Θα 
χρειαστεί ένας τιτάνιος αγώνας για να ελευθε- 
ρωθεί ξανά η χώρα και φυσικά πολλοί ήρωες 
πρέπει να χύσουν το αίμα τους - όµως καταλα- 
βαΐνει κανείς πως σε µία περίοδο αναταροχής 
και χάους δίνονται και τεράστιες δυνατότητες 
προσωπικής ανέλιξης, πλουτισμού, δόξας. 

Τον Δεκέμβριο, στο Θαπιθς Ραΐτ της Κάῑσσα, 
έγινε η παρουσίαση της ΑΡΟΑ Και η πρώτη εγ- 
γραφή των µελών της ΚΡΟΑ Ό/θεεθ. Τον |α- 
νουάριο οι διάσπαρτοι παίκτες συνενώθηκαν 
σε οµάδες και έπαιξαν την πρώτη περιπέτεια, 
ενώ ήδη έχει παιχθεί και η δεύτερη, µε µεγάλη 
συμμετοχή. 

Για να µπορέσει κάποιος παίκτης να συµµε- 
τάσχει στο ζωντανό «αππραίαη του Οπθγ/ανής, 
πρέπει να κατασκευάσει ένα χαρακτήρα [σύμ- 
φωνα µε τους κανόνες της τρίτης έκδοσης του 
Ώυπαθοης δι Ώπαφοη) και µετά να αναζητήσει 


µία οµάδα µε άτοµα που του αρέσουν ὡς παί- 
κτες ή βρίσκονται κοντά στο σπίτι του. Κατόπιν, 
αρχίζουν οι περιπέτειες και ο χαμός! 

Το στρατηγείο της ΚΡΟΑ Όιθοθςθ βρίσκεται 
στην Κάισσα Βικτωρίας, στην οδό [’ Σεπτεµθρί- 
ου 1 18 (τηλ: 8813990). Εκεί, κάθε Τρίτη και 
Πέμπτη μαζεύεται η ελληνική “τριάδα” [οι 
υπεύθυνοι απὀ την ΚΡΟΑ για την Ελλάδα) και 
εκτός απὀ τους χαρακτήρες που κατασκευά- 
ζουν για τους νέους παίκτες μπορούν να σας 
λύσουν και κάθε απορία για το πώς µπορεί να 
συμμετάσχει κανείς στο ζωντανό κόσµο του 
Οηθγ/αν/κ και να επηρεάσει τα δρώμενα στο 
Κπυή, 

Τα σενάρια της ΒΡΟΑ παίζονται στα κατα- 
στήµατα που µέχρι τώρα συμμετέχουν [Κάισσα 
Βικτωρίας, Κάισσα Αμαρουσίου, ΨΨυχής τα Λα- 
µπυρίσµατα, Γαπία»γ Πορ Γ΄’ Σεπτεµβρίου), αλ- 
λά όλο και αυξάνονται τα νέα καταστήματα 
που ενδιαφέρονται να φιλοξενήσουν τις οµά- 
δες των τοἱε ρίαγε;ς. 

Μη χάνετε, λοιπόν, καιρό! Το Κηυή βρίσκεται 
σε αναβρασμὀ, και όλοι οι ήρώες είναι ευ- 
πρόσδεκτοι! Μην ξεχνάτε πως όσοι βρεθούν 
από την αρχή στη µάχη Όα µπορέσουν να δρέ- 
ψουν ακόµα περισσότερους καρπούς για τους 
κόπους τους - ή να κερδίσουν την αθανασία 
[και µην ξεχνάτε.. τα Πυπιαποίας είναι µερικές 


φορές ανθρωποφάγαι. 


ΤΟ ΜΛΟΙΟ ΜΙΛΛΕΙ ΙΣΠΑΝΙΚΑ! 

Στις 18 Φεβρουαρίου ολοκληρώθηκε στην 
Κάισσα Βικτωρίας το προκριματικό τουρ- 
γουά για το επαγγελματικό τουρνουά Μαρίς; 
Τΐνθ ΘαΙλιίπα της Βαρκελώνης, που ὃα διε- 
ξαχδεί στις αρχές Μαϊου. Οι παίκτες µονο- 
µάχησαν στους πρώτους γύρους σε ένα 
τουρνουά «θαἰθὰ ἀθεΚ (όπου κάθε παίκτης 
φτιάχνει τράπουλα εκείνη τη στιγµή από ένα 
Κλειστό ἀθεΚ Ιηνασίοη και δύο Ροοδίθις 
Ρἰαηθ-ΒίΗ] και µετά οι οκτώ καλύτεροι έπαι- 
ξαν ένα Ροο5ἱθΓ Ὠταβ, για να ξεκαθαρίσουν 
τα πράγματα. 

Το ενδιαφέρον στοιχείο αυτών των τουρ- 
γουά εἶναι πὼς ακόµη Και οἱ νέοι παίκτες 
έχουν τις ίδιες δυνατότητες [τουλάχιστον ανα- 
φερόμενοι στις κάρτες) µε τους παλιούς, µια 
και δεν µετράνε οι συλλογές των καρτών (όλοι 
αρχίζουν µε νέα ἀθεΚ»], αλλά η ικανότητα στο 
παιχνίδι και η γνώση των στρατηγικών του. Επί- 
σης, όσοι περάσουν στην οκτάδα (αλλά δεν 
φτάσουν στην πρώτη θέση) μοιράζονται ως 


ϐ άπαξ Όηξ ΠννΏσίΕς 


δώρο τις σπάνιες κάρτες του Ροοσίει Ὀτα[. 

Το πρώτο Βραθείο ήταν ένα δωρεάν εισιτή- 
ριο για τη Βαρκελώνη που προσέφερε η Κάῑσ- 
σα, πάντως τη στιγµή που γράφονται αυτές οι 
γραµµές δεν εἶναι γνωστό το όνοµα του νικη: 
τή. Όπως και νά ΄χει ελπίζουμε η συμμετοχή 
του στο Ριο[θεσίοπαἰ Ἰουγπαπιεπἰ να του δώ- 
σει την ευκαιρία να κοντράρει όλους τους µε- 
γάλους παίκτες της παγκόσμιας σκηνής του 
Μασίς, και αν στην πορεία κερδίσει και µερι- 
Κές χιλιάδες δολάρια, ε, κακό δεν κάνουν! 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΘΑΤΗΕΒΙΝΟ 

Φέτος, όπως κάθε χρονιά, η Κάισσα διοργα- 
γώνει την άνοιξη το Πανελλήνιο Πρωτάθλημα 
για το Μασίς, Για µια ακόµη περίοδο την Κυρια- 
κή των Βαϊων (8 Απριλίου) διεξάγονται οι αγώ- 
γες πρόκρισης για τα τελικά σε όλη την Ελλά- 
δα (Αθήνα, Θεσ/νίκη, Ηράκλειο, Χανιά, Λάρι- 
σα, Καβάλα, Βόλο και πιθανώς Πάτρα και Χαλ- 
κίδα). Σε αυτούς µπορούν να συμμετάσχουν 
όλοι οι παίκτες που παίζουν Μαοίς και να προ- 
σπαθήσουν να προκριθούν στα τελικά. Περί- 
που ένας στους πέντε συμμετέχοντες Όα περά- 
σει στην επόµενη φάση. 

Στην Αθήνα οι προκριματικοί ὃα γίνουν στο 
ξενοδοχείο “Ριθείάθη!” και αναμένεται κοσµο- 
πλημμύρα, µια και η σταθερή ανάπτυξη του 
παιχνιδιού φέρνει συνέχεια νέους παίκτες στις 
τάξεις του. Ετσι, το µεγάλο τουρνουά των Προ- 
κριµατικών εἶναι µια καλή ευκαιρία για τον Κα- 
ένα να αποκτήσει τις απαραίτητες εµπειρίες 
από το αγωνιστικό Μαρίς, αλλά και να προκρι- 
δεί στο {µε µεγάλα Βραθεία) δεύτερο σκέλος 
του πρωταθλήματος! 


ΕΒΙΏΛΥ ΝΙΟΗΤ ΜΛΟΙσ 

Όσοι αγαπούν το Μασίς και κάποιο βρά- 
δυ της εβδομάδας δεν μπορούν να 8ρουν 
συμπαίκτες, ας µην απελπίζονται! Σε πολλά 


από τα καταστήματα της Κάισσα αλλά και σε 
µερικά άλλα (Ψυχής τα Λαμπυρίσματα] ισχύ- 
ει ο δεσμός των απογευµατινών τουρνουά! 
Ναι, µία φορά την εβδομάδα (την ἴδια πάντα 
ηµέρα ανά κατάστημα] οι παίκτες του Μασίς 
μπορούν να συμμετάσχουν σε ένα τουρνουά 
μικρό και ευκίνητο, που προσφέρει και κά- 
ποιες σπάνιες κάρτες ως δώρα, αποκλειστι- 
κά για τους παίκτες του ΕΝΜ. Ο δεσμός, που 
ξεκίνησε από την Κάισσα του Αμαρουσίου 
[τηλ.: 6141675], έχει επεκταθεί τώρα και 
στην Κάισσα Βικτωρίας, στο Ψυχής τα Λα- 
µπυρίσµατα, στην Κάισσα Θεσσαλονίκης, 
Λάρισας και Χανίων, αλλά και στην Καβάλα, 
µε το κατάστηµα “Σαχ Ματ”. Όπως Βλέπετε, 
Ελλάδα δεν εἶναι µόνο η Αθήνα, και η επαρ- 
χία παρουσιάζει πολλούς και καλούς παί- 
κτες] 


ΕΑΜΕΣ ΕΛΙΒ ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ 


ο πρώτο σαββατοκύριακο του 
Τ Μαρτίου διοργανώνεται στην 

Πάτρα το τοπικό ἄ8Πῃες Εαἶτ, µε 

τη στήριξη των καταστημάτων 
Παπασωτηρίου - Ώἰδοονθί, που διαθέ- 
τουν τα προϊόντα της Κάισσα στην Πά- 
τρα. Αν κρίνουµε από την προσπάθεια 
που καταβάλλουν οι διοργανωτές, 
προβλέπεται µεγάλη επιτυχία! Θα παι- 
χθούν όλα τα παιχνίδια ρόλων (Όυπ- 
ϱ80Π5 ἃ ΏΙΑΠΟΠς, Ναππρίτθ, ΜΕΡ, 
Οπυ(πυ), παιχνίδια µε κάρτες Μαρίς, 
ΡΟΚΕΠΙΟΠ) Και γενικότερα ό,τι ενδια- 
φέρει τους φανατικούς παίκτες της 
Πάτρας. Το “Ρ6 Μαςίει” θα είναι εκεί 
καιθα σας μεταφέρει µε Κάθε λεπτο- 
µέρεια το τι συνέβη στη δεύτερη (µε- 
τά το καρναβάλι) σημαντικότερη εκδή- 
λωση στην πόλη (λέμε τώρα..). 


ΡΟ Μακιετ(αΙΝ 


Η ΛΥΝΑΝΜΗ 


ια πολλούς από εσάς ο κόσμος του σκότους άνοιξε τις πύλες 
ου και περάσατε στην άλλη πλευρά αυτής της πραγματικότητας, 
ίδατε τη νύχτα µέσα από αθάνατα και διψασµένα μάτια και 
ποφασίσατε να συνεχίσετε το ταξίδι σας σε αυτόν το 
υσιπριώδη κόσµο, Αυτό το άρθρο δεν είναι για εσάς που 
ερήσατε τις πύλες. Είναι για εσάς που τις ξεκλοιδώνετε στα 
υαπλήά των παικιών σας, τους παίρνετε από το τραπέζι του 
αλονιού που µπορεί να παίζετε και τους πάτε στον κόσµο και 
τα γεγονότα που εσείς πλάθετο... Ναι, αυτό το άρθρο είναι για 


ένα, άµοιρε αφηγητή. 


του Αντώνη΄Τῃθ Κανεπ΄ Γαλότη 


η µασότε, παιδιά, το ξέρω ότι εἶ- 

ναι δύσκολη δουλειά, αλλά είναι 

κάτι το οποίο δεν το κάνει ο κα- 

θένας και το κάνουμε εμείς, για 
τον πιο απλό λόγο... ότι μπορούμε 

Είμαι σίγουρος ότι ψάχνετε απεγνωσμένα 
για Βοήθεια µέσα σε αυτό το χείμαρρο από 
ερωτήσεις που τόσο οἱ παίκτες όσο και εσείς 
οι ἴδιοι Βέτετε. Ψυχραιμίαἱ Οι απαντήσεις 
που ψάχνετε εἶναι εδώ, όλες µαζεµένες στο 
ολοκαίνουριο, θγαλµένο από τα πιο σκοτει- 
γά αρχαία κείµενα των βαμπίρ... το Εγχειρί- 
διο του Αφηγητή για το “Ὑαπιρίτε: Η Μεταµ- 
φίεση”, το δημοφιλέστερο μοντέρνο τοἰθ 
Ρἰαγίπα 9απ;θ. 

Σε αυτό το Βιβλίο αναφέρονται αναλυτικά 
οι τρεις πατριές που παραλείπονται στο βασι- 
κό Βιβλίο (Ώαυο[ίεις οἱ (αεορβοηΥ, »αἰυρή 
και 5απιθα!), όπως επίσης νέα όπλα, ατραποί 
και ικανότητες, νέο εκτεταμένο φύλλο χαρα- 
κτήρα και φυσικά ο πίνακας του αφηγητή, για 
να έχετε όλες τις πληροφορίες που χρειάζε- 
στε µπροστά στα µάτια σας. 

Οἱ 5εεοπάαηγ αθ[[ήςς, οι ἀἱσείρίίπος κα: 
θώς και ο εξοπλισμός έχουν τα δικά τους 
κεφάλαια στο Βιβλίο, όπου παρουσιάζονται 
εξονυχιστικἀ και µε κάθε λεπτομέρεια όσα 
πρέπει να γνωρίζει ο αφηγητής που θέλει να 


ΗΤΟ; νο.ς: 


ΤΗΣ ΥΠΟΒΟΛΗΣ 


πώς θᾳ γίνετε καλύτεροι αφηγ 


..-------- 


οργανώσει σωστά το παιχνίδι και τους παί- 
κτες. 

Επίσης, ο απαραίτητος “σύντροφος” κάθε 
αφηγητή περιλαμθάνει όλους τους καινούριους 
κανόνες του παιχνιδιού, καθώς και λεπτοµε- 
ρείς οδηγίες προκειµένου να μπορέσουν να 
φτιάξουν το δικό τους κόσµο, όπως ακριθώς 
τον οραµατίζονται. Φίλοι αφηγητές, σίγουρα 
δεν είστε πια μόνοι... 

Οἱ νύχτες είναι δικές σας! 


ΤΟ ΕΛΝΤΑΘΥ ΘΑΜΕΘ ΕΛΙΗ 
ΕΡΧΕΤΑΙ! 

Μία από τις πιο επιτυχημένες εκδηλώσεις 
στο χώρο των παιχνιδιών στρατηγικής και φα- 
ντασίας πλησιάζει ξανά. 

Στις 7 και 8 Απριλίου α ανοίξουν οι πύ- 
λες της φαντασίας για τους {απ όλων των 
αγαπημένων παιχνιδιών στρατηγικής και φα- 
ντασίας. Επιδείξεις νέων και παλιών παιχνι- 
διών, τουρνουά, διαγωνισμοί και Παρρεπίπας 
εἶναι η συνταγή της επιτυχίας του ΓαπΙαδγ 
Θαπιες Εαν, που οργανώνεται κάθε χρόνο 
από το Εαπία»ηγ 9Πορ. Θα τα βρείτε όλα: 
Μααῖς, 080, Υαπιρίτε, »ἱαΓ ἨΝαις, Μαφε, 
Ὑθιθνιοί{, ἰθοεπά οἱ 16 5 Είπας, λαήναπι- 
ππθι, Ὀθπιοηνοιίά και πολλά άλλα νέα παι- 
χνίδια. Να είστε όλοι εκεί! 


Πρόγραμμα Εκδηλώσεων 


3 ΣΑΒΒΑΤΟ 3/3: ΛΑΒΗΑΜΜΕΒ ΕΑΝ- 
ΤΑΦΥ ΤΟΙΒΝΑΜΕΝΤ 
Τουρνουά στο δημοφιλέστερο 
ΜΙΠΙαϊμΓθ ν/αἴβαπΠε 

ΚΥΡΙΑΚΗ 4/3: ΝΑΒΗΑΜΜΕΒ ΕΑΝ- 
ΤΑΦΥ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 


Τουρνουά στο δημοφιλέστερο 
ΜΙπΙαϊυγθ 


Ψ/ΔΙΦΑΠΙΘ 

ΝΑΜΡΙΒΕ - ΦΑΒΒΑΤ ΝΑΒς 0ΑΒΌ 
ΑΜΕ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 

Οι αιώνιες νύχτες του ΝΨαπηρίτθ στο 
τελευταίο παιχνίδι που σχεδίασε ο 
ίδιος ο δημιουργός του ΜαΦίο: ΤΠ6 


θαϊηθήπρ Μη 
«ΣΑΒΒΑΤΟ 10/3: ΜΑΒΗΑΜΜΕΒ 40Κ 


ΤΟΝΒΝΑΜΕΝΤ 
π ΚΥΡΙΑΚΗ 11/3: ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΤΗΕ 5 
ΒΙΝΕ5 ΤΟύΒΝΑΜΕΝΤ 


3 ΚΥΡΙΑΚΗ 18/3: ΜΑΘΙΟ: ΤΗΕ ΘΑΤΗ- 


ΕΒΙΝΕ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 
ΤΥΡΕ Ί - ΝΟΒΜΑΙ. 


«ΚΥΡΙΑΚΗ 25/3: ΥΟυΝΑ «ΕΌΙ ΟΑΒΌ 


ΘΑΜΕ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 


9ἱαΙ 45 περιβάλλον και άφθονες 


μονομαχίες οθόῖ 


ε.α. 


σπα νιου 486"ΗΟΟΘΘΕ"ΛΛΛΛΛΛ 
-- | 1 ΕΙ 16. μοοεθᾳΦ)Ιοσεθς :Πειμ-θ 1690609 :ΧΨ '0099609 :ΝΗΙ 'τ0ΙάΝΝΟΧ Ι9 ααι ὙΝιτιλθἙ 8 εἰ ΝΟ3ΤΙΙ3Ν :ΝΙΕ3ΝΙΗΙΊΠΗΙ ΝΟ2Ν38 
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Ὁ5ωαΠὸ Τθιτ! θι 


ΘΙΛΠΟΙ -Ὁ 


διασκεδάζει, µέχρι που µια µεγάλη καταστροφή σταματάει τη γιορτή. Είναι οι αντίπα- 
λες συμμορίες υπεύθυνες; Μήπως η κυθέρνηση γίνεται σιγά-σιγά τυραννική; Ἡ µια 
εφιαλτική δολοπλοκία εἶναι έτοιµη να καρποφορήσει; Το 5ρθακΚει ἵπ Όπθαπι» εἶναι µια περι- 
πέτεια για χαρακτήρες πέµπτου επιπέδου, που µπορεί να παιχθεί μεμονωμένα ή να ενσω- 
µατωθεί σε κάποιο «απιραίσῃ. 


1 την πόλη του Βήπαἰπίοτα γίνεται το ετήσιο πανηγύρι. Ο κόσμος είναι χαρούμενος και 


μάχης, µε ή χωρίς όπλα, οι ῄαβίεις και οι πποηἰς, Βρίσκουν ότι χρειάζεται σε αυτό 
το βιβλίο. Περιλαμβάνει νέα [θαΐς, ργθ»ήᾳ εἰα»»ᾳς, όπλα Και εξοπλισμό, πληροφο- 
ρίες για οργανώσεις όπως οι Εθὰ Ανθηαθι» και οἱ ΚηίοΏ! Ριοϊθείοις, σχεδιαγράµµατα κα: 
ταλυµάτων, όπως πύργους, μοναστήρια, µέχρι και µια αρένα µονομάχων! Ο συγγραφέας 
του βιβλίου, /α5οη (αή, εἶναι Κοὶθ Ρἱαγίπα Όαπιες ἀθείᾳπει στη Ἰλ/ίζατας οἱ Ι1θ (οα»!, 
όπου εργάζεται απότο 1995. 


Μ µάχη δεν είναι το παν - είναι απλώς το µοναδικό πράγμα που υπάρχει! Οἱ πιακίεις 


το πουθενά, καθώς η τεχνητή διάσταση του Καΐη επικαλύπτει την Ὀοπιίπαιία, πνίγο- 
ντας τη χώρα µε τα Τροµερά πλάσματα της Ρηγτθχία, Ενα µυθιστόρηµα του κόσμου 
του Μαρίς; Της Οαμθήπο. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. Συγγραφέας του είναι ο ). βοθεη! 
Κίπᾳ, που έχει µέχρι στιγµής γράψει πολλά μυθιστορήματα για το Μαρίς; Τπε Οαἱθήπο. 
Ανάμεσά τους τα Μαά Μεήΐη, Τ19 Τήαη, Τίπιε 5ἱτθαπι» και Ιηνασίοη. 


Τ το µέσον του πολέμου το έδαφος σείεται. Εκατομμύρια εισβολείς εμφανίζονται απὀ 


-.------------------------------- 


ρόκειται για το πρώτο Βιβλίο µιας νέας τριλογίας, που μιλάει για τις περιπέτειες 
ενός εξόριστου οναπθςή εἰί σε µια άγνωστη γη µε το όνοµα ἱοθγεαςῇ. Εκεί βρίσκει 
Βαρθάρους να πολεμούν µε τα απομεινάρια µιας αρχαίας αυτοκρατορίας οᾳ/8. 
Ενα µυθιστόρηµα του κόσµο του Ὠπαφοπίαηεθ. Το βιβλίο είναι γραμμένο στα αγγλικά από 
τον Ώουθίας Νΐ5, συγγραφέα πολλών ακόµα μυθιστορημάτων για τον κόσµο του Όταρ- 
οπσηςθ. [νωστά έργα του: Τηε |»! Τῃαπθ, Η5ἰαπάση!]υς Βθθοπη, πο Ώπαφοη», Επιρεγογ οἱ 
Αηεαἰοη και ΠΠ! (θ Κίπα. 


ο Ἰόβ]ια Μαρ!θι 


Νέπ ΠΗύνΌα 


Εμπορίου. Από τους µεγαλοπρεπείς δρόμους του Τηεεά µέχρι τις υποδαλάσσιες πό- 

λεις του ΟΙοἩ ΌΏυπφα, συναρπαστικές περιπέτειες και δανάσιµοι κίνδυνοι περιµέ- 
γουν τους γενναίους ήρωες. Ο πλανήτης του Ναβοο επιτέλους αποκαλύπτεται. Πρόκειται 
για ένα εξαιρετικά ενδιαφέρον και συναρπαστικό «απιραίση ραςκ, βασισμένο στον κόσμο 
τῶν 9Ι0Γ ὙΜας, φτιαγμένο από τους 5ἱενε Μϊ]ει και 5ἱθνθη 5εμεπα. Οι φίλοι των δίαι γαι 
θα ρουν σε αυτό πολλές νέες ενδιαφέρουσες πληροφορίες για το Ναῦοο. 


1) ειρηνικός πλανήτης του Ναθοο έχει δεχθεί εισθολή απὀ την ύπουλη Ὁμοσπονδία 


δεί σε ένα ήρρει 5Μαπῃ µε 8 Ποππαφαυπ!ς και 8 Ιθππαφαυη- 

Ι. Αυτά τα πλαστικά µοντέλα παρέχονται ασυναρµολόγητα 
και άθαφα. Κόλλα, µπογιά και σκηνικό δεν περιλαµθάνονται. Το εξώ- 
φυλλο του κουτιού µπορεί να είναι ελάχιστα διαφορετικό απὀ αυτό 
της φωτογραφίας. Για περισσότερα σχετικά µε το Βάψιμο μινιατού- υν ' 
ρων, µην παραλείψετε να διαβάσετε και τη στήλη "Νε! Ηοῦδίες΄ αυ- π σα κά 4, 


πα. 


τού του µήνα, όπου Όα Βρείτε κάποια σἷίθ» που σας ενδιαφέρουν. Ἐν κο πλ μα πα 


Τ 9 περιεχόµενο αυτού του κουτιού µπορεί να συναρµολογη- 


ο Όταφοη 3280 εξερευνά τα μυστήρια της μαγείας και της αλχηµείας. Μάθετε την 
Ττ καταγωγή της μαγείας, τα νέα και πανίσχυρα {απη[[ϊαις, πώς να χρησιµοποιείτε τη 

µαγεία µε το καλύτερο δυνατό αποτέλεσµα, πώς να κατασκευάζετε φανταστικά µα- 
γικά αντικείµενα. Μάθετε ακόµα πώς µπορείτε να πολεµήσετε άλλους µάγους και να τους 
νικήσετε εύκολα. Επίσης, στο περιοδικό ὃα Βρείτε στατιστικά για τους χαρακτήρες από την 
ταινία ΄Ώυπαθοης ὅς Ώπαφοης΄ και τα άρθρα από τον ). Όπθαοη Κθγθς “Βοίο Μοάείς”, 
΄Έ]αςς Αεὶς” και “«ουπίάονηη Ιο ἠηθ Ροιρο/ίθη Βθαίπις”. Το περιοδικό είναι στα αγγλικά. 


όλα όσα είναι γνωστά για τα Ηἰνθῄθείς, τις τακτικές τους Και τα εκατομμύρια πλά- 

σµατα που απαρτίζουν τη φυλή των Ἰγταπίάς, Το απηγ |ἰδὶ σε 48 σελίδες αναλύει 
ένα εκτενές Βασικό αιτηγ [ἱ5ί, περιέχει όµως και ένα κεφάλαιο για να φπάξετε τους δικούς 
σας στρατούς. Επίσης, υπάρχει ένα µεγάλο έγχρωμο κεφάλαιο, που σας δείχνει πώς να θά- 
Ψετε τις μινιατούρες σας µε παραδείγματα, προτάσεις και φανταστικές ιδέες. Το βιβλίο εἷ- 
ναι στα αγγλικά, 


| Η τιµή δεν έχει ακόµα καθοριστεί Ἀναήθεται οπό την Κάισσε | 


τ ο Βιβλίο περιέχει όλες τις πληροφορίες που χρειάζεστε για το Ηϊνεπιίπἁ. Μάθετε 


ο ος 


πό την πρώτη του νύχτα ανάμεσα στους Ὀμόαιμους, ο νεοφερµένος Τρεμέρ προσπα- 

β δεί να ισορροπήσει ανάµεσα στους νόμους της Καμαρίλα και σε αυτούς της πατριάς 
του. [Ποιο από τα δύο είναι πιο επικίνδυνο; 

Το (ἰαπῦοοΚ του Ὑαπρίτθ: Η Μεταμφίεση, περιέχει λεπτομέρειες για τους Τρεμέρ, την 

ισχυρότερη πατριά των θαμπίρ, Θαυματουργικές τελετές, ιεραρχία και τις μυστικές κοινώ- 

γίες ανάµεσα στους Ίρεμέρ. 


[5-ο0ῦ δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙᾶδΥ 9ΠΟΡ '-"Ἑπαιρεία: ΜΗΙο ΜΟΙ Ἰ 


.ἴ-------.......------------------------------------------ 


σο για να πολεμήσουν το Κτήνος µέσα τους. Σταυροφορίες, επικές µάχες και ο συνε- 
χής κίνδυνος να αποκαλυφθούν από τους Ναἴτες ἱππότες που κυνηγούν τα “τέρατα”. 
Περιέχει πληροφορίες για τα τάγματα τῶν Ιπποτών της εποχής Και τους ιππότες-Βαμπίρ. 

Το Α5ῄεη Κπίοή είναι ένα 5ουγοθΏοοΚ του Υαπιρίτε: Τπε Όαικ Αᾳε5. 


1 τα Βάδη του Μεσαίωνα κάποια πανίσχυρα Βαμπίρ Βλέπουν την Ιπποσύνη ὡς ένα µέ- 


Διατίθεται από Τ0 ΕΔΠΙΑ5Υ 9ΠΟΡ ”“"Ἐπαιρεία: ΙΜΠΙο ΜΟΙ 


Ενα πυρηνικό ολοκαύτωμα γίνεται η αιτία δισεκατομμυρίων Βανάτων και η ψυχική 

ενέργεια που απελευθερώγεται ταυτόχρονα γίνεται η αρχή µιας αλυσιδωτής ανήδρα- 
σης που αλλάζει τη [η για πάντα... Οι ενεργειακές φλέθες της [ης, γνωστές ως Ιεγ [ἴπες, 
υπερφορτώνονται, και στα σηµεία όπου διασταυρώνονται, τα επονοµαζόµενα Πεχυς, ανοί- 
γουν πύλες, σχισμές από τς οποίες η πραγµατικότητά µας συναντά άλλες παράλληλες και 
οι Κάτοικοι αυτών των άλλων, παράλληλων διαστάσεων γίνονται, από επισκέπτες, Κάτοικοι 
του κόσμου µας και πιθανοί θανάσιμο αντίπαλοι. 


Τ το κοντινό µέλλον αυτό που το ανθρώπινο είδος φοβόταν γίνεται πραγματικότητα: 


10.000 δρχ. Διατίθεται από Το ΕΠΙΑΣΥ 9ΠΟΡ 


που τον µπουκώνουν οι Τεχνομάντες για να τον κρατήσουν µακριά από την πνευμα: 
κή ανύψωση και την πνευματική ελευθερία: την Αφύπνιση. Το 5ο{οριεί περιγράφει 
τις δυνάμεις και τις ικανότητες τῶν απλοϊκών μάγων, εκείνων που δεν έχουν ακόµα αφυπνΙ- 
στεί. Θα Βρείτε τελετές και νέα μονοπάτια μαγείας και μελέτης της µαγικής τέχνης. 


0 κόσμος κοιμάται τον ύπνο του δικαίου µέσα στα ηλεκτρονικά και υλιστικά όνειρα 


[200 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙᾶδΥ 9ΠΟΡ Ἐπαιρεία: ΜΜΗΙο ΜΟΙ 


ο τ Ἰδθ]κοδ ο 


νν Ἱ Πα 


ν 
9) 


ρου πσήηςα αΐσι 


ας τήοίυ ΑΡΗΜΕ, ΑμηΜας 19 - Ἡλ, ών 


Γι Μέρος 
ον Ἡ) ζκιόμ 
. νὰ Το Ἐδηίᾶςγ 3Πορ γιορτάζει 
. τα 4 χρύγια λειτουργίας του 
ῃ με µια λαμπρή γιορτή στρατη γικής 
 ώ - και φαντασίας που περιλαμβάνει: 


υΕΓΕΙΝΟΙΙ. π 


ἡ 
υΕ) 92 ΑΛ. 


Ἰ. Πανελλήνιο Τουρνουά στο Ύουηςσ ]εαὶ 
΄ σαΓὰ σαπηε, 5οῦῦοί Ὑναυς (αγά (2η 
Τουρνουά σε Μοσὶς [πε (αἰλπετίησ 


α Τουρνουά στο Ὑοπηρίτε ῃ Μεταμφίεση 
ΕΡΕ ὃ Τουρνουά σε ὈδΏΌ ἃτά ΕἘαῑτίοπ ΕΡα 
ο μις Ἠϊΐγε Αοϊοηπ Ὑοτηρίγε η Μεταμφίεση 


5 Τουργουά στο ἩγοτΊιοΓηΤηετ Εοπίαςγ 
(νέα έκδοση) ὃ Ὑγογ]οΓητηετ 40Κ 
ΜΙπίοϊυτε Ὑγοίσογηες 

» Παρουσίαση στο Ὠεπποπννοτ]ά 
ΜΙπὶοίυγε Ὑγαγσαίης, Ἰήϊάά]ε Ἑατί]η 


σΕπσΠοπα ᾖ 
Νηλ ΡΗΕΝΝαΥΟαΠΕἨΤ΄| 


(Μέση Γη) ΡΙαΥ Ὁγ Μαϊ! («οπηε, 
Ἱστορικές Μάχες ὈΒΜ, 
υραβεῖα και πολλά δώρα 


στους γικητές 11! 


αΙΙΤΑΠΤΗΤΕΥ. ΓαΠΓαΡΥ; Του ο -- 
ο ΑΥΟΑΠΙΕ ειδε ώομιες 


τν 


ο ον. 


»Δροσίνη ἄ Δ.Κυριακού 16 Κηφισιά Τηλ. 5016041 
.ᾶης Σεπτεμβρίου 105, Πλ. Βικτωρίας,Τηλ. 8231072 νυν !οπίοεγςπορ.Βί 


του Νίκου ὈυλΛπιγ/ίαΜ Κόντη 
᾿ΏυΜπιν/ΙαΜΘΛο/πιαϊμοοπι 


ε τα κόμιξ, λίγο-πολύ, όλοι έχουµε 

ασχοληθεί. Διαθάζοντας, Βέβαια, 

κάποιος Μίκι Μάους ἡ Λούκι Λουκ 

δεν σηµαίνει ότι έχει για χόμπι τα 
κόμιξ. Αυτοί που ασχολούνται σοβαρά µε το 
αντικείµενο δεν χάνουν τεύχος του αγαπηµέ- 
γου τους περιοδικού, το οποίο προσέχουν σαν 
τα µάτια τους. Ορισμένα τεύχη περιοδικών μά- 
λιστα έχουν Ιδιαίτερη συλλεκτική αξία και αντ- 
στοιχα ακριβή τιµή, καθώς τυπώνονται σε πε- 
ριορισµένα αντίτυπα. Όσο πιο παλιό εἶναι το 
τεύχος ενός κόμιξ τόσο µεγαλύτερη αξία έχει. 
Φαντάζεστε πόσο Όα έκανε χωρίς καμία γρα- 
τσουνιά το πρώτο τεύχος του “ορίάθιηαη΄ ή 
του “ουρθιππαπ”; Οι συλλέκτες Όα έτριθαν τα 


αλό µήνα και καλώς ήρθατε για ακόµα µία φορά στη στήλη "Νοί 
οὐδίθς”. Εε αυτό το τεύχος θα σας παρουσιάσω ό,τι καλύτερο Βρήκα 
ελληνικό και ξένο Διαδίκτυο για δύο αρκετά δημοφιλή χόμπι. Το 
Είδι µας θα ξεκινήσει από το φανταστικό κόσµο των κόμιξ και θᾳ 
απταλήξει στο μικροσκοπικό κόσµο των μινιατούρων. Πρύκεπαι για 
ύο αρκετά δημοφιλή χόμπι, αρκετά διαδεδομένα στη χώρα µας. Τα 
ύμιξ είναι ίσως πιο δημοφιλή, ενώ οι μινιατούρες απευθύνονται σε 
ιο περιορισμένο κοινό, που έχει αρκετό μεράκι και µεγάλη υπομονή. 


χέρια τους για να έχουν ένα από αυτά, όχι για 
να το πουλήσουν, φυσικά, αλλά για να το 
έχουν και να φιγουράρουν! Προσωπικά, δεν 
ασχολήθηκα σοβαρά µε το συγκεκριµένο χό- 
µπι πέραν μερικών συλλεκτικών τευχών που 
προμηθεύτηκα γιατί είχαν ὠραία ιστορία (π.χ. 
το τεύχος όπου πεθαίνει ο ουρειπιαπ], Συνή- 
ως τα τεύχη που αγοράζουν οι συλλέκτες εἶ- 
ναι στην αγγλική γλώσσα, διότι υπάρχει µεγα- 
λύτερη ποικιλία, ενώ η μετάφραση δεν εἶναι 
πάντα τόσο καλή. 

Το επόμενο χόμπι είναι οἱ μινιατούρες. Λέγο- 
ντας μινιατούρες αναφέρομαι στις µικρές µο- 
λυβένιες φιγούρες, οι οποίες μπορούν να βα- 
φτούν και να χρησιμοποιηθούν σε διάφορα 


65εΤΑ ΤΕΡΤΕΗΦΑΡΕΟΜΑΙΙΕΝΦΕΟΤΟσΑΝΕ 


ΤΗΕ ΜυΙΤΕΝΕΗΦΕ ΓΙΟ ΛΜΛΟΛΟΟΩΗΩ/ 


κ ἆ 


Στο ννν.Ιαπίθθ,ηε! µπορείτε να δείτε σε Ε]α»η νέα κόμιξ δωρεάν! Συγκεκριµένα, η σκηνή αυτή είναι 


από το πρώτο επεισόδιο της σειράς 7Ηι Ρογ/αἰ. 


ΕΕ ΌΡς Μο:Ιε: 


παιχνίδια στρατηγικής. Δεν έχει Καµία σχέση 
µε το άλλο χόμπι, που ακούει στο όνοµα ΄μο- 
ντελισµός” και το εἶχα παρουσιάσει στο τεύ- 
χος Ιανουαρίου. ΟΙ μινιατούρες είναι µια τελεί- 
ὡς διαφορετική τέχνη - διότι περί τέχνης πρό- 
κειται, όταν πρέπει να θάψεις το µότι της φι- 
γούρας που έχει διάσταση κάτι λιγότερο από 
1 χιλιοστό και το χέρι σου τρέμει... Προσωπι- 
κά, απέτυχα οικτρά στο εν λόγω χόμπι και 
όλες οι μινιατούρες που έχω είναι άθαφες, Αυ- 
τό το καταραμένο το χέρι µου όλο τρέμει, σαν 
παππούς µε Ραικίησοη εἶµαι] Σε αρκετά παιχνί- 
δια οἱ μινιατούρες εἶναι µέρος ενός στρατού, 
τον οποίο συλλέγει ο χομπίστας και τον παρα- 
τάσσει απέναντι στον [αντίπαλο) στρατό ενός 
φίλου, πάνω σε ένα τραπέζ! µε ψεύτικο έδα- 
φος και δεντράκια, και η µάχη ξεκινά! Τέτοια 
παιχνίδια είναι το γΜαήχαπηπηθι, το ΜΜαήιαπηπηθ: 
40Κ, «μτοπορία και το Βαἱεζοπθ. Μινιατού- 
ρες επίσης χρησιμοποιούνται και στα Ρεη δὲ. 
Ραρε: Κοὶς Ριαγίπα Όαππθς, όταν θέλουν οι 
παίκτες και ο αφηγητής να κάνουν τις µάχες 
πιο γραφικές. Όπως Βλέπετε, οἱ μινιατούρες 
συνδυάζουν πολλά χόμπι µαζί. Ας περάσουμε 
να δούµε αναλυτικά τα δύο χόμπι, ξεκινώντας 
με τα... 


κομιΞ 

Χ Ποια είναι τα διασημότερα ελληνικά κό- 
μιξ; Δεν µπορείτε να σκεφτείτε Κανένα καθαρά 
ελληνικό; Για προσπαθήστε λιγάκι; Ναι, καλά 
µαντέψατε, τα διασημότερα και ἴσως τα πιο 


᾿π επιτυχημένα ελληνικά κόμιξ εἶναι αυτά του 


Αρκά! "Χαμηλές πτήσεις”, “Ο Ισοβίτης”, “ο 
Κόκορας”, “Συπνάς Μέσα µου το ζώο..”, δεν 
µπορεί, κάποιο απὀ αυτά πρέπει να έχετε δια- 
Βάσει. Ία καλύτερα, λοιπόν, ελληνικά κόμιξ 
έχουν τη δική τους ιστοσελίδα. Η δουλειά που 
έχει γίνει εἶναι πολύ προσεγμένη και συμπορεύ- 
εται µε το πνεύμα του Αρκά όσον αφορά στο 
χιούμορ [είναι αρκετά πικάντικο]. Όλα τα [ἴηκς 
υπόσχονται άφθονο γέλιο και εἶναι αρκετό το 
υλικό που µπορείτε να χαζέψετε. Στο σἷίθ πολύ 
µεγάλη εντύπώση µου έκαναν οἱ φοβερές ατά- 
κες, που ὃα Βρείτε σε κάθε σελίδα. Παραδείγ- 
µατος χάριν, σε κάποιο σηµείο αναφέρει ότι οἱ 
υπολογιστές είναι καλύτεροι από τις γυναίκες, 
γιατ, αν δεν ήταν, ὃα θάζαµε τις γυναίκες στα 
γραφεία. έλος, από τα Ώονπίοαάς µην παρα- 
λείψετε να κατεβάσετε το Άρκο-Ἴεστ, ένα αρ: 
χείο 1Μ8Β περίπου, το οποίο ὃα σας δέσει εξή- 
ντα ερωτήσεις να απαντήσετε για να σας πει Τι 


μα χαρακτήρας είστε [εγώ το δοκίµασα και θγήκα 


Λουκρητία, χε χε). Όλα αυτά και ακόµα περισ- 
σότερα στο ΒΗΡ://νννην. ἰναπίς.ΦΓ/ατ]κα». 


ιδ ς 


μμ μλρας 


Ένα από τα καλύτερα ΄Κομιξ-άδικα΄” των 
Αθηνών είναι το ΄Φοἱαιής΄, το οποίο Βρίσκεται 
πλησίον της Στουρνάρη [γνωστή και ὡς η 
Οδός των Ρ(59). Το 5οἰαής, λοιπόν, διαθέτει και 
σελίδα στο Ιπίθηπθ!, στη διεύθυνση ΜΗΡ:// 
ν/νννν. φοἱαγῖ.ᾳγ. Το σηµαντικό εἶναι ότι από 
το Ιἴηκ “Προσφορές” µπορείτε να παραγγείλε- 
τε τα τεύχη του αγαπημένου σας κόμιξ και αυ- 
τά να σας έρθουν κατευθείαν στο σπίτι [για 
εκτός πρωτευούσης κατοίκους]! Τέλος, από το 
ΙπΚ “Κρατήσεις Τευχών” µπορείτε να κάνετε 
τηλεφωνικές κρατήσεις, εάν είστε κάτοικος 
Αθηνών. Δεν θα Βρείτε άλλο αντίστοιχο ελλη- 
γικό 516. 

ν Ο 5/αη-ἱΘ9 είναι ο δημιουργός του 5ρί- 
θπππαη Και συμμετείχε στη γένεση των κόμιξ 
“πεγεαϊθί Ηυἰκ΄ και Χ-Μαπ’. Ο κύριος αυτός 
εἶναι περίπου εβδομήντα πέντε χρονών και 
πρόσφατα δημιούργησε τη δική του εταιρεία 
»/αη-ἱθθ Μθαϊα. Πριν από λίγο καιρό, μάλιστα, 
η εταιρεία του αγόρασε τα δικαιώµατα του (ο- 
παη και, σε συνεργασία µε τη ἸΝαπηε: Ετος, 
ετοιμάζουν νέα ταινία µε τον διάσημο ήρωα 
{6οηαπ). Όλα αυτά, α µου πείτε, τι σχέση 
έχουν µε τα κόμικς; Κι όµως, έχουν, διότι το σἵϊε 
της εταιρείας εἶναι ένα από τα πιο εντυπωσια- 
κά, Αποκλειστικά στο 5ιθ της »ἱση-ἱ6ο Μθαία 
µπορείτε να διαβάσετε µια νέα σειρά απὀ κό- 
µιξ σε µορφή Εἰασῇ, µε νέα επεισόδια σχεδόν 
κάθε µήναἰ Ο σχεδιασμός και η ποιότητα της 
σελίδας είναι άπιαστα, τα δε κόμιξ υπέροχα. 
Στο Ιἴπί ἨΜθΟίκοαες µπορείτε να παρακολουθή- 
σετε φοβερά κόμιξ σε Πα»ῃ, µε νέους, φρεσκό- 
τατους ήρωες. Αρχικά είχαν δηµιουργηδεί οι 
σειρές ΖΙῃ Ροηαἱ και Αεευ5θ/ και εν συνεχεία 


πρώτο ὄναγωνισμό πον έκανε το εάε λάβαμε 30 απαντήσεις, Μούμαρο λογικό Στον 
ο ο μπα Αν εσείς δεν έχετε 
άλλη δονλειά να κάνατε εμείς έχουµε Παρόλα αντά σ’ αντό τον τρίτο διαγωνισμό ζέρετε 


προστέθηκαν το Ὀήβει, Βαεκ5/τθε! Ριοίθε! και 
Εν] (ἰοπε Κάθε σειρά από τις προαναφερθεί- 
σες έχει τα δικά της επεισόδια, τα οποία µΠο- 
ρείτε να απολαύσετε µόνο από τη σελίδα της 
»ίαη-ἱ68 Μθαΐα και φυσικά ΔΩΡΕΑΝ. Εξάλλου, 
αυτό είναι το µέλλον του |πΙθ/πθ!, όλα δωρεάν, 
όλα για τον Κόσμο. Ακόμα κι αν δεν ασχολεί- 
στε µε τα κόμιξ, µην παραλείψετε να επισκε- 
φτείτε το 5ἴ[θ, η διεύθυνση εἶναι ΝΗΡ:// 
Ὑνννν,Ίαπ]θθ.Πθ/. 

Το πιο διάσημο όνοµα στα κόμιξ είναι αυ- 
τό της Μαινθ], ίσως της πιο επιτυχημένης εται- 
ρείας κόμιξ παγκοσμίως. Είναι η “μητέρα” πολ- 
λών πασίγνωστων ηρώων των κόμιξ. Σεκινώ- 
ντας από τον Ηυ]Κ, τον Τποι και τον ορἰάειηαπ 
µέχρι τον (αρ[αΐη Απιθήΐσα, τον Ρυπίσῃει και 
τον Ιτοηπιαη. Δυστυχώς, το σἵίθ δεν είναι τόσο 
καλοδουλεμένο και εφετζδικο όσο της 5ἱση- 
ἰθε Μεαϊα, αλλά ο όγκος των πληροφοριών εἰ- 
ναι πολύ μεγαλύτερος. Πρόβλημα αποτελεί η 
πολύ ιδιότροπη αρχιτεκτονική του 5ἳϊθ, µια Και, 
για να Βρεις αυτό που θέλεις, σου βγαίνει η 
ψυχή. Ενημέρωση στο 5ἱιθ γίνεται επί καδηµερι: 
νής Βάσης, 

µένως, είναι πολύ δύσκολο να Βρεις αυτά που 
θέλεις Και ακόµα πιο δύσκολο να Βρεις Κάτι 
ενδιαφέρον, αν δεν ξέρεις τι εἶναι αυτό που 
ψάχνεις. Η διεύθυνση του σἷ/θ είναι ΝΗΡ:// 
Ἠνννν,πιαγνε]εοπηίς5.εοπῃ. 

Ἂ Ο μεγαλύτερος αντίπαλος της Μαινε] 
ακούει στο όνοµα Ὀς, η οποία διαθέτει σαφώς 
λιγότερα ονόματα ηρώων αλλά εξίσου διάση- 
μα. Η Ός λοιπόν εἶναι η “μαμά” του 5υρεππαη, 
Βαϊπιση, Πα»ῄ, Ἡοπαθιηλοπιση, Βαἰοίη και πολ- 
λών ακόµα ηρώων! Το οἴίθ της Ός, στερείται του 


Οι νέες σειρές κόμιξ από τη 5ίαη-ἱ99 Μθαϊα, 


, όπως ανέφερα και προηγου- . 


ΛΜΕΒΙΒΟΟΌΕΒΘ 


ΣΕ ΕΓτεει 


Ν 


όγκου των πληροφοριών της Μαινεί, αλλά η 
οργάνωση εἶναι σαφώς καλύτερη Και το σἶιθ 
“κάθεται” πιο καλά στο μάτι. Περισσότερα για 
το εν λόγω σἴἱθ Όα Βρείτε στην παρακάτω διεύ- 
Βυνση: ΠΗΡ://νηνην,ἀεεοπιίς5.εοπι. 

Αυτά τα ολίγα όσον αφορά στον κόσμο των 
κόμιξ. Πάμε να δούμε τι γίνεται σε έναν άλλο 
φανταστικό Κόσμο, αλλά πιο μικροσκοπικό: τον 
Κόσμο των μινιατούρων. 


ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ 

Χ. Δυστυχώς, όσο και να έψαξα, δεν Βρήκα 
κανένα ελληνικό 5ἵις που να ασχολείται απο: 
κλειστικά µε το εν λόγω χόμπι! Το µόνο σἱις 
που κάνει αναφορά για τις μινιατούρες εἶναι 
αυτό της Κάισσα του Αμαρουσίου. Όπως ξέρε- 
τε, τα καταστήµατα Κάισσα ασχολούνται µε 
παιχνίδια στρατηγικής Και φαντασίας. Το κατά- 
στηµα Αμαρουσίου και το (|υῦ του έχουν στή- 
σει ένα πολύ ωραίο 5/ς, το οποίο ασχολείται 
µε διάφορα παιχνίδια. Σε ένα από τα [ίηκς γίνε- 
ται και αναφορά για τα παιχνίδια µε μινιατού- 
ρες (Πποπορία, Βαῄ/εζοπθ και Επιρί(θ. Τα κεί- 
µενα που ὃα Βρείτε εἶναι πληροφοριακά για 
τα παιχνίδια, αλλά δεν αναφέρουν πολλά 
πράγματα για τις μινιατούρες. Εάν εξαιρέσου- 
µε το τµήµα των μινιατούρων, η υπόλοιπη σελἰί- 
δα είναι καλή και έχει αρκετές πληροφορίες 
για τα τουρνουά που διεξάγονται κατά και- 
ρούς. Η διεύθυνση του 5ἰ{ς είναι ΝΗΡ:// 
γ/ννν/,καΐσσα.α/. 

Ἂ. Απογοητευμένος από το ελληνικό Διαδί- 
κτυο, θρήκα καταφύγιο στις σελίδες του εξωτε- 
ρικού, όπου γίνεται πανδαιµόνιο στην κυριολε- 
ξία. Πρώτη στάση ήταν στο σἵιθ της Όαπῃες 


ὤη-μαῬ ΟµΠ-ίίπθ Οη-ήήπθ ΟΗ-ίπ6θ Οµ- 


Ρς Μακιετ(ς 8 


µεγαλύτερο πρόβλημα που αντιμετωπίζει κάποιος που 
ασχολείται µε τα Ρθη δι Ράρθ/5 Βοἰε ΡΙγΙΠ .πΠες είναι ότι 
δεν µπορεί να βρει εύκολα συμπαίκτες Και Κατά συνέπεια δεν 
µπορεί να παίξει. Πριν από τρεις µήνες, λοιπόν, µέσα από το {0- 
πυπι του “ΡΟ Μαςίθι” ξεκίνησε µία προσπάθεια να συγκεντρω- 
θούμε όλοι όσοι παίζουµε Γ8Ώ στο ομαί Γοοπι του περιοδικού, να 
φτιάξουµε χαρακτήρες και να παίξουμε. Δυστυχώς, όµως, κάπου 
η προσπάθεια αυτή χάλασε, διότι δεν είχαµε το χρόνο να ασχο- 
ληθούµε. Παρ᾽ όλα αυτά, διατηρήσαµε ζεστό το θέµα, λέγοντας 
ότι Κάποια στιγµή θα ξεκινήσουμε να παίζουμε. 
Επειτα έφυγα εγώ για το ταξιδάκι µου στην Αυστραλία (ακόµα 
εκεί είµαι!), όπου έλαβα ένα ϐ-ππαϊ! σχετικά µε το παραπάνω θέ- 
μα από τον Γιώργο Ζουρναούτογλου για την αναδιοργάνωση αυ- 
τής της προσπάθειας Και την εφαρµογή της. Το ίδιο 6-ππαῖ! έλα- 
βαν και άλλα άτοµα τα οποία ήξερε ο Γιώργος και ενδιαφέρονταν 


Παίξτε ΓδΏ µε Ελληνες µέσω Ιπὶειπεί 


γα παίξουν 08ΏΌ µέσω ομαί ΓΟΟΠΙ Και έτσι έγινε ένα μικρό ππαίϊ 
ϱ{οιρ για να καρποφορήσουν οἱ προσπάθειές µας. Οσοι, λοιπόν, 
ενδιαφέρεστε και θέλετε να βοηθήσετε στη δημιουργία ενός 
ϱ{ουρ από παίκτες που θα παίζουµε 080 και άλλα ΡΔΡ ΒΡΕ µέ- 
σω |πιεππεῖ, δεν έχετε παρά να στείλετε ένα 6-πιαί! ή σε µένα 
(ὈυΜπιΜΙαΜ(ῶΠοίπια[!.οοπι) ή στον Γιώργο Ζουρναούτογλου 
(ἀυγάανας(Φοἴεπεί.ᾳ/). 

Μια και το 080 είναι το πιο διάσηµο ΡΝΡ ΒΡΑ και αυτό θα παί- 
ξουν πρώτα οι οµάδες που θα σχηματισθούν, θα παρακαλούσα 
όσοι θέλουν να συμμετάσχουν, να ξέρουν τους κανόνες (3/4 Εἰ- 
"ἴοπ). Οσοι ενδιαφέρεστε να βρείτε συμπαίκτες για άλλα ΒΡ65, 
όπως τα Ναππρί(θ, ἸΛθΓΘνΝΟΙΜ, Αἰἰθπίίγ και Α8Ώ 2πά ΕἀΙῑοη, µη ὅι- 
στάσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας - πού ξέρετε, µπορεί να εί- 
στε περισσότεροι απ᾿ όσο νομίζετε... Τέρμα, λοιπόν, στη µονα- 
ξιά, ελάτε µαζί µας και θα σας βρούμε συμπαίκτες! 


ΥΜοικεπορ, της Νο ] εταιρείας στο χώρο των 
παιχνιδιών στρατηγικής µε μινιατούρες. Το 
ὙΜαήιαπηπιε και το ἠλαήαπιπιεΓ 40Κ είναι παι- 
διά της Όαπιες Ἰλοήκε[ορ και µεγάλο µέρος 
του 5ἵ!θ είναι αφιερωμένο σε αυτά τα δύο. 
Υπάρχουν πληροφορίες για στρατηγικές κάθε 
φυλής, οδηγίες για να θάψετε καλύτερα τις µι- 
γιατούρες, ενώ όλα αυτά συνοδεύονται από 
άψογο φωτογραφικό υλικό, που κάνει την Κα- 
τανόηση των κειμένων ευκολότερη. Ειδικά τα 
Ἡρς που υπάρχουν για το Βάψιμο της μινιατού- 
ρας είναι πολύ χρήσιμα για όλους όσοι ασχο- 
λούνται µε το χόμπι αυτό. Επίσης, α βρείτε 
οδηγίες για να φτιάξετε σκηνικά για διάφορα 
πεδία µάχης, διάφορα κόμιξ σχετικά µε τα 
ὙΜαήχαπιπιει, δυνατότητα για αγορές οη-1(πε 


ΜΕΙςΟΜΕ το 


αν / 6ε 
ΟΣΗ 
) 


6ΑΜΕΣ ΝΟΕΚΣΗΟΡΙ 


και, φυσικά, πλήρη κατάλογο µε τις μινιατούρες 
κάθε στρατού. 

Το επόμενο σἴὶθ ασχολείται µε όλα τα είδη 
μινιατούρων και περιέχει ατελείωτες πληροφο- 
ρίες, περιοδικά Και φωτογραφίες. Να φαντα- 
στείτε, σε ένα από τα [ἴηκς θρήκα υλικό για το 
Ηετο Ουε5! (για όσους το θυμούνται, επισκε- 
φθείτε τη σελίδα του ΠΗΡ://Ηνοπιπίαίνυγες 
Ραςθ.εοπι/γυ]ο5/{απ/α2.Ππη]. Επίσης, στο 
ἴδιο σἷς Όα βρείτε διάφορα {οτα χωρισμένα σε 
διάφορες κατηγορίες, ανάλογα µε το είδος των 
μινιατούρων. Η ενηµέρωση του 5ἷιε εἶναι σχεδόν 
καθημερινή, αλλά δεν είναι πολύ “εμφανίσιμο”. 
Ποιος νοιάζεται, όµως, αφού έχει τόσα καλού- 
δια; Η διεύθυνση εἶναι ΠΗρ://ἠιεπιϊπίαίυπς- 
Ρραρ6εοπῃ και τα μυαλά στα κιγκλιδώματα! 


Ἂ Στο ΠΗΡ://ννννιἀἰφίιαἱάγαφοη.ογς 
µπορείτε να αγοράσετε και να ανταλλάξετε 
διάφορων ειδών μινιατούρες. Το 5ἰθ απευθύνε- 
ται κυρίως σε συλλέκτες, και όχι σε αυτούς που 
παίζουν κάποιο είδος παιχνιδιού στρατηγικής 
µε αυτές (π.χ. Ἰαήναπηπιεη]. Μπορείτε να µπείτε 
και στη Μαἴϊπα [5!, για να ενημερώνεστε για 
τα διάφορα νέα και τις προσφορές του ἱ,θ. 
Επίσης, µπορείτε να κάνετε ανταλλαγές µινια- 
τούρων µε άλλους χρήστες. Τέλος, παρόμοιο 
5ἴϊε είναι και το ακόλουθο ΗΗΡ://ννννν)ἔαπ- 
νασγπηϊπία!υγθς,εοπῃ. 

Κάπου εδώ τέλειωσε η εκποµπή µας... εεε 
συγγνώμη, εννοώ το άρθρο µας! Καλό µήνα και 
καλή ενασχόληση µε το χόμπι σας. 


σοι κ ο ἃ, «ᾱ. 


ορ λος. --μὰ ορ «οι λκεῶν Ῥκρρενι τσγεγφ ης νε “ια νο. 


πωρνεά αγ τὰς Έ γου ἕωνε, λαο: 88 ὄνεσι αι 


Ρωσίας ἁφ: Όουἳ ον ὅτε ρακά Επκφλά ο οἵ ἄνε ροῖ Όεεπωνε 
ἄνιου θε. Όσα α Ὀσωκδι, κα γοτνε ρακέ ος ο Όνε ραπε ροι 
ρσ4ρα 6 ος γους ρΐεσε (Ἴκαρ γους Ἐτωοὸν παν ὤνλλες, ὄγεη πας 


. δε πνκέες αέο Όνε ρασα ἵο Όση α όση εἓα 


Ῥακς ὄνε πυσταὶ πετας οἩ νο βρει «Δετιαβς ααά Ἱγὰ Ὀἰακς, Γαίσκηᾳ «ασε 
19 εονες ὕνε εάφει Όσα ἔουμεῖ ὄνε αωάετηεαόι ααά Όνε νγεεὶ 


.ὐει Το 1ανε γουνεξ κοσνε 843 ρα τι Όνε Έπεσε, ου εοωὰ 
αγορασα αἲ ὃνα ασε πνάετ Όνε [ίαὶ αστεὶ - ἄνε πινς οἳ ὃνε 
εκσπαφε - Εως ο Ῥωπε Όνε απὀε Βλαςὰς, αρά αὖφο ὄνε ἔνεε Έεθνεες 
ὃνε ασδε ααά Όνε πινάε οἵ Όνε μννεεὶν 


Ῥεας ὄνε ραςῖ οἵ ἄνε «άετιλβε λωοι πιενόε Όνε ηνεεἰν Εἰωκίκ 1ου - αν ἕς ἀξξειὰ ἵο ρα νε 
«ο ο ο 


μνοςὶ Ἰκωνς Ῥέωείς. 


Ῥαςὰ αἳ ὃν Γετπασαᾳ ερ οτε ασε» Όσον - Ώνε ειάες οἵ ἃνε 
επτωφε οὐ πω «οὐ ὄνε μνεεὶν νε μλνεεῖς Ἆγε φαἲε εκ Όε 
ἔοωνά Ώνε Όσαῖ Ίναγ ἵο ραπ Όνε ωρρετ µροΚες πας ἵο ρωκὴ Όλο Ἡρ οί 
νε Ὀσικὲι ὡς οφ ἄνε προᾶεν. Γαῶνες Άναρ ΙΓ αά ρα Όνετη οσο 
Ὁ ο τὸ 


θν ανν ηριας 


Μαθαίνοντας Βήμα Βήμα και µε φωτογραφίες πώς να Βάφετε σωστά τις 
μινιατούρες. Πολύτιμα µαθήµατα από την 6απιος ἸΝοηκενορ. 


Η κεντρική σελίδα της Θαπιος ἸΜοηκ5πνορ, δημιουργού των Ἰλαηναπηπιθ 
και ἸΜαιήναπηπιογ 40.000, 


το 


Σε όλα τα ---- μι δωρεάν συνδεση µε τη 5ρ8ΓΚ Νοῦϊ 


ο. 9 


ρε 6 ασ ή; 
Γ ϱΕΙΕΒΟΝ. 700Η28/66 ΜΗ7 


Μ/8Β Μαϊςοπίο 7117ο υΑΤΑ 66 

ΜΝΗΜΗ: 64ΜΒ/133ΜΗΣ 

ΣΚΛΗΡΟΣ: 20568 Ν. ΡΙΕΙΤΑΙ υΑΤΑΙΟΟ 
5Ν6Α: ΤΝΤ 2 Μ64 16ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: ΟΝ ΒΟΑΡΡ 

05 ΒΟΜ: ΡΕΙΤΑ 52χ 

ΜΙάἱ Τον: 235 ἸΝαἲῖ, ΕΙΟΡΡΥ 144 
ΜΟυΡΕ Ρ52 ν/ῃθο 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ Ρ52 

ΗΧΕΙΑ: 1204 

ΜΟΡΕΜ: 56Κ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 

ΟΘΟΝΗ 15" ΗΥυΝΡΑΙ Ὀθίμχεοαη 9570 


999.300 


ΦΠΑ. 


674650 


ΜΟΡΕΜ: δ6Κ ΙπΙΘΓΠΑΙ 
0ΘΟΝΗ ΦΑΜΡΟ 17" 


Μ/Β 00/ ΡΥΝΑΟΤΙΧ 128ΜΒ/133ΜΗ7 
ΜΝΗΜΗ: 5ΟΒΑΜ 64ΜΒ/ΙΟΟΜΗΣ 

ΣΚΛΗΡΟΣ: ΜΗ. ΡΙΕΙΤΑΙ. 20,568 ΨΑΤΑ 100 

. ΝΑ: είοΓοε 2 ΜΧ 32Μ8Β 
“ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: ΕὐΙΙΕΜΟΝΤ ΕΟΒΤΙΡ5ΙΜΟ 
ΡΥΡ ΕΟΜ. ΗΙΤΑΟΗΙ 60-7500 12χ40χ 

ΜΙΡΙ ΑΤΧ 235) και ΕΙΟΡΡΥ 144 
ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΚΕΥΒΟΛΒὺΌ 

Ἕδ - ΜΙΟΑΟΣΟΕΤ ΙΝΤΕΗΙΡΟΙΝΤ ΜΟυΣΕ 
ος ΗΧΕΙΑ ΡΗΙΗΡΟ Α2/5 350 5ΟΒΛΟυΝΟ 
ΜΟΡΕΜ. 6ΒΥΡΤΟ 56Κ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. 
ΟΘΟΝΗ ΝΟΚΙΑ 447 7117" 


ο 


] 
Μάλι αώπω.. 
., 


ο. Ππνς  μΠς 
ο δν 4 η/ | ή Σή- ΤΕΧΝΙΚΗΝ ΟΣΤΗΡΙΞΗ: ΘΒΜΑΣΤΕΒ Ε.Π.Ε. ΤΗΛ. πι 5, 9201808-4 
Τα ο ονήμς ΐ Ππριθ ορ πλήρ ςκὰ ίναι συμβατά µε ἠπάονθθῦθ... 


. 


- 


| σα ος ο ΑΤΟΚΕΣ Λ67ΕιΣ 
λ . Αα" ς . Καταναλωτικό δήνΕ 


στους καλύτερους όρθυς ΄ 


ΥΙΟΘΕΤΩΝΤΑΣ 
ΕΝΑΝ ΕΞΟΓΗΙΝΟ 


Όποτε διαλέγω ένα οπ-Ιἱπθ παιχνίδι για να παρουσιάσω από αυτήν τη 


στήλη, πάντα έχω πρόβλημα... µε τον οαυτό µου. Ανπσυχώ μήπως δεν 
αξίζει το παιχνίδι που παρουσιάζω και σκέφτομαι σε ποια από τις δύο 
κατηγορίες πρέπει να ανήκει; Να είναι παιχνίδι δωρεάν, ούτως ώσιε 
να μπορούν να το απολαύσουν όλοι οι αναγνώστες, ή να είναι το 
πιμ[ρἰαγθι τµήµα κάποιου διάσηµου παιχνιδιού της εποχής; 

0 προθληματισµός µου όχοι γίνει ακόµα μεγαλύτερος από τη στιγµή 
ου το περιοδικό έγινε μηνιαίο και οἱ επιλογές µου πρέπει να είναι 


κόµα πιο προσεκτικές. Μετά από πολλή σκέψη και την προτροπή ενός 
ίλου από το Τ46, λοιπόν, σας παρουσιάζω το ΑΙἰθΠ Αἀορίίοη ΑΠοποΥ 


π, ον συντομία, ΛΑΛ. 


του Νίκου Ὀυλήπι/ίαΛή Κόντη 
᾿Ώυλήπι/ΙαΜΘΛο/πιαίιεοπι 


ία ωραία πρωὠία, εκεί που κάνω την 
ΘΜ-ική θάρδια µου στο ΤΠ 4!ῇ 
(οπιίπᾳα, ακούω τον Ηθ[[ήἁθι να 
φωνάζει: "Ώυπι, για έλα που σε δέ- 


λω”. Κατευδείαν, το επόμενο δευτερόλεπτο, 
χωρίς να αφήσω τον αγαπητό παίκτη να περι- 
μένει [Βασικά, σε όλους έτσι κάνω - ανταπο- 
κρίνοµαι άµεσα :) ], κάνω Τειεροή δίπλα του 


ο γηννυγνακεσιωκηνή 


5] 0ο οι” 


Μερικά από τα διαθέσιµα χρώματα που µπορείτε να δώσετε στον εξωγήινό σας. 


ο 172]. 


και τον ρωτάώ τι µε ήθελε, “Σου έχω ένα παι- 
χνίδι για οπἱίπθ Φαπιίπο - πήγαινε στο 
ΜΜΜια[ίθηαα.οοπῃ και έλεγξέ το.’ Αυτά ήταν τα 
λόγια και λίγες ώρες αργότερα Βρισκόµουν 
στη σελίδα του παιχνιδιού Αἰίθη Αἀορίίοη 
Αοεπεγ (ΑΑΑ]. Πρόκειται για ένα ΔΩΡΕΑΝ 
παιχνίδι, το οποίο χρειάζεται µόνο τον Ὀγον/δθ: 
του χρήστη για να λειτουργήσει. Στο ΑΑΑ, λοι- 
πόν, χειρίζεστε τη ζωή ενός μικρού εξωγήινου 
σε έναν φανταστικό κόσµο, στον οποίο ζούνε 
και άλλοι εξωγήινοι (που τους χειρίζονται άλ- 
λοι παίκτες). Σκοπός σας είναι να Κάνετε Τον 
εξωγήινό σας πιο δυνατό από όλους τους ἀλ- 
λους και να κερδίσετε τις µάχες ενάντια στους 
εχθρούς σας. [ενικά, το παιχνίδι θα μπορούσε 
να χαρακτηριστεί ΕΡΘ, µε γρίφους και υποπαι- 
χνίδια. [ράφοντας υποπαιχνίδια εννοώ διάφο- 
ρες δοκιμασίες στις οποίες µπορείτε να υΠο- 
Βάλετε τον εξωγήινό σας, προκειµένου να τον 
κάνετε καλύτερο {π.χ., να παίξετε στο καζίνο ή 
να ψαρέψετε και άλλα πολλά]. Ας δούµε όµως 
τι πρέπει να κάνετε για να µπορέσετε να παίξε- 
τε δωρεάν το ΑΑΑ. 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Μπείτε στο Ιπίθγπεί, ανοίξτε τον Ιπίθγπθ! Εχ- 
Ρἰοτει ή το Νθίσοαρε (αναλόγως ποιο χρησιµο- 
ποιείτε) και πληκτρολογήστε τη διεύθυνση 
ΠΗρ://νηνΜ.αἴἴθηαα.εοπι, δηλαδή την αρχική 
σελίδα του Αἰίθη Αἀορίοη ΑΦΕΠΟΥ. Αριστερά 
στην οθόνη, στην πράσινη µπάρα, κάτω από 
την επικεφαλίδα ΄Ἀεεουπίς”, κάνετε κλικ στο 
ΙἰπΚ ΄Αάορ! απ αἰίεπ”. Μόλις φορτωθεί η σελί- 
δα, πρέπει να συμπληρώσετε διάφορες Πληρο- 
φορίες, για να δημιουργήσετε το λογαριασμό 
[αεεουπ!) σας στο παιχνίδι. Στο πρώτο πεδίο, 
Αἴϊεπ/ς Ναπηθ, πληκτρολογήστε το όνοµα που 
δέλετε να έχει ο εξωγήινός σας. Πιο κάτω δια- 
λέξτε το χρώμα του από τα τριάντα δύο διαθέ- 
σιµα και στη συνέχεια αν Όα είναι άντρας ή γυ- 
ναίκα (Αἰἰθπ΄ Ορπάεη). Εν συνεχεία, στα πεδία 
Ειἰοὶ Ναπιθ και |α5! Ναπιθ δώστε το όνοµα Και 
το επίθετό σας µε λατινικούς χαρακτήρες, στο 
πεδίο Ε-Μαΐϊ Αάάῑεςς συμπληρώστε την πραγ- 
µατική σας διεύθυνση ϱ-πιαί] [εάν δώσετε ψεύ- 


Ναῖ οαΙπίπο παννς 


φ Στον κόσµο του ΕνειΏιθςί, του καλύτερου πιαςσίνθ ππυι- 
ΡΙΔΥΘΙ ΟΠ-ΙΙΠ8 ϱ8πΙ8 παγκοσμίως, συνέβη ένα πολύ ενδιαφέρον 
περιστατικό, Ο ΜΥςΙ8Ι6, θέλοντας να δημιουργήσει κάποιο ΡαοΚ- 
ᾳτουπᾷ για το νέο χαρακτήρα του, δημιούργησε µια µικρή ιστορία, 
που δημοσιεύθηκε σε δύο {οτα του Ενθ(Ώυθςί. 0 ήρωας της ιστο- 
ρίας (και χαρακτήρας του Μγ5ἰε(θ) είναι µια νεαρή Ώα(κ Είί 
Βοφυθ, η οποία ήταν σκλάβα ενός Ώαικ ΕΙ{ Μα08, ο οποίος τη βία- 
ζε, τη χτυπούσε Και γενικά την κακομεταχειριζόταν. Κάποια στιγ- 
µή, όµως, η κοπελιά καταφέρνει να σκοτώσει τον Γα(κ Εἰ{ Μα0θ 
Και να αποδράσει, µισώντας εφεξής οποιαδήποτε άλλη ύπαρξη, 
γιατί κανένας µέχρι τότε δεν της είχε φερθεί καλά. Αυτή ήταν η 
ιστορία του χαρακτήρα του. Ηταν τόσο γραφική Και παραστατική, 
όµως, που οἱ γονείς ενός ανήλικου που διάβασε το κείµενο στα 
{σΓα του ΕνθΓΏιθςί έκαναν παράπονα στη δημιουργό εταιρεία και, 
τσακ!, “τρώει σουτ’ ο συγκεκριμένος παίκτης, διότι πέρασε µη- 
γύµατα παιδικής εκμετάλλευσης και βιασμού! Πράγματι, δεν ξέ- 
ρω τι να γράψω. Ποιος φταίει; 0 παίκτης έκανε κάτι πολύ ωραίο, 
έδωσε ὈαοκρΓουπά στο χαρακτήρα του για ένα καλύτερο τοίθ 
ΡΙΥ, αντί να τρέχει Και να σκοτώνει τέρατα για να παίρνει ΧΡ. 
Από την άλλη, το παιδάκι που διάβασε όλα αυτά µε τις ανατριχια- 
στικές λεπτομέρειες, όσο να 'ναι, θα επηρεάστηκε. Αποψή µου 
είναι ότι η εταιρεία θα έπρεπε στα {οΓα να απαγορεύει την είσο- 
δο ανήλικων ή να επιτρέπει την είσοδό τους µε δική τους ευθύ- 
γη. Σε τελική ανάλυση, οτιδήποτε µπορεί να γραφεί στα {οα και 
από οποιονδήποτε, από το να βρίσει κάποιος µέχρι να κάνει προ- 
παγάνδα. Βέβαια, υπάρχουν και Κανόνες σε ορισμένα {0Γ4. Αλλά 
αυτός ο άµοιρος παίκτης ὅεν σκόπευε να προκαλέσει Καμία δια- 
ταραχή σε ανήλικα παιδιά, απλά παρασύρθηκε στη δημιουργία 
ενός ωραίου σεναρίου για το χαρακτήρα του. 


2 Το Αδίτοπεςί, που είχα παρουσιάσει από αυτήν τη στήλη πριν 
ένα τρίµηνο, φαίνεται ότι έκανε πολλούς από εσάς να ασχολη- 
θείτε αρκετά σοβαρά µαζί του. Πώς το κατάλαβα; Πολύ απλά, πή- 
ρα ένα ϐ-ππαίι από έναν αναγνώστη της στήλης, ο οποίος µε ενη- 
µέρωσε για τη δημιουργία του πρώτου ελληνικού ΕθάθΓαΙΙΟΠ, στο 
οποίο είστε ευπρόσδεκτοι να γίνετε µέλη όσοι παίζετε Αςίτοπεςἰ. 
Το 6Π8ΕΚ ΜΙΙΝαη/ 9ρ808 ΕθάθΙαἴΙΟΠ ή, εν συντομία, ΜΕΕ ιδρύθη- 
κε στις 11 Ιανουαρίου 2001 από τον νχα7. Μέχρι σήµερα αριθµεί 
έξι µέλη (προφανώς Ελληνες) και ανυποµονεί να αποκτήσει ακό- 
μα περισσότερους. Για αυτό, Ελληνες του Αδίτοπθςί, ενωθείτε να 
κατακτήσουµε το σύμπαν του Αδίτοπεςἰ. Η διεύθυνση του ΜΡΕ 
είναι: ΠΙρ://ᾳ.πΠε3.α5ΙΤΟΠΕΣΙ.οοπι/θἀθΓαϊϊοπ/{θάθί Ιπίτο.ρΠρ2{84- 
6/ Ι4Ξ20010111180213. 

στα επόμενα νέα αφορούν σε ένα παιχνίδι που είναι οηΙίπθ Και 
5ἱπθίθ Ρἰ8Υ6/ και θα σπάσει κόκαλα. Αναφέροµαι στο ἸΛίαΓοΓαΠ ΙΙ: 
Βείφηπ οί 0Πα05! (Κάπου εδώ ο συντάκτης σταµατά την πληκτρο- 
λόγηση του άρθρου, Κάνεις τρεις βαθιές µετάνοιες, αρπάζει το 
Τννο-Ηαπάθά 9ΜοΓά του από την ντουλάπα µαζί µε το Ηθίπι οί ἴπε 
Ασες και τις Παντόφλες Αραχνοσκαρφαλώµατος --ᾷ και συνεχί- 
ζει...) Τα νέα, λοιπόν, είναι ανατρεπτικά: Ανακοινώθηκαν οἱ ορι- 
στικές -τέσσερις- φυλές από τις οποίες θα μπορούν να παίξουν 
οι παίκτες. Εχουμε και λέμε: Ηωπιαῃς, ΝΙΦΠί Εἶνες, ΟΙο και υη- 
484! Ναι, ναι, έφυγαν οἱ Ώ6πιοῃς, οἱ οποίοι έγιναν φυλή ΝΡ6, 
σηµαντική για την εξέλιξη της ιστορίας. Επειδή έχω περιορισµέ- 
νο χώρο στη διάθεσή µου, σας παραπέµπω στη σελίδα 
Πίρ:/ΛΝΝΝ.ΟΙΙΖζ8Γ4.οοπι/ρΓες5/010201.5ΠΙπι για περισσότερες 
καυτές λεπτομέρειες για κάθε φυλή. Το παιχνίδι το αναμένουμε 
-σαν τρελοί- από την ΒΙἰσζαΓά κάπου στο 2001... 


τικη διεύθυνση, δεν Όα μπορέσετε να παίξετε], 
στο πεδίο Ρασσν/οτά πληκτρολογήστε τον κὠδι- 
κό σας [προσέξτε να τον δώσετε σωστά και να 
εἶναι μεγαλύτερος από έξι χαρακτήρες] και, τέ- 
λος, στο πεδίο Καίθιταἱ Ε-Μαί] γράψτε, αν δέ- 
λετε, το 6-πιαῖ] εκείνου που σας παρότρυνε να 
γνωρίσετε το παιχνίδι [πα Μα). 

Αφού έχετε συμπληρώσει σωστά όλα τα πε- 
δία, πατήστε το γκρίζο πλήκτρο ΄Αἀορ!”. Εν συ- 
γεχεία Όα εμφανιστεί µια οθόνη στην οποία 
πρέπει να συμπληρώσετε το 6-πιαῖ] σας και τον 
κωδικό ενεργοποίησης. Τον κωδικό ενεργοποίη- 
σης ὃα χρειαστεί να τον ορίσετε µόνο µία φο- 
ρά [δηλαδή τώρα], εγώ µπορείτε να τον Βρείτε 
στο 6-πιαϊ. Ανοίξτε το Θ-πιαϊ! αεσουπὶ σας και 
θα δείτε ένα Ἑ-πιαϊ προερχόμενο από το Αἰἴθη 
Αάορί ΑΦΕΠΟΥ, στο οποίο Όα αναφέρεται ο συ- 
γκεκριµένος αριθµός. Συμπληρώστε τον στη 
σελίδα και είστε έτοιµοι να παίξετε. 

Στο µέλλον εάν θέλετε να παίξετε το παιχνί- 


θ ὤηπ-ήπΘθ ὤμ-ίίπα ὢὤηπ-ήῃο 


δι, αφού έχετε ακολουθήσει τα ανωτέρω θήμα- 
τα Και έχετε δημιουργήσει αεοουπ!, µεταθείτε 
στην κεντρική σελίδα [ννν/αἰίθηαα.οοπι), συ- 
µπληρώστε το 6-πιαί! και τον κὠδικό σας και 


πατήστε ἰος [η] 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΑΛΑΑ 

Κάδε φορά που µπαίνετε στο παιχνίδι Όα 
Βρίσκεστε στο σπίτι του εξωγήινού σας. Αρι- 
στερά υπάρχει µια πράσινη µπάρα µε διάφορες 
πληροφορίες για το χαρακτήρα σας και τα 
αντικείµενα που διαθέτει. Ο εξωγήινός σας έχει 
χαρακτηριστικά τα οποία προσδιορίζουν τον 
τρόπο που παίζει και τη δύναμή του σε ἰθνθ], 
ΗΙ! Ροίη!ς (ζωή], ΑΗαεκ, Ὀείεηες, 5ρθεά, 
»Ιτθης/η, Επάυταηεθ, Ραπίς και Αἰφηπιεη!. Ία 
περισσότερα απὀ αυτά ὃα Βελτιώνονται ανά- 
λογα µε το |ενθὶ και τα αντικείµενα που ὃα έχει 
στην κατοχή του ο εξωγήινος. Επίσης υπάρχουν 
τα (Γθαϊν (τα χρήματά σας, µε τα οποία µπο- 


᾿ πο 


ρείτε να αγοράσετε εξοπλισμό και άλλα αντι- 
κείµενα], τα Μαήκς [με αυτά αποκτάτε πρόσβα- 
ση σε ορθεἰαἰ Ιἰ6πι5) και, τέλος, τα Ίοκθης 
[χρειάζονται για τα τυχερά παιχνίδια). Μόλις 
ξεκινήσει η περιπέτεια, βγείτε από το σπίτι σας 
και αρχίστε την εξερεύνηση για να συναντήσε- 
τε διάφορες περιπέτειες και να Κάνετε Το χα- 
ῥρακτήρα σας καλύτερο [βγαίνετε από το σπίτι 
σας κάνοντας Κλικ στην επιλογή ἰθανθ Ηου5ε 
στο κατώτερο µέρος της σελίδας). Σε περίπτω- 
ση που χρειάζεστε (Γθαΐν, µπορείτε να κερδί- 
σετε στο καζίνο ή... ψαρεύοντας. Επίσης µπο- 
ρείτε να πάρετε ένα από τα πρώτα Ώυεςί σας 
πηγαίνοντας στο »ἱαπῃρ 9ο. 

ΝΑ ΠΑΡΕΙ! Πάλι µου τέλειωσε ο χώρος! Μα 
πώς τα καταφέρνω πάντα; Λοιπόν, απὀ εδώ και 
πέρα είστε μόνοι σας. Κάνετε τον εξωγήινό σας 
5υρθ/πιαη και να θυμάστε: Αἰίεης ενωμένοι, 
ποτέ νικηµένοι] 

ρο] 


.-. δ, 


( || ς αἷα ()) ω-[]ή 
Ρς Μασιετ(ΕΕΜ8 


ναλυτικά. 


του Νίκου ΏυλΜπιγγΙαλΜ Κόντη 
ΙΛΑπιμ/ΙαλΛΘο/πιαϊμοοπι 


ον προηγούμενο µήνα εἶχα αναφερ- 
δεί στο (οἱοδσευπῃ, µια περιοχή όπου 
µπορούν να φτάσουν µόνο οἱ χαρα- 
κτήρες 5θαρῇ [και Βρίσκεται στο 
5Ιοπθῄθίπι και όχι στη Βανθη Ὀυ!, όπως εἶχα 
λανθασμένα γράψει. Εκεί, µέσω του ΝΡΓ που 


τὸ; νο. : 


Από το ἰοφ Ιη του Επίκ (Εν]! δοιαρίη. Τον έπιασα σε καλή πόζα... 


Ία πότε ήρθε ο Μάρτιος, ακόµα να το συνοιδπτοποιήσω. Το κρύο 

ύγει από τον κόσµο του ΤΗΘ 44 σοπιίπῃ και µια γλυκιά, ανοιξιάτικη 
απσιά απλώνεται παντού, Σιγά σιγά μπαίνουμε στην άνοιξπ. Ακόμα 
εν µπορώ να συνηθίσω την ιδέα ότι γράφω για το Νο] ολληνικό οη- 
ἰπθ ΒΡΟ κάθε µήνα και όχι κάθε δεκαπέντε µέρες. Η δύναμη της 
υνήθειας, Βλέπετο. Τέλος πάντων, σημασία δεν έχουν αυτά αλλά τα 
ολλά γεγονότα που συνέβησαν τον τελευταίο µήνα. Ας τα δούμε 


υπάρχει, µπορούν να κάνουν 5υπΊπΊοη διάφορα 
τέρατα για να τα σκοτώσουν Και γα πάρουν ΧΡ. 
Το σύστηµα λειτουργίας του (οἱοσδευπι επέ- 
τρεπε την εκμετάλλευση από τους παίκτες, 
ώστε να αποκτήσουν γρήγορα ανώτερα ἰθνεί». 
Αυτό το διαπίστωσε και η Ψίτοοπη (όπως ήλπιζα 


να γίνει) και έθγαλε ένα μικρό ραἰο], το οποίο, 
ανάµεσα στα άλλα Ώυᾳ» που διόρθωνε, άλλα- 
ζε και τον τρόπο λειτουργίας του (οἰοσδθυπῃ. 
Πλέον τα τέρατα που γίνονται ΡύΠΊΠΊΟΠ µέσω 
του ΝΡΟ που υπάρχει εκεί δίνουν τα ΧΡ τους 
στο χαρακτήρα που Όα δώσει το δανατηφόρο 
χτύπημα στο τέρας [είτε εἶναι από ορε]ἱ είτε 
από όπλο). Με αυτό τον τρόπο αποφεύγεται η 
εκμετάλλευση τῶν ΧΡ των τεράτων και από ἁλ- 
λους χαρακτήρες 58{αρΏ που Όα βρίσκονται 
εκεί δίπλα για να μαζέψουν ΧΡ. (Πριν το ραἰσῇ, 
σε κάθε χτύπημα ο χαρακτήρας έπαιρνε ΧΡ, 
ενώ το τελευταίο χτύπημα έδινε Οοἱἁ και τα 
περισσότερα ΧΡ. ἔτσι, 3-4 χαρακτήρες μπορού- 
σαν να χτυπούν ένα τέρας και να παίρνουν 
όλοι ΧΡ] Η επόµενη σηµαντική διόρθωση είναι 


η επαναφορά του επιπέδου δυσκολίας των τε- 


ῥράτων στο ευκολότερο µετά το »υπΊπΊοΠ. Συ- 
γκεκριµένα, όταν μιλά κάποιος παίκτης στον 
ΝΡΟ του (οἰοδθυπι και επιλέγεται ποιο τέρας 
θέλει να του φέρει, πρέπει ο χαρακτήρας να 
ανεβάζει σταδιακά τη δυσκολία των τεράτων 
από το ευκολότερο προς το δυσκολότερο µε 
τη µορφή διαλόγου. Ετσι, αν κάποιος θέλει να 
φέρει το δυσκολότερο τέρας, πρέπει µέσω δια- 
λόγου να περάσει από όλα τα τέρατα ένα προς 
ένα, για να φτάσει στο τελευταίο και να υπο: 


ἩΗ φωτογραφία του Εἰῆῄη για το διαγωνισμό Ρἰς Ο Το Ἠήθοίκ. 


ι παίκτες µάς γράφουν 


υτόν το µήνα φιλοξενούμε τον ΕΠΙΚ ή κατά κόσµο Ηλία, Παλαι- 

ότερα λεγόταν ΕΠΙΚ ΤΠΕ Ὠπιίά, αλλά αποφάσισε να κόψει το 

τελευταίο για άγνωστους λόγους (Χ-ΕΙες). Είναι ο δηµιουρ- 
γός της θεάς Ραηραἱα. Για ένα µεγάλο χρονικό διάστηµα ο ΕήΙκ, εἷ- 
χε εγκαταλείψει το Τ46 για λόγους που αρνείται να µας εξηγήσει 
(γυναικοδουλειά μυρίζοµαι). Βέβαια, µετά την ανάδυση του τρίτου 
γησιού στον 56ΙΝΘΙ µας, ήταν λίγο δύσκολο να αντισταθεί και επέ- 
στρεψε πανηγυρικά, Αυτός, κύριες Και Κύριοι, είναι ο ΕΠΙΚ. Ας δού- 
µε τι έχει να µας πει για το Της 4/1 Οοπιπᾳ, το παιχνίδι που έχει 
Κλέψει την Καρδιά Και το μυαλό του: 
"Είμαι 34 ετών και τα τελευταία είκοσι χρόνια ασχολούμαι µε τα 
ΒΡΑ5, τόσο µε τα επιτραπέζια όσο και µε αυτά για υπολογιστές. 
Έχω κατάστηµα µε ηλεκτρονικούς υπολογιστές Και περνάω πάνω 
από οκτώ ώρες καθημερινά µπροστά σε µια οθόνη, αρκετές από 
αυτές παίζοντας διάφορα ΒΡΩ, από το ΡΠαπία5ία Και το Όιπᾳθοη 
Μα5ίει το 1985 µέχρι τα ΡἱαΡἱο | δι Βαἰάι΄5 θαἱς ΙΙ το 2000. Κανένα 
παιχνίδι, όµως, δεν κατάφερε να µε τραβήξει τόσο όσο το ΤΠ 4!ῃ 
0οπιπᾳ. Επαιξα πρώτη φορά το Τ46 πριν από ένα χρόνο περίπου 
Και για τρεις µε τέσσερις µήνες είχε γίνει αναπόσπαστο µέρος της 
ζωής µου. Διότι πέρα από ένα απλό παιχνίδι το Τη 4ἳπ Οοπιίπο εἷ- 
γαι µία νίπυαἰ κοινωνία µε δεκάδες άλλους ανθρώπους, γεγονός 
που προσφέρει πολλές συγκινήσεις, πέρα από τις δυνατότητες του 


ΤΗ8 4{Π οοπι{πῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ Εη]ἠκ 


πιο Καλοσχεδιασμένου 5ἱπρίθ-ρΙγΘΙ ΒΡΑ: από το απλό “Πί”’ που 
ανταλλάσσεις µε έναν παίκτη, όταν συναντιέστε τυχαία σε κάποια 
περιοχή του παιχνιδιού, τις αγοραπωλησίες διάφορων αντικειμένων 
µε άλλους παίκτες, τη δημιουργία μικρών οµάδων προκειµένου να 
εξερευνήσουν µια επικίνδυνη περιοχή, µέχρι και τα διάφορα θνοπἰς 
που διοργανώνουν οι ϱΜ5 αλλά και τους πολέμους ανάµεσα σε 
διάφορες οµάδες (συνήθως Βεἴίίοης). Καταλαβαίνετε ότι δεν πρό- 
κείται για ένα απλό οοππριθΓ 08ΠΊ6 αλλά για κάτι πολύ περισσότε- 
ρο. Ετσι, µέσα σε διάστηµα λίγων µηνών είχα αποκτήσει δεκάδες 
φίλους (και μερικούς εχθρούς), γεγονός που µε έκανε κάθε µέρα 
πλούσιο σε εµπειρίες (Και δεν μιλάω για τα οχρθήθποθς που µαζεύ- 
ει 0 παίκτης για να ανέβει Ιενες), Δυστυχώς, όµως, επαγγελματικοί 
Και άλλοι λόγοι µε ανάγκασαν περίπου πριν από έξι µήνες να το 
εγκαταλείψω µε βαριά καρδιά. Αλλά τελικά πριν από ένα µήνα περί- 
που κατάφερα να επιστρέψω, Και µια Και ο Κόσμος του Τ40 είχε µε- 
Υαλώσει µε την προσθήκη του τρίτου νησιού, έπεσα µε τα μούτρα 
στην εξερεύνηση. Ετσι, µετά από περίπου διακόσιες ώρες οη-ΙΠθ 
µέσα σε έναν µήνα, παρέα µε παλιούς και νέους φίλους (και 
εχθρούς), μπορώ να δηλώσω χωρίς καµία υπερβολή ότι το ΤΠ 4η 
οππίπᾳ είναι το πιο ενδιαφέρον Και εθιστικό παιχνίδι που έχω παῖ- 
ξει. Για αυτό Και τελειώνω το γράμμα µου λίγο απότοµα, αφού αρκε- 
τή ώρα κάθισα µακριά του. Τα λέμε οη-/πθ.” 


δείξει στον ΝΡς:; ΑΥΤΟ Βέλω να µου κάνεις 
«Φυπήπηοη. Αν ο χαρακτήρας σκοτώσει τα εν λό- 
γω τέρατα και επιθυμεί και άλλα ίδιας δυσκο- 
λίας, πρέπει να ακολουθήσει την ἴδια διαδικα- 
σία - δηλαδή, άντε πάλι απὀ την αρχή όλα τα 
τέρατα [πριν το ραἰεῇ, το επίπεδο δυσκολίας 
του τέρατος έμενε εκεί όπου το είχε αφήσει ο 
χαρακτήρας]. Ετσι το (οἱοδσθυπι έγινε πιο 
Ισορροπηµένο µέρος για ΧΡ και οι παίκτες δεν 
το προτιμούν πλέον για το σκοπό αυτό. 

Τα επόμενα νέα που έχουµε έρχονται απὀ το 
χώρο των τε[ϊρίοης [Βρησκειών] στον κόσµο του 
Τ45, Κατά τα τέλη Δεκεμβρίου, έπειτα από πολ- 
λή σκέψη και ένα πολύ ωραίο μήνυμα του ΕηϊΚ 
[τον εν λόγω κύριο φιλοξενώ στη στήλη “Όι παί- 
κτες µάς γράφουν’) στο ἔοτυπῃ µας, αποφάσισα 
να µειώσω τους θεούς του Τ4ς από επτά, που 
ήταν, σε τέσσερις και ταυτόχρονα να εφαρµό- 
σω διάφορες αλλαγές για την καλύτερη εφαρ- 
µογή των Θρησκειών στο παιχνίδι µας. ἔτσι͵ λοι- 
πόν, άλλαξε ριζικά το Πάνθεον και από τους 
Βεούς Αηῄεής, Εἰ6/οηη, Νααϊκ Ναφα, Ραηραία, 
»]ουπι, Ἰαἰαπίία και Ψουραἱ κατέληξε στο νέο 
Πάνθεον, που αποτελείται από τους εξής τέσσε- 
ρις θεούς: Αἠμεής, βαηφαία, Οφήπια: και Ἰαίση- 
α. Οἱ Θεοί »Ιοπη, Νααϊκ Ναφα και Εἰοίνοπη εἶ- 
ναι πλέον νεκροί, µετά από µία σειρά δολοφο- 
γιών εναντίον τους. Ο δε Ψοτραί εγκατέλειψε τα 


επουράνια και αυτοεξορίστηκε στη [η της Αἱ- 
ἤγθα, ανήµπορος να επιβάλει τη δικαιοσύνη µε- 
ταξύ των θεών. Κάδε θεός προσωποποιείται 
από έναν Όαπηε Μαν!θι του 58/νθΓ µας. Προσω- 
πικά έχω αναλάβει τον ΑΠῄεηκ. Την Ραηραία 
υποδύεται ο ΟΜ/Νθρίυπε, τον Οθήπια: ο ΟΜ- 
Ῥοδίηγπῃ και την Ἰαἰαπίία η ΟΜ:5γΤεη. Κάθε δε- 
ός έχει τη δική του Ιδεολογία, την οποία πρέπει 
να ακολουθούν όσοι τον πιστεύουν. Επιπρόσθε- 
τα, υπάρχει ένα συμβούλιο τριών-τεσσάρων 
ατόμων σε κάθε δρησκεία αποτελούμενο από 
παίκτες του 5Θ/νε: µας, οἱ οποίοι διευθετούν τα 
προβλήµατα των πιστών και επιδιώκουν να φέρ- 
γουν νέους πιστούς σε κάθε δεό. Κάθε Όρη: 
σκεία έχει δέκα διαφορετικές θαθμίδες ({αηΚ»], 
µε ειδικό όνοµα σε κάθε Βαθμίδα - π.χ. κάποι- 
ος που Βρίσκεται στην τρίτη βαθµίδα, στον 
Απ[θηκ ονομάζεται ἩΜαΙεΠΚηίοΜΙ, στον Οφήπια: 
λέγεται Ο]α»!, στην Ραηᾳαία Ουαιάίαη οἱ 
Ναΐυτε και στην Ἰαἰαηίία Εοήυπο Ἰε[ϊει. Ο ῄτλος 
αυτός αναγράφεται δίπλα στο όνοµα του παί- 
κτη στη λίστα µε τους παίκτες του [ΟΙή»/). Πε- 
ρισσότερες πληροφορίες θα βρείτε σε επόµενα 
τεύχη ή στη σελίδα για τους δεούς, 
Μνάς,οι/Γθ[ιοίοης/αθίου]ι.α9ρ. 

Καλό σας µήνα και τα λέμε σε τριάντα µέρες. 
Αἴντε και ανῄο, Όα σας δω στο πλοίο, στις 32 
του άλλου του µηνός... (Πέφτειη αυλαία) [8 
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Όπα, πολύ σημαντικές ανακατατάξεις βλέ- 
πω. [δα και ΒΙαήβείηπει έφυγαν απύ τις 
πρώτες θέσεις και ανέβηκαν οἱ αἴαῃί, 
ΜΗ51. Ηδη έκαναν την εμφάνισή τους και 0ἱ 
πρώτοι Φε{αρῇ (Ψ/πάἰσαϊοι και Β4ΥΠ6), Χαι- 
ρετῶ το νέο τρία της κορυφής και ὁπλώνω 
τα σέβη µου στους {]5α και ΒΙαὐθΣίπΠο. 


ΡΟ Μακιετ(ΟΣΗ8 


Ποιος φοβάται τι 


ελικά, αν το καλοσκεφισίτε, οἱ μηχανές αναζήτησης είναι σαν τους 
ἄντρες: ζαπ΄ἳ Ιἱνο νι (θπι, οαηίἳ [νο νέλουί (ποπι... 


της Ζωής “Ρθζα[θ[” Μαρμαρά 
[Ρ[οοσθεοπηρυρ/θ»».6Γ 


ι κοινό έχουν το Υα]οοί, ο ΚΟΡΟΥ, η 

ΑἰϊαγΊία και η Θοοοἱθ; Είναι όλες µη: 

χανές αναζήτησης. Τι είναι όµως µια 

µηχανή αναζήτησης; Η πρώτη αναφο- 
ρά σε μηχανές αναζήτησης έγινε το 1994, 
όταν έκανε την εμφάνισή του ο ἰγεος. Το Ύα- 
Ποο!, ίσως µια από τις πιο γνωστές μηχανές 
αναζήτησης της σύγχρονης εποχής, έκανε την 
εμφάνισή της την ἴδια χρονιά. Ο υπερθολικός 
όγκος των πληροφοριών στο Διαδίκτυο κατέ- 
στησε αναγκαία τη χρήση τέτοιὼν μηχανών, 
που μοναδικό σκοπό τους είχαν τη συλλογή 
πληροφοριών για τη διευκόλυνση του χρήστη. 
Πίσω στο 1991, όταν ακόµα η έκφραση 
“5θατεΏ θποἶπθς΄ ήταν άγνωστη, οἱ χρήστες 
χρησιμοποιούσαν το ὙΜαίς και το ΧγΝΑἰ» για να 
βρουν το δρόµο τους µέσα στα άπειρα αρχεία 
των βάσεων δεδοµένων όλου του κόσμου. 


ο ἸΤό]χα Μαριει 


Τι ακριθώς κάνει µια µηχανή αναζήτησης; 
Απλά συλλέγει πληροφορίες από εγγραφές 
που έχουν δημιουργήσει οἱ χρήστες στις θά: 
σεις δεδοµένων που διατηρεί ή από τους ΄ΎΝΘὈ 
εταν/θις’ ή “τοροῖς”, όπως αναφέρονται πιο 
συχνά. Με τον πρώτο τρόπο είστε λίγο-πολύ 
εξοικειωμένοι. Πολλές μηχανές αναζήτησης 
προσφέρουν στις σελίδες τους µια φόρμα 
όπου κάθε χρήστης µπορεί να συμπληρώσει το 
ὑΝΙ και την κατηγορία του 5ἷς του και να το 
κάνει «υὈπη! στη θάση δεδοµένων της µηχα- 
γής. Με αυτό τον τρόπο η µηχανή αναζήτησης 
εμφανίζει τα αποτελέσµατα της αναζήτησής 
σας ανά κατηγορίες, ανάλογα µε την περιγρα- 
φή και το όνοµα του σἷίθ που καταχωρίσστε. Τέ- 
τοιο Τρόπο αναζήτησης χρησιμοποιεί και το α- 
ἠοοἱ αλλά και πολλές ελληνικές 5Θατεῇ Θη- 
Οἶπθς που Όα δείτε στη συνέχεια. 


Τα ΥΘΟ τοῦοίς εἶναι προγράµµατα που επι- 
σκέπτονται σελίδες στο |πίθππε!, συλλέγοντας 
πληροφορίες για το περιεχόµενο και τα [ἰπκς 
που περιέχουν. Θα μπορούσαμε να παροµοιά- 
σουµε τα ΥΜΘΡ τοῦοῖς µε τους 5οῄναιθ αθεῃ!ς, 
δηλαδή τα προγράµµατα που µε µεγάλο ποσο- 
στό αυτονομίας εκτελούν διάφορες εντολές 
για το χρήστη. Αλλά πώς εργάζονται τα 'ΝΘΡ 
τοῦοίς; 

Σύμφωνα µε τις οδηγίες που δίνει η γνωστή 
μηχανή αναζήτησης Νθθειαν/θη, στην ηλε- 
κτρονική διεύθυνση ΠΗρ://Ιηίο.µθθειαν/ει. 
εοπι/πιαΚκ/ριοἰθείς/{οῦοίς/{οῦοίς.Λἰπι], τέτοια 
προγράµµατα ξεκινούν µε µια λίστα απὀ κύρια 
Ιίηκα που ανήκουν συνήθως σε πολύ γνωστά 
οἶίθς του Διαδικτύου και, ανάλογα µε τα [ἴηκς 
που βρίσκουν στις σελίδες αυτές, προσθέτουν 
τις Πληροφορίες που βρίσκουν στη θάση δεδο- 
µένων του συστήµατος. Ανάλογα µε το τοθο! 
που χρησιµοποιείται, Οἱ πληροφορίες που συλ- 
λέγονται εἶναι διαφορετικές. Πολλές μηχανές 
αναζήτησης εμφανίζουν στα αποτελέσματά 
τους µόνο τον Τίτλο και τα ΜΕΙΑ ΤΑΟΣ της σε: 
λίδας, ενώ άλλες κρατάνε στις Βάσεις τους 
όλα τα δεδοµένα της σελίδας. Με αυτό τον 
τρόπο η Αἰἰαγ!ςία, γνωστή 5ΘατεΏ εηαίπε του 
Διαδικτύου, κατάφερε µέχρι το 1996 να φιλο- 
ξενεί στους καταλόγους της πάνω από τριάντα 
εκατομμύρια σελίδες, ενώ αυτή τη στιγµή ο εν 
λόγω αριθµός πολλαπλασιάζεται. 


ΜΕΤΑ ΤΑῦ8 

Τα ΜΕΊΑ ΤΑΟΣ είναι µέρος του κώδικα ΗΤΜΙ. 
της σελίδας σας και δεν εμφανίζονται στην 
οθόνη του χρήστη. Οι περισσότερες από τις 
πιο γνωστές 5θατεΏ εποἰπθς υποστηρίζουν 
ΜΕΤΑ ΤΑΟ5. Υπάρχουν δύο σηµάνσεις ΜΕΤΑ 
που χρησιμοποιούνται σχεδόν από τους περισ- 
σότερους ἀενείορεις και αναγνωρίζονται από 
όλες τις μηχανές αναζήτησης. Αυτές είναι οι 
ΜΕΤΑ ΝΑΜΕΞ΄ ἀθεετὶριίοπ” και ΜΕΤΑ 
ΝΑΜΕς΄ Κθγνοτας”. Η πρώτη χρησιµοποιείται 
για να δηλώσετε την περιγραφή της σελίδας 
σας που α εµφανίζεται στη λίστα του καταλό- 
γου των αποτελεσμάτων της µηχανής αναζῄτη- 
σης. Ενα παράδειγµα µιας τέτοιας σήµανσης 
Βλέπετε στη συνέχεια: 

«ΜΕΤΑ ΝΑΜΕ «΄ἀθεεήρίίοπ” ΟΟΝΤΕΝΤΣ΄ 


Μία από τις πιο γνωστές ελληνικές μηχανές αναζήτησης. 


Εδώ τοποθετείτε µια φράση που να περιγράφει 
το περιεχόµενο και τις υπηρεσίες που προσφέ- 
ρει η σελίδα σας» 

Η δεύτερη σήμανση που αναφέραμε χρησι- 
µοποιείται για να δηλώσετε λέξεις-κλειδιά που 
αφορούν στη σελίδα σας. Ενα παράδειγµα 
µιας τέτοιας σήμανσης είναι το εξής: 

«ΜΕΤΑ ΝΑΜΕΞ΄ Κεγνοιάς” «ΟΝΤΕΝΤΞ 
΄ρ(θ6ςθ, α:Θεί, ΜΜ, 5θατεῇ φ:Θ6εθ, Πείία», εἰ- 
|αάα”» 

Εάν ο χρήστης αναζῃτήσει κάποια από αυτές 
τις λέξεις-κλειδιά, η µηχανή αναζήτησης ὃα πα- 
ῥουσιάσει στη λίστα των αποτελεσμάτων και τη 
δική σας σελίδα. 

Τα ΜΕΙΑ ΤΑΟ5 τοποθετούνται ανάµεσα στα 
«ΗΕΑΌ» και «/ΗΕΑΌ» ΤΑΟ5 της σελίδας σας 
ΗΤΜΙ. Το όριο για τα Κθγν/οτάς είναι 200 χαρα- 
Κτήρες, ενώ για το ἀθοεήρίίοη 100. Ο αριθµός 
αυτός διαφέρει για κάθε µηχανή αναζήτησης. 

Μέσα σε εκατό χαρακτήρες [μαζ και τα κε- 
νά] πρέπει να βρείτε έναν έξυπνο και 
αποτελεσματικό τρόπο να περιγράψε- 
τε το 5ἷιθ σας. Εάν, για παράδειγµα, 
θέλετε να περιγράψετε ένα είς που 
ασχολείται µε το |πίθΙηΘ! πιαηκθ/ηᾳ, 
θα προτιµήσετε να χρησιμοποιήσετε 
τη φράση ’ διαφήμιση και προώθηση”, 
αφού κανείς δεν πρόκειται να αναζη- 
τήσει τη φράση ΄π]επθί πιαηκεῄπᾳ”. 
Αντίθετα, προτιµήστε να χρησιµοποιή- 
σετε την τελευταία φράση στα 


Κεγνοια». 


Η επιλογή των Κθγν/οτὰς που Όα ὃς 


χρησιμοποιήσετε πρέπει να γίνει µε 
προσοχή. Εάν, για παράδειγµα, έχετε 
µια σελίδα που ασχολείται µε τους 
υπολογιστές Μαςἰπίοσῃ, σίγουρα ὃα 
χρησιμοποιήσετε τη λέξη-κλειδί Μας 


στο "οπΙθη!” του ΜΕΤΑ ΤΑ(. Πρόκειται για µια 
λανθασμένη κίνηση που γίνεται πολύ συχνά, 
αφού λίγες φορές Όα σκεφτούμε την ψυχολο- 
γία και τις συνήθειες του χρήστη, που ὃα αρκε- 
στεί να πληκτρολογήσει "Μαςἰπ]οσῇῃ” στο πεδίο 
αναζῄτησης. Ψάχνοντας για Μαεἰπίο»ῇ, η µηχα- 
γή αναζήτησης δεν ὃα επιστρέψει στα αποτε- 
λέσματα τη σελίδα σας. Εάν χρησιμοποιήσετε 
τη λέξη ΜαςἰπΙο-ῃ, στο παράδειγμά µας, είστε 
δυο φορές κερδισμένοι. Ο χρήστης µπορεί να 
ψάξει για “πιας” ή "πιαεϊπίο»/” και να Βρει τη 
σελίδα σας και στις δύο περιπτώσεις, αφού το 
“πιας” συµπεριλαμβάνεται στη λέξη “πιαςίη- 
Ιο5/”. 

Οι χρήστες µιας µηχανής αναζήτησης συµπε- 
ῥιφέρονται πολλές φορές διαφορετικά από ότι 
θα περιμένατε. Δεν εἶναι λίγοι οι χρήστες που 
δίνουν στις μηχανές αναζήτησης Ὀβί5. Θα σας 
φανεί περίεργο, αλλά είναι µια κοινή αλήθεια 
που γνωρίζουν οι περισσότεροι από όσους 


ας ΚΕ ΑΑΑ λε δες πει 
να Κβο πως 7 Φε να } η΄ -ων /φανος οἩ «θρο -. θες. 09 ον ον 
ώμου Ἡ ο 


, ο ο οσο 


Ἰηφίόο Υδλου! 


Ἐκ) ΤΝ. Όνε Χ. Έθαν «πρεοσικῷ ερῶοΔε Ρικαταςγ, «οαφωκῶγ Γεοατει. αειν, κοά κά, 


α΄ σι ερεσνιᾶκᾳ ὃνε «ἰωκαστες Όνου ος θωκκάνετν ας ενεᾶ κ’ πάοπικῶσο αξνοα Όνε Ίοητν ανά Ἰκό) 1ο οὔνος μι 
λα ολο κ ο ο ο ᾳ 


Εις θες [πι Ἰμηίν Λε ννε ἐα ἐς 91 λίανι [ννψ Ὑεέμηκες 
Όσψγηφε 9 Χπὶ Υῶλος Ἰω, ΑΔ Άφαο Ἀροοννοά - "εκει οὐ ος ο άρνο ντι 


Από τις πιο παλιές και γνωστότερες 5θαικἩ θΠφἱπθς στον Ἰ6ῦ, 


ασχολούνται επαγγελματικά µε το Διαδίκτυο, 
Επιπλέον, πολλές φορές οἱ Ελληνες χρήστες 
χρησιμοποιούν οΓΘεΚΙἰ5Η για τις αναζητήσεις 
τους. Αντή, λοιπόν, για τη λέξη “Ελλάδα” συµ- 
Βαΐνει πολλές φορές να ψάχνει κανείς για το 
ε/ήπο "ϱἰϊααα”. Και μάλιστα δεν είναι τυχαίο το 
γεγονός ότι πολλοί ἀθείφηθις χρησιμοποιούν 
τέτοια Κθγνογάς στο (οπίεπὶ ενός ΜΕΤΑ ΤΑΟ 
στο 5! τους. Ο παράγοντας “χρήστης” εἶναι 
µια από τις παραμέτρους που πρέπει να λαµθά- 
γει κανείς καθαρά υπόψη, προτού καταχωρίσει 
το 5ἵφθ του σε µια 5θατςῇ Θποίπθ στο Διαδίκτυο. 

[ια να δείτε τα ΜΕΤΑ ΤΑΟ5 από τον Ιπθγπθί 
Εχρἰοιθ; που χρησιµοποιείτε επιλέξτε Ψίθν/ και 
έπειτα 5ουτος από το μενού του προγράµµατος, 


ΟΧΙ ΣΤΗΝ ΥΠΕΡΒΟΛΗ 

Η πρώτη σκέψη που κάνει κανείς όταν ξεκινά 
να ασχολείται µε τη δημοσίευση µιας σελίδας 
στον ΝΘΡ είναι πώς ὃα καταφέρει να φέρει τη 
σελίδα του στις πρώτες θέσεις των 
αποτελεσμάτων της αναζήτησης. Όπως 
ίσως έχετε παρατηρήσει, τα αποτελέ- 
σµατα σε µια αναζήτηση εμφανίζονται 
ανάλογα µε το πόσο σχετικές είναι οἱ 
σελίδες που Βρέθηκαν µε τη λέξη-κλει- 
δί που χρησιµοποιήσατε. Τα πιο σχετικά 
οἴίθ εμφανίζονται στις πρώτες δέσεις 
των αποτελεσμάτων, ενώ τα λιγότερα 
σχετικά στις τελευταίες. Με τι κριτήρια 
γίνεται αυτή η ανακατανομή; Ανάλογα 
µε το πόσες φορές α Βρεθεί η λέξη- 
φράση που ψάχνει ο χρήστης στη σελί- 
δα σας. Με Βάση την κοινή λογική, α 
Βγάλετε γρήγορα το συμπέρασμα πως, 
εάν χρησιμοποιήσετε περισσότερες 
από µία φορές κάποια λέξη στο πεδία 
Κεγννοιάς του ΜΕΙΑ ΤΑΟ της σελίδας, 


Ρς Μας!θι 


τότε το οἵϊθ σας ὃα αναρριχηθεί στις 
πρώτες θέσεις των αποτελεσμάτων. 
Πολλοί είναι εκείνοι που το σκέφτη- 
καν και το εφάρμοσαν αυτό, αλλά µε 
ανήθετα αποτελέσµατα από εκείνα 
που περίμεναν. Πολλές μηχανές ανα- 
ζήτησης, όπως η Ιπίοσθεκ, θεωρούν 
την επανάληψη µιας λέξης στα ΤΑ05 
ως ραπηπιίπο και ρίχνουν τις σελἰί- 
δες που περιέχουν επαναλήψεις σης 
κατώτερες θέσεις των αποτελεσµά- 
των. Ωστόσο, δεν υπάρχει συγκεκρι- 
µένος αριθµός επαναλήψεων που να 
µπορεί να χρησιμοποιεί κανείς γνωρί- 
ζοντας πως εἶναι ασφαλής. Ο κανό- 
γας σε αυτή την περίπτωση είναι: ’όχι 
στην υπερθολή΄”. 

Μια περίπτὠση 5ραπιπιίπᾳ που 
Βλέπουμε καδηµερινά στο Διαδίκτυο 
εἶναι η χρήση λέξεων-φράσεων που χρησιµο- 
ποιούνται συχνά από τους χρήστες. [ια παρά- 
δειγµα, οι λέξεις “εταεΚ΄ και "οθχ” χρησιµοποι- 
ούνται από εκατομμύρια ηθίίζεης κάθε µέρα, 
αφού πολλοί είναι εκείνοι που αναζητούν 
ααςκα προγραμμάτων ή σελίδες µε πορνογρα” 
φικό περιεχόµενο. Πολλοί είναι εκείνοι που 
χρησιμοποιούν ανάλογες λέξεις στα ΜΕΤΑ 
ΤΑΟ5 των σελίδων τους, χωρίς βέβαια οι συ- 
γκεκριµένες λέξεις να ανταποκρίνονται στο πε- 
ριεχόµενο του οἱϊθ τους. ΟΙ μηχανές αναζήτη- 
σης είναι ανίκανες να αντιληφθούν εάν το πε- 
ριεχόµενο του σἵιθ σχεήζεται µε τις λέξεις αυ- 
τές, αντίθετα µε προγράµµατα όπως το ΝΘΙ- 


ερικά από τα πιο δημοφιλή ελλη- 

γικά σῖίθς όπου µπορείτε να Κα- 
ταχωρίσετε τις σελίδες σας είναι τα 
ακόλουθα: 
πάρ:/ουἱάθ.ραἱΠῄπάεΓ.ϱΠ/4.ΡΠρ 
Πάρ:/Ππίο.ἱπ.ϱ(/Πεν/5ἰἴθ. Πίπῃ 
ΠΙΡ:/ΛΝΝΗΝΝ.Θνθςἰ.ϱ(/ μή. Πίπῃ 
Πίρ:/ΑΝΝΗΝΝ.ΠπάΙΙηΚ.αη/αἀάυή.Πίπι 
ΠΙΡ:/ΛΝΝΝΝ ΙοοκίοΓ.ϱι/9ἱπ/ 844. οϱἱ 
ΠΙίρ://ΝΝΝΝΝ.ρπαπίΐ5.σοπι/{οΓπης/Ιη- 
οἱμάθ. 5ἱἱθ.ΠίπιΙ 
ΠΙΡ:/ΛΝΝΝΝΝ.ΓΟΡΟΥ.ΦΓ 


Τα δημοφιλέστερα ξένα [ες όπου 
µπορείτε να κάνετε γνωστή την πα- 
ρουσία σας στον Παγκόσμιο Ιστό αλλά 
και να πάρετε χρήσιμες πληροφορίες 
για τη διαφήμιση του 5ἰίθ σας στον 
Υθὺ είναι τα εξής: 

ΠΙΙρ:/ΛΝΝΗΝΝ γαΠοο.οοπι 

ΠΡ :/ΛΝΝΝΝΝ.εχοῖίθ.οοπη/!πίο/ 844 υή 


πβματρ. ν.... 


Πολύ γνωστή µηχανή αναζήτησης εἶναι και η ἱοοκπιαη, 


Ναπηγ, που Όα ϐρουν αµέσως τη λέξῃ ’5εχ΄ και 
Θα απαγορεύσουν την είσοδο του χρήστη στο 
εἶίθ. Όπως αντιλαµθάνεστε, η χρήση τέτοιων 
τρικ δεν μένει πάντα ατιµώρητη. 


ΔΗΛΩΝΟΝΤΑΣ Τῦ 98ΙΤΕ ΣΑΣ ΤΕ 
ΜΙΑ ΜΗΧΑΝΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 

Όλες οι µηχανές αναζήτησης εξυπηρετούν 
τον ἴδιο σκοπό, Την εύρεση της πληροφορίας, 
δεν έχουν όµως όλες τα ίδια χαρακτηριστικά. 
Προτού πατήσετε το πλήκτρο ουοπι! της φόρ- 
µας καταχώρισης του 5ἷϊθ σας, διαβάστε καλά 
το "5θαιςΏ Ηθὶρ”, εφόσον συμπεριλαμθάνεται 
κάτι τέτοιο. Θα δείτε πώς καταχωρίζει η µηχα- 


πιῖρ://ΑΝΝΗΝΝ ΝνΘ0 ΟΓΝΝΙΘΓ.οΟΠΠ/ΗεΙΡ/Εεἴ! ἶς- 
18ά/ΑάΦυΒΙ 5.Πίπι 
ΠΙΡ:/ΛΝΝΝΝΝ.γοος.οοππ/αἀἀα51ΐθ.Πἰπιἰ 
ΠΠρ:/ΑΝΗΝ.5ϊθαάά.οοπι/ 
ΠΗΡ:/ΛΝΝΝΝΝ.ἀάάπιθ.οοπη/ 
πᾶρ:/γθρίςίει-ἴ{.πεί5οαρθ.οοπι/αάἀυή. οί 
ορΞοἀοπείοῖτ 
Πᾶρ:/ΛΝΝΗΝ.ποϊδοίΊγοος.οοπι/αἀἀμή.35Ρ 
ΠΡ:/ΛΝΜΑΝ 1Γθθ5θάΓΟΠΘΓ.ΟΟΠΙ/ 
Πᾶρ:/ΛΝΝΝΝΝ.4οορ(θ.οοπι/5ε/ν/οθς/ 

πᾶρ:/ΛΝΝΗΝΝ 1ΠθΥΘΙΙοννραθθες.οοπι/Πείρ.Πἰπι 
ΠΠρ:/ΛΝΝΩΝ.θχρἰοῖϊ οοπι/Ὀ8οΚΙΙΠΚ.ΠἰπηΙ 
ΠΗΡ:/ΛΝΝΗΝΝ ΤΠ8Γ8ηΚΘΓ.οοπι/αἀἀςίίθ.5Πίπι 
ΠΙρ:/ΛΝΝΑΝ.ΧἰτθπιθρΓθΕΚ.οοΠ/ 
ΠΗΡ:/ΛΝΝΩΑΝ.οοπιςθα{σΠ.Πδί/αάά υή.Πίπι 
ΠΗΡ:/ΛΝΝΑΝ.Πἰδάπιθ.οοΠη/ 
Πίρ:/ΑΝΝΗΝΝ.{Γ.θαἱ.οοπι/ϱυἱά8/2ἱ-- ᾳεΠεΓαἰδρ 
Ξαὐὰ 

Πάρ:/ΑΝΝΝΝΝ νοήἠἀΠοί.οοπι/αἀἀιιή/ 
ΠΗρΡ:/ΛΝΝΑΝ./ΓΘθνΝαΓθ-ρμἱἀθ.οοπι/αάἀςίθ .Πίπιὶ 
ΠΗρ:/ΛΝΝΑΝ.123444-[ί.οοπη/ 


γή αναζήτησης τα αποτελέσματα και 
µε ποια κριτήρια αναζῃτεί και ταξινομεί 
τις πληροφορίες, Με αυτό τον τρόπο 
ο συμπληρώσετε τη φόρμα µε τα κα- 
λύτερα δυνατά αποτελέσµατα. Θυμη: 
δείτε πως η χρήση των ἴδιων Κεγνογάς 
και της ἴδιας περιγραφής σε κάθε µη: 
χανή αναζήτησης παρουσιάζει διαφο- 
ρετικά αποτελέσµατα. Επειδή η Χ 
«εατεῇ Θηοἱπθ εμφανίζει το 5ἵις σας σε 
υψηλές θέσεις στα αποτελέσµατα µιας 
αναζῄτησης, δεν σηµαίνει πως Όα συµ- 
βεί το ίδιο και µε τις Υ και Ζ μηχανές 
αναζήτησης. Προτιμήστε να γράφετε 
περιγραφές που ταιριάζουν στον τρό- 
πο λειτουργίας κάθε μηχανής. 

Το Υα[οοί και η Εχε!θ, για παρόδειγ- 
μα, δεν δίνουν σηµασία στα ΜΕΤΑ 
ΤΑ05. Η ΑἰαγΊεία προσέχει την ηµερο- 
µηνία που καταχωρίζονται οι σελίδες στα ἀἴπες- 
Ιοῄθς της και µε κριτήριο την πιο πρόσφατη ηµε- 
ροµηνία κατατάσσει υψηλότερα ή χαμηλότερα 
τα σῆθς σης λίστες των αποτελεσμάτων. Ο ΥΝΕΡ 
(ιανήει δεν ενοχλείται από το δραπιπίηϱ Και ο 
ἰγοος δεν τοποθετεί τα 5ἴθς σε χαμηλότερη κα- 
τάταξη, εάν έχουν ἴδιο χρώμα κειµένου-φόντου. 

Πολλές φορές Όα χρειαστεί να περάσουν 
µέχρι και έξι εβδομάδες (τόσο χρειάζεται στο ΄ 
Υήθρ(πανήει] για να δείτε το σἱἱθ σας να κατα” 
χωρίζεται στις κατηγορίες µιας μηχανής αναζή- 
τησης. Αντίθετα, στην Ιπίο5θεΚ η σελίδα σας 
καταχὠρίζεται αυτόµατα την ἴδια µέρα. Ο χρό- 
γος καταχώρισης ποικίλλει και εξαρτάται απὀ 
το σἶίθ. Επιπλέον, πολλά σἷϊθς ὃα ελέγξουν το 
περιεχόµενο του 5ἷίθ σας και µόνο εάν πληροί 
τα κριτήριά τους ὃα το καταχὠρίσουν στο ΜΘΡ 
αἰτθείοη) της σελίδας τους. 

Κάτι άλλο που πρέπει να γνωρίζετε εἶναι ότι 
η καταχώρισή σας πολλές φορές γίνεται 
αχρἰτθά και διαγράφεται από τις θάσεις δεδο- 
µένων του συστήµατος, εάν δεν την ανανεώνε- 
τε συχνά. Οι περισσότερες μηχανές αναζήτη- 
σης ελέγχουν ανά τακτά χρονικά διαστήματα 
εάν το δι που έχετε δώσει εξακολουθεί να 
υπάρχει ή εάν η σελίδα ανανεώνεται σε τακτά 


χρονικά διαστήματα. 
ΕΠΙΛΟΓΟΌΣ 


Η καταχώριση του σἷίθ σας σε µια µηχανή 
αναζήτησης δεν εἶναι απλή υπόθεση. Εάν γίνει 
σωστά, µπορεί να αγεβάσει σηµαντικά το ΠΟ: 
σοστό επισκεψιμότητας της σελίδας σας. Θυ- 
µηθείτε να ελέγχετε συχνά τις μηχανές αναζή- 
τησης όπου έχετε καταχωρίσει το δἱίς σας για 
αλλαγές και καταχωρίστε ξανά το οἵνε σας, εάν 
χρειάζεται. Φροντίστε να ακολουθήσετε τις 
συµθουλές µας και Όα δείτε γρήγορα αποτελέ- 
σματα. 


ΜΟΟΝ ΡΒΟΙΕΓΤ.......ι.ι.... 
ρυςΕε ΝυςΕΜ 


.κκκκκκκκκκκκκκκκκ... 
..κκλκκκκκκκκκ.. 
...... 


ΑΜΕΒΙΚΛΑΑΑΟΧ Ολο οους 12.900 «τὐΡΙΟ ΙΝΝΑΟΕΡς........ 
καλό πε... 13.900 ᾖΑΟυΑΒΙΜ.. ΑΟ, 
χ ΡΙΑΝΕ ..... κ.κ... ...... 13.900 ιΟουνΡεΕ ΕΙΝΑΙ. (ὐβτε δι 
ΒΑΙΝΒΟΝ »ιχΧ. αοιο....... 13.900 «ΤΑΡ ΤΡΕΚ 5ΤΑΡΕΙΕΕΤ 
ΡΕΙΡ ΡΒΙΤΖ 9. ..ι............. 13.900 

(ΟΜΜΗΝΟ 3ο σος 
ον ὁ τὰ ῷππώτ ατομα επιμ νημι 13.900 
ΙΝ ΏΕΕΕΝΓΕ ΒΡΙΌάΕ ΒΑΡΒΟΝ 2............ 
ΦΑΝΑΝΑ ΧΧΧ.................... 13.900 2ΡΕΕΟΜΑΥ 2000... 
ο ο ων 13.900. ΣΝΟΝΣΤΟΒΜΗ......----ιι.....-''' 
ΚΑΝΙΑΣΑΚΙ ΜΟΤΟίΡµΟςς 12900 (ΗΙΓΚΕΝ ΡβυΝ ..κκκκκκκκκκκ....... 
ΞΤΑΤΕ [ο] 4 ΝΑΡ ο ραως 12900 ΡΡΒΟΕΕΕΙΛΙ. Ὁ 
ΒΙΟΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ «ΡΗΙΝΧ..12900 ἨΜΗΕΙΙ. ΒΟΥ ...ιιιιινιννιννοννο.. 
νεαβς 1ΑΕκ ροτ........... 132900 ΑαὐΝ[ίΟ(Κ. ιο ο οι... 
ΤΗΕ ἩΑΒΡ.ΙΙΟ ο -ᾱ-. 12.900 ΡΒΟ ΒΑΙΙΥ 2001 ............. 
ΙιΟΒΕΤΡΟΤΕΑΕ........ ο ο. ο... ακε..... ο αι 
άΑΜΕΒΟΥ ΒιυεΕ, ΓΙ ώμτεΕ... ο 
ΡΕΟ, 5Η ΝΕΡ επ ζασ ο αλα ρκμφώρερς 
υπκυ ο ο . ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΤΙΜΟΝΙ-ΠΕΤΑΛΙΑ ιο... 24.900 Μουςε- 
1ΟΥΣΤΙ(ςΚ ΑΠοΟ...... «4.900 ΤΗΛΕΦΩΝΟ (ΝΕΝ/) ιν. 9900 
10ΟΥΡΑΟ ΑΠΟ........ «6.500 ΜΟυΣΕ ΑΠΟ. ννονεο. 2.000 
(«Ὁς ΚΕΝΑ ΑΠΟ  ...... οι νο... 90 ΕΥΑΛΙΝ οὐ µου ἳ 49.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΟΜ 866, ΟΡΙ ΑΌΝΑΝΕΕ 10 ΑΤΑ 100, ΤΟΜΕΗ ΑΤΧ, ναβ 
32ΜΒ ΕΕΟΒΓΕ 2 ΜΧ, 5ΟὐΝΟ 1024, 256 ΡΙΜΜ 133, ΗΟΡ 2068 Μο, 
(«Ρ-ΒΟΜ 52χ, ΗυΥΝΟΛΙ 17”, ΜΟΡΕΜ 56.600 ΙΝΤΕΗΝΑΙ., ΗΧΕΙΑ 
180ΜΑΤΤ, ΜΟύΣΕ, ΕΙΟΡΥ 1,44, ΚΕΥΒΟΛΡΟ. 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΕΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒΗΞ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΝΑ 
ΞΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-159:40 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
ΟΟΜΡύΤΕΗ5 ΘΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΟΟΜΡΤΕΗ5 ΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
:ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΑΜΕς Οἱ 08 - ΓΡΗΓΟΡΙΟΥ ΕΧ5, ΚΩΣ, ΤΗΛ.: (0242) 28736, 29054 
:ΑΜΙΟΑ ΗΟύΡΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 
:ΟΟΜΡύΤΕΒ ΘΑΜΕς Οἱ υ8, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἃ ΧΙΜΑΡΑΣ, 

ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (0841) 83865 


ον 


Ώο {ί γουθε/{ 


ΦΤΙΑΞΤΕ Το 


πρύοδος των υπολογιστών έκανε δυνατή και την οκιόνωση των 
αλλιτεχνικών ανησυχιών µας µέσα από αυτούς. Καθώς το χαρτί 
απφανίζεται προς χάριν του νέου πλεκιρονικού µέσου, όλο και 
ερίσσύτερα κόμιξ βρίσκουν το δρόµο τους στις σελίδες του Ιπίοιποί. 
ήπως ήρθε π ώρα να γίνετο και εσείς ένας πλεκιρονικός Αρκάς, 


του Οδυσσέα Κουρόφαλου 
ααγκογαθεοπηρυργες5.0Γ 


δηµιουργία ενός ηλεκτρονικού κόμιξ 
δεν είναι τόσο εύκολη υπόθεση. Το 
πρώτο βήμα εἶναι η δηµιουργία ενός 
κανονικού κόμιξ στο χαρή. Σεθάψτε 
εκείνα τα “καλά” τεύχη του “δρίάεπηαπ΄ και 
αρχίστε να δημιουργείτε. Οι Βασικές αρχές 
που Όα πρέπει να έχετε υπόψη είναι οι εξής: 

Ία σχέδιά σας Όα πρέπει να έχουν έντονα πε- 
ριγράµµατα. Το καλύτερο είναι να αποφύγετε 
"γυαλιστερά΄ υλικά, όπως το µολύθι και οἱ ξυλο- 
µπογιές, και να προτµήσετε το κλασικό μελάνι, 
κάποιο καλό µαρκαδόρο (που να µην αφήνει κε- 
νά στις γραμμές), ακόµη και νεροµπογιές. Στην 
τελευταία περίπτωση, αφήστε τες να στεγνώ- 
σουν, πριν βάλετε το χαρίΐ εντός του 5οσηπθή 

Ανήίθετα µε το πώς Βλέπετε ένα έτοιµο Κό- 
µιξ, κατά τη δηµιουργία τα Καρέ του σχεδιάζο- 


ΕΗΗΓΌΓς Μοε: 


νται ξεχωριστά. Στο τέλος ενώνονται από το 
τµήµα ΡΤΡ του περιοδικού ή κάποιες φορές και 
από τον ἴδιο το δημιουργό. Αυτό ευνοεί τη λε- 
πτοµερέστερη σχεδίασή τους, αφού ὃα µπορεί- 
τε να σχεδιάσετε σε µία ολόκληρη κόλλα Α4 
κάθε καρέ σας µε -σχετικά- χοντρό µαρκαδό- 
ρο, ώστε όταν σκαναριστεί να διατηρήσει όλες 
τις λεπτοµέρειές του. Όταν πια Βρεδεί στον 
υπολογιστή, και αφού το χρωμαήίσετε, το φέρ- 
γετε στο µέγεδος που χρειάζεται. 

Κάνετε ένα γενικό προσχέδιο για τοτι ὃα σχε- 
διάσετε Και καλού κακού κρατήστε σημειώσεις 
σχετικά µε κάποια Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά των 
χαρακτήρων σας. Δεν είναι ότι καλύτερο ο... 
5υρεΓ Κολοκύθαμαν ή όποιος χαρακτήρας γευ- 
νηθεί από το δημιουργικό μυαλό σας να έχει 
διαφορετικό χρώμα µπέρτας σε κάθε καρέ. 


ΜΗΝ αρχίσετε να φτιάχνετε “σκιές” και πε: 
ρίεργες γραµµές για να τονίσετε το σχέδιό 
σας. Καλά είναι όλα αυτά στο μάτι, µα στον 
υπολογιστή Όα προκαλέσουν σηµαντικά προ- 
Βλήματα. Αυτό που ενδιαφέρει είναι να έχετε 
έντονα περιγράµµατα, που ὃα διαχωρίζουν τα 
επιµέρους τμήματα των σκίσων μεταξύ τους. 

Όταν έχετε το αριστούργημά σας στα χέρια 
σας, έρχεται η ώρα να περαστεί στον υΠολογι- 
στή. Εδώ είναι που αρχίζουν τα δύσκολα. 


ΒΥΤΕΘ ΚΑΙ ΜΕΛΑΝΙ 

Αν ο 5εαππθ: σάς παρέχει τις συνηθισμένες 
επιλογές, τότε Όα µπορεί να σκανάρει σε ασπρό- 
µαυρο, έγχρωμο και µονόχρωμο πιοᾷς. Θα πρέ- 
πει να προσέξετε ώστε όλα τα σχέδιά σας να 
αποδθηκευτούν µε την ἴδια ανάλυση (αρὶ και σε 
µονόχρωμο πιοὰθ. Τα ἁρί, αν είναι απὀ 300 και 
άνω, δεν έχουν ιδιαίτερη σημασία, Σημαντικός πα- 
ράγοντας στην ποιότητα πλην των ἀρί εἶναι και η 
καθαρότητα του χαρπιού. Καλό εἶναι, αφού µπο- 
ρεί να τα σκανάρετε περισσότερες από µία φο- 
ρές, να µην τα πολυακουµπάτε ειδικά µε Ιδρωµέ- 
να χέρια. Το τσαλάκωµα, το δίπλωμα και η δηµ:- 
ουργία σαῖτας µε αυτά επίσης δεν ενδείκνυνται 

Πολλοί εαππεις παρέχουν δυνατότητες φιλ- 
τραρίσµατος των αηϊίας!» (συχνά αναφέρονται 
και ὡς ποῖςθ πθάυς]ίοη), που γενικά παράγουν 
αρκετά καλά αποτελέσµατα. Αν σκανάρετε την 
εικόνα σας στα 300 ἁρί και άνω, ενεργοποιή- 
στε τα, ειδάλλως τα αποτελέσµατα µπορεί να 
είναι αρνητικά. Βέβαια, κάτι τέτοιο δεν εἶναι 
δεδομένο, αφού η συμπεριφορά κάθε 5οσπηθ: 
αλλάζει. Συνεπώς, πειραµατιστείτε για να δείτε 
ποιες επιλογές σας δίνουν τα καλύτερα αποτε- 
λέσματα. Τα σχέδια που Όα σώσετε καλό εἶναι 
να µη βρίσκονται σε {οππα! 4ΡΕΟ, διότι έτσι α 
µειωδεί η ποιότητά τους, Η µείωση δεν είναι 
σηµαντική, µα είναι αρκετή ώστε να καταντήσει 
ενοχλητική. Όταν έχετε τα σχέδιά σας αποθη: 
κευµένα σε ηλεκτρονική µορφή, ακολουθεί το 
πιο διασκεδαστικό τµήµα της διαδικασίας. 


ΛΗΤΙΕΛΟΤΟ 

Ωραία, λοιπόν! Εχετε τα σχέδιά σας αποθη: 
κευµένα στο σκληρό δίσκο, διαθέτετε το 
Ροοσμορ και έρχεται η ώρα να τα συνδυάσε- 


ΜΕ 


τε. Εδώ αρχίζει το... πανηγύρι! Ποιος ο λόγος; 
Μα τα αηϊ[αείς, φυσικά. Αηϊῄαείς καλούνται οἱ 
κουκκίδες και τα σηµάδια που δημιουργούνται 
κατά τη διαδικασία του σκαναρίσµατος λόγω 
του “θρώμικου΄ χαρτιού ή του κρυστάλλου 
στον 56απΠε!. [ια να απαλλαγείτε από αυτά 
υπάρχει ένα απλό τέχνασμα, φτάνει το σχέδιό 
σας να διαθέτει όντως έντονα περιγράμματα. 
Καταρχήν, εκκινείτε το ΡΠοΙοσμορ, φορτώνετε 
το σχέδιό σας Και από την µπάρα εργαλείων 
επιλέγετε το Μασίς Ἰλίαπά. Με αυτό κάνετε 
κλικ σε µία από τις μαύρες γραµµές του σχεδί- 
ου σας (θα δείτε µία διακεκομµένη γραµµή να 
εµφανίζεται κατά µήκος του περιγράµµατος) 
Και από το μενού 96ἱθεί επιλέγετε οπιί]ατ. Ετσι 
εξασφαλίζετε πως 8α εἶναι επιλεγμένο ολόκλη- 
ρο το περίγραμμα του σχεδίου σας. Από το 
ππθηυ Εθ επιλέγετε Νθν/ και δημιουργείτε ένα 
γέο αρχείο. Επιλέγετε πάλι το πρώτο και, ενώ 
έχετε πατηµένο το αριστερό πλήκτρο (οπίτοἱ 
[6ΤΒΙ), πατάτε το χαρακτήρα “«”. Κατόπιν επι- 
λέγετε το νέο αρχείο που δηµι- 
ουργήσατε προ ολίγου και πατάτε 
το συνδυασμό πλήκτρων (οη- 
ΙΤΟΙΗΥ. Λογικά, το σχέδιό σας ὃα 
αντγραφεί στο νέο αρχείο. Αν δεν 
γίνει κάτι τέτοιο, σηµαίνει πως το 
πληκτρολόγιό σας αντιδρά “πε- 
ρἱεργα΄ και ὃα πρέπει να καταφύ- 
γετε στα... χειροκίνητα µέσα: Αντι- 
Καταστήστε το συνδυασμό (οη- 
ΙΤΟΙΗ µε την επιλογή (οργ και το 
συνδυασμό (οπΙτοΥ µε την επι- 
λογή Ρα»!θ από το μενού ΕαῑΙ. 
Αφού αποθηκεύσετε το σχέδιό 
σας στο νέο αρχείο, µπορείτε να 
κλείσετε το προηγούμενο, για να µη σας κατα- 
λαμβάνει μνήμη. 

Συγχαρητήρια, έχετε πλέον ένα “καδαρισµέ- 
γο΄ σχέδιο στην οθόνη σας. Αλλά τώρα τι κά- 
γετε; 


ΙΤ5 Α ΚΙΝΟ 0Ε ΜΛυισ 

Ένα από τα πιο δυνατά και παρεξηγηµένα ερ- 
γαλεία του ΡῃοΙο-μορ ὃα γίνει ο αχώριστος φί- 
λος σας για όσο διάστηµα ὃα επεξεργάζεστε τα 
σχέδιά σας. Αφού έχετε επεξεργαστεί τα σχέδιά 
σας, µπορείτε να ξεχάσετε την ὑπαρξή τους και 
να ασχοληθείτε µε το μυστήριο του προσώπου 
στον Αρη. Εεε.. χμ... πίσω στα δικά µας Λοιπόν, 
για να εξοικειωθείτε µε το νέο, πιστό φίλο σας, 
το Μαρίς γΜαπα Ιοο], και επειδή το όνομά του εἶ- 
γαι µεγάλο, απὀ εδώ και πέρα ὃα τον αποκα- 
λούμε.. Φλοξ, όπως δηλαδή δα κάναμε µε έναν 
πραγµατικό πιστό σύντροφο. Επιλέγετε, λοιπόν, 
τον Φλοξ και κάνετε κλικ σε µία λευκή, αυτή τη 
φορά, περιοχή, που περικλείεται από περίγραμ- 
μα. Θα δείτε πως επιλέγεται η περιοχή εντός του 


περιγράµµατος µα ποτε εκτός αυτού, Αυτό εἷ- 
γαι Και το αποτέλεσµα που θέλουμε να επιτύχε- 
τε, δηλαδή να περιορίσετε την περιοχή που ὃα 
επηρεάζεται από τα εργαλεία σχεδίασης που ὃα 
χρησιμοποιήσετε. Αν επιλέγονται και περιοχές 
εκτός του περιγράµµατος, κάνετε μεγέθυνση και 
ελέγξτε προσεκτικά τις άκρες του. Θα δείτε πως 
σε κάποιο σηµείο Όα υπάρχει “τρύπα”, δηλαδή 
το περίγραµµα 8α κόβεται. Κλείστε εκείνο το 
σηµείο [με τα εργαλεία Αἰήρπυςῃ ή Ρεηεί και χρη- 
σιμοποιώντας μαύρο χρώμα] και δοκιμάστε ξανά 
µε τον Φλοξ. Όταν επιλεχθεί η περιοχή που δέ- 
λετε να χρωμαήσετε (πχ. τα μαλλιά του χαρα- 
κτήρα σας], τότε µπορείτε να ξεκινήσετε... το 
μπογιάτισµα. 


ΧΡΩΜΑ ΜΟΥ, ΦΤΙΑΓΜΕΝΟ 
ΑΠΟ ΠΗΛΟ -Ι 

Τα εργαλεία που Όα χρησιμοποιήσετε για να 
χρωμαήίσετε το σχέδιό σας Όα είναι το βαΐπ! 
ΒυεΚεί Ιοοἱ και η Ραϊπίστυ»ή. Επίσης Όα χρησι- 


Με το ΡΙο!οσμορ µπορέίτε εύκολα κι εσείς να επέµθετε στο δικό σας κόμιξ. 


µοποιήσετε αρκετά την παλέτα πρόχειρων χρώ- 
µάτων [ονομάζεται 9Μαϊςᾖθς και βρίσκεται σε 
ένα από τα παράθυρα δεξιά στην οθόνη). Αν 
το παράθυρο δεν εµφανίζεται στην οθόνη, τό- 
τε µπορείτε να το ανοίξετε εσείς µε την επιλογή 
5ῃον/ 5ναϊςμθς από το μενού ὙΜίπάον,. Λοιπόν, 
προσέξτε κάτω από την παλέτα εργαλείων. Ίο 
ΡΙοἱοσ/ορ πάντα απεικονίζει δύο χρώματα: αυ- 
τό µε το οποίο σχεδιάζετε, εκείνο που βρίσκε- 
ται µπροστά [ίογθοίουπἁ «οἱοι) και το εναλλα- 
κτικό, που Βρίσκεται πίσω [βαεκατουπά «οἰοι). 
Επιλέξτε το Βασικό χρώμα και ρυθµίστε από το 
παράθυρο που ὃα εμφανιστεί το ένα από τα 
Βασικά χρώματα που Όα χρησιμοποιήσετε στο 
κόμιξ σας. Αν, για παράδειγµα, θέλετε να σχε- 
διάσετε τον ορίἀάθιπιαη, χρειάζεστε ανοιχτό 
κόκκινο και σκούρο µπλε, δηλαδή δύο χρώµα- 
τα. Αφού καταλήξετε στο χρώμα που επιθυµεί- 
τε, κάνετε δεξί κλικ σε ένα κενό σηµείο του πα- 
ραθύρου 5ναίςμθς και δίνετε το όνοµα µε το 
οποίο θέλετε αυτό να καταχωριστεί στην παλέ- 
τα. Είναι χρήσιμο να δώσετε ονόματα που ὃα 


Πο ἴί γου/δε({ 


αναγνωρίζονται εύκολα για περαιτέρω αναφο- 
ρά, για παράδειγµα “δρἰάθγ/ ὑπίόπη Βεά”, 
αν αναφέρεστε στο κόκκινο της στολής του 
ορίάρπηση. Φυσικά, δεν είναι ανάγκη να δηµι- 
ουργήσετε και να αποθηκεύσετε όλα τα χρώ- 
µατα εξαρχής, µα καλό είναι να µην ξεφεύγετε 
κατά πολύ από µία “γενική” παλέτα χρωμάτων, 
που ὃα δημιουργήσετε. Θα πρέπει, µε λίγες λέ- 
ξεις, να εφαρµόζετε µια ενιαία λογική στο κό- 
μιξ σας. Φανταστείτε στο σκοτεινό Και αποκαρ- 
διωτικό κόσµο του Βαἰπιαπ ξαφνικά να εµφανί- 
ζονται χαρακτήρες ντυµένοι µε έντονα λαχανί 
φωσφοριζέ χρώματα[ Θα µου πείτεππώς εἶναι 
δυνατόν. Σύµφωνοι, άλλωστε στα κόμιξ τα πό- 
ντα είναι δυνατά. Τα πιο ατµοσφαιρικά κόμιξ, 
όµως, διατηρούν µια συνοχή µέσα από τον τρό- 
πο σχεδίασης και το χρώμα που χρησιμοποιούν 
[για παράδειγµα, σκεφτείτε µία από τις πιο γνω- 
στές περιπέτειες του Βα/πιαη µε το όνοµα 
΄Αηκίναπι Αδγίυπι” του Μϊϊει καθώς και ορισµέ- 
γες σειρές κόμιξ όπως το περίφημο "υάφθ 
Ὀπθάα΄]. Αφού καταλήξετε σε κά- 
ποια χρώματα και έχετε διαµορ- 
φώσει µια σεβαστή παλέτα στο 
5ν/αίσᾖθς, επιλέγετε κάποιο από 


αυτά και αρχίζετε το χρωματισμό 
των σχεδίων σας. 


ΧΡΟΜΑ ΜΟΥ, 
ΦΤΙΑΓΜΕΝΟ 
ΑΠΟ ΠΗΛΟ -ο 
Επιστρέφουµε στο σηµείο όπου 
έχετε επιλέξει ένα σηµείο του 
σχεδίου σας µε τον Φλοξ (το 
Μαρίς ὙΜαπά Ἰοοἱ, ντε!). Μπορείτε 
να επιλέξετε ταυτόχρονα όλα τα 
σηµεία που Όα έχουν το ίδιο χρώμα, κρατώ- 
ντας πατηµένο το πλήκτρο »ΠίΗ και κάνοντας 
διαδοχικά κλικ σε αυτά µε τον Φλοξ. Όταν τα 
έχετε επιλεγμένα, διαλέγετε το εργαλείο Αίγ- 
Ὀγυςὴ από την παλέτα και ορίζετε το Ορας!!γ 
του στην τιµή 4076. Κατόπιν, χρωµατίζετε τα 
σηµεία ώστε να µη μείνει καθόλου λευκό. 
Προσέξτε πως ο χρωματισμός πρέπει να γίνει 
µε ΕΝΑ πάτηµα του αριστερού πλήκτρου! Δη- 
λαδή, µην το αφήσετε καθόλου όσο Όα χρω- 
µατίζετε τις περιοχές. Παρατηρήστε πως το 
χρώμα που έχετε χρησιμοποιήσει διαφέρει λί- 
γο από εκείνο που έχετε ορίσει. Εδώ έχει ση- 
µασία το Όρας!!Ἡ, το οποίο ρυθµίστηκε επίτη- 
δες στο 4076. Αλλάξτε την τιµή σε 1070 και αρ- 
χίστε να τονίζετε τις άκρες των περιοχών κο- 
ντά στα περιγράµµατα καθώς και τα σηµεία 
που Όα έχουν σκιά. Για να καταλάβετε τι εΥνο- 
οὖμε ρίξτε µια µατιά στις σχετικές εικόνες. 
Αφού επαναλάθετε το ίδιο για όλες τις περιο- 
χές, θα καταλήξετε να έχετε ένα ολοκληρωμέ- 
γο καρέ στα χέρια σας. 


Ρς Μασιετ(8 


Πο ἰί γουθε/{ 


ΡΙΤΟΗ ΒΙΛΟΚ 

Η ταινία απὀ όπου δανειστήκαµε τον τίτλο 
έκανε περίεργη -και έξυπνη- χρήση του φωτός και 
των χρωμάτων [ή µήπως Όα έπρεπε να γράψουμε 
"του σκοταδιού και της έλλειψης χρωμάτων”) 
γα να δημιουργήσει την πολύ καλή ατμόσφαιρα. 
Εδώ ὃα επιχειρήσουµε να κάνουμε το ίδιο και να 
Βελτιώσουµε τη δηµιουργία µας έτσι ώστε τα 
εµπορικά κόµιξνα.. ωχριούν μπροστά της! 

Επιλέξτε το Αἰρτυσῇῃ και κατόπιν µε λευκό 
και μαύρο χρώμα τονίστε τα πιο φωτεινά και τα 
πιο σκοτεινά σηµεία του. Πρέπει να έχετε πά- 


αθλία 


ντα στο νου σας πως τα σηµεία που βρίσκονται 
προς το “θάδος” του σχεδίου πρέπει να είναι 
πιο σκοτεινά. ἔτσι, ένας χαρακτήρας που προ- 
χωρά έχει πιο έντονα χρωματισµένο/φωτισμένο 
το πόδι που πλησιάζει στο έδαφος παρά αυτό 
που ήδη πατά κάτω. Εκτός απὀ τα “κολπάκια΄ 
µε το χρώμα, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
ἰθης Είατθς (από το μενού Εις) για να δηµι- 
ουργήσετε λάμψεις ή τεῦαῖ[ς, ενώ µε σωστή 
χρήση μπορούν να τονιστούν αρκετά τα µάτια 
του “κακού” της ιστορίας σας. Πειραµατιστείτε 
µε τα φίλτρα, δεν έχετε τίποτα να χάσετε. 


Δώστε χρώμα στα σκίτσα σας! 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 
Το σκίτσο είναι µία ενδιαφέρουσα ασχολία, 
που µέσα από τους υπολογιστές δεν γίνεται πιο 
εύκολη, αλλά σίγουρα Βελτιώνεται σε εµφάνι- 
ση. ἕνας αρχάριος µπορεί να παρουσιάσει σχε- 
τικά καλά αποτελέσµατα, οπότε δεν υπάρχει 
λόγος να ανησυχείτε επειδή ΄δεν µπορείτε να 
σχεδιάσετε ούτε µία ευθεία γραµµή”. Μπορείτε 
πάντα να Την... ισιώσετε στον υπολογιστή. Εμείς 
πάντως ὃα χαρούμε να λάβουμε αποτελέσµα- 
τα των προσπαθειών σας. 
ο 


Χρησιμοποιώντας 

οἱου Ὀοάφο, τονίζετε µε πιο φωτεινό χρώμα ορισμένα 

σηµεία, ώστε να δώσετε την εντύπωση εξωτερικών φωτεινών 
ώ αντανακλάσεων! Αυτό εἶναι! 


ΠΠύ 0 1904, 


[0 0Ἠθ/Π ΤΠΕ ΠΕΙΟΠΙΠΙ(ΠΙ” 


Πε ΠεβΙΡεβΕΙΠΚή Η/Υ ΚάΙ ΙΙέδῃ εΠΚΟΙΝΥ/ΠΙ 


φυμ |ε ἐρείΝ γε αρηπύν Ιοί, | (θηισία ἵων ΙβΙζόππυν Κρύπ, εἴπι ο Κύριος όψης πι τν πτυχή! νε 


Εμιορκί (δ8 1118 


[πο όρη 8 Βρί πεέραν Ιδ/ ς 10 


Ππυιεβικές κύριες ΡΙ 
ΜηήΡς ειδικού Τύποι 
οΙΦΠ 8 εί [1] 
δΦΠ Ρις 198 ΙΝεὶ [ο] 
Ηκινπ]έφυνη Ι)Ν ΙΙ ῇ 
Ηκινηλέφινη Ι)Ν [ῇ] 


[αἱ (η Ρῇ] 1ῇ/1ῇῇ 
Εαἱ5ίΕ! Ρ] ΤΠ/1Πῇ 


Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 25138 {8χ: 6122512 ΠΙΙΡρ:// ννννν.ο’γρίο.αι 


-τα προϊόντα οτγριο Θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπων µας: 
9) Άτα ΕΠ οο. ιών μη 


τηλ 53 86000 τηλ 0800-40000 τηλ 3838 795 τηλ 3301 051 τηλ 080Ο-33000 τηλ 5703100 τιλ9ς9 16945 


ας ώς ος Τες 


ορ ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ οΓΡΑΜΜΑΗ τηλ, 3ραοραα 
Μάρ {ΆΥΦΑΛΑ ΦΕἠΚΟΝΑ ΗΧ 
Κολώνος [ λ 
ΝΙΚΑΙΑ οἱ 


ΕΠΕ 


ΑΓΡΙΝΙΟ, 
18 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. . 


νά. 
Ελεσσα όῷ 


ΡΑφήΝα ΧΑΛΚΙΔΑ 9 


Αλλη ΦΝΕΤ 


τηλ 0800-30000 


τ ΓΛΥΦΑΔΑ Ἄκνρ «Εικ 
Β μρακλειο 


παπι 


τηλ 0801-15: 


λ 8 "Πειράίας Αμ 
ς Ὄόλοσ 
8 ἳ κομοτηΜΗ᾿ .. 


00ο 


07290 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
Ν.. ΣΜΥΡΝΗ 


τηλ 0800110009 


πλαισι 


τηλ 0800-12345 


ας Βοπθήσουµε. 


του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
ἸοπθεοπηρυἱπΚ.6Γ 


α ξεκινήσουμε µε τη συ- 


νέχεια της λίστας σχετικά 
{ 1(8 κ) 20 ὕνεα 


µε την κατασκευή και 


χρήση ΙΕῦ5 σε Ὀδίρηί | 
| κ], Ίγρες); 
ἕ επά, 
... 


που είχαμε δημοσιεύσει στο προη: 
γούμενο τεύχος. 


42 -κ) 20 ὕνεπ 

6πονυ Ιπι(Ιπιαρε18, Νωπιδετο[2- 
κ], Ίγρες); 

4 (3 -κ) 20 έ1εν 

5Πον; Ιπι(ΙπιαροΙθ, Ναπιδετς[ 3- 
χ], Ίγρες); 

4(4 -κ) » 0 ενεν 

5λονυ Ππι(Ιπιαρε2θ, Ναπιδοτο[ᾱ- 
χ], Ίγρες); 

45 - κ) 20 έἴνεν 

Φον Ιπι(Ιπιαρε21, Ναπιδεςς[5- 
κ], Ίγρες); 

4(6-κ)20 ὕιεπ 

5ου Ἱπι(Ιπιαφε22, Ναπιθοτε[ϐ- 
κ], Ίγρες); 

(7 -κ) 20 έ1εα 


ολείστε µε τον προγραμματισμό και κολλήσατο 
που; Εχετε απορίος για τα απόκρυφα” του 
πολογιστή σας; θέλετε να διεισθύσετε στα μυστικά 
συστήµατος και δεν ξέρετε πώς; 

πν πανικοβάλλεσιο. Εμείς είµασιε εδώ. 

τείλτε µας τις απορίες σας µε την ένδειξη 

"μον ἰο” στη διεύθυνση του περιοδικού. Να είστε 
ίγουροι πως θα κάνουμε ό,τι είναι δυνατόν για να 


5ου Ιπι(Ιπιασε23, Ναπιδετο[Τ- 


κ], Ίγρες); 


5Που Ιπι(Ιπιασο2ᾶ, Νωπηθεςς[8- 


{. ΤΕοτπι1 Βαϊιοπ1ΟΗεΚ(5επάες: 
{ Τοῦήος); 

{ 9βον 16(ΕάΙ81.Τεχι, Ιεά); 
... 


Γ ΤΕοσπι1.ΟοωπίοςΤίπνετΤ]πιετ(5ε 
ἕ πάος: Τοῦ/οςἱ); 

{ δοφία 

Γ, ΟἱοθαίΤίαιε :Ξ ΟἱοθαίΤίπιο » 1; 
{ Φµονν Β(Ια(Τοδίτ(ΟἱοδαίΤίπις), 
{ Ίγακ); 

υ' 

| ΤΕοισι1.Βαοπ2 (Πε Κ(9επάος: 


Ὑνοίε ση 1 Ρε οί Ρ ΟΦ ΗΣΙΦΗΝ 999 ἕγον Λφνθ 9 949 0) νόµο (949 φοί ησό ν) κ τα 
ο... {Του Ἄδνθ ΦΥ Φυφφοοίσς ο εφ κη. 
αμα 


Αλ 


λα... ο γή] γη σγήνή 


9 ο ὔν, ο ρα τν 
Φε ο οφ 


ε.α 


 .. σ 10η ΜΑ ροκίοά ο Όν9 949 Τ0 νέου "μη οΦκο 


Στη διεύθυνση Ηρ://Νννννηες.νυ.π]/ Πριίπς/1ρ.ΡΗρ ὃα Βρείτε 
πολλά Μυογίαἰς για την Τυγοο Ρασεα]. 


ΗΤΟ; νο. : 


Ττοῦ/ες!); 

{ 8µονν 16(Εά1:1.Τεχι, ἵγηκ); 

{ από, 

Ι ΤΕοτπι1 .ΕάπΚεγῬτεςε(θεπάος: 
Τοῦήοεί; νας Ἐογ: (Πας); 

{ ΙΕΚεγΞ 13 ὕνοα 

{ δοφία 

Γ Βαμοπ1ΟΗε(9είθ); 

{ Κεγ :Ξ 80; 

{ οπά; 


ἱ ΤΕουπι1.Ογε[εΤΙπιετΤππετ(θεπά 
{ ος: Τοῦῄος!); 

{ θορία 

{8ο 16 εοργ('» Εά1.Τεχι» ΄ ρτεςοες 

! ! Ίεας - “6” ΤΗΕΝ άν - “Είσαι” 
ἵ. Ἡξ νογ ρτεςοοά 6 λε «λδηφο 
Γ, ἄνο ἄῑτοςίίοι 


ὁ 5 Τεκετζοαπ!͵ 16), Ι.εά); 


{ ἀεΤιοκοεζσασ! Ξ (Γεαφίν(’' » 

{. Εάῑ1.Τεκι «' ')- 16) ἵνεα 

{ Τιοκετζοαπ! :Ξ 0; 

{, Τιοκεεζοωσ! :Ξ Τἱοκετζουωκί » 1; 
{ εαά 


{ ΡΕΟΙΑΕΕ 508 ἀτανενεί () 
Γ ΡΕΕΙΝΤ Δ-2 

{. Ἕβαηβε [ο 5ετεςη 9 

ἵ (θ40χάθ0Χ16 ζοἶοτε, 2 Ε4ρ 


Γ ΡΙΜ 6ποπιεά(900), 

{. ἄποπιεβ(900), ἔποπιε2(900), 

{, ἄποπιε 1 (900) ΄ὅποπιε 

{ ΡΙΜ πιαοκ4(900), πιαοκ3(900), 
{ πιβοκ2(900), πιβοΚ1 (900) 

ἱ 'Μαςίςς 

{60508 φείβποσιεο Όταν απά 
ἵ ποπι ἔἶε οπά οἳ λίς Βῖο 

| ΙΟςΑΤΕ 25, 1: ΡΕΙΝΤ "Ῥτεςς ἃ 
Γ ΚΕΥ ο οίαςι...'; 

{ ΨΗΠΕ ΙΝΚΕΥΝ - "'' ΥΕΝΡ 

{ ὙΝαίι [ος ἃ ΚεΥ Ρτοςς 

ἕ ΥΞ 100 5εἱ ἴλε Υ Οο-οτά 

{κ 10’9εἱ ιο Χ Οο-οτά 

{49 Ξ “Εἰδι” δει (λε ἀῑεοοίίοα 
{ αὖ Ξ ΙΝΚΕΥΡ 'σεί αηγ ΚεΥ 


Ξ"4”ΤΗΕΝ άςΞ “Τε” Ἡ 


| ΤΕ ὈςβδΕδ(α8) Ξ “Ὢ 


”ΤΗΕΝ 
ΕΝΌ Ἑπά ἔἴνε ρτούταπα 


Γ 1ΕάΦ- “Βίρι” ΤΗΕΝΧΞ κ 10 
{ Ἡξ ὅνο ἀῑσοοίίοα {9 ΒΙΡΛΙ (ἶνδα 

ἕ πιονο ἴἶνο εαταςίος 190 ρίχεῖς {ο 

{νο τἰσηι 

ΙΕ άν - “1εβ 
ἵ. Ἡξ νο ἄῑεοείίοη {9 168 ίνα 

{ πιονο ἴἴνο «αταείος 10 ρἰχεῖς ἰο 

Γ Τὸκ«1ΤΗΕΝΚΞ 1 Ἱ ὕνογ Με 

{ενα νυαῇῖ ἴἶοα Κοορ (ἴνοτι οτε 

{ ΊΕκ» 600 ΤΗΕΝ κ- 600 Ἱε 

ἵ. λογ ἱϊ λε να! (λε Κεερ (ἴνοπι 
{ Εανξ 1 -ξαι Ὁββηφο (ἶνο ἔταπιε (0 
{ος 1) 

{ΠΕ 48 - “Εἰδνι” ΤΗΕΝ 

Ἑο Στο τεύχος αυτό η λίστα που ᾿ 
{ακολουθεί δίνει τη λύση στις ερω- 
{ τήσεις αρκετών αναγνωστών σχε- 
ἕ τικ µε την κίνηση χαρακτήρων { 
ἕ στην ΟΒΑΣΙΓ αποφεύγοντας το 
ἵ. ενοχλητικό Πἰοκεήπο. 


"τηξενΝκ-κ-10 


ΙΕίπξ 1 ΤΗΕΝ 


ρ6 1 -ρᾷ «Παπςε (νε 5ετθεΏ 
| 5ΟΕΕΕΝ 9,, ρᾳ, 1 -ρᾳ Ερ ἔνε 


8ετεεῃης 


| ΨΙΒΙΤ ΔΗ3ΗΑ, 8 "αἱ ἔος εἴνε 
. εἰεείτοῃ Όαση :) 
| ἄτανονοί Όταν ἴἶνα Όασς [ος {πα 


ἓ ΡΌΤ (κ, Υ), πιαςκ4, ΔΝΌ 'ραίπί 
{ ΡΟΤ (κ, Υ), 6ποπιεά, ΧΟΒ 'ραίπί 
{ ραίαί ἴνο 6ποπιο οπἰο ελα πιᾶοίκ 
{60508 ναί 'ψ]αί: [ος .1 οἳ 8 


ΡΟΤ (κ. 1, Υ), πιαςκ3, ΔΝΟ 
ΡΟΤ (κα 1, Υ), ἄποπιε3, ΧΟΒ 


ΡΟΤ (κ, Υ), πιαςκ2, ΔΑΝΟ 
ΡΟΤ (κ, Υ), ἄποπιε2, ΧΟΒ 
60508 νιαίη 

ΕΙΡΕ 

ΡΕΞ 1 -ρέ 
5(ΕΕΕΝΘ,, 5, 1-Ρρ6 
ΝΙΒΙΤ ΔΗ3ΡΑ, 8 

α5 

ἀταν[ονεί 

ΡΟΤ (κ. 1, Υ), πιαςκ1, ΔΝΌ 
ΡΟΤ (κα 1, Υ), ἔποπιεΙ, ΧΟΒ 
σΟ05ὔ8 νιαίη 

ΕΝΡΙΕ 

ΕΝΡΙΕ 

1ΟΟΡ 

ΕΝΡ 

βείόποπιες: 
“60508 Ρας Κότοαπά 

6ποπιεΙ 

κΞ 100:ΥΞ-200 
ΟΙΕΟΙΕ(κ45,Υ93),5,Τ: 
ΡΑΙΝΤ(κ45,Υ 9 3), 7,7 
ΡΟΕΤ(κ42,Υ33),0 

ΗΝΕ (κ. 12, Υ 2)-(κ 3,Υ- 
2), 12 

ΗΝΕ -(κ ο 12, Υ - 10), 12: ΗΙΝΕ 
«(κα1δγ» 2), 12 
ΡΑΙΝΤ(κ48,Υ-2), 12, 12 
ΟΙΠΕΟΙΕ(κ45,Υ 3 16), 9, 14,,, 
5/3 

ΡΑΙΝΤ(κ345,Υ 3 16), 14, 14 


14), 14 

ΗΝΕ (κ 15, Υ 9 19), 14 
ΗΝΕ (κα 13,Υ 9 19), 14 
ΗΙΝΕ (κ 11 Υ 9 14), 14 
ΡΑΙΝΤ (κ. 13, Υ 17), 14, 14 
ΗΝΕ (κ. 2,Υ 9 11) (κ- 1 γ 
15), 14 

ΗΝΕ -(κ-δ,Υγ 19), 14 

ΗΙΝΕ -(κ-δ, Υ» 17), 14 


| ΗΙΝΕ -(κ-δ,Υ» 19), 14 

Ὦ ΗΝΕ -(κ, Υ» 11), 14 

ἱ ΡΑΙΝΤ(κ-2,Υ 3 14), 14, 14 

 ΗΙΝΕ (ΚΑ 11 Υ 3 1)-(κ,Υ 

{ 19), 9 

ἕ ΗΝΕ -(κ-ᾱ, Υ 30), 9 

{ ΗΙΝΕ -(κ-ᾱ, γ 33), 9 

ἕ ΤΙΝΕ -(κ -2, Υ «33), 9 

ἕ ΗΝΕ (κκ 8, γα 28), 9 

{ ΗΙΝΕ -(α,Υ «25),9 

Γ ΗΙΝΕ -(κ 7, Υ«28), 9 

Ἑ ΤΙΝΕ -(κ ο 12, Υ« 33), 9 

ἕ ΗΝΕ -(κ ας 14, Υ« 30), 9 

ΗΙΝΕ -(κ.θ,Υ 259), 9 

ἷ ΗΝΕ (κ 11 Υ 9 19), 9 

{ ΡΑΙΝΤ (κ «2, Υ 21), 9, 9 

Γ ΡΑΙΝΤ(ΧΥ 28), 9,9 

ἕ ΗΝΕ (κ -ᾱ, Υ 33)-(κ-δ,γ 9 
{ 38), 6, ΒΕ 

{ ΗΝΕ(κ-δ, Υ 33)-(κ-7,Υ 
{ 41), 6, ΒΕ 

Ἑ ΗΝΕ (κ 11, 31) -(κ 4 18, Υ 
38), 6, 8Ε 

{ ΗΙΝΕ (κ 15, Υ «348)-(κ«9Υγ4 | 
: 38), 6, ΒΕ 
σΕΤ(κ-δ, Υ - 10)-(κ 4 17,Υ 
: 37), 6ποπιεί 

ΗἩΙΝΕ(κ-θ9,Υ- 11)-(κ κ 18γ 
: 38), 7, Β 

6ποπιε2 

; κΞ200 

: ΟΙΒΟΙΕ(κ«δ,Υ 3), 5, Τ: 

{ ΡΑΙΝΤ («1 5, Υ» 3), 7, 7 

Γ ΡΦΕΤ(κ«2,Υ33),0 

ἢ ΠΗΝΕ (κ. 12, Υ 5 2)-(κ κ 3,Υ- 
{ 2), 12 

ἕ ΗΝΕ -(κ 12, Υ- 10), 12: ΗΝΕ 
«(κα 12Υ 2), 12 

{ ΡΑΙΝΤ (κ. 8, Υ- 2), 12, 12 

| ΟΙΒΟΙΕ(κ«5,Υ- 16), 9, 14,,, 
5/3 

{ ΡΑΙΝΤ («κ 45,Υ 9 16), 14, 14 

Ὦ ΗΝΕ (κ 10, Υ 1) (κ - 1 γὰ 
{ 19), 9 

ἵ ΗΝΕ -(κ «1, Υ 25), 9: ΗΝΕ - 
ΐ (κ.4,Υγ 29), 9 

ἱ ΗΙΝΕ -(κ 8, Υ 30), 9 

Ἑ ΤΙΝΕ -(κ 4, Υ 35), 9 

ΗΝΕ (κ 19,Υ 5 10)-(κ 14 γ 
{ ΗΠΝΕ -(κ-θ, Υ 30), 9 

| ΗΝΕ -(κ7,Υ 25), 9 

Ὦ ΗΙΝΕ -(κ- 10,Υ 22), 9 

ἕ ΗΝΕ -(κα 10, Υ 19), 9 

{ ΡΑΙΝΤ (Χ45,Υ 21), 9,9 

{ ΗΝΕ(Κ45,Υ 9 11)-(κε7,γ 
{ 21), 14, ΒΕ 

ΗΝΕ («4 7, Υ38)-(κκ2,Υ 
: 37), 6, ΒΕ 


ΗΝΕ -(κκδ, Υ 35), 9 


μὲ) νο ή” ερ” ο λ)ὸ η θα, 


ὈοπηρωίοςΤος/ποΙορν ολ] 


ΟΒαείς Ργοργαπαπαίπς 


ορ ρσνος 


ο -- 
Το πα(οςΗγ οὗ εποδεσεε ἃωε τκκε Οοαφίσετ Τεςροίοςγ 1200 ει θνε ρέόψςε 


ρεεδεά 
νε ωσι λα ῥαρέίςς παρρος: 226 «οἷος 120 κ 200 ΨΟΛ, κοά Ἰ6-εοίος 


Βοόεεοι ππᾷ ὃε Ἀαρόεά οὁ Όνο (οὔσπνεφ ποέκαλνεεῖε αι εἶλει 


5. «Ἔλας [ρα κικακα Ὑ ο αίεςι 


Μρόώη Εκ 
-- ----διδάἕλκας χι 1Άλας ΤάρακὶῬλης 


| σετ(κ-7,Υ- 10)-(κ 11,Υ 4 
{ 37), ἔποπιεὂ 
Γ ΣΗΝΕ («κ -Β,Υ- 11) (κκ 18, γ | 
ἕ κ -2,Υγ2), 12 
{ ΡΑΙΝΤ (κ «2, Υ-2), 12, 12 
 ΟΙΒΟΙΕ(κ45,Υ 3 16), 9, 14,,, 
Βδ/3 
{ ΡΑΙΝΤ(Κ45,Υ 16), 14, 14 
η ΗΝΕ (κ 1,Υ 3 10)-(κ-4, γη 
Γ 14), 14 
Γ ΤΙΝΕ -(κ-δ, Υ 19), 14 
{ ΗΤΝΕ -(κ-ᾱ, Υ 19), 14 
Ὦ ΤΤΝΕ -(κ- 1, Υ 14), 14 
{ ΡΑΙΝΤ (κ - 1 Υ 12), 14, 14 
Ἑ ΤΙΝΕ (κ θ, Υ 11)-(κ 11 Υγ 
Γ 18), 14 
Γ ΗΙΝΕ -(κ 15, Υ 19), 14 
Ὁ ΗΤΝΕ -(κ 16, Υ 9 17), 14 
Γ ΗΙΝΕ -(κ 14, Υν 19), 14 
{ ἩΝΕ -(κ» 10, Υ 11), 14 
Γ ΡΑΙΝΤ (ΧΑ 12, Υ 9 14), 14, 14 
| ΗΝΕ (κ - 1, Υς 19)-(κ 10,Υ 4 
19) 9 
{ ΤΙΝΕ -(κ ο 13, Υ 30), 9 
Ὦ ΤΙΝΕ -(κ ο 14, Υ 33), 9 
ἕ ΤΙΝΕ -(κ ο 12, Υ 33), 9 
Γ ΤΙΝΕ -(κ 7, 28), 9 
Ὦ ΗΙΝΕ -(κδ,Υ 325), 9 
Γ ΤΙΝΕ -(κ κ 3, Υ 28), 9 
Γ ΤΙΝΕ -(κ-ὂ, Υ 33), 9 
{ ΤΙΝΕ -(κ-ᾱ, Υ 30), 9 
Ὦ ΤΙΝΕ (κκ 1, Υ 25), 9 
Ὦ ΗΙΝΕ -(κ- 1 Υ 19), 9 
{ ΡΑΙΝΤ (ΧΑ δ,Υ 21), 9, 9 
| ΗΙΝΕ (κα 13, Υ 4 33)-(κ 4 15, Υ 
{4 38), 6, ΒΕ 
Γ ΤΙΝΕ (ΧΑ 18, Υ 33)-(κ ας 17, Υ 
{8 31), 6, ΒΕ 


36), 7, Β 


Γ. "ἥήτά 6ποπιε 

ἵ κΞ300:ΥΞ200 

: ΟΙΒΟΙΕ(Χ45,Υ 3), 5,Τ: 

{ ΡΑΙΝΤ («4 5,Υ 3 3), 7, 7 

{ ΡΦΕΤ(«98,Υ 4 3),0 

Ἑ ΝΕ (κ-ᾱ, γ 2) {κ 7, γ-2), 12 
ἕ ΤΙΝΕ -(κ-2, Υ- 19), 12: ΗΝΕ - 
ἕα-2,Υγ 2), 12 

{ ΡΑΙΝΤ (κ 2, Υ- 2), 12, 12 

{ ΟΙΒΟΙΕ(κ«δ,Υ 3 16), 9, 14,,, 
 Ρ/3 

Γ ΡΑΙΝΤ (5, Υ 16), 14, 14 
ΗΝΕ (κ, Υ 19)-(κ ο 10Υ 3 

{ 19), 9 

Γ ΤΙΝΕ -(κ κ θ, Υ 25), 9: ΗΝΕ - 
τα κ7Υγ 25), 9 

Ὦ ΤΙΝΕ -(κ «δι Υ- 30), 9 

Ἑ ΤΤΝΕ -(κ 7, Υ 35), 9 

Ὁ ΤΙΝΕ -(κκᾱ, γα 35), 9 

Γ ΗΙΝΕ -(κ κ, Υ 30), 9 

Γ ΤΙΝΕ -(κ 3, Υ 28), 9 

Γ ΤΙΝΕ -(κ ο, γ«22), 9 

Γ ΗΝΕ (κ κο, γ 19), 9 

{ ΡΑΙΝΤ(κ45,Υ 21), 9, 9 

ί ΗΝΕ (κ «5, Υ 11)-(κΤ,γ 
{ 21), 14, ΒΕ 

ΗΝΕ (κ 3,Υ 38)-(κ1.δ8δ,Υ3 
: 37), 6, ΒΕ 

σΕτ(κ-7, Υ - 10)-(κ 4 17,Υ 4 
{ 37), 6ποπιε3 

ἡ ποπιεᾶ 

κΞ400:ΥΞ200 

ἷ ΟΙΒΟΙΕ(κ5,Υ33),5,Τ: 
 ΡΑΙΝΤ(«45,Υ33),7,7 


Στη διεύθυνση ΠΗρ://ννννώρνις.Κ12.ηῇ.«α/οεεῖν3200/40ναςὶς. πι] 
ὃα Βρέτε αρκετό υλικό για την ΩΒαξίς, 


ΡΕΘΕΤ(κ/98,Υ3),0 
{ ἩΙΝΕ (κ-2, Υ 2)-(κ 1, γ-2), 12 


ΗΝΕ -(κ- 2, Υ - 10), 12: ΗΙΝΕ - 


Ρρς Μακιε;(Ε8 85 


ΗΝΕ (κ -7,Υ 9 31)-(κ-δ,Υ 3 
33), 6, ΒΕ 
ΗΝΕ(κ- 5, Υ 34)-(κ 1, Υ» 
38), 6, ΒΕ 
σξτ(κ-δ, Υ- 10)-(κ 4 11,Υ 4 
37), ἄποπιεᾶ 

“ΠΒ 6ποπιε 

κΞ 500: ΥΞ 200 
ΟΙΒΟΙΕ(Χ«5,Υ 93), 5, Τ: 
ΡΑΙΝΤ (κ 35, Υ 3), 7, 7 
ΡΞΕΤ (κ - 4, Υ » 3), 0: Ρ5ΕΤ (κ 
348,Υ33),0 


ΗΝΕ (κα 2, Υ 0)-(κ «8, Υ), 12 { 
{ ΗΝΕ -(κ» 11,Υ 3 14),0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ. 13, Υ 17), 0, 0 

ἕ ΝΕ (κ 2, Υ ή 11)-(κ- 1γ1 


ΗΝΕ -(κ 6, Υ - 10), 12: ΗΙΝΕ - 
(κ.θ, Υ), 12 
ΡΑΙΝΤ(κ45,Υ- 2), 12, 12 


ΟΙΒΟΙΕ(κ.5,Υ 16), 9, 14,,, 3/2 | 
{ ΗΝΕ -(κ-δ, Υ 19), 0 

ἕ ΗΝΕ -(κ-δ, Υ 17), 0 

{ ΗΝΕ -(κ-ᾱ, Υ » 15), 0 

{ ΗΙΝΕ -(κ,Υ» 11), 0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ-2, Υ» 14), 0, 0 

{ΝΕ (κ 11, Υ 9 19) ία Υ 3 

{ 19),0 

ἕ ΗΙΝΕ -(κ-ᾱ, Υ 30), 0 

{ ΗΙΝΕ -(κ-ᾱ, γ«33),0 

{ ΗΙΝΕ -(κ-δ, γ «33),0 

{ ΗΝΕ -(κ 3, Υ 28), 0 

{ ΗΙΝΕ (κ, γ 25), 0 

{ ΗΝΕ -(κ 7, γ 28), 0 

{ ΗΝΕ -(κ ον 12, Υ 33), 0 

{ ΗΝΕ -(κ ας 14, Υ 30), 0 

ἕ ΗΝΕ (καθ, γ«25)0 

{ ΗΝΕ (κ. 11, Υ 19), 0 

{ ΡΑΙΝΤ (κα 3, Υ 25), 0, 0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ, Υ 26), 0, 0 

ἶ ΠΗΝΕ (κ -38,Υ 9 33)-(κ-δ,Υ3 

: 35), 0, ΒΕ 

{ ΗΝΕ (κ-δ,Υ 33)-(κ-7,Υ3 

: 31), 0, ΒΕ 

ἕ ΗνΝΕ (κα 11, Υν 31)-(κ 4 15, Υ 
{4 33), 0, ΒΕ 

ἕ ἩΝΕ (κ » 18, Υ 9 34)-(κ9,Υ3 
: 35), 0, ΒΕ 

{ ΕΤ (κ-ϐ, Υ- 10)-(κε 17,Υ3 

{ 37), πιαοκ1 

| ΄6ποπιε2 

{ κΞ200 

ἕ ΗΝΕ (κ-7, Υ- 10)-(κ ες 17,γ 9 
: 37), 15, ΒΕ 

{ ΟΤΒΟΙΕ (κ δ, γα 3), 5, 0: 

{ ΡΑΙΝΤ (κ15, Υ 33), 0, 0 

{ ΡΦΕΤ (κα 2, Υ 3), 0 

{ ΝΕ (κ » 12, Υ» 2) (κ 3,Υ- 
: 2)0 

{ ΗΙΝΕ -(κ» 12, Υ- 10), 0: ΗΝΕ - 
ἳ (κ. 12Υ32),0 

η ΡΑΙΝΤ (κ8, Υ- 2), 0, 0 


ΡΑΙΝΤ(κ45,Υ 3 16), 14, 14 
ΗΝΕ (κ, Υ” 19)-(κ ες 10, Υ 9 19), 9 
ΙΝΕ -(κ ας 12, Υ 35), 9: ΗΙΝΕ - 
(κ46,Υ 329), 9 

ΗΝΕ -(κ ο 4, γε 29), 9: ΗΙΝΕ - 
(κ-2,Υγ 3 39),9 

ΗΙΝΕ -(α, Υ 19), 9: ΡΑΙΝΤ (κ 
5,Υ 920), 9, 9 

ΗΝΕ (κ 11, Υ 3 38)-(κ» 16, Υ 
37), 6, ΒΕ 
ΗΝΕ(κ-1,Υ 3 38)-(κ-θ,Υ 1 
37), 6, ΒΕ 

ΗΝΕ (κ - 1, Υ 5 8)-(κ ο 11,Υ 3 
8), 14 

ΗΝΕ -(κ 16, Υ 14), 14: ΙΝΕ 
«(κα 12,Υγ 3 20), 14 

ΙΝΕ (κο. 11, Υ 9 11)-(κ κ 13,Υ 
Φ 14) 14 

ΗΙΝΕ -(κ ας 12, γε 20), 14 
ΡΑΙΝΤ(κ415,Υ 3 14), 14 
ΗΝΕ (κ -2, Υ θ)-(κ-7,Υ 3 
14), 14: ΗΙΝΕ -(κ - 8, Υ 20), 14 
ΗΝΕ -(κ-2,Υ 4 18), 14 

ΗΝΕ -(κ-δᾱ, Υ 14), 14’ ΗΙΝΕ - 
(κ-3, Υ114), 14 

ΙΝΕ -(κ. 1, Υ 12), 14: ΗΙΝΕ - 
(κ-2,Υ 3 8), 14 

ΡΑΙΝΤ(« -3,Υ 9 11), 14, 14 
ΗΝΕ (κ-δ, Υ” 14)-(κ-2,Υ 4 
20), 14 

ΗΝΕ(κ-6,Υ 9 14)-(κ-3,Υ 3 
20), 14 

ΡΟΕΤ(κ-5,Υ 3 13), 14 
ΗΝΕ (κ 2,Υ 4 198)-(κ 1,Υ3 
8), 9: ΗΝΕ (κ δθ,Υ 18)-(κ» 
9Υ:8),9 
«σετ(κ-7, Υ- 10)-(κ 17,1 3 
37), 6ποπιεθ 

κ- 100:ΥΞ 100 

ΗΝΕ (κ-δ, Υ - 10)-(κ 17,γ 3 
37), 15, ΒΕ 


ο Ἰθό]κο ος, 


{ ΟΙΒΟΙΕ (κ δ, Υ» 3), 8, 0: 
{ ΡΑΙΝΤ (κα 7, Υ 5), 0, 0 
{ΕΤ (κ 2, Υ 33), 0 

Ἑ ΗΝΕ (κ «12, Υ2) κ «3,Υ-2),0 | 
{ ΗΝΕ -(κ» 12, Υ - 10), 0: ΗΝΕ - 
ἕ (αν 12, γα 2), 0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ 8, Υ- 2), 0, 0 

{ ΟΠΒΟΙΕ(«,Υ 316), 9,0,,,5/3 
: ΡΑΙΝΤ (κ8, Υ: 16), 0, 0 
ἕ ΗΝΕ (κ 9, Υ 9 10)-(κ 14, Υ | 
{ 14)0 

ἕ ΤΙΝΕ «(κα 15, Υ 9 19), 0 


ΗΙΝΕ -(κ κ 13,Υ 3 19),0 


15),0 


{ ΟΠΒΟΙΕ («4 5,Υ 16) 9,0,,, 5/3 
: ΡΑΙΝΤ(««5,Υ 316), 0,0 
ἕ ΗΝΕ (κ Α 10, Υ 19)-(κ- 1,Υ” 


19),0 


{ ΤΙΝΕ -(κ ο 1, Υ 25), 0: ΗΝΕ - 
ἕ α.ά,γ»25) 0 
{ ΗΙΝΕ -(κ ο» 3, Υ 30), 0 


ΗΝΕ -(κ 4, γ-35),0 


{ ΗΝΕ -(κ6,Υ 35) 0 


ΗΙΝΕ -(κδ6,Υ-30),0 


{ ΤΙΝΕ -(κ 7, Υ 28), 0 

ἕ ΗΝΕ -(κ 10, Υ» 22), 0 

{ ΗΝΕ -(κ 10, Υ» 19), 0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ4, Υ 30), 0, 0 

{ ΗΙΝΕ (κκ δ, γη 11) (κκ Τ,γ9 
{ 21), 0, ΒΕ 

{ ΝΕ (κ 7, Υ 38) κ 2,Υ 9 
: 37), 0, ΒΕ 

; σΕτ(κ-7,Υ- 10)-(κα 17,Υ 3 
: 37), πιαοκ2 

{ "κά 6ποπιε 


Ξ 300 


: ΗΙΝΕ (κ - 7, Υ- 10)-(« 4 11,Υ 3 
{ 37), 15, ΒΕ 

αΙΒΟΙΕ(κ15,Υ 3 3), 59, 0: 

{ ΡΑΙΝΤ (κ δ, Υ» 3), 0, 0 

{ ΡΦΕΤ (καθ, Υ» 3), 0 

{ ΗΝΕ («κ -2,Υ 2) {κκ Τ,Υ-2),0 { 
: ΗΝΕ -(κ - 2, Υ - 10), 0: ΗΙΝΕ -(κ 
ἕ «2, Υ 2), 0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ 2, Υ- 2), 0, 0 

{ ΟΙΒΟΙΕ(κδ,Υ 9 16), 9,0,,, 
{5/3 

{ ΡΑΙΝΤ (κ, Υ» 16), 0, 0 

{ ΗΝΕ (κ, Υ 19)-(κ κ 10,Υ 

: 19),0 

{ ΤΙΝΕ -(κ-«θ, Υ «25), 0: ΗΝΕ - 
(κα Τ,Υ 25) 0 

{ ΗΝΕ -(κθ, γ 30), 0 

ἕ ΗΝΕ -(κ 7, Υ 38), 0 

{ ΗΝΕ -(κ 4, Υ 35), 0 

ἕ ΗΤΝΕ -(κ 5, Υ 30), 0 

{ ΝΕ -(κ 8, Υ 25), 0 

ἕ ΗΙΝΕ -(κ-θ, Υ 22), 0 

{ ΝΕ (καθ, γ» 19), 0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ.6, Υ 30), 0, 0 

{ ΗΝΕ (κ δ,Υ 9 11) (κ 7,Υ 
{ 21), 0, ΒΕ 

ἕ ΗΝΕ (κ 3,Υ 38) κ 8,Υ3 
: 37), 0, ΒΕ 

{ ΕΤ (κ-7, Υ- 10)-(κ κ 17,Υ 3 
{ 37), πιαοκ3 

{ κΞ400 

{ ΗΝΕ (κ-δ, Υ- 10)-(« 9 11,γ9 
: 37), 15, ΒΕ 

{ ΟΤΒΟΙΕ (κ δ, γα 3), 8, 0: 

{ ΡΑΙΝΤ («45,Υ93),0,0 


ΡΟΕΤ(κ48,Υ 3 3),0 


{ ΗΝΕ (κ -2, Υ 2)-(κ«Ί, Υ- 2), 0 
: ΗΙΝΕ -(κ-2, Υ- 10), 0: ΗΙΝΕ -(κ 
{ «2/Υ32),0 

: ΡΑΙΝΤ (κ 2, Υ- 2), 0, 0 

{ αβοΕ(κ«δ,γ» 16) 9,0,,,5/3 
: ΡΑΙΝΤ (κα, Υ» 16), 0, 0 

ἕ ΝΕ (κ 1 γς 10)(κ-4,Υ» 
: 14)0 

: ΗΙΝΕ -(κ-δ,Υ 3 19), 0 

ἕ ΗΝΕ -(κ-3, Υ 19), 0 

µ ΗΝΕ -(κ- 1,Υ 3 14), 0 

ἕ ΡΑΙΝΤ (κ- 1, γ9 12), 0, 0 

ἕ ΝΕ (κ δ, Υ 11) 11γ1 
{ 15)0 

ἕ ΝΕ (κα 1δ,Υ 19) 0 

{ ΗΝΕ (κα 16, Υ 17),0 

{ ΗΝΕ (κ 14, Υ 15) 0 

ἕ ΝΕ -(κ 10, Υ 11),0 

{ ΡΑΙΝΤ (κ. 12, Υ 14), 0, 0 

ἕ ΗΝΕ (κ- 1, Υ 1θ)-(κ κ 10,Υ 9 
{ 19),0 

{ ΗΝΕ -(κ ας 13, Υ 30), 0 

{ ΝΕ -(κ ας 14, Υ » 33), 0 

{ ἩΝΕ (κα 12, Υ 33), 0 

{ ΗΝΕ -(κ «7, Υ 28), 0 

ἕ ΗΝΕ -(κκδ,Υ 25), 0 


ΗΝΕ -(κ38,γ-28),0 


{ ἩΝΕ -κ-ᾱ,γ 33), 0 

ἕ ΤΝΕ -(κ-ᾱ, Υ 30), 0 

ἕ ΗΝΕ -(κ» 1, Υ 25), 0 

{ ἩΝΕ -(κ- 1, Υ 19), 0 

{ ΡΑΙΝΤ («8, Υ 24), 0, 0 
{ ΡΑΙΝΤ (κα 2, Υ 24), 0, 0 
ἕ ΗΝΕ (κος 13, Υ 33)-(κ 9 15, Υ 
{ 438), 0, ΒΕ 

{ ἩΝΕ (κ 18, Υ33)-κ 17, Υ 
{ 31), 0, ΒΕ 

{ ΠΝΕ (κ -Τ, Υ31)(κ-δ,Υ» 
: 33), 0, ΒΕ 

{ ἩΝΕ (κ-δ, Υ 38)-(κ 1 γ 
: 38), 0, ΒΕ 

σΕΤ(κ-δ, Υ- 10)-(κ 17,Υ 4 
{ 37), πιαοκά 

{ ΕΕΤΌΕΝ 

{ ΤΙΞΤΙΜΕΕ 

: ΡΟ ΌΝΤΠ. ΤΙΜΕΕ» ΤΙ .1 
{ ΧΟΟΡ 

{ ἘΕΤΟΗΕΝ 

: 908 ἀταννίενεί 

{ ἩΝΕ (1, 100)-(649, 100), 2 
{ ΗΝΕ (1, 147)-(649, 147), 2 
: ΕΟΒ{Ξ 1 ΤΟ 640 5ΤΕΡ25 

{ Ἡνε (:, 1)-({ 9 2, 200), 3, ΒΕ 
{ ΝΕΧΤ 


(Πῃί01Νει 


Α α ὢ ὁ ο Αα α ϐ 


Εογναγά 9τορ Κεῄγεςη Ηοπι Εάνογήος ΗΙϊξίογῳ 3ΞεάΓοι ΑωἰοΓΠ] αγφεγ πιαΠεγ Ργϊπί ΜοΠ 


ννν | Ὀ ννννν 


εςς:(ν]) μα ο 3 


ινε, 


Ηοπιε/Ο/Είςς ΙπίεΓηπθΙι Ρς 


Το νέο πρωτοποριακό ρς από την 0[γῃί0 


µε τα 10 ασύγκρπα πλεονεκτήματα επιλογής 
{{Γ) Προσφέρει τεχνολογία αιχμής µε µεγάλη διάρκεια ζωής 
Εξασφαλίζει εύκολη και γρήγορη πρόσβαση στο Ιπἰειπαῖ µε τα περιφερειακά 


της (Πρίο 

πασωζή Φώνφσση νεος 
ἕ ο ν : 9 ΟἨήρθθί ΨΙΑ Αροϊίο ρτο 133 /6' 
6) Επεκτείνεται εύκολα µε εξωτερικά περιφερειακά 058 5ὐ4 Μὺ ΦΟΒΑΝ (133 ΜΗ) 

5Μ0ῦ 1500 

Είναι εξοπλισμένο µε τη νέα τεχνολογία ΑΟΡΙ δι 5ΤΗ που το κάνει να σβήνει «θταρῄίος 93 ΤΒΙΟ 30 ΔΜΗ ΛΡχ2 

. ε 9 00-ΒΟΜ δ2χ 
αυτόματα και να επανέρχεται µε το πάτηµα εγός πλήκτρου 5 Μούοπι θηρίο Ρ01 Βοε! δ6ὰ 
- « : αδουπά 03ιά Α0-97 / Ρ0-97 
Μικρό σε μέγεθος, µε ελκυστική εμφάνιση για να προσαρμόζεται εύκολα κα. ΗΑΕ 
: 5 ΕΗΗ πιυπιοάία 
στο χώρο σας 098240. 1 - 1ό40.ππ6 ροής 
3 : : ζ ο Μ5-ΜΙπόονς ΜΕ 

Απλό στη χρήση και Φιλικό προς το περιβάλλον {µε ελάχιστη κατανάλωση Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

πλεκτρικού ρεύµατος ) Επιλογές ἱ-μοες 
ο,ηἱοἱ Οεἰθτοῃ 633-733 ΜΗΣ 

ὁ . ͵ ῃ « οἱπὶοί Ροπίυπι ΙΙ 800-100 ΜΗ; 
ὤ Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες οι οδηγίες χρήσης του είναι στα ελληνικά αφ οοῤῥης ο... 

200-ΒΝ ἃ ΌνΏ 

Διαθέτει άριστη ποιότητα υλικών που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση τιµής «Αναλογικό Μοόεπις 


προς απόδοση 5Ι5ΌΝ ΤΑ/ς 


οΝεὺ 0πιθιὰς 
9) Συνδυάζει επώνυµη ποιότητα, αξιοπιστία και υποστήριξη 6ηρίο ντ τών 
ι] Προσφέρεται µε 3 χρόνια εγγύηση αμ’ ὄνα οὐ λοῖς ΛΛΡΕΛΝ ΣΗΗΛΗΕ 


γκα πς πµές και φπάξτε 


ενημερωθείτε 
ο... ΟΙ ὃν θιανο[ίος 
ΕΤΝΑΛΕ 
ρηρίθ 
ια -ᾱ -. Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 ἴ8χ: 612 2512 ΠΠΡ:// ννννν.οιγρῖίο.ϱ{ 


πν- 


ΜΗΘΗΜΑΤΗ ΣΤΗ 
μισύβι 0. 0.0 


Ουἱγεσιχ 5.0 90ΟΚ 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
νασοε/[ἰςθ/οἰπιαϊιεοπη 


ς ο Ὀἱτθς!Χ 8.0, αργά ή γρήγορα, ὃα 
το εγκαταστήσετε στον υπολογιστή 
σας για να τρέξετε τα παιχνίδια που 
θα θγουν προσεχώς. Παρ΄ όλα αυτά, 

αυτό δεν σηµαίνει πως Όα µπορείτε να χρησι- 

µοποιήσετε τις δοµές του Ὠίτθς!Χ 8.0 στα δικά 


ενος ΕΤ {ος Γρ 


ΗΤΟ; ος: 


δώ και λίγους µήνες έχει κυκλοφορήσει η νέα πρόταση της Μἰοιοφοίί 
ια τους β8πιο ἀονοίορος, το ΠἱγθοίΧ 8.0 9ο/ἵνιατο Βονοἱοροι9 ΚΙ, Κάθε 
έα οφι της πλατφόρμας δίνει νέα εργαλεία στους προγραμματιστές, 
ς τη Ζωή τους ουκολύτερη και τα παιχνίδια εντυπωσιακύτερα. Η 
ἴθυαί 6» (και κατά δεύτερο λόγο η Ψίθυαἰ Βαςἱο) αποτελοί τη γλὠώσσα 

ου οκμεταλλεύσται αρπότερα τις νέες δυνατότπτες της 8ης έκδοσης 
υτού του προγραμματιστικού Βοπθήµπτος. Η στήλη “Ῥτοριαπιπιίπῃ’ σας 
ίνει µία σύνοψῃ των νέων δυνατοτήτων του Βἱιοοίχ 9.0. 


σας προγράµµατα. [ια να έχετε στη διάθεσή 
σας το νέο σετ εντολών της Μἰετοοβ, πρέπει 
να εγκαταστήσετε στον υπολογιστή σας το Ρ- 
(θΕΙΧ 8.0 9ῦΚ. Και 5ΌΚ σηµαίνει 5οῄνατε Ὀθ- 
νθἰορθ( Κί - όλα τα εργαλεία, δηλαδή, που 
χρειάζονται για να δημιουργήσετε µία εφαρµο- 


γή που να φτάνει τον υπολογιστή σας στα ὁριά 
του. Σε παλαιότερα τεύχη έχουµε αναφερθεί 
στον τρόπο µε τον οποίο προγραµµατίζουµε 
κάνοντας χρήση των ὈτθεὶΧ (οππροπεπ!». Αυ- 
τόν το µήνα Όα συνοψίσουµε τις καινοτομίες 
της νέας έκδοσης της δημοφιλούς Βιθλιοθή- 
κης, που τείνει να γίνει ακλόνητο μονοπώλιο 
στο χώρο του «απιθ ργοφιαπηπιίπα. 


ΡΙΒΕΟΤΧ ΘΗΛΡΗΙΟ9 

Στον τοµέα των γραφικών η ριζική αλλαγή 
που παρατηρεί κάποιος µε µια πρώτη µατιά εἶ- 
ναι η ενοποίηση του Ὀίτθε! Όταν «οπιροπεῃ! 
µε το Ὀίτθςι20) (οπιροηθη!. Δεν υπάρχει πλέον 
διαφορετική αντιμετώπιση για τα 20 και τα 90 
γραφικά. Αποτέλεσμα: η απλοποίηση της αρχι- 
κοποίησης του περιθάλλοντος [ἱπὶήα[ἰζα[{οπ], 
λιγότερα προβλήµατα στον καταμερισμό της 
µνήµης και πιο ευέλικτο τοπάθιίπα. Στον τοµέα 
των νεήεχες θελτιώσεις παρατηρούνται σχετι- 
κά µε την υποστήριξη συναρτήσεων για πιογρῇ- 
ἴπᾳ, Ιθεπίπο απἰπια[ίοη, πιαἰήχ ραἰθῇε 5Κίη- 
πίπο, υ5ε/-ἀεῄπθα ΙἰοΏΙίπα πιοςθίς, αεπειαἰ 6η- 
νιτοηπιθη! πιαρρίπα, ριοςθαυταἰ Φεοπιείηγ κ.ά, 
Επέµθαση έχει γίνει Και στον τοµέα του Προ- 
γραμματισμού, που δεν αφορά µόνο σε 
νθήεχθς αλλά και σε ιδιότητες των ρἰχοίς, 
όπως Φεηειαί ΙΘχίυγθ εοπιθἰπίπρ οχργθαΣίοῃ», 
ρογρἰχθί Ιἰαίίπα (Όυπιρ πιαρρίπο] και ρε:- 
ρἰχθἰ θηνίτοηπιεπἰ πιαρρίπο για φωτορεαλιστι- 
κά εφέ. Σε όσους όλα αυτά φαντάζουν ακατά- 
ληπτα και ακατανόηϊα, υπομονή Και πού ὃα πά- 
ει, σε κάποιο προσεχές τεύχος Όα αναλύσουμε 
κάποια από αυτά! Παράλληλα, η νέα έκδοση 
των Ὀἱγθε!Χ, µε τη Βοήθεια της τεχνικής των 
Ρροίπ! 5ρή[θ», δίνει νέα δυναµική στα συστήµα- 
τα σωματιδίων, όπως απεικονίσεις Βροχής, χιο- 
γιού ἡ εκρήξεων. Υποστηρίζονται, επιπλέον, 
ππυ]ήςαπηρίϊπα εῄθε!ς, όπως το πιοῄοη Οἱυ: (Θό- 
λωμα λόγω κίνησης) και το ἀθρ[[-ο(-Πεἰά (θά- 
θος πεδίου), 20 νοἱυπιθίής ΙΘχίυτθς και θελτιω- 
µένο οεοπιθίηγ Οἰπαίπα. Αυτό, όµως, που Όα 
χαροποιήσει τους περισσότερους απὀ εσάς εἷ- 
γαι το ανανεωμένο και εμπλουτισμένο 
Βιπθει2ΌΧ υἨ[Πγ Ιἴθταηγ. Αποτελεί ένα επικά- 
λυμμα (ἰαγει) του Ὀίτθς[30, µε μοναδικό σκοπό 


γα απλοποιήσει τις διαδικασίες του Και να Προ- 
σφέρει στον προγραμματιστή λειτουργικότητα, 
δίχως να τον αναγκάσει να εντρυφήσει στο σύ- 
γολο των “μυστικών” του Ὀἱτθς[20. Ετσι, λοι- 
πόν, επίπονες διαδικασίες, όπως η χρήση των 
ππθοῃε5, απλοποιούνται αισθητά. Ία .κ αρχεία 
για 30) μοντέλα παραμένουν στο προσκήνιο, 
µια Και η δηµιουργία τους από μετατροπή 30 
αρχείων όπως αυτά του 90 5ἰυάϊο είναι εύκολη 
χάρη σε σχετικά Βοηθητικά υἡ[ήΐᾳ5. 


ΡΙΜΕΟΤΧ Λυν!0 

Σε προηγούμενο τεύχος είχαμε μελετήσει την 
αναπαραγωγή ενός Μαν αρχείου ήχου. Η διαδι- 
κασία ήταν ελαφρώς κουραστική, µια και έπρε- 
πε να ασχοληθούμε µε τον Ὠἱτθείδουπα Ρυῇςι. 
Οι τακτικές αυτές αποτελούν παρελθόν στα 
Βἱτθε!Χ 8.0. Τα ννανε αρχεία μπορούν πλέον να 
φορτωθούν και από τον Πἱγθε]Μυίς Ιοσάς; και 
γα αναπαραχθούν απευθείας από το Ὀίτθε]- 
Μυσίς (οπιροπεπ!. Η χρήση του Ὀἰγθείδουπά 
µπορεί να περιοριστεί στις λιγότερο συνηθι- 
σµένες διαδικασίες του νανθ «αρ]υήίπο και 
του [υ] ἀυρἰεχ.]ο νέο πλεονέκτημα του Ὀἱγθε]- 
Μυσίς εἶναι το πιαρρίπα των 5θᾳπιθπίς σε αυ- 
αἴορα[ῇς, µία δοµή που εισάγεται µε την όγδοη 
έκδοση του Πἱγθε!Χ για να απλοποιήσει την 
πρόσβαση σε Ιδιότητες, όπως η ένταση, το ραη 
και το Ρἰἰσ[. Εν τώ μεταξύ, το Ὀἱτθε]Μυσίς ογπί]ι- 
Εείζει βασίζεται σε ένα νέο στάνταρ, το Ώονη- 
|οαάαρίς 5ουπάς (Ὀἱ5) ἰθνεί 2, το οποίο υΠο- 
στηρίζει εἰχ-είασθ εηνεἰορες, |αγθήπο οἱ νοῖς- 
65, πθίθαςθ Μανείοιτης και ἰον/-Έγθαυεπογ Ο5- 
οἴ]ίαίοις [1ΕΟ5). Όσοι ασχολείστε µε τον προ- 
γραμματισµό εφαρμογών ήχου, σίγουρα θα 
έχετε ήδη αρχίσει να σκέφτεστε τις νέες δυνα- 
τότητες, οἱ οποίες είναι πιο εύκολα προσθάσι- 
µες από ποτέ... Αξιόλογα είναι και τα ειδικά 


εφέ που υποστηρίζονται, Ενδεικτικά αναφέρου- 
µε τα πιυσίσαἱ γθνε/Ώ, |302 [ιπιειαςήνθ 30) Αυ- 
αῑο ἰθνεἱ 2) εηνἰγοηπιεη[αἱ (θνθ(Ὀ, ἀἰσίογίοη 
(παραμόρφωση) και Θεῇο [ηχώ). Η Θεμελιώδης 
ηχητική δοµή του 5θοπιθπ! έχει εμπλουτιστεί 
αρκετά. Υπάρχει η δυνατότητα για άπειρη επα- 
γάληψη, εκτεταμένο ευθίπο, πλαισίωση στίχων 
γῆς») και πολλά άλλα. Τέλος, άκρως ενδιαφέ- 
ρουσα και πολύτιμη είναι η χρήση Τῶν Πρωτο- 
εμφανιζόµενων αυαίο 5εηρίς. Ενα παιχνίδι, εΠο- 
µένως, µπορεί να ενεργοποιεί ανάλογα µε την 
εξέλιξή του κάποια 5εηήρἰ [υης!ίοης και να αφή- 
γει σε αυτήν τον έλεγχο του 5ουπα[ταςΚ. 


ΡΙΜΕΣΤΙΝΡυύΤ 

Η εξέλιξη εδώ φέρει το όνοµα Ααίοη Μαρ: 
Ρίπα. Οι νέες συσκευές εισόδου έχουν κάνει 
δυναμικά την εμφάνισή τους στο χώρο του 
θαπιίπα. Το απαρχαιωµένο σετ εντολών που εἷ- 
χε δοµηθεί πάνω στο πληκτρολόγιο, το πιου5θ 
και το [ογςήεΚ έπρεπε να επεκταθεί σε τιµόνια, 
ραάς, γάντια και ένα σωρό λλες ιδιόρρυθµες 


ω 


9 μ 
ἀ 


συσκευές. Ο προγραµµατιστικός φόρτος για 
αυτές τις συσκευές μεταφέρεται πλέον από τον 
προγραμματιστή στο Ὀἱτθςήπρυ! (οπιροηθη!. 
Αυτό κατορθώνεται χάρη στην ανταλλαγή δε- 
δοµένων µέσω νἰηυα[ οοπἱτοἰ. Η αντιστοίχηση 
των γἱηνα] εοπ[τοἰ µε τα πραγματικά «οπ[Γοἰς 
γίνεται από το Ὀἰγθεπρυ! (οπιροπεῃ!, ανάλο- 
γα µε τις Ιδιότητες των διαθέσιμων συσκευών. 
Ταυτόχρονα, η επιστροφή δεδοµένων από το 
χρήστη στο πρόγραµµα γίνεται µε τη Βοήθεια 
µίας ενιαίας, ανεξαρτήτως της χρησιμοποιούμε: 
γης συσκευής εισόδου, µορφής, γεγονός που 
απλοποιεί το ἵηρυ! |οορ. 


ΡΙΒΕΟΤΡΙ ΑΥ 

Τα παιχνίδια µε υποστήριξη δικτύου (πθίννοηκ 
Ρἱαγ) εἶναι περισσότερο ο Κανόνας παρά η 
εξαίρεση. Ακολουθώντας τις προσταγές της |η- 
Ιεγπ6ἰ εποχής που διανύουμε, το Ὀἱγθείβίαγ 
(οππροπθη! αναδοµήθηκε ριζικά µε σκοπό να 
φέρει τον προγραμματιστή πιο Κοντά στις δυ- 
νατότητες του Παταν/αιθ για Φαπιίπο µεταξύ 


Δυο λόγια ινδιάνικης σοφίας 


πλήρης εγκατάσταση του ΠἱΓθοῖΧ 8.0 9ῦΚ αγγίζει τα 140ΜΒ σε απαιτούμενο χώρο 

στο σκληρό δίσκο. Μπροστά στα ἄΒ που τείνουν να καταναλώνουν τα καινούρια 
παιχνίδια στο σκληρό µας, αξίζει να διαθέσουµε λίγο χώρο και για την ολοκληρωμένη 
εγκατάσταση του πολύτιμου αυτού εργαλείου. Μην παραλείψετε την εγκατάσταση τό- 
σο του ἀοουππεηίαϊίοη όσο Και των 5αΠΠρίθ5, καθώς αυτά είναι που θα σας καθοδηγή- 
σουν στο πώς να εκµεταλλευτείτε τα νέα ἰπίεήαοες. Αφού εξερευνήσετε τις νέες Ρἱ- 
ΓθοῦΧ προσθήκες, προσπαθήστε να φτιάξετε το δικό σας ΝΝΓΡΡΕΙ, ένα “περιτύλιγμα”, 
δηλαδή, στις κλάσεις του ὈἰγθοῦχΧ που να απλοποιεί τη χρήση τους, προσανατολισμένο 
στις ιδιαίτερες απαιτήσεις των δικών σας εφαρμογών. 


Ρς Μασιετ( 8 


ΤΕΥΧΟΣ 111 ισοβθρος 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999 


ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 6ΟΝΤΗΟΙΣ5 ἃ ΌΙΛι 085 
ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 


ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000, 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000, 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 128 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 


ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΘ 
ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΝΟ 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 


ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001 
ΤΕΥΧΟΣ 136 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) 


απομακρυσμένων υπολογιστών. Η τθαἱ πιε 
νοίςθ επικοινωνία έχει ενταχθεί στο πλαίσιο αυ- 
τού του «οπιροπεη! µαζί µε αρκετούς άλλους 
“νεωτερισμούς”, όπως η µετάθαση από την 
ΟὐΌ-ραςεά ἀαία (Οἱοσαίἱγ υπίαυο Ιάθηήεις) 
στην ΒΙ-ραθθα ἀαία. 


ΡΙΠΕΟΤΡΗΟΝ 
Ανανεωμένα ἰπ]θιίαςθς για το ΏΥ0 και τη 
διαχείριση αρχείων ἨΜΙπάον/ Μθαϊα Εοιπια! 
έρχονται να αναγάγουν το Ὀϊτθεί»μον/ «οππρο- 
ποπ] σε κύριο συστατικό των πιυ]ήπιεαία εφαρ- 
µογών. Η νέα τεχνολογία των εύχρηστων Οἱτθς- 
ΙΧ Μεαϊα ΟΡεε!ς (ΌΜΟΟ5) έχουν ληφθεί υπόψη 
στην αναδιάρθρωση του Ὀἱτθεί»μον, µε σκοπό 
τη διευκόλυνση του προγραμματιστή και την 
απεµπλοκή Του από χρονοβόρο ΑΡΙ προγραµ- 
µατισµό. Η αναπαραγωγή αρχείων ΜΡΞ ή Βί- 
ντεο είναι ο κατάλληλος τρόπος για να δώσετε 
µία πιο εντυπωσιακή χροιά στις εφαρμογές 
σας. Τέλος, τα υποστηριζόµενα {οπηαίς από το 
Βἱτθείδῃον είναι τα εξής: 
Ἡ γγιπάονη» Μθαϊα[πη) Αυαϊο (ΜΑΙ 
Ἡ γγίηάονης Μθαϊα((π) Υϊάθο (ΥΝΜΥ) 
Ἡ! Αάναηοθα »Ιγθαπιίπα Ροιτηαί (Α5Ε) 
Ἡ Μο!ίοη ΡἰοΙυΓθ Εχρεη!ς Ότουρ (ΜΡΕΟ) 
Β Αυά[ο γἱάεο Ιπεήθανθα (ΑΥΙ) 
Ἡ! ΟυἱοΚκΤίπιε [νεισίοη 2 απα |ον/θή 
Β ΥΝΑΝ 
8 ΑΕΕ 
ΒΑ) 
Β ΝΟ 
Ἡ ΜΙΡΙ 
(οπηργθρσίοη [ουτηα!ς: 
Ε Μἰοτοςοβ Ἠλῄπάονς Μεαϊα γϊάθο οοἆθς νει- 
εἰοη 7.0 


ροκ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 

ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 

ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 


ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 
ΟΝ-ΙΗΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΕΕΙ5Ο ΜΡΕΟ-4 νίάθο νεισίοη Ἰ.0 

Ἡ: Μἰστοσοβ ΜΡΕΟ-4 νεισίοη 3 

Ἡ 5ἱρτο ἰαῦς Α(ΕΙΡ 

Β Ὑγιηάον/ς Μεαία Αυαίο 

5! ΜΡΕΟ Αυαϊο ἰαγει-ὸ (ΜΡ3) (ἀθεοπιριθςσίοη 
οπὶγ) 

5 ΡἱοΙοἱ γιάθο (ΟΥ) 

8 ΜΡΕΟ-] 

Β ΜΙΡΕΟ 

Β]ηάθο 


Ἡ Ύοχν/ατθ 
Ἡ (πθρακ 


ΔΙΚΤΥΑΚΗ ΒΟΗΘΕΙΑ 

Στο οἳθ ννξακοσίΌαπθ5εοπι Όα Βρείτε 
αρκετά άρθρα και Ιυ]οήαἰς σχετικά µε τα ὈϊπθείΧ, 
κυρίως το γραφικό σκέλος τους, Μπορεί να µην 
εἶναι πλήρως ενημερωμένο, παρ’ όλα αυτά Όα 
αποτελέσει µία καλή αρχή στο ψόξιµό σας. Μό- 
λις το εξαντλήσετε, τα Ιἴηκ του Όα φροντίσουν 
να κρατήσουν ζωντανό το ενδιαφέρον σας. 


ΚΑΙΡΟΣ ΓΙΑ ΡΙΒΕΟΤΧ-ΟΛΑ! 

Αν ο χώρος του 9απιε ρτορταπηπίπς έχει αρ- 
χίσει να σας “πλανεύει” και φιλόδοξα σχέδια 
για τη δηµιουργία εμπορικών παιχνιδιών που ὃα 
σας γεμίσουν δόξα και χρήμα σάς έχουν γίνει 
έμµονη Ιδέα, τότε ετοιμαστείτε για αρκετά έξο- 
δα πριν να καρποφορήσουν οἱ κόποι σας και οἱ 
πρωτότυπες Ιδέες σας! Τούτο διότι η ενασχόλη- 

ση µε τα ΠἱτθςΙΧ είναι εφικτή µέσα απὀ αρκετό 
Φόθοσμα και πειραματισμό, Μπορεί ο πειραµα- 
τισµός να ξοδεύει µόνο το χρόνο σας, αλλά το 
απαραίτητο διάθασµα Όα ξοδέψει και αρκετά 
από τα χρήματά σας, εξαπίας της “αλμυρής΄ η- 
µής των σχετικών Βιθλίων. Το Ιπίεπιε! εἶναι, επί- 


σης, µία αρκετά καλή πηγή γνώσης, σπάνια 
όµως µπορεί να υποκαταστήσει τη δομημένη δι- 
δακτική πορεία εγός καλού Βιβλίου. Συνδυάστε 
τα και ζητώντας και από αυτές τις σελίδες 
όποια Βοήθεια θέλετε, χαράξτε τη δική σας πο: 
ρεία προς την “Θ[ήα΄ των Φαπιθ ριοσιαπιπηεις! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Προσοχή! Η στήλη προειδοποιεί τους ανυπό- 
µονους και εκκολαπτόµενους προγραμματιστές 
γα µη Βιαστούν να θγάλουν συμπεράσματα για 
την πλατφόρμα Ὀϊτθς]Χ. Αρκετοί είναι αυτοί που 
ύστερα από λίγο καιρό απογοητεύονται, µε απο- 
τέλεσµα να στρέφονται σε πακέτα όπως η συ- 
µπαθέστατη και αξιόλογη - παρ’ όλα αυτά ελλι- 
πής - Ὠαήκ Βατίς. Αν επιθυμείτε τη δηµιουργία 
εφαρμογών κοντά στα πρότυπα που επι 
οι τεχνολογίες αιχμής, αξίζει να δουλέψετε πρώ- 
τα στο υπόβαδρο των γνώσεων που απαιτού- 
νται. Ο αντικειμενικός προγραμματισμός στη 
(:»Ε ή στη ΥΙδυοἱ (ΗΕ Βεωρείται πλέον στοιχειώ- 
δης προγραμµατιστική παιδεία. Δομές όπως οι 
δείκτες, οι λίστες ή τα δέντρα µπορεί να µην 
έχουν την “αἰγλη΄ ενός Οἴιππαρ, είναι, όμως, απα- 
ραίτητες για το χήσιμο οποιουδήποτε λογισµι- 
κού. Η επαφή µε έννοιες όπως αυτές των Ίεπῃ- 
ρίαίςς, των ἱπιθήαςος και της (ΟΜ τεχνολογίας 
θα καταστήσει τα ὈϊτθείΧ κατανοητά και πληρέ- 
στερα εκμεταλλεύσιμα. Αλλωστε, η Μἰετοδοβ, 
από την πλευρά της, φρόντισε να απλοποιήσει 
αρκετά την όγδοη ἐκδοσή τους, τόσο μάλιστα 
που δεν έχει να ζηλέψει ῄποτα σε απλότητα απὀ 
Βιθλιοθήκες όπως η ΌρεπΟι. Και αυτό δεν είναι 
αμελητέο γεγονός, αν λάθετε υπόψη σας πως 
µία εφαρµογή ΌροπΟι. απαπούσε σχεδόν τις µι 
σές γραµµές κώδικα απὀ µία ανήστοιχη σε Ὀἱ- 
τθεΙΧ 7! Τα εργαλεία, λοιπόν, είναι µπροστά σας 
και Το µόνο που απαπείται εἶναι διάθεση, χρό- 
νος και κανένα θ-πιαῖ! στη στήλη. 


“μετη στήλη. 


θέµατα της στήλης φαντάζουν 
εξεζητηµένα ή ακατανόητα για 
εσάς; ΄Ἡ µήπως φαίνονται απλοϊκά και 
ερασιτεχνικά για τις απαιτήσεις σας; 
Προσπαθούµε να καλύψουμε τα εν- 
διαφέροντα όλων των αναγνωστών, 
οπότε η βοήθεια που στέλνετε µε τα 
6-ππαϊϊς σας είναι απαραίτητη για να 
προσαρμοστεί η στήλη στις προτιµή- 
σεις σας. Στη διεύθυνση α ναϱε- 
Ι8(ΦΠοἰππαί.οοπι συνεχίστε να κατα- 
θέτετε τα σχόλια και τις προτάσεις 
σας. Όσοι το έκαναν, ήδη έχουν δει 
ιδέες τους να γίνονται άρθρα... 


ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕΙΤΕ ΣΤΟΝ ΚΙ55 ΕΜ 90.9 


Αλληλογραφία 


' µας, 


ιαφορετκές επιστολές. 


ΙΤ’ 5 ΜΛΟΙΟΙ 


γαπητό ΄Ρς Μανίεγ’, 

Είμαι ένας από τους φανατ:- 

κούς αναγνώστες. Κάδε µή- 
να]ηρέχω να σε αγορόσω. ἔτσι, ως 
καλός και τακτικός αναγνώστης 
που είμαι, ὃα ήθελα να σας παρσ- 
καλέσω να µου κάνετε µια χάρη 
[ε, να µη σας γλείψω και εγώ;). 

Επειδή δεν έχω ακόµα σύνδεση 
στο ΙπΙΕΙΠΘΙ ὃα σας θερµοπαρα- 
καλούσα, αν µπορείτε, να κατεβό- 
σετε από τη διεύθυνση 
μνννμνἰζαπάδ.,«ΟΠΊ ΤΟ ΡΓΟΡΗΘΕΥ 
οατά»θ! για την Μασίς; Τπο Φα!/ν- 
ειίπό Επογεἰορθαία και να το θά- 
λετε στο συνοδευτικό (Ρ-ΛΟΜ. 
Νομίζω το αρχείο εἶναι περίπου 
ΒΜΒ. Εσείς µπορείτε να το Κατε- 
βόσετε σχετικά εύκολα. Σας πα- 
ρακαλώ κάνετέ µου αυτή τη χάρη! 

Όπως κάνατε Και µε Το ΝΕΠΙΕ- 
αἱ, έτσι κάνετε και τώρα. 
Ρθαρεθθεθε/// 

Πιστεύω πως Και πολλοί άλλοι 
ὃα το ήθελαν. Ευχαριστώ προκα- 
ταβολικά. 

ΥΥΙΖΑΚΡ ΟΑΒΛΙΕΙ 


αν Αγαπητέ ΥΜίζατά Θαδήε[, 

Ευχαρίστως ικανοποιούµε 

την επιθυμία σου σε αυτό κιόλας 
το τεύχος, Στο συνοδευτικό (0 - 
ΚΟΜ ας θα Βρεις, λοιπόν, τόσο 
τα σαά»θίς για τα Νεπηθείς, 


ΒπΕΤΡ:« νο... 


στήλη της “Ἀλλπλογραφίας” περιμένει τις 
ροτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
ιοθικό, αλλά και µο θέµατα που άπτονται της 

του και σας απασχολούν. 0: επιστολές και τα 
-πιαἰ!ς σας πρέπει να οίναι γραμμένα στα ελληνικά 
όχι ΠΙΘΟΚΙΙΦ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύσιημα προκειµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
αρακαλούµε να µη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
πιστολή ἡ στο ίδιο θ-πια]! θέµατα µε περισσύτερους 
υ ενός αποθέκτος. Αν, για παράδειγµα, µία 

ιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
ιοδικού, θα χρειαστεί να ζεχωρίσετε τα 

ίστοιχα κομμάτια και να στείλετε δύο 


ΡιορΏθογ, ηνασίοῃ και Ρἱαπθσβίβ 
όσο και Το τελευταίο ραϊσῃ της 
Μαρς: Τη Οαἡπειήπα Ιπιεισςήϊνε 


Επεγεἰορθαία. ἱκανοποιημένος, ελ- 


πίζῳ, έτσι; Είθε οι ευχές του Όταςο 


γα σε συνοδεύουν αιώνια... 


ΗΛΙΙ ΤΟ ΤΗΕ ΚΙΝΟ 
αιΚ-δα! ή! ρεγί5ῇ, Θυ! ἵπ 


66 σ  ἀθαή ο μῇ 9ρονη α 


5ςο/θ οἱ πιογία| γθνίθννθ;». 


(Ἠσος οῃα([ ϱ6 «ον/η ἵπ ἠ]γείγ αΓῖ- 


οἷθ»...' 
50 5αγείῃ Τ6//1΄αἰ Ίου "κε ]5ἱ 
Χαΐρε, ω άρ- 
χοντα των ηλε- 


Ιᾳἰάυτ, άρχοντα της ΘοΠάΟΙ Και 
του βασιλείου της ΑΠΠΟΙ. Ο βασι- 
λιάς μού ζήτησε λίγο πριν να φύ- 
γει για την ΑΠΠΟΙ να σου υποθάλω 
Πρώτα απ’ όλα τα σέθη του και 
δεύτερον τις επιθυμίες του σχετ- 
κά µε την ύλη του περιοδικού. 

Περιπλανώμενος τελευταία σε 
ένα λιμάνι της ὑππβαι ο άρχοντας 
είδε µέσα σε µία γαλέρα να πω- 
λούνται συμπιεσμένοι δίσκοι που 
περιελάμθοναν παιχνίδια όλων 
των ειδών και πλήθος κόσμου να 
έχει μαζευτεί! εκεί αγοράζοντας τα 
(Ώς µε µανία. Απορημένος, λοι- 
πόγ, ο άρχοντας µου ζήτησε να 
πόω και να αγοράσω αµέσως ένα 
αυθεντικό παιχνίδι για να δει γιατί 
δεν το προηµά ο κόσμος. 

"ΑΛήπως οἱ δσσμοίπου θόζω 
στα εισαγόμενα προϊόντα εἶναι 
υψηλοί µονολόγησε ο Ι5ἱαυτ. ἔτσι 
λοιπόν, µπήκα στο ΄Γοπηρυ!ε: Βή- 
τα” και προμηθεύτηκα Το Πρώτο 
παίγνιο που Βρήκα. 

Εχοντας εκτελέσει τη διαταγή 
του ἀρχοντά µου γύρισα γοργό πί- 
σω και του παρέδωσα το Ώπαευία 
2 (το παιχνίδι που αγόρασα]. 

-Χμμμ... Πού εἶναι το κουτί του, 

καλέ µου Ιε//΄αἰ Ίου; 


-Δεν υπάρχει κουτί, άρχοντα 
µου, αποκρίθηκα εγώ. Βλέπετε η 
γέα µόδα είναι να μικραὔει η συ- 
σκευασία, να µικραίνει το Βιβλίο 
οδηγιών µε µία χειρότερη µετό: 
φραση και να αυξάνει η τιμή. 

-Πώς; Λα αυτό εἶναι γελοίο. 
Τώρα καταλαβαίνω προς τη όλη 
φασαρία στη γαλέρα. Ας εἶναι 
λοιπόν, μόλις οι εταιρείες συνει- 
δητοποιήσουν το πόσο κακό κό- 
νουν στον εαυτό τους ὃα αλλά- 
ζουν την κατάσταση. 

Το παραπόνω συµθάν μού ζητή- 
δηκε να το μεταφέρω ως τη γνώµη 
του ἀρχοντά µου για την όνδηση 
της πειροτείας. Ας µη σας κουρό- 
ζω, όµως, µε την πολυλογία µου 
και ας συνεχίσω µε τις παρακλή- 
σεις του βασιλιά. 

Το (0 που συνοδεύει το Περιο- 
δικό ὃα μπορούσε να αξιοποιεί 
καλύτερα το χώρο του μειώνοντας 
τα Ιταἵθι», τα οποία σύμφωνα µε 
τη γνώµη του ἀρχοντά µου δεν εἷ- 
ναι και πολύ χρήσιμα λόγω της µι- 
κρής διάρκειας ενασχόλησης µαζί 
τους, και αυξόνοντας τα ρΙαγθίθ 
ἄθπιος. Ακόμα όσον αφορά στην 
ύλη, η αύξηση των σελίδων της 
στήλης Ρζ 5ΡΥ ὃα ήταν Ιδιαιέ- 
ρως ενδεδειγµένη. 

Λόγω του ότι ο άρχοντας τον τε: 
λευταίο καιρό έχει αρχίσει να Κα- 
ταπιάνεται µε τη µογεία, ὃα ήταν 
πολύ ευγνώμων αν περιλαµθόνοτε 
τα ροῃθ5 του ΛΛασίς: Της Οαῇ- 
ειίπο ΙπΙθταςίϊνε Επεγεἰορθαΐα για 
το |ηναδίοῃ οαΓά»ε! και Το 
ΡἰαπθεΛίή. Βλέπετε, θα μπορούσα- 
µε να τα κατεβάσουµε από το δισ- 
δίκτυο της ΛΛΙάσἱθ-Εαηῇ, αλλό 
εξαπίας του τελευταίου πολέμου 

µε Τον ΦΟΓΟΠ διεκόπη η σύνδεση, 
Ἐς ευχαριστώ για την υπομονή 
σας να φτάσετε το 6ππαή µέχρι 
εδώ και ελπίζω να εκπληρώσετε 
τς επιθυμίες του βασιλιά µας. 

Είθε ο ἔτου και οἱ Μαίαγνα σας 
προστατεύουν 

Τ//΄αἰ Ίοι ή Ὀθσ//ίΚ 


ΥΓ: Ο Βασιλιάς α ικανοποιείο 
σφόδρα αν δηµοσιευόταν η επΙ- 
στολή του και Ιδίως αν ο εξαίρετος 
σκιτσογράφος του περιοδικού σας 
τη στόλιζε µε ένα σχέδιό του. Λε 
συγχωρείτε για τη µεγάλη έκταση 


του γρόµµστος αλλά ον δεν τα 
έλεγα µε περίμενε η σγχόνη. 


αν) ην Η συντακτική νο του 
“ΡΟ Μαν!θι” ὃα ήθελε να εκφρά- 
σει την ευγνωμοσύνη της για το 
γεγονός πως εσείς, ένας γαλαζο- 
αίματος, µας κάνατε την τιµή να 
ασχοληθείτε, έστω και µέσω του 
ενηµότατου αρχιγραμµατέως σας, 
µε τις ταπεινότητές µας. Εππρέψτε 
µας να απαντήσουμε µε σεθασµό 
σε όσα από τα γραφόµενά σας 
μας αφορούν: 

"[ια το Μαθίς: Της Οαἱμθήπο 
φροντίσαµε πάραυτα. Ελπίζουμε 
στην ευαρέσκειά σας. 

:Οι επιθυμίες σας σχετικά µε 
την ύλη του περιοδικού και του 
(0-ΔΟΜ μεταφέρθηκαν στο Μέ- 
γα Συμβούλιο του περιοδικού µας, 
προκειµένου να μελετηθούν και - 
εφόσον επιµείνετε- να εγκριθούν 
σύμφωνα µε τη δέλησή σας. 

«Τίχε θνί! ἠπαί 5αήςδαἰ άοες 
Ιἶνθς οη απ οπ.. 


ΑΚΡΙΒΑ ΤΑ ΘΑΜΕΘ; 
γαπητό ΄Ρζ Μαρ!ε;”, 

“Δεν α µπῶ στον κόπο να 
δικό είσαι, αφού το γεγονός ότι 
σε διαθάζω ανελλιπώς από το 
τεύχος 30 τα λέει μάλλον όλα... 
Θα ήθελα, όµως, να δώσω λήο 
κουράγιο στους κακόµοιρους 
σκλόθ.. εεε, συντάκτες ήθελα να 
πω, για να συνεχίσουν το σκληρό 
τους έργο. 

Για το λόγο συτό ὃα μιλήσω για 
ένα πρωτότυπο θέµα: 


ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ! 

Ηπειρστεία εἶναι “καλή” ή ΄κα- 
κή΄ ανάλογα µε το γεωγραφικό 
μήκος Και πλότος που την εξετό- 
ζουμε. 

Και εξηγούμαι. “Καλός” ογορσ- 
στής πειρατικών (05 εἶναι ο 
ΦαπΊΕΓ της επαρχίας, και αυτό κα- 
τό την ἀποψή µου γιατί οἱ πµές 
των αυθεντικών διαφέρουν εδώ 
επόνω [στην Καστοριά συγκεκρι- 
μένα παιχνίδια που στη Θεσ/νίκη 
τα Βρήκα µε 9.000 δρχ[δεήίεις 
2] τα έχουν 19.900]. Δεν λέω 
πως εἶναι.. λόδι, αλλά δεν μπορώ 


να δισνοηδώ πως ο Αδηναίος 
6αππθ; δεν µπορεί να διαθέσει 
4000-Φ000 δρχ. (το πολύ) και 
µπορεί ο κάτοικος µιας σποµο- 
κρυσµένης περιοχής να δώσει 
1400020000 δρχ. Πα το λόγο 
αυτό νομίζω πως ο παίκτης της 
επαρχίας κοπόζει να γλπώσει λίγα 
λεφτά, σε σντίθεση µε τον παίκτη 
λει να πσινευτεί για την τερόστια 
συλλογή του. Μπορεί οἱ μισοί τίτ- 
λοι που έχω να εἶναι πειρατικοί 
δεν χαίρομαι όµως γι΄ αυτό, ούτε 
λυπόμαι κιόλας. Στο κότω-κότω 
της γραφής δεν είµαι ο θλόκος 
της υπόδεσης για να πληρώνω πς 
]δάρες και τις 2Οάρες για ένα 
παιχνίδι... Αν δω ότι σξίζει νο τα 
δώσω, ὃα τα δώσω (π.Χ. για το Ρ|- 
ΑΒΙΟ 2 ευχαρίστως έδωσα 
Ι9.500 δρχ). 

Όσον αφορά τώρα στον Λανώ- 
λη Καλπενίδη (υ96/ βονε τ. 129] 
προφανώς το παιδί - γιατί περί µ.- 
κρού παιδιού θα πρόκειται - δεν 
έχει δημιουργήσει τίποτα που να 
τον Κάνει μάλιστα να το γιώδει δι- 
κό του, και σαφώς τις εργασίες 
του στο γυμνάσιο ὃσ τις έχει αντ: 
γρόψει από συµµαδητές του µε τη 
σύμφωνη γνώµη της υΝΙςΕΓ.. 

Ακόμη, ὃα διαφωνήσω µε την 
Άννα [ύ5ει Ρονει, τ. 136] 
στο θέµα του βσεΚ- 


υρ. Εγώ που εἷ- 


Αλληλογραφία 


μαι ένας σχετικά απλός χρήστης 
κάθε ]0 μέρες µαζεύω σε (0 τα 
προσωπικά αρχεία µου, πόσο 
μάλλον κάποιος που χρησιµοποιεί 
αρχείσ πολλών ΜΒ για τη δουλειά 
του. Στα υπόλοιπα, όµως, ὃο συµ- 
φωνήσω µαζί σου, αφού πλέον το 
θέμα µε τις υπέρογκες κοστολο- 
γήσεις των παιχνιδιών έχει ξεφύ- 
γε! πάρα πολύ. Ούτε από χρυσάφι 
να ήταν. Και δεν µας έφτονον 
όλα τα άλλα, µας κάνουν και τα 
κουτιά... Κουτόκια και οἱ τιµές Βρί- 
σκοντα! στα ύψη. Και σας ρωτώ 
εγώ τώρα, έτσι προστατεύουν τα 
παιχνίδια σπό την πειρατεία; Εναν 
λόγο είχαμε για να προτιµάμε τα 
γνήσια, πόει, µας τον έκοψαν και 
αυτόν... Τώρα τα πισπυαἰς έγινον 
ακόµη πιο μικρά, τα (05 τα κρα- 
Τάνε σε χαρτονόκια, τα κουτιά 
δεν σε συγκινούν και η µόνη δισ- 
φορά τους από τα πεἰρατικά εἶναι 
η κατά 10000 δρχ. µεγαλύτερη 
τιµή τους. Ευχαριστώ αλλά δεν θα 
πάρω και σαν µπορείτε πείτε µου 
ότι έχω όδικο σε αυτό. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

Και ύστερα από όλα αυτά 
τα ολίγα, να και ορισμένες 
προτόσεις για τη θελτίω- 


ση του “Ρζ ΛΜαε!εγ΄ και όχιµόνο.. 

Α. Θα συμφωνήσω πρώτα απ’ 
όλα µε τον Μήτσο (τ. 128) και θα 
σας προτείνω ένα ΕΙΔΙΚΟ σφιέρω- 
μα στους... εαυτούς σας, 

Β. Τ: 8α λέγατε για µία τηλεοπῃ:- 
κή εκπομπή; Λήετά το οοπηρυ!θΓ 
9Άονή στην ΕΤ] πριν από δέκα χρό- 
νισ δεν µας έχει μείνει τίποτα... 
[εκτός από το Α.Μ.Α.Ν, τις ειδή- 
σεις -το απόλυτο ᾳο/θ [βαήἱνα]της 
Ἰηλεόρσσης- και τις διάφορες 
“πατότες” που εμφανίζονται κατά 
καιρούς). 

Γ Βάλτε περισσότερη ΗΙΜΙ, 
προγραμµοτισµό γεγικότερα, κα- 
ώς και ό,τι µπορεί να ὠθήσει 
έναν χρήστη να ασχοληθεί σε θό- 
θος µε το ΜΕΓΑΛΟ-ΓΚΡΙ-ΚΟΥΤΙ 
[ράψτε και κανένα άρθρο για 
Ώσηκ Βασίς, Αν δεν σας φτάνουν 
οἱ σελίδες, κόψτε λίγο από τα Λο 
5Ἡες [τέσσερις σελίδες εἶναι µάλ- 
λον πολλές]. 

Δ. Περισσότερα υ/]ΐες στο 
αν] 

Ε. Στο τελευταίο τεύχος [136] 
παροτήρησα ότι ὃα εκδίδονται 
Πλέον και άλλα δύο περιοδικά µε 
τη Βοήθεια του ΄Ρς ΛΜανῄεγ” τα 
οποία στοχεύουν στον Ελληνα παῖ- 
κη. Μου δηµιουργήδηκε λοιπόν 
µία εύλογη απορία σχετικά µε 
όλους αυτούς που τα δύο τεύχη 
΄Ρζ ΛΛασίεγ΄ το µήνα τούς φαίνο- 
νταν υπερβολικά: όλοι εσείς που 
λέγστε ότι τα πρεισήµισι χιλιάρικα 
είναι πολλά για το αγαπημένο σας 
περιοδικό τώρα δεν ὃα σπεύδετε 
κάθε µήνα να αγοράσετε και Το 
“Ρς Λαείεγ΄ και [ανά δίμηνο) τα 
΄Ἠοί Φσπιθς” και ΄ρονει 6απιθ;”; 
Είστε υποκρπές και αλήτες, αλή- 
τες, αλήτες, αντήχριστοι, αλήτες, 
Πανούσηδες, αλήτες όόό, οουυυ- 
υυυυυυύ, αλήτες, ό6ό, παιδιά του 
666, αλήτες, φίλοι του Σατανά, 
αλήτες, αλήτες... 

Μία, λοιπόν, ακόµη πρόταση 
(που νομίζω πως ὃα ενδιαφέρει 
πολλούς) είναι να εκδίδετε και 
ένα Κό αφιερωμένο σπο- 
κλειστικά στον προγραμματισμό 
και κυρίως στο 4απιε ἄθνείορ- 
ππεπ! µε Θέματα προγραµµση: 
σμού, εκµόθηση (38, παρουσιό- 
σεις προγραµµότων γραφικών και 
ήχου, µαθήµατα δημιουργίας 30 


Ρο Μανίοι (ΕΕ 


Αλληλογραφία 


χαρακτήρων µε γνωστά προγράμ- 
µατα της αγοράς και, φυσικά ένα 
τουλάχιστον (0 µε κώδικα, φώτο- 
γραφίες και ήχους, καθώς και µε 
δημιουργίες των αναγνωστών. 
Άλλωσπε, νομίζω πως όλοι µας 
έχουµε τη φαντασία καὶ ξέρουμε 
πιθέλουµε σπό ένα παιχνίδι, αλλά 
δεν γνωρίζουμε πώς νατο υλοποι- 


σε αυτά του “Ρζ Λαδίετ”, ὃα ήθε- 
λα πολύ να δω κάτ σαν τα µοδή- 
µατα του ΡΙΧΕΙ µε δεωρία του 
στυλ “τι είναι τα βοῦ» Και Τα 
ορηῄθς΄ και µετά να εμθαδύνετε, 
και όχι το σημερινό στυλ όπου 
απλώς δείχνετε έγα κατεβατό µε 
λιγοστές εξηγήσεις, το οποίο µας 
δίνει µόνο κάποια μικρά περιθώ- 
ῥια να πειραματιστούµε πάνω του, 
σκει Τίποτα. 

ΣΤ. Καδιερώστε τη “Δεύτερη 
γνώμη” στα πενίθν» σας. 

Ζ Το ΄Ηαί! Ο/ βαπιθ΄ καλό ὃα 
ήταν να εµφανίζεται ανά εξόµηνο, 
σφού οἱ σημαντικοί τίτλοι κάθε 
µήνα είναι μάλλον λίγοι για να αλ- 
λάξουν αισθητά την εικόνα του, 
ενώ οἱ παλιοί καλοί τίτλοι είναι 
πλέον πασίγνὠστοι. 

Η. Περισσότερα λαληµένα κυ- 
κλώματα. 


Μόνο αυτά είχα ναπω. Τι Θέ- 
λετε περισσότερα; ΟΚΙ 


ΥΓ. 1: Προς τ' η ταλαιπωρία µε 
την ιστοσελίδα σας προς όσους 


προτιμούν τις [θε-πια υπηρεσίες; 


ΥΓ 2: (Επειδή ο θόρυβος κόπα- 
σε λιγόκι νομίζω πως είναι καιρός 
να ξανοξεσηκώσουμε θύελλα δισ- 
μαρτυριών.) 

Προς την (κσθ΄ όλα] αγαπητή 
Μ5. Εχοιοίς [Τ.] 27]: ΛΛε τον τρό- 
πο που μιλάς δείχνεις ότι δεν 
έχεις Ιδέα σπό πιε]αί. Συμφωνώ 
πῶς Οἱ σξιόλογοι µεταλόδες δεν 
Βάζουν στο σπίτι τους τις ΚΑΙ- 
ΝΟΥΡΙΕΣ δουλειές των Μθἰα[ίσα, 
αλλό από εκεί και πέρα μάλλον 
εσένα δεν σου ταιριάζει το πιθἰαἰ 
παρά στον Β(]Ζε/. Το πιε]αί, κα- 
λό µου κορίτσι, δεν το µετράς µε 
πωλήσεις αλλά µε πώρωση. Καιη 
πώρωση δεν είναι κάποιο νούμε- 


πμ”; νο. 


ῥο͵ αλλά ένα συναίσθημα. Το ότι 
οἱ Μαἰάθη πουλάνε δεν σηµαίνει 
ότι είναι καλύτεροι από τους Ιπι- 
πιοηίαἰ ή τους Βοήίπα (ης. Σε: 
κόλλα λοιπόν από τους ΛΛαἰάθη, 
κοίτα κάνα δυο µέτρα Πιο µπρο- 
στά και µετά ευχαρίστως τα ζα- 
ναλέμε. Αντε, γιαή πολλοί γνώ- 
στες μαζεύτηκαν τελευταία και 
δεν μ΄ αρέσει. Και για να µην 
έχουµε παρεξηγήσεις και Μαἰσεη 
έχω ακούσει [και για αρκετό χρό- 
για μάλιστα ήταν το αγαπηµέγο 
µου συγκρότημα] και ΜεΙα[[ίοα 
και πολλά άλλα, αλλά η ιστορία 
8α είναι πάντα ιστορία εγώ το 
µέλλον πάντα µέλλον, και µη µου 
πει κογείς ότι οἱ ποπ Μαἰάεη εἷ- 
ναι το μέλλον του ππε]αἰ γιατί ὃα 
πάρω τα Βουνά [δείτε σκῄσο) 
-ν και εδώ πάνω που ζω μάλλον 
τα έχω πάρει ήδη. 

ΥΓ. 3:Λήην κσταργείτε τις στή- 
λες που δεν έχουν σχέση µε τα 
οοπηρυ!εΓ 6αππε». Το ΄Ρς Μαν!θ;” 
ήταν ανέκαθεν περιοδικό για τον 
χομπίστα και όχι µόνο για τον 
«σπιετ. Όσοι θέλουν μπορούν να 
σσχοληδούν µε άλλα περιοδικό 
[ειδικά τώρα που γίνονται περισ- 
σότερα]. 

ΥΓ. 4: ΒίσεΚ Ώεα/ήγασῃ ππε]αἰ 
γυ(θΣΙ! (Ηαί Ιποηβεα»/)... Αλήθεια 
Β//[ζει, τι κοινό βρίσκεις µεταξύ 
του Λήα»!εΓ Οί ΡυρρθΗ και του 
Φοπιε/βίπο ἠ/εκθα; Κατά τα άλλα 
όντως ὃα έπρεπε να παίξει κάνα 
άλλο οτουρ αντί των Όπθαπῃ 
Μο σώ εκεί στο θάδος, 


ο ος ταλεγό- 
µενά µου πιθανώς να ενοχλήσουν 
και να δίξουν αρκετούς, αλλά ελ- 
παρεξηγήσεις, αφού τα περισσό- 
τερα γράφτηκαν µε κάπως πιο 
“ανάλαφρο” ύφος, µια και ο σκο- 
πός µου δεν εἶναι να έρθω σε 
σντπαράθεση µε όσους πιδανώς 
“πειράξω΄ λίγο. Σε όλους αυτούς 
λοιπόν ζητώ προκαταθολικά συγ- 
γνώμη. 

Σας ευχαριστώ (σλοουυυυυ- 
ύρπ]] για πιθανή δημοσίευση [λέμε 
τώρο] και σας ζητώ συγγνώμη για 
το μέγεθος. 

Εαι ανοιχτός σε σποντήσεις 


είτε προσωπικές είτε µέσω του πε: 


Εἰπαί ΥΓ: Οἱ Βἰαεκ5ήει» ρίξτε µια 
µστιά στο ΠΗρ://νιοοδονίπα». 
πθί/Ἰογαίπιραίθη/ 


Στο ο του δς Μαν’ 
χρειάζεται να δώσεις -πιαῖ! σά- 
ἀπθς5 απὀ ρτον]άι για να γίνεις 
γθοἰσίθγθὰ χρήστης. Αυτό είναι 
αναγκαίο για λόγους ασφάλειας 
του οη/ἵπθ {οΓυπι µας από διάφο- 
ρους κακόβουλους ή σκεπτόµε- 
γους “ελαφρά τη καρδία”. Οι 
προτάσεις σου ὃα μελετηθούν. 
Όσο για την πειρατεία, η ενδε- 
δειγµένη άμυνα απέναντι σε αυτά 
που θεωρείς ὡς εκμετάλλευση 
του παίκτη από τις εταιρείες, εἶναι 
γα µην αγοράζεις καθόλου τα παι- 
χνίδια τους! Με το να τα αγορά- 
ζεις πειρατικά χάνεις όλο το δίκιο 
σου, αφού από τη µία δείχνεις κα- 
δαρά την εξἀρτησή σου και, από 
την άλλη, τελικά αποκτάς {µε πα- 
ράνοµο φυσικά τρόπο] και στη συ- 
νέχεια χρησιμοποιείς το προϊόν 
ενάντια στο οποίο υποτίθεται πως 
επαναστατείς! 


ΜΕΜΟΒΙΕΡ... 
λα ξεκίνησαν κάπου μεταξύ 
του ΄98-΄80 όταν πρωτοπή- 
ρα στα χέρια µου ένα περιο- 
δικό (δεν δυμάμαι ποιο) το οποίο 
αναφερόταν στους άγνωστους Τό- 
τε Η/Υ. Δεν άργησα να αποκτήσω 
τον πρώτο µου ΑΜ5ΟΙΡΚΑΌ 
(Ρζό 128 µε την πράσινη οδόνη 
και το δρυλικό για την εποχή Ὀγίνε 
που όφηνε πολύ πίσω στο φόρτω- 
μα ης άλλες σαβούρες () με κα; 


σετόφωνα.. 

Πέρασα σπό αρκετά στάδια, 
µεταπήδησα αργότερα στον 286 
και έθλεπα συτά που οἱ σημερινοί 
χρήστες γνωρίζουν ὡς αρχαία 
ιστορία να καινοτομούν και να τη 
δημιουργούν. 


Δεν Βαμεδο, όμως, νοσταλγός 
του παρελθόντος [δεν θα ξεχάσω 
πς µάχες µε έναν ΑΛΙΟά που είχε 
µία 900 ενώ εγώ έναν 286, που 


μάλιστα µε είχε ταῖσει πολλές πί- 
κρες τότε..) οπότε ας µπῶ στο ψη: 
τόπου γράμματος. 
Το λέω µε πικρία: ΧΑΘΗΚΕΟ 
ΡΟΜΑΝΤΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜ- 
ΜΑΤΙΣΜΟΥ/Ι Πού είναι εκείνα τα: 
“Κώστα, πού να δεις Τι έκανα στο 
πρόγραµµα που µου έδωσες, του 
έβαλσ ρορυρς µε σετοί[ θ//θεἰ»!” 
Ἡ εκείνα τα ηρωικά: ΄Με ζόρισε 
αλλά το έθγαλα το δηρίο, ρε συ 
Κώστα, τώρα πετάει το {παπιε τοῖς 
στο παιχνιδάκι µου, έθγαλα εκείνο 
το γοµόρι Ἰµήµα µε τα εᾖθοίᾳ για 
το βσεΚοτουπά και γλωσα πολ- 
λές άσκοπες λούπες στον αλγό- 
ριθµό µου..΄ 

Αναρωπιέµαι αν είναι πάνω απὀ 
δέκα ότοµα [στα εκατό) που κστα- 
λαθαίνουν περί τίνος μιλάω... [ια 
Τημογείσ του προγραμμαησμού, 
φυσικά, που σήµερα είναι άγνω- 
στο λήμμα στις εγκυκλοπαίδειες ή 
ειδικότητα σε εκπαιδευτικό (δρυ- 
μα [έχω ράµµατα και για αυτούς, 
αλλά δεν θαριέσαι..]. 

Στην εποχή της δύναμης των 8 
Ρήαν ὃα έπαιρνε κάποιος Η/Υ το 
έκανε για να προγραμµαίίσει. Ίο 
ἴδιο αλλά µε μικρότερη ένταση 
συνέθη στα Ιόβή. Η δουλειά χό- 
λασε τελείως στα 92] [τελικό, ρε 


Σήµερα δα πάρει κάποιος ένα 
πονάκριθο Η/Υ για να παίξει, για 
γα κάνει µόστρα και για να γρόά- 
ψει ένα κείµενο στο ἡρτα (λίγοι 
εἶναι εκείνοι που Το παίρνουν για 
σοθαρή δουλειό). 

Ρε παιδιά, µη δίνετε άδικα την 
4Ο0άρα -τουλάχιστον - πάρτε µία 
παιχνιδοµηχανή που, πιστέψτε µε, 
κάνει πολύ καλύτερα τη δουλειό 
της από έναν Η/Υ και αφήστε 
τους ταλαίπώρους φίλους σας 
(ναι, λέω εκείνες τις γνωστές µού- 
χλες του πληκτρολογίου) ήσυ- 
χους όταν δεν παίζει µία αντιγρα- 
φή (άλλο και αυτό). [ρόψτε µία 
φορά ένα πρόγραµµα για να δεί- 
τε ΤΙ κόπο θέλει και απὀ πόσα 
στάδια περνάει και µετά αναθεω- 
Ρήστε την ἀποψή σας για τις κό- 
πιες. Δεν μπορώ... Όταν πίνω Πο- 
λύ καφέ, όπως τώρα, υποφέρω 
από τα νεύρα µου... ἔγινε και ο 


Η/Υ εμπορικό αντικείµενο, όταν 
κάποτε ήταν µόνο το φετίχ για λί- 
γους πωρωμένους. Κάποτε α 
πρέπει όλοι αυτοί να καταλόβουν 
γιατί ο Η/Υ έχει τόσα πολλά κου- 
µπιά και όχι µόνο τα βελόκια κί- 
νησης.. 

Αυτά εἶχα να πῶ, πλέον µπλόκα- 
ρεονους µου. 

Χαιρετώ όλο τον 6-κόσμο, 

αδ0ΟΚρΗ 


ΥΓ. 1: Θυμάμαι τότε που είχες 
µία δισκέτα των 360ΚΒ. :) και τα 
προγραµµατόκια των αναγνωστών 
που έβοζες µέσα καθώς και κότι 
άλλα ωραία [δεν ξέρω πού τα 
έβρισκες|). 

ΥΓ 2: Οσοι ενδιαφέρονται για 
προγραμματισμό ας κάνουν έναν 
κόπο: σο.Ιο/300ΚΡΗ και στο 
σον/πίοαά έχει µία προσπόθεια δι- 
κής µου προσέγγισης του ΤΕΤΕΙ5. 
Όποιος δέλει του στέλνω τον κώ- 
ὄικα για δικές του προσδήκες. 

ΥΓ 3:Ως παλιός αναγνώστης 
Θέλω και εγώ να δημοσιευτεί το 
παράπονό µου { 


Φίλε µας, 

Ευχαρίστως δημοσιεύουμε 
την ενδιαφέρουσα επιστολή σου, 
την οποία δεν ὃα χαρακτήριζα 
αποκλειστικά και µόνον ως “πα- 
ῥράπονο΄ αλλά ως κατάθεση ψυ- 
χής. Αν και θα συμφωνήσουμε 
μαζί σου στο ότι ο ζωτικός χώ- 
ρος που υπάρχει για τους Ρον/θγ 
υ5ε:5 στη σύγχρονη κοινότητα 
των “Ρζ-άδων” κάθε είδους 
ολοένα ελαττώνεται, ωστόσο 
δεν πιστεύουμε πως η μετεξέλιξη 
του ΡΓ σε ένα ευρύτερο πολυ- 
εργαλείο γνώσης και διασκέδα- 
σης εἶναι κατ’ ανάγκην κακή. 
Ναι, σίγουρα ο υπολογιστής εἷ- 
ναι τώρα πια ΚΑΙ παιχνιδοµηχα- 
γή, δεν Όα πάψει ωστόσο ποτέ 
γα αποτελεί και µέσο δηµιουρ- 
γίας. Το γεγονός πως οι δηµιουρ- 
γικοί άνθρωποι αρχίζουν πια να 
εκλείπουν, αφού ολοένα περισ- 
σότερα υλικά και πνευματικά 
αγαθά διατίθενται πλέον “έτοι- 
μα΄ προς κατανάλωση, χωρίς να 
χρειάζεται το παραμικρό παίδε- 
μα για την ανεύρεση και αξιοποί- 
ησή τους, είναι ένα ευρύτερο δέ- 
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μα µε πολλές παραμέτρους να 
υπεισέρχονται σε αυτό. Η µορφή 
των σημερινών υπολογιστών, πά- 
ντως, όπως και τα χαρακτηριστι- 
κά των χρηστών τους εἶναι απὀρ- 
ροια και σύμπτωμα της κατανα- 
λωτικής κοινωνίας µας και όχι τα 
αίτια για τη δηµιουργία της. 


γαπητό µου ημερολόγιο, 

Ἄήόλις γύρισα σπίτι έπειτα 

από άλλη µία εξαντλητική 
µέρα στην κόλαση... εεε... στα 
γραφεία του “ΡΜ” ήθελα να 
πω. Πονόω παντού. Ο Σαρκ Σατ 
ήταν ανελέητος µαζί µου σήµε- 
ῥρα - το μαρτυρούν τα σηµόδια 
από το µαστίγιό του σ’ όλο µου 
το σώμα. Κι όλα αυτά επειδή 
τόλµησα να τον νικήσω στο 
ΛΛαοίς (ήιο ΟσΙεγίπο]. Το ορκί- 
ζομαι, δεν ὃα ξανακόνω ποτέ 
αυτό το τρομερό λάδος. Ελπίζω 
ο Ανελέητος.... εεε... Πολυέλεος 
Σαρκ Σστ να µε συγχωρήσει. Εν 
τῶ μεταξύ έχω να παραδώσω το 
Γθνίθν/ του θχραη»ἰοη του Πἱσ- 
Ρίο ΙΙ. Φυσικά, η βαθμολογία δα 
εἶναι όόό” - δεν δέλω να έχω 
προβλήµατα µε τους φανατικούς 
Βἱαβ[ἰκούς αναγνώστες του πε- 
ριοδικού. Επίσης, κάποια στιγµή 
ὃα πρέπει να ξεκλέψω λίγα λε- 
πτά για να φόω. Άραγε πόσες 
μέρες µπορεί να αντέξει ένας 
όνθρωπος ...εχμ... συντάκτης χω- 
ρίς φαγητό; Εγώ πάντως έχω να 
φάω περίπου δεκαπέντε µέρες 
και εἶμαι ακόµα ζωντανός. Καμιά 
φορά σκέφτομαι ότι ο ΠἱαβΙο εἷ- 
ναι αγγελούδι µπροστά στο 
Σαρκ Σατ. [σως, τελικά, να µην 
εἶναι κακή Ιδέα να αυτοκτονή- 
σω... Ίσως, επιτέλους, να απαλ- 
λαχθώ από το καδηµερινό µα- 
στίγωµα. Αλλά δεν νομίζω ο 
Σαρκ Σατ να µε αφήσει να το Κό- 
νω. Δεν ὃα εἶναι εύκολο να βρει 
αντικαταστάτη. ΟΙ καλοί δούλοι 
εἶναι προµερά δυσεύρετοι στην 
εποχή µας. Είμαι λοιπόν καταδ!- 
κασµένος να γρόφω µια ζωή [θ- 
νίθνς... Κλαψ/ Μάλλον ὃα πρέ- 
πει να δεχτώ τα πράγματα όπως 
είναι. Το πεπρωμένο φυγείν αδύ- 
νατον. 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙΙ 
ΣΥΝΕΒΙΣΤΕΣΙ.. 


ΡΕΠΟ 08 ΙΝΕ: 


(ζατά προτέµισιι το δεύτερο) 


Σ Ανήκετε σε αυτούς που κυριοβεκτικά "ξετινάζουν 
όποιο παιχνίδι πέσει στα χέρια τους: Σας αρέσει να 
Ψάχνετε για κάθε μυστικό που κρύβει το αγαπηµέ- 
νο σας 0αΠΠε και δεν κοιµάστε ήσυχοι µέχρι να 
ανακαβύψετε τα πάντα 


Μήπως είστε "μαιπρ΄ σε θέµατα Παγάνναγε 

Φτιάχνετε από χόμπι τους υποβογιστές των Φίβων 

σας και µετά καµαρώνετε βΒέποντάς τους να Λει- 

τουργούν στην εντέβεια; Ενηµερώνεστε τακτικά 

για όβα τα τεκταινόμενα του χώρου στην Εββάδα 
Ἰᾳ και σε διεθνές επίπεδο 


Σας αρέσει να ψάχνετε για καινούριες εξεβίξεις και 
δρώμενα στον το της Πἠπροφορικής; Σας 
τυχαίνει συχνά να Πέτε στον εαυτό σας "ε, ρε και 
να Πµουνα συντάκτηςτου Ῥς Μαςίςγ’͵ τι θα είχα 


να ήρθε η ώρα να γίνετε! 
ς τρεις κατηγορίες, χειρίζε- 
εβηηνική γβώσσα, έχετε αρκετό 
εμπίπτουν στους 


αφεέροντοςτου περιοδικού µας, γιατί δεν 
Αρκεί ένα τηῇ Ώμα στον κ. Καφούρο 
38672-4, Δευτέ Παρασκευή 10:20 - 15:00) 


πκος συντάακτηςτου "Ρς Μαςτεγ"! 


ΠΡΟΣΟΧΗ (για να µην ξεχνιόμαστε): Η 

αντοχή στο µαστίγωµα κρίνεται αποβύτως απαραίη- 

τη καθώς και η δυνατότητα πιστής τήρησης χρονο- 
ραμμάτων και προθεσµιών. Η θέση προορίζεται 


Αλληλογραφία 


ΑηγαγΖΖΖ27, μάλλον τώρα 
πρέπει να ανοίξω τον υπολογιστή. 
Εχω να παίξω μερικά παιχνίδια για 
να τους κάνω πενίεν, Κι αν µου 
μείνει χρόνος ὃα στείλω κανένα 
Ε-πιαή στην κοπέλα που γνώρισα 
χθες στο ΙΑ. ἰσως να εἶμαι πιο τυ- 
χερός αυτή τη φορά, σν και όλες 
μόλις τους λέω ότι εἶμαι συντά- 
κτης του “ΡΟΜ΄ µε παρστάνε. Γία- 
τίς; 

Αυτά για σήµερα. Καληνύχτα.. 

ΗΥΡΚΟΟΕΝΙΑ 

[ελληνισή Υδρογένεισ) 


ον [Πα το να ότι σε παρα- 
τάνε οι κοπέλες φταίει αποκλειστι- 
κά και µόνο το πίεΚπαπιε σου: Εἰ- 
σαι που εἰσαι “νερουλός”, έχεις 
από πάνω και γένια που τσιµπάνε... 
Άλλαξε το σε "5Ιθιθοπιου»]αεῃε΄ 
και αµέσως ὃα δεις προκοπή... 

Ο Σαρκ Σατ μόλις έµαδε την 
πρόθεσή σου να αυτοκτονήσεις 
για να γλιώσεις από τα δίχτυα 
του, εξέφρασε την πρὀδεσή του 
να σε καταπλακώσει µε µία κοτρό- 
να για να µην μπορέσεις ποτέ να 
ξεφύγεις από την επιρροή του. 
Άλλωστε, το πετρωµένο φυγείν 
αδύνατον... 


ΟΝ ΤΗΕ ΑΙΗ 

γαπητό “Ρζ Μαρ!θ;”, 

ήθελα ορχίζοντας να 
σου μεταφέρω τους ΠΙΟ 
ήρδιους χαιρετισμούς από όλο 

το “πτάμενο΄ προσωπικό της 
11411 γΙηυαί Ἰσείίεαί Εἱσ//Ιπο 
ψ/ίπα “ἡ/ίπας Ο/ ΕυηΥ΄. 

ΟΙ συστάσεις είναι πλέον περιτ 
τές, αλλά σπλά και µόνο για το τυ- 
πικό µέρος της υπόθεσης να υπεν- 
Βυµίσω ότι η ] 14 εἶναι µία από τις 
ελάχιστες εικονικές μοίρες που 
υπερασπίζονται στο διαδίκτυο 
εδώ και χρόνια µε απόλυτη επιπυ- 
χία το Ο/ΡθΙΡΙΚ Αδηνών. Απόδει- 
ξη αυτού οἱ εννέα νικηφόρες µό- 
χες της μοίρας έναντι διόφορων 
“εισβολέων”. 

Καταρρίπτουµε µε χαρακτηρι: 
στική ευκολία οτιδήποτε Ιπτάμενο 
µας ΄µπει στο µότ'” ή µας ενοχλή- 
σει και µετά, φυσικά, κάνουμε τις 
απαραίτητες διευκριηστικές ερω- 
Τήσεις... 


ΕΝΗΤΟΕΡΓ Μοςε: 


Επειδή, µετά από τρία περίπου 
χρόνια εξαντληπκού κυνηγού 
Ἅπτάµενων στόχων’ οἱ “κακοί” 
έχουν γίνει ελάχιστοι Και Το επάγ- 
γελµα του “διαδικτυακού ιπτάµε- 
νου΄ περνόει µία κρίση, αποφασί- 


Μυδίσπο, Β/:109.. Μεγάλωσε, 
όπως εἶναι επόμενο, Και η λίστα 
των ΠΛ! εἱπιυ]α]οι» που χρησιµο- 
ποιούμε. Πλέον υπάρχει πληθώρα 
παιχνιδίών, τόσο για το ΄ροµαντ: 
κό” του είδους [{απες ἡοηίά γαι 
ΙΙ βΙᾳ/Ιευς, Μίοποδοή (οπιθα! 
ΕΙΙσΗ! ΦΙπιυ]αΙοι | ὅι //, Ευπορθαη 
Αγ γαι, ΕἰΦ/ΙεΓ Φᾳυσατοη: 
φεΓθαππίη Ώβαπιοης Όνει Ευτορε 
και σύντομα το |ἰ-2) όσο και για 
το λάτρη της ταχύτητας Και τῶν 
πολλών Ο5 {.4απες Ε/Α-18, Ίαπες 
υ5ΑΕ Ίαηθ» ΙΑΕ σπες Εσ/ήεις 
Απιβοίοσγ, Ραἰσοη 4, Βσηκει 2). 
Μέσα στο πλαίσιο του γενικού 
αυτού εκσυχρονισμού, άρχισαν 
εργασίες και στη Βόση µας 
(Μήρυ/γ1ο/ 1 1411 ή ΛΗρυ//ννι 
ᾳθοεᾖῄθο,εοπι/γθ! ] ]41ν/πάθχ.Η! 
πι]! Πού να χωρέσουν τόσα πολ- 
λό σεροπλάνα σε τόσα λίγα 
Λαησα!»... Θέλαμε περισσότερα, 
πώς να το κάνουμε δηλαδή ! Το 
µόνο που µας απασχολεί, εἶναι το 
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νται να καταταγούν στην ] ]4ηνα 
απευθυνθούν στο πλησιέστερο 
στρατολογικό γραφείο και να πά- 
ῥουν φύλλο πορείας για την 

Ι 14η! Προσοχή όµως, Θέλουμε πι- 
λότους αποφασισµένους για αε- 


' ροµαχίες και ένδοδες στιγμές και 


όχι “πιλότους της καρέκλας και 
του καναπέ”. Η καθημερινή συμ- 
µετοχή, όσο αυτό είναι δυνατόν, 
εἶναι προὔπόθεση για κάποιον που 
ενδιαφέρεται να καταταγεί! 

Δυστυχώς πρέπει να σας αφή- 
σω γιατί μόλις µε ειδοποίησαν από 
το ραντάρ ότι δύο εχθρικά σερο- 
σκόφη εισέθαλαν στο ΟγβειΗΚκ 
Αθηνών και πρέπει να δώσω 
εεταπιθἰε/ 

γ/Πυσ Πτέραρχος Δημήτριος 
Ύ6Ι΄ Βερνής 


ΥΓ. 1: Μανώλη, καλά είσαι; Χό- 


;.θηκες και σταµατήσαμε να πλη- 


ρώνουμε “σπασμένα” Ευγο/φ/ήεις 
από κακές προσγειώσεις! ΙΟ 

ΥΓ. 2: Είπαμε: ΒΗρ//ΗγΙΟ/. 
 14ἡ1 µην ξαναρωτόπε... 

ΥΓ 3: Πα αυτό το ένθετο αφιέ- 
ρώμα στην ] 14η που είχαμε πει, τι 
ὃα γίνει, θρε παιδιό; ἔχουμε και 
άλλες προσφορές, ΛΕΛΕΡΕΙΕ | 

ΥΓ 4: Δώστε αύξηση στον Λα: 


γώλη, αλλά όχι στις ώρες εργσ: 
σίας!/! 


ον Πτέραρχέ µου, 

Φυσικά και φροντίσαµε 
αµέσως για την ικανοποίηση των - 
δίκαιων ὡς το κόκκαλο- αιτηµά- 
των σου, όπως Θα διαπίστωσαν 
άπαντες οἱ ενδιαφερόμενοι δια- 
βάζοντας το πρώτο τεύχος του 
γέου µας περιοδικού ΄Ρονθ; 
Θαππθ”. Ο σµηνίτης Φουρνιστά- 
κης στέλνει από το Ουζµπεκι- 
στάν, όπου Βρίσκεται για ειδικής 
σημασίας δημοσιογραφική απο- 
στολή, τους Βερµότερους και συ- 
ντροφικότερους χαιρετισμούς 
του. Επίσης του δώσαμε και αύξη- 
ση, όχι στις ώρες εργασίας για 
να είμαστε απόλυτα σύμφωνοι µε 
τις επιταγές σας, αλλά στις ώρες 
πτήσης: Πλέον Όα παίρνει για Γθ- 
γῖθν 7-8 τίτλους το µήνα, ώστε 
γα µην παραπονιέται κάθε τόσο 
πως του μένει ελεύθερος χρόνος, 
κάτι ολωσδιόλου ανεπίτρεπτο για 
έναν συντάκτη του “Ρς Μαν!ε;”. 
Βγ ΜΟΝ 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΚΙ ΑΛΛΟΙ 
ΜΕ ΜΑΣΤΙΓΙΛ... 
αἰο “ΡΟΜ” 
γαπητέ Υαπίοι, 

Το γράμμα αυτό το στέλνω 
σε απάντηση στο γράμμα της Κα- 
τερίνας, τεύχος 133, στο οποίο 
έθσθε τον αγαπητό Βασίλη Του- 
λιά, αλλά επίσης εκθείαζε το 
ΝΕ ως το καλύτερο 30-σε(ίοη- 
αάνεπ/υγθ όλων των εποχών. Δεν 
λέω, καλό παιχνίδι αλλά λογάριο- 
ζε χωρίς το ξενοδόχο. Προσώπι- 
κά, έχω παίξει όλα τα τέτοιου τύ- 
που παιχνίδια (αν και αανεηίυγας) 
και βρίσκω κατά πολύ ανώτερο Το 
Ιπάγ απά νε Ιπίθγπαί πιαςβίπθ. Ε- 
ναι το καλύτερο από κάθε άποψη. 
ΟΥ; µόνο γιαή έχει τον [πό]; έναν 
από τους πιο αγαπημένους ήρωες, 
αλλά και επειδή δισδέτει τα καλύ- 
τερα επίπεδα και γρίφους. Μακάρι 
όλα τα σσίίοη 4απιε» να ήταν σαν 
κ! αυτό. Το αποτέλεσµα από αυτό 
το γράμμα είναι Τουλιάς-Άαη- 
ᾳα/Ξ0:5, Ἱουλιός-Ιπάγ 10-0 (και 
λίγα λέω]. Λοιπόν αυτά. Κθερ υρ 
ήλε 0οοσ Μοηκ. Το νέο “ΡΟΜ΄ εἷ- 
γαι φανταστικό! 


 δαΥΟ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 
ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ 


Σεὴ- 20] 
Κωδικός: ΕΡ-00.521 
ΨΒΝ. 960-306-184-] 
Τιμή: Ἰ645Ε/5 600 δρχ. 


Σεὴ: 6 
Κωδικός: ΕΡ-00-318 
ΕΝ: 960-306-113-] 
Τιμή: Ὦ9]Ε /4 400 δρχ. 


Κωδικός. ΕΡ-00-519 
ΜΕΝ. 960-506 -2Τ4-Χ 
τιµή: Π15Ε/3.800 δρχ. 


Κωδικός: Εβ-00.323 
ΨΕΝ. 960-506-196-0 
Τιμή: 1142/1300 δρχ. 


Για παραγγεὴ(ες συμπἠπρώσιε το κουπόγν! της Απιρίς (οΙΙθς{ίοῃ που εσωκἠείεται στο περιοδικό. 


. Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, φαξ: 01-9216847 
ὴ Ληιβίς Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ; 01-3841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ: 01-3841095 
μα μα κκ ου ςἰίδ: ννΗΥ απυθίς.ᾳτ, θ-πιαί: απυδίς(Φοοπιρυρίεςς.Ω:Γ | 


Αλληλογραφία 


ΥΓ 1: Πατρίκο, το Ιπαγ εἶυθ εἷ- 
ναι δυμωμένο µαζί σου γιατί χρη: 
σιµοποιείς Το µαστίγιό σου µόνο 
για γα ταλαιπωρείς τους όδλιους 


συντάκτες και όχι για τον πραγµα- 


τικό σκοπό του που είναι Οἱ 
ΑΡχ[συντάκτες. 
ΥΓ 2: ΙΝΡΙΑΝΑ .ΙΟΝΕΣ κυΙΕΖΙ 
ΒΥΕΙ! 
ΒίΙ ἰγΚος 


--, Αγαπητέ ΒῆΙ, 

/’ Διέβλεψα αµέσως από τις 
πρώτες κιόλας γραµµές του ϐ- 
πιαί| σου πως είσαι πράκτορας 
του Πατρίκου, ὠστόσο στο τέλος 
το απέδειξες µόνος σου κι έτσι 
δεν χρειάζεται πλέον να µπω 
στον κόπο να ξεσκεπάσω τους 
ρωμερούς σκοπούς σου. Όσο 
για το Ιπάγ εἰυβ, τι ξέρουν αυτοί 
και ο ἠρωάς τους από μαστίγια; 
Δευτεράντζες είστε, καλά µου 
παιδιά. Αν ποτέ αποφασίσετε να 
δείτε στην πράξη μανούβρες που 
έμειναν στην ιστορία του µαστιγί- 
ου, όπως “πιάνω συντάκτες στον 
αέρα”, “το λάσο και το γράσο”, 
“η δηλιά του Καφούρου”, “μα- 
στἰγωσέ µε, Βάντορά µου, Υ’ 
αγιάσω” και το περίφημο “πίπε 
αἴς ουαιάϊαη Πε”, έλα µία 
βόλτα από τα γραφεία και σου 
εγγυώµαι πως ὃα απολαύσεις 
ότι Καλύτερο έχει να προσφέρει 
η σύγχρονη τεχνική Του µαστιγώ- 
µατος από έναν µαιτρ του εἰ- 
δους. Χαιρετίσματα στο γερο”Ίη- 
9γ καὶ πες του να προσέχει τα 
ποντίκια, γιατί ένα δάγκωμα στην 
ηλικία του Όα μπορούσε να απο- 
βεί μοιραίο... 


γαπητό “Ρς Μα»ίε;’, 
ἴναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω για αυτό δα πρέπει 
να επισημάνω ότι είσαι το καλύτε- 
ῥρο Περιοδικό στο χώρο σου. 
Οι λόγοι που σου γράφω είναι 
οι εξής τέσσερις: 
|) Θα έπρεπε να καταργηθεί ή 
έστω να μειωθεί η στήλη 
υΤΟΡΙΑ. Πιστεύω ότι δεν ενδισ- 
φέρει πολλούς από τους ανα: 
γνώστες του περιοδικού και κα: 
ταλαμβάνει άσκοπα πολλές σε- 


ΗΤΟ; νους: 
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λίδες. Όμως, για ασφαλέστερα 
συμπεράσματα καλό ὃα ήταν να 
συµπεριλάθετε ένα ερωτηµατο: 
λόγιο µαζί µε το επόμενο τεύχος 
του περιοδικού. 

2) Θα έπρεπε οἱ συντάκτες, 
και κυρίως ο κ. Ἰσουρινόκης, να 
µη δημοσιεύουν 5εΓθθη5ΛΟΙ5 από 
το φινάλε των παιχνιδιών. Χαρο- 
κτηριστικό παράδειγµα τα [6- 
γίθννς των ΑΛΛΕΕΖΟΝΕ, ΕΞ(ΑΡΕ 
ΕΦΟΜ ΜΟΝΚΕΥ ΙΙΑΝΡ και ΑΕ- 
ΑΙ ΜΥΣΤ. Επίσης ο κ. Ίσουρινά- 
κης πολλές φορές στα άρθρα 
του αφιερώνει πολύτιμο χώρο 
για το ΄᾽Ἀρχίζοντας την περιπέ- 
τεια΄. Χαρακτηριστικό παράδειγ- 
μα τα γενίθν του στο τεύχος |σ- 
γουαρίου. 

3) Θα έπρεπε να δηµιουργηδεί 
µία στήλη ανάλογη µε την ΑΏΝΕΝ: 
ΤΟΡΕ ὅ- ΚΡΟΣ υΡΡΑΤΕ (η οποία εἷ- 
ναι πολύ ενδιαφέρουσα] για τα 
5/γα]θσίε» και τα αε[ίοη 4απηε». 

4) Τέλος, ὃα ήταν ενδιαφέρον 
γα κάνετε ένα αφιέρωμα στα παι- 
χνίδια που έχουν σφήσει εποχή. 


ΥΓ. 1: Απευθύνομαι στην ΄ακα- 
τονόµαστη΄” η οποία είχε το δρό- 
σος στο τεύχος Ιανουαρίου να κα- 
κολογήσει τον Βασίλη (τον Ίου- 
λιό]. Ηθελα να ΄ξερα µε π κριή- 
ρια επιλέγει τα παιχνίδια. Μήπως 
επέλεξε το ΚΙΙΝΕ µόνο και µόνο 
για να Βλέπει τη ΄σωματάρα” του 
Κασηαι; 

Τότε της προτείνω το Ἰρομερό 
και ανεπανάληπτο ΄10ἱΟ5 2’. 

ΥΓ 2:5ΤΑΡ ΥΜΑΚΟ και ξερό ψω- 
μήν 

ΥΓ. 3: Συγχαρητήρια σε συντό- 
κτες οἱ οποίοι δεν φοθήθηκαν να 
επικρίνουν παιχνίδια όπως τα ΡΙΑ- 
ΒΙΟ 2 και ΒΙΑ 200]. 

ΥΓ 4: Ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ 5: Κθερ υρ ήνθ σοοά νοκ] 

Φιλικά, 

ΕΙΡΟΙΟ 


Όλλεμας, 

Να είσαι απόλυτα σίγουρος 
πως ὃα μελετήσουμε προσεκτικά 
τς προτάσεις σου. Όσο για την 
“Ωιορία”, πάντως, υπάρχουν αρ- 
Κετοί που ὃα διαφωνούσαν µαζ 


σου... 


[ϱρΣΙΕΗ 


Άν είστε ιδιοκτήτης ΙΠἰεΓΠΕΙ οαία κ θέλετε να 
σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Νε οα{ες του 
“Ρ0 Μαςίει”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε τον 

κ. Ψαρρή στο τηλέφωνο 9298672-5 ή 
στο 6-πιαί!: ρ5αγὴςο(ῶοΟπιριρίθςς.ΠΓ 


49 Μαγῃί ἆ 
104 38 ΑΊμεης 


Τα]: 5227717 ο-πιαί].' ἱπίοίᾶ 


.. 


αν) -- ᾱ 
ὙΝ 


ΡΜΗΣ ο Ρο 
Ιρίδιηδί 6316 


14, Κηφισια 
(01/62.33 891 


. ρε το 2, στ; σα ἄχλα 
8 {| αμ τ Ὁ | 


« ΟΥΒ Γ ΒΗ ἱ Ν 6 αν ιἙζίασο Ἰρεαήνετε, ο 
5 | Ν Ό . ] 2 . 2 : ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΩΡΙΚΩΝ 4 


(”” (πίσω από τα ΥΒΟΝΝΗ 5ΤΟΒΕΣ και τον Κωισόβοήο) 
΄ “ρ 2 νά «“ Τπὴ.: 2680620 νννην.χρ]ογοΓ.ᾳΓ 
ον “΄ ή νο 


Ε-πιαί]: ἱπ[ο(ὢχρ[ογαγ.όί 


102, Λα. Ιοάππου οἵν., 153 42 Λς. ΡαγαςΚον!, Λίγθης Γεασεά [ίπε Ἰάμκρρς 
Το].: 6009442. Εοκ: 601998] 


πα 


34 


κό ο, ανν, π 


ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΙΣΕΙΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 
Τε|.: 8822418 


ΜΑ Νι ΓΑ! ἴ ΝΝΝΝ.πισθιΙπιςα{[θ.6Γ 


ε-πιαί]: πισθιπι ποί ςαΐε(ὢγαμοο.ζοπῃ 
λα. Πριῤαίος Γη). {Τί 


ΛΙΗΒΝ9 ΙΝΙΡΕΝΕΙ 


Αούμς “8, 188 18 


Ππλ.: 1827251418, 11883 8Η Η1ΕΑΘΤΙ σΟΝΝΕΒΟπΤΤΟΝ 
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τη στήλη αυτή θα βρίσκετε θέµατα ταινιών φοἱ-{ῇ, 
χνολογίας, [βπίαΦγ και, γενικά οτιδήποτε 
νθιαφέρει τους κινηµατογραφόφιλους, Φώτα, 


ήμερα, δοίἰοπ! 


του Δημήτρη Ιωανγίδη 
[ππΙοαππΘεοπηρυρ/ε»».4Γ 


Είδος Θρίλερ/Ίρόμου 


Σκηνοθεσία 
Ίο Βθηίπαε: 


Σενάριο 

Ίος Βδήίποοι, 

Ριεκ Βεεῦε 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Τήκίεη οΚκγίαι [Τή5Ι6μ], 
5Ιθρμεπ Βαικοι ΤυππεΓ 
(5ιθρµεπ], 2εῄτογ 

Ώοποναπ (1εΗτθγ], Κίπι πι 
Βιπδςίοι (ΚΙπι), Εήίσα 
ἰθθιήσεῃ [Εήίςα], ἱαπηγ αἱ 
Παπεηηγ [δοήΗ 


(ιανθης) κε] 


ο “Βἰαΐτ ΥΝΙΙΕ[ι Ρτο[θς!” 
που είχαμε παρακολου- 
δήσει στις κινηµατογρα: 
φικές αίθουσες περίπου 
πριν από έναν χρόνο πήγε πολύ 
καλά εισπρακτικά, µε συνέπεια να 
ακολουθήσει το 5θαυε| που πα- 
ρουσιάζουµε εδώ. Οἱ κριτικές που 
διαθάσαµε κάνουν λόγο για µία 
από τις πιο τρομακτικές ταινίες 
των τελευταίων χρόνων, η οποία 


ο 200ἶκα Μασίθι 


θα κάνει τον Εξορκιστή [θεωρείται 
ένα απὀ τα αντιπροσωπευτικότε: 
ρα δείγµατα του είδους) να ὠχριά 
µπροστά της. Η φιλοσοφία του έρ- 
γου έχει αλλάξει εντελώς. Θυµη- 
δείτε ότι ο τρόμος που ενέπνεε η 
πρώτη ταινία βασιζόταν ακριθώς 
στο Τι μπορούσε να φανταστεί κά- 
θε θεατής που την παρακολου- 
Βούσε. Δεν υπήρχαν ξεκάθαρες 
σκηνές, ενώ σε όλες τις επίµαχες 
φάσεις απλώς προσπαθούσες να 
µαντέψεις τι ακριθώς συναντού- 
σαν κάθε φορά οι ήρωες τῆς ται- 
γίας από τον τρόμο που ήταν ζω- 
γραφισµένος στα πρόσωπά τους. 
Ακόμα και οι σκηνές των θανάτων 
των παιδιών ήταν αμφιλεγόμενες. 
Ίσως, τελικά, εκεί να βασίστηκε η 
µεγάλη επιτυχία της ταινίας. 

Το “Β]αὶν ΙΕεΐι 2” έχει δια- 
λέξει άλλον δρόµο στο συγκεκρι- 
µένο τοµέα. Ετσι, όταν κάποιος 
χαρακτήρας πεθαίνει, η όλη ΄δια- 
δικασία΄ παρουσιάζεται ξεκάδα- 
ρα στην οθόνη µας και τίποτα δεν 
αφήνεται στη φαντασία και την 
κρίση του δεατή. Πρόκειται γενικά 
για ένα κλασικό αμερικανικό 
ορἰαῄει, µία ταινία δηλαδή που πε- 
ριέχει σκηνές ἀγριων φόνων και 
αίματος. Ενδιαφέρον προκαλεί το 
γεγονός ότι το σενάριο της ται- 
γίας χρησιμοποιεί ως δεδομένο 
την ύπαρξη της πρώτης ταινίας για 
να δημιουργήσει και πάλι µία αρ- 
κετά πιστευτή αἴσθηση στο δεατή. 
Όσον αφορά στο στόρι, αυτό έχει 


ως εξής: 

Ο )εβ 46ΗΤΘΥ Ώοποναπ) ζει 
στο Βυικεἰσν]!ε, ένα µέρος κοντά 
στο Βἰαἶτ, όπου γυρίστηκε η πρώτη 
ταινία της σειράς. Ο εν λόγω κύ- 
ριος εκμεταλλεύεται εμπορικά την 


- - --, -- - - - - - - - -“-. 
Οι κρισικές κάνουν λόγο για 
µία από σις πιο τρομακτικές 

ταινίες των τελεωταίὼν 
χρόνιωον. 


επιτυχία που είχε το Βἰαΐτ ἨΝΙΕΝ 
Ριο]θε!, πουλώντας καπελάκια, 
μπλουζάκια και διάφορα άλλα τέ- 
τοια “σουβενίρ” µε τη στάµπα της 
ταινίας. Εκτός απὀ αυτό σκέφτεται! 
να διοργανώσει και µία εκδροµή 
για όσους ενδιαφέρονται να πε; 
ράσουν µία νύχτα στο σπίτι όπου 
έγιναν τα γυρίσματα της πρώτης 
ταινίας. Τέσσερα άτοµα δηλώνουν 
συµµετοχή για την εκδρομή. Οἱ 
δύο πρώτοι εἶναι ο 5ΙθρµεΠ 
(5Ιθρῄιθη Βαγκει Τυγπεγ) και η 
Τήδίεη (Τεἱσέθη 5ΙΥ]ατ), ένα νεό- 
πλουτο νεαρό ζευγάρι, που σκο- 
πεύουν να γράψουν ένα βιθλίο 
για το φόβο και τον αποκρυφισμό 
και πιστεύουν πως ὃα εµπνευ- 
στούν από το ταξίδι. Επίσης, µία 


γεαρή κοπέλα µε το όνοµα Εήσα 
[Ετίεα ἱ.θθγνσεπ), που ισχυρίζε- 
ται πως εἶναι μάγισσα, ενώ η πα- 
ρέα ολοκληρώνεται µε µία ακόµη 
κοπέλα, την Κίπι [Κίπι Ὀἱγες1ογ), 
που απλώς συμμετέχει γιατί της 
άρεσε πολύ η ταινία. Φθάνοντας 
στο σπίτι, στήνουν κάµερες πα- 
ντού µε σκοπό να καταγράψουν 
οτιδήποτε ασυνήθιστο φανεί. 
Αργότερα την ἴδια µέρα καταφτά- 
γει ακόµη ένα γκρουπ ατόμῶν που 
έχουν έρθει για τον ίδιο λόγο µε 
τους πρωταγωνιστές του έργου. Ο 
»Ιθρήθη σκαρφίζεται φανταστικές 
ιστορίες περί φαντασμάτων και 
μαγισσών για να φοβίσει τους νε; 
οφερµένους και να τους ξεφορτώ: 
δεί. Το σχέδιό του τελικά πιάνει. Η 
παρέα, χαρούμενη που ξαναθρήκε 
την ησυχία της, κάνει ένα παρτάκι 
στο δάσος δίπλα στο σπίτι. Το 
Βράδυ περνάει ήσυχα, αλλά το 
ἀλλο πρωί τα παιδιά διαπιστώνουν 
µε οργή πως όλες οι κάµερες εἶ- 
ναι διαλυµένες ή έχουν χαθεί. Το 
μυαλό όλων πάει στο γκρουπ των 
ατόμων που διώξανε χθες. Είναι 
όμως έτσι τα πράγματα ή Κάτι ἆλ- 
λο συμβαίνει; Νομίζω, όµως, πως 
έχω ήδη αποκαλύψει αρκετά για 
την υπόθεση, οπότε σταματάω 
εδώ. Η ταινία α αποτελέσει χα- 
ράς ευαγγέλιο για τους λάτρεις 
του είδους, στους οποίους και 
προτείνεται ανεπιφύλακτα. Τώρα, 
όσον αφορά στους υπόλοιπους, 
καλύτερα να διαλέξουν κάποιο 
άλλο έργο. Τι θα λέγατε για το 
“Οπίοκεη υπ΄ ίσως; 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΤΑΙΝΙΑ 


ΠΡΩΤΟΣ ΑΝΔΡΙΚΟΣ ΡΟΛΟΣ 


}ανίει Βαγάεπι, Βυςςε/! (γοννα, 
Τοπι Ηαπις, Εὰ Ηατεῖς͵ 
6εοΗτεγ Βυςῇ 

ΠΡΩΤΟΣ ΓΥΝΑΙΚΕΙΟΣ ΡΟΛΟΣ 
1οαπ Αἰ{επ, 1υἱιεΗε Βἰποεμο 
ΕΙεπ Βυγείγη, ἵαυτα Ιππεγ 
}υ]ία βορεγῖς 


«ΗΟςΟΙΑΤ, «κουςΗινς ΤΙΟΕΗ: ΗΙΡΡΕΝ ΡΕΑΦΟΝ 
ΕΒΙΝ ΒΑΟςΚΟΥΊςΗ, 61ΑΡΙΑΤΟΑ, ΤΑΑΡΕΙς 


ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΑΝΔΡΙΚΟΣ ΡΟΛΟΣ 


1Η Βτίάφος, επι Ώαΐοε 
Βεηπίςίο Ὀ6ἱ Τογο, 

Αἱρογ! Εππεγ, οαᾳυΐη Ρ]νορηὶχ 
ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΓΥΝΑΙΚΕΙΟΣ ΡΟΛΟΣ 
4υαϊ ΏεηκΗ, Ματεῖα 6αγ Ηατάεῃ 


Καΐῑε Ηυάσοη, Εγαηεες ΜεΏοιπιαπά 


}υἱἱε Ἠ/αΐνεγς 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ. 


ΒΙΙΥ ΕΙΗΟΤ, «κουςΗινς ΤΙΟΕΗ: ΗΙΟΡΕΝ ΡΕΑΟΟΝ 
ΕΒΙΝ ΒΚΟΕΚΟΥΊ6Η, 6ΙΑΡΙΑΤΟΝ, ΤΑΑΙΕΙς 


τ--------ΧΟςςΑΕεΖΟΟΙ--------- 


Ανακοινώθηκαν και φέτος οι υποψηφιότητες για τα Όσεαι 200]. Λόγω έλλειψης χώρου, ὃα σας παρουσιάσουμε µόνο τις σηµαντικότε- 
Ρες από αυτές: καλύτερης ταινίας, πρώτου και δεύτερου ανδρικού ρόλου, πρώτου και δεύτερου γυναικείου ρόλου καθώς και σκηνοθεσίας. 


λήθεια, πόσοι απὀ εσάς 

δεν έχουν δει τις δύο 

κλασικές ταινίες του 
Αιποὶά 5εμν/αγσθηθφᾳε/ “Ίει- 
πιπα[οΓ΄” και “Τειπιίπαίοι 2”; Φα- 
ντάζοµαι όχι πολλοί. Οι δύο αυτές 
ταινίες σηµείωσαν πάρα πολύ µε- 
γάλη επιτυχία όταν προθλήθηκαν. 
Η δεύτερη μάλιστα ταινία της σει- 
ράς εἶχε εντυπωσιάσει το κοινό 
χάρη στα τρομερά ψηφιακά εφέ 
που είχαν χρησιµοποιηδεί και δη- 
µιουργηθεί, φυσικά, µε τη χρήση 
υπολογιστή. Η τρίτη συνέχεια της 


ΑΝ τα σα / 


ΑΗΠΑΦΕΟΟΟΠΙ ΕΣ ςΟΠΠΙΓΙΕ 
ΙῃΠ 85ἱΗΠΠΕΑ 1899Ἡµ49383 


Η πρωοτοτωπία Όηως πσαινίας 

έγκεισαι στο γεγονός Γιος 

ο κακός αωτή σπ εροράό δα 
Είναι γυναίκα: 


ταινίας βρίσκεται ακόµα στα σκα- 
ριά, ενώ ο σκηνοθέτης της δεν 
έχει ανακοινωθεί ακόµα| Παρ’ 
όλα αυτά ήδη θρήκαµε πολλά 
στοιχεία για αυτήν στο Διαδίκτυο, 
ακόµα και ένα σἵϊθ που έχουν δη- 
µιουργήσει {αης της σειράς. Το σί- 
γουρο είναι, πάντως, πως ο σκηνο- 
δέτης των δύο προηγούμενων επι- 
τυχιών, ἆαππες (απιετοη, αρνήθη- 
κε να συμμετάσχει στο τρίτο µέ- 
ρος της σειράς. Σε αυτό το τρίτο 
φιλμ θα παρακολουθήσουμε για 
άλλη µία φορά τις µάχες µεταξύ 
της ανθρωπότητας και των “έξυ- 


πνων΄ ρομπότ του δικτύου 9ΚΥΠΑΙ. 
Ο κεντρικός πρωταγωνιστής ὃα 
είναι και πάλι ο /ομη (οηποί, που 
τον υποδύεται ο Εάννατὰ Ευκ- 
Ιοηᾳ. Πρόκειται για τον άνθρωπο 
που γνωρίζει το μυστικό για να κα- 
ταστρέψει τα ΟγΌοτρ» που Όα κα- 
τακτήσουν την ανθρωπότητα στο 
µέλλον. Η ιστορία περιστρέφεται 
και πάλι γύρω από το ίδιο µοήβο. 
Δύο (Ογθοιᾳς στέλνονται από το 
µέλλον πίσω στο παρελδόν. Ο 
σκοπός τους; Εντελώς αντίθετος. 
Ο 5εΏναιζεηθᾳσε: ὃα παίζει και 
πόλι το ρόλο του “καλού” Ογροτᾳ, 


όπως ακριθώς και στη δεύτερη 
ταινία της σειράς, µε πρωταρχικό 
σκοπό να προστατέψει πάση δυ- 
σία τον (οηποί απὀ τον άλλο ΄κα- 
κό” Ογροτο. Η πρωτοτυπία έγκει- 
ται στο γεγονός πως ο κακός αυτή 
τη φορά δά είναι γυναίκα! Πρόκει- 
ται για ένα νέο Ύγβοτᾳ, που ὃα 
διαθέτει πολλές και εντυπωσιακές 
Ιδιότητες. Μερικές από αυτές ὃα 
εἶναι η δυνατότητα να γίνεται αό- 
ρατη κατά βούληση, να λιώνει και 
να μετατρέπεται σε κάποια άλλη 
µορφή ζωής, ακόµα και να παίρνει 
τη µορφή κάποιου από τους 
εχθρούς της. Ακούγοντας όλα αυ- 
τά, μπορούμε από τώρα να φαντα- 
στούμε τις οµηρικές µάχες που Όα 
διεξαχθούν στην οθόνη µας. Στο 


ρόλο της νέας και όμορφης αντι- 
πάλου του Αγποὶά η Εαπικε /αη- 
556η, ενώ ο κὠδικός του νέου 
(γροια ὃα είναι Τ-1Ο. Η παρου- 
σία της µητέρας του («οπποί στην 
ταινία, Ηπάα Ηαπιίμοη, δεν εἶ- 
ναι ακόµη σίγουρη. Επίσης, σε διό- 
φορα τθνίθνς που διαβάσαµε 
υπάρχει γενικώς ανησυχία για την 
απουσία του (αππειοη από αυτήν 
την ταινία. Όπως και να ΄χει, το σἰ- 
γουρο είναι πως η ταινία Όα απο- 
τελέσει άλλη µία µεγάλη επιτυχία 
για τον Αυστριακό ηθοποιό. Μεί- 
γετε, λοιπόν, συντονισµένοι και ὃα 
επιστρέψουµε στην πολύ σηµαντι- 
κή αυτή κυκλοφορία όταν θα 
έχουµε περισσότερα στοιχεία στα 
χέρια µας. 


ΡΟ Μακιετ( 8 


Λύστε ἃ περδίστεὶ 
ΙΟ ΝΑ ΗζΑΑ ΔάομΑ 


Και σεο αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκειά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία οπιµελήθηκε 
"όπως πάνια- 0 Νάσος 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες 
χιουµοριστικές στιγμές. 

ν θέλετο, λοιπόν, 

να είστο και εσείς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πήριε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίξ αντέχετο. 
Ετπ συνέχεια, Βάλτε και τις δύο 
σολίδες (ή φωτοτυπία τους) σο 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. Καλή επιτυχία! 


ΙΛ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΝΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 
--- 


Ἰψ ιδανικό περιβάλλον εργασίας, σύμ- 
φωνα µε το φίλο της στήλης οπίκ. 
Πάντα τέτοια (το χαρτί πού είναι;)... 


ος 202] 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος ΛΑπέλλος, {γ!ο/παδσο5 


ΓΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Ἡ 1) λιεοξενυ ΟΕ ΤΗΕ 
μα ΡΚΟΡΗΕΤ ἃ ΤΗΕ ΑΞΘΑΞΣΙΝ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΒΕΘΡΕΓ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


σοΤΠΓΕΛΕΞΟ δω) 


---ό Ῥ-- Ὅοῦυπ σπγπις πι τι ὸ Ὢ 
π-πᾷΖοσυπὍΖσο- »ὸς»δο τπ- Ἑ Σ 
ὁ -ὢ- ΣῬΟοΦΦΟοζποσςτ- ς. κο 
τὸ ηἝγ Ῥοπτπωσςσπ “σος Ὅ 
ΝΟ», ϱἝπν πττοςστγν-- ο 
Ὁ-- --ΦωοπτωπωλἍἝτ- - οὉσωῦΣΟὍὌἜΣ Ἐ 
ο, ῳη- »ὸπσωςσποκςοσο ο ήΠῃ 
πσ Ια«πωτωπκςροηηἝἍτ ον ςς 5 ὭὪ 
ποο»νπτοςσσ--πτ- το ση ---- 
Ζ΄ “ποππισ πι -ωὪ- σσ» Ἅ πι τ--ὃ πιο 
“--οκάαποοοοΟπΠπ η ος -- Ὁω 
οσσωες «γςοπιοπτπτωοο στι -- Ὢ 
οσπσσο-ὸῬονἍτπ- σπα σασο 
πῬοτηωὸὍὸςτἝο κ οσο ςα Σ Πῃ-- 
ωιτὸῬοὮηὸ,-- τἍΟᾳἍἝωςντῬοσωςώώοᾶ 
πι σωνγοσνοοςωσ-τῬοκτοσζο 
σσόφσἌἍπἎἍαιοκσ- πο ντοοΟ 
»ωὍὸὍσιοωοπππππὉὸωοοκπωοσωο-- Ὅ 
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Ποια Λέξη υπάρχει στο επάνω µέρος της σεβ(- 
δας 108 του τεύχους 107 του "ΡΟ Μαςίθ:”; 


ο ος 9/τ]ο 
ο] 


1 Θα υποδυθεί τη ΙαΓα ΟΓΟΗ στο επερχό- 
µενο ΤΟΠΙΡ καἰάθγ;: ΤΠΕ ΜονΙθ. 
5 Αποθίίπα Οἱἱ8 
Ψ.  Νισῖοήα ΑάθΠης 
Ε. ΑἰθΚ Ρδρᾶήθα 
2 ., ονομάζεται ο κακός στο ὑπρΓθαΚ- 
8016; 
Τ. ΜΓΟΙᾶςς 
ο. ΕΙΙβ οσα 
Α. ΜΓροιζθΙαΙη 
3 0 συντάκτης της στήβης "Νδν/ ΜΙθππίμτ” 
Β. ΝαΠΙοΟΓ 
Ρ. Γιώργος Κράτσας 
Ν. Βαγγέβης Κράµπης 


Νέο περιοδΙΚό από τους συντεβεστές 
του "Ρς Μαςίε:” 


ΑΜΕΒΙΟΑΝ Χ-ΡΙΑΝΕ ΟΡΡΥ5 


ΜΟΘΕΕΞ ΑΙΙΟΕ 


ΕΒΕΕΡΟΜΝ: 
ΕΙΗΞΤ 
ΒΕΡΙΡΤΑΝΟΕ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μεςἰθι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεἰ. 


ΑΙΒΕΙΧ 
ΡΟΘΕΙΘΗΤΕΒ 


Χμμμουμουμουχμχχμχμμ... 


γ πάρχουν δύο δωµότια, το Α και το Β, που δεν είναι πολύ µακριά το ένα από το άλλο και 
δεν µπορείς να δεις τι γίνεται από το ένα στο άλλο, Βρίσκεστε στο δωμάτιο Α, όπου υπάρ- 
χουν τρεις διακόπτες, Ενας από αυτούς ανάβει µία λάμπα στο δωμάτιο Β. Πώς θᾳ μάθετε ποιος από 
τους τρεις διακόπτες ανοίγει τη λάμπα στο δωμάτιο Β, πηγαίνοντας µόνο µία φορά στο δωμάτιο Β; 


Απ.: 


Ε. τω 
Χ. Γαιόραμα 
Α. Ηοῖ 08πιες 
5 Το θέµα του κόμιξ στο τεύχος Ιανουαρί- 
ου 2001 του “ΡΕΝ". 
Ε. ἨΗκοκκινοσκουφήσα 
τ. Το ΒἰΑίΓΝΜΙΓΟΠ Ργοἱθοί 
Β. Το ΑΙΠΠΙΥ ΟΕ ΏαΓΚκηθςς 
6 Ποιος συντάκτης προτιµάει να είναι κόκ- 
ΚΙΝος (από την ντροπή προφανώς) ή 
"χβωμός”"; 
Α. ο Γιάννης Καβοσκάμπης 
Β. οΟ)Νίκος Κόντης 
Ε, Ο Δημήτρης Ιωαννίδης 
7 Σύμφωνα µε την Αντζεβα αυτός που δεν 
κάνει Λάθος είναι: 
0. Ασφαῆτος 
Ἡ. πΠεζοδρόµιο 
|. Μαζούτ 
8 τος μυθικό έπος που διαβάζεται µονο- 
μιάς. 


Δ ιαιρέστε τον αριθµό των κλεφτών του Αλί Μπαμπά µε τον αριθµό των τετράδυµων, αφαι- 
Ρέστε τον αριθµό των εποχών και προσθέστε τον αριθµό των ηµερών που χρειάστηκε 0 
θεός για να δημιουργήσει τον κόσµο. 0 αριθµός είναι το...; 


Απ.: 


Ποδοσφαιρικό 


Ηταν, που Λέτε, µια µέρα στην ζούγκῆα όβα τα 
ζώα και παρακοβουθούσαν το ΑΙἱ 5ἵ3Γ 04ΠΠ6 Πποδο- 
σφαίου. Οι ΑΙἱ 5ἴαγτων εντόμων (συμμµετέχοντος και 
του περιβόπτου µέρµηγκα Μήτσου) εναντίον των ΑΙ 
9ἱ3Ι των ζώων (ο Λαγός ήταν τραυματίας από το Σύ- 
Λο που είχε Φάει από το Λιοντάρὺ. Το σκορ στο πρώ- 
το ημίχρονο ήταν ... “τσόντα”: 25-0 υπέρ των θηῇα- 
στικών. Το δεύτερο ημίχρονο άρχισε µε µια αἡβαγή 
στην ομάδα των εντόμων. Η σαρανταποδαρούσα 
µπήκε στη θέσῃ της µέβισσας, Καιτο µατς άββαξε 


και 1 γκοῇ από το κοβίμπρι (από ασίστ της σαραντα- 
ποδαρούσας). Στο τέβος του αγώνα, στη συνέντευξη 
Τύπου, όβοι εξυμνούσαν την εκπβηκτική τεχνική Κα- 
τάρτιση της σαρανταποδαρούσας, την ανίκητη ντρί- 
πβα της, το μοναδικό κοντρόᾶ της 
τ Γιατί δεν χρησιµοποιήσατε τη σαρανταποδαρούσα 
από την αρχή του αγώνα; ρώτησε ένας δηµοσιογρά- 
Φος τον προπονητή της ομάδας τῶν εντόμων (τον 
πατέρα του Μήτσου) 
Ὑ Κοπάξτε, είναι σίγουρα ο καβύτερος ποδοσφαιρι- 
τεβείως µορφή στής στον κόσµο. Είναι ο Μαραντονοπεῆέ µας! Οµως, 
Η ομάδα των εντόμων κέρδισε, τεβικά, µε 25-26, Π καηµένη κάνει δέκα ώρες να Φορέσει τα παπούτσια 
έχοντας σκόρερ µε 25 γκοῇ τη σαρανταποδαρούσα της 


Υ.  Προηα 
Ν. ΡΙαΠἱ 
Ο. ΜεΚεΙθΙθ 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 137. 

Όλα τα συµπληρωμένα δελήα µε τς σωστές αποντήσεις ὃσ λάβουν µέρος ΔΕΛΤΙΟ ΥΝΝΕΤΟ ΧΗΣ 

στην κλήρωση που Όα γνει στα γραφεία του περιοδκού ΡΟ ΛΛΑΣΤεΕ σης 19 | Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 

Ναρήου 200], απὀ την οποία ὃᾳ σνοδειχθούν Ιθ νικητές. Ο, σωστές σπσπή- | γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΕ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 

την ένδειξη “Μας!οι οἱ Ρυζζίθς’. 


σεις έχουν κατατεθεί στο συµθολαιογρόφο Αδηνών κ. Μουσογιόννη. Δεκτοί 
ὃα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηήα αποστολής µέχρι και την 15η Μαρήου 
[σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στο; 
χεία των διαγωνιζοµένων. Τα ονόματα των νικητών Όο δηµοσιευθούν στο τεύ- 
χος 1460. Οἱ νικητές Όα µπορούν να παραλάθουν τα δώρα τους µέχρι τς 20 
Ἰουνίου 20Ο]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα ὃα αποσταλούν τοχυδροµ: 
κὠς. Ία δώρα εἶναι προσωπικά και δεν σνταλλάσσονται µε χρήματα. Ίο περιοδ:- 
κὀ διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής τῶν ημερομηνιών ἡ σκόµα και ακύρωσης 


ΗΜ/ΝΙΑΤΕΝΝΗΣΗΕΣ ο ιδοιηωώώηλΛόὸον ως 
ΕΠΑΙΤΕΛΝΑ/ΔΙΟΤΕΠΤΑ: «,--μώςικοοονώδωθκοοοδοοναώφώόνροιώδόνώμνς νόμος 
ΑΙΕΥΟΥΝΣΗ: οκώνοκοωόμ ορ οννο ου τ--- 


του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντηκειµε- 


νικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργοζόµε- 
νοΙ στην (οππρυρίθ»ς ΑΕ. καιτην Όθδρθς ΛΛυ]ήπιθαϊα. 


Ρρς ο 2ος 


οἵ ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ 072185 ἃ 
οἵ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ ΑΙΑΓΩΝΙΣΝΜΩΝ ΜΑΣ 


θ: νικητές κερδίζουν από ένα αντίτυπο του παιχνιδιού “Ραπάοιᾶ’5 Βοχ” ἃ "0Ιαδείο π1θς” 


π ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, π ΚΑΤΣΕΝΗ ΕΙΡΗΝΗ, 


Εμφανίζεται και στο Βαἰάυ'ς 6αἴ8 ΙΙ, αρκετά πιο αδύ- 


ναµος όµως σε σχέση µε το πρώτο. ΠΕΥΚΗ ΑΘΗΝΑ 
1124141 5| 9] ΦΛΕΝΟΣ ΚΩΣΤΑΣ, «ΤΣΩΛΗΣ ΗΛΙΑΣ, 
ΡΕΕΣΕΤΕΤΕΤΕ, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 


φ ΔΑΣΚΑΛΑΚΗΣ ΚΛΕΩΝ, φ ΚΑΤΡΑΜΑΤΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

ψ ΚΟΡΦΙΑΤΗΣ ΧΑΡΗΣ, φ ΒΙΔΑΛΗΣ ΦΡΑΓΚΙΣΚΟΣ, 
ΝΙΚΑΙΑ ΤΗΝΟΣ 

φ ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, π ΙΩΑΝΝΑ ΣΥΡΕΓΓΕΛΑ, 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ ΑΘΗΝΑ 


τι σηµαίνει το αρκτικόβεξο υβι., 

ϱ. ΄ υπίοπη κεσουΓζθ ἰΟΓ210Γ. 

6. .ὐσιβε ιεί ίµε αγγβικούς χαρακτήρες 
δεν θεωρείται βρισιά, έτσι;). 

Α. υπίάεπίίβεα κοϊίπα ἰος. 

ποια είναι η ιδιομορφία της ΑἴΠΙείῖς ΒΙΙ- 

Όᾷο στα ΟΠαΠΙρΙΟΠΣςΠΙρ ΜαΠαΦΕΙ και στον 

ποδοσφαιρικό κόσµο γενικότερα; 

Α. Εχει ΄'μαφιόζο' πρόεδρο. 

ῬΡ µΗ εμφάνισή της θυμίζει ουράνιο τόξο. 

Β. ΄ Δεν αγοράζει ποτέ µη Βάσκους ή µη βα- 
σκικής καταγωγής παίκτες. 

Εικονίζεται στο πίσω µέρος του 5ιεενε 

του ΒασΚθίραΙἱ ΜΑΠΑΦΕΓ Και κάτω από τα 

τέσσερα 5οΓθεηςῃοίς. 

Β. Μία µπάβα μπάσκετ. 


ουιεζ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰει’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


- 9 ' ρολ ι .ᾖ ο, 


Ἠπρώσσττ” 8 


Ἡ. ΄ Το Λογότυπο της Ιο6ΠΟΙ6. ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ ΒΕΑΙ. ΜΥΞΤ ΙΑ5Τ 5ουΑ0Ό ΗΕΒΟΕΞ 
[). Ένα αθἠητικό παπούτσι ΜΑΝΑΘΕΒ ΚΙΝΑΩΡΟΜ ΙΕΑΌΕΒ ΟΗΒΟΝΙΕΙΕ5 
(µάββον (οηνειςθ). 2000/2001 


Τι σηµαίνει το ΤΕΛ5 στα Πἰσηί 

«ἰπιμ]αϊοίς της /14Π8 (και όχι µόνο); 

Ζ΄ ταςΏςαι Εἰθοῖγοπίς ΙΝαγπίπα 5Υ5ἴεΠῃ. 

1. Τασςαι ΕἰθΓαῃ ἸΛίαΓ 5θεγεῖ. 

Κ. Τίποτα το σπουδαίο. 

Ποια π σχέση µεταξύ των ΙοπεΙείη και 

ΒοαΠί στο 5Παάοννς οἳ ΑΠΠΗ; 

1. Είναι αντρόγυνο. 

Ζ. ' Είναι αδέρφια. 

Χ. Καμία, 

Φονικός συνδυασμός εξοπῇβισμού στο 

ΜαςίεΓ οἳ Οήοη ΙΙ. 

τ. ΄. ΗΙση ΕπεΓαγ Εοους, Ηγρει Χ ζαραςίτοις, 
Αεηίήες Ταγαεῖίπο ὑπίε. 

Βαϊτίθ 5ς2ΠΠΕΓ, Ιπβγίαί 5ἴαῦἱήζεγ, 

Τουρ Ροᾶς 

σσοµ! ἱ20, Επογον ΑΏ5ΟΓΡΕΓ, Ιπθπῖα! ΝυΙΠθΓ 


παπι οΟςαπμο ρου μασ αν ὦ Ομ 
-4ςΟ φάω σπα ΩΩ 'ἳώ τπσ ον 
οι οσο ασ σα στ ο 9 0 4) ον 
οσα]. ολα! πο μεν ὰ ὉὮ «σι ο σι Ὁ 4 Ο ἴη 
ο αν 4 σι -ἳ τά ο μή} πι ο Ὁ ο ο 
ο μνικαα «οσα οσπίια ας "η κο 
οἰσὶ ο ο μι ο αι τη μον αυμά 1-1 "οι 
1 νὸ τά πε ον τὴς. -ἰ σασί Ὢ οἱ μὴ τ ὁ 
στὸ} ας στο τὴ -ἳ ολο '' ΑΙ 
Ο τὴ Ον ορ καν μι πω πὶ μή καὶ ο ᾳ 
«όπιο απ ονο 0 "ο --ᾱ Εξ 
µ.λά η) ο πὶ ἲ '] Ό]ια Οἱ 
ως Ζθι πο πώ πο 
ο λενε Κο 1ο --ᾱ ολ μεο) 
ΑΟ ο νι αρ πι οπ ος 
αι νο -ἲ αι Ὥρ ασοπσοσο συ να ΩΙ» 
-σπῳωολ«Ὁ "δωσω πῳ Ἡ ἱ Ὁ ση πό 
αι πο απ ππΟο σος ΠΠ σοῦ 
Ὀσμπαοσαπημ οιουιοσοσα σι «α 


Ἑ 
5 
Ν 
Ῥ 
ο 
Ν 
Ἐ 
5 
Ρ 
1 
Β 
1 
Τ 
ψ/ 
ο 
Ἐ 
ν 
Β 
Β 
Β 


«0 Βάγγος και π Βάγγαινα ήταν ρόβοι σε 
θεατρική παράσταση. 


ος 204]καοο ον 


Συναμιβήστε και 
αντιμετιωπίαστε 
περισσότερου5 από 
100 χρήστες που 


Βµίσκονται οπ-ΙΙπΒ. 
ταυτόχρονα. ᾗὉ 


Ηξιαποιήστε του5 
περισσότερου5 
από 300 ΝΡΓΕΞΕ 
χαρακτήρες, Οι 
αποίαι σας 
Βοπθαύν να 
Βεήτιιήίσετε τις 
δυνατότητές σας. 


Βρε μεϊωπίστε 500 
Βιαφορετικοήςξ και 
απρόββεπτου5 αντιπάΠου5 


Εξερευνήστε 6 τεράστιες 
πόβειςξ και 95 γΝαντιαία 
ἄυπαβοπις σιλ/οβικήξ 


και τέρατα. 
εικονικής Εκτασης5 
7.500.000 τετραγιυνικιίν 
μετρ χάρτη. . 


Εσή τι περιμένεις για να µπειξΞ στον . 
φανταστικά κόσµα του “ΤΠΕ ΗίΠ Γωππίπα”: 


. 


μπορούν να --- 


. 


ἳ 


ΛΝΙΝ/ ΔΠΙΙΠΙ5. 


Μόλις κυκλοφόρησε 


ΤΙΤΛΟΣ 


. ΔΡΧ.ΕΥΡΩ 


ἠ { | Πιστωτικές κάρτες: 


ΤΙΤΛΟΣ 


Λειτουργικά συστήµατα 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


306 ἸΝΙπάονις ΜΙϊθηπίυπι θά[ίοη ΚΕ Βὶ 6.800 | 19,96 
327 Μάθετετα.. Ἰπόονις ΜΙεπηίυπι θάΠΐοπ... σε µία εβδομάδα! / 242 | 4.400 | 12, 1291 
να νρεακωνα [μου | 6900 [2025 ἢ 27 Μπόουνς 2006 Ριο[ρςοἶοῃα! ο. [408] Γ.800 | 1996 
κο Ὁωαώησυ μπα. 307 ἸΜόθετε τα... ἠηόολ» 2000 Ριοϊρεςίοτα[-- σε µια εᾖδομάδα! | 191 { 4-400 | 1291 
261 Ἡ σκοτεινή πλευρά του Ιηίειηεί Τ14 5500 116.14 ᾗ 776 Ἠήηύονο 98 Μυστικά και λύσεις [166 [ 44001291 
910 Ιπίπηεί για γυναίκες 159 | 19001 5586 Ἡ 279 Μάθετετα... ΜΙπάονς 88... σε µια εβδομάδα! Γ244 ! 4.400 112191 - 
911 Ιπίρεί για παιδιά 1160 | 19001 558 ᾗ 245 Ἡ Βήλος των ἡηόοη» 95 πα 19900 2905 
912 Ιπεπιεί για άντρες 4 ο Ππ46 [1900 5,586 ἢ 192 γήηόονς 95 ο Τρ 4400 11291 
319 Ιπίθπηεί για νέους « [150 1900 686 Ὦ 150 Ὀπκ ο - 86 [ 9.900 [29,05 
1641 Ιπιεππεί έξυπνα τρυκ | 399 | 5.500 | 16,14 093 Εκµάθηση του λειτουργικού συστήµατος ὑΠίχ | 127 | 3.800 | 11115 
204 ΦιΠπᾷ στο Ιπἰθππεί - [464 [4 | 4400 | 291 202 ὑπίχ για χρήστες του Ιπὶθ/πεί 151 ] 4.400 11991 
219 οι ἸΜΙά Νεὺ ΠἱΓοίοη 2 [519 ο [τς 9900 [2905 ς 
322 Αναζητήσεις στο νεὺ Γ148 | 3800 11115 Ὦ Πακέτα εφαρμογών 
38 ΥΥΑΡ: 0 κόσμος του Ιηϊθηπεῖ στην οθόνη του κινητού σας [226 [ 4400 [1291 ἢ 299 Ανολυπκός οδηγός γα το. 0Π109 2000 800 | 3900 2905 
241 Τα πάντα γύρω από το δορεῖ [106 [ 3800/1115 ᾖ 252 Μιποροῖ 0ήο 9ἵ 306 | 5.200 | 15,26 
Ἂν μάατν ο ας τν Επεξεργαστές κειµένου 
Πἱθπηθί ἘχρΙΟΙΒΓ | 3600 111115 293 Αναλυτικός οδηγός γιατο... οιά 2000 576 | 6.800 | 19:96 
3020 ΜΙοΓοδοῇ ΕΧΟΠΔΠΩΘ 5 σρινο: 2000 | 160 | 4.800 | 1409 Ἅ {05 [ 44001291 


308 Εύχρηστος οδηγός για το... Μοιά 2000 


288 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟυῇοοΚ 2000 [195] 4400 11291 ᾗ 248 Δυναμικές λύσεις µε το γίοιά 97 311 [ 4800/1408 

289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΠοπίραθε 2000 180 4.400 112191 

291 ΜΙοιοδοῇ ΝεἰΜεείίπῃ 3 | 146 | 3.900 | 11115 Λογιστικά φύλλα | 

319 00 2000 194 [ 3.800 [11:15 Ἡ 306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθὶ 2000 1587 | 7.00 | 21,42 

260 Ιπίταπείς Γ360 [ 6.500 { Ίπ90β Ἡ 309 Εύχρησιος οδηγός για το... Εχοεί 2000 257 | 4400 | 1291 

235 Μοάεπις απότο Λως το [140 | [4900 115 249 ΜΙοποδοβ Εχοθἰ 97 - | 245 | 4.800 | 1409 

060. Αντίστροφη μέτρηση [266 | 4.200 [1238 

339 0Η - πό ἐκδοση: ο. μες μα ον Άοοθδς 2000 | 469 | 6.800 | 1996 
4 Η πλευρά πι 1 Ὑπόέ Ξ Αναλυτικός οθηγός για την... 0855 6 ν 119, 

ο ο νε. 266 Μιοιοθοῇ Άοοοεο 97 266 [ 6200 1820 


παιδιά 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ. 


ΤΙΤΛΟΣ 


Παρουσιάσεις 324 Τα πάντα για το... 6-Ττάνεί 4 328 | 5.600 | 16.49 
290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρονιθιροίπἰ 2000 | 294 | 4.400 [1291 Ἡ 325 6-Λιοῦοης: Τα πάντα για τις ηλεκτρονικές δημοπρασίες -Ὑπό έκδοση- 
οὐ 41 Διαφήμιση στο Διαδίκτυο “Ὑπό ἐκδοση- 

Γραφικά ς 
333 Ββ5ῃ 4 4 381 12900 142 ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
298 ΑμοζβΏ 2000 6.600 119.96 
264 ΑιἴοῦΑΏ 14 για Ιλπάονις | : ᾿ 304 Πρόταση-πρόγραµµα για µία δυνατή και καλύτερη Ελλάδα | 365 | 5.200 | 15268 
246 Μάθετε το... ΑυἰοῦΑΏ 13 4... σε µια εβδομάδα! 270 | 4.400 11291 079 ἩΗ διάλυση της Γιουγκοσλαβίας 190 | 8.500 | 10,27 
300 30 5ίυ(ο ΜΑΧ3 ϕ 1416 | 9 900 12905 
277 30 5ιμ6Ιο ΜΑΧ2.5 1647 | 9900 |2905 ΕΠΙΣΤΗΜΕΣ 
259 Μάθετε το... 90 5ἱμάϊο ΜΑΧ... σε µια εβδομάδα! | 260 | 4.400 1291 
265 ΙΠίνανε 110. | 3.800 1115 Ψυχολογία 
599 ζοπΏΗΑΗ 9 9 418 | 8.500 Ι1996 206 Εσείς και τα αδέλφια σα 279 | 4400 1291 
269 (ᾳ/8ΙΡΒΑΥΗ 8 - Πλήρης οδηγός | 573 | 9.900 2905 
270 Μάθετε το... 0οΓεΙΡΒΑΥΜΙ 8... σε µια εβδομάδα! αι. 5.500 /16,14 Γενικά 
292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοΙοῦΓανι 2000 190 ] 4.400 11291 338 Ὀράματα του Μέλλοντος « 7.600 {2240 
351 ΡΠΟΙΟ5ΠοΡ 6 -Ὑπό έκδοση- νὰ ὀρήμια ος 
Ηλεκτρονική τυπογραφία 

1 4 | 
329 (Ομα/κΧΡ/Θ65 4 για Ἰλήπόονις και Μαεἱπίοςη | 256 | 6.100 |1790 421 Τακεκρυμμένα 4 611 | 56001 1643 


048 (μα/ΚΧρ/θας 9.92 για Ἰπόονις και ήασἱπὶοση | 2793 | 5.500 16.14 
| 


235 Έχουν έρθει! 
287 Νοστράδαµος: 


300 [ 4.800 | 1409 
560 | 4.900 | 1498 


τι | : : 
ο ο ού μη. 1807 | 64800 | 1996 142 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εµπε' 950 111.900 | 3492 
337 Προγραμματίστε µε τῃ Ψῖδυαί Βα5ἱο ϐ [ο Γ6800 [1927 . να 
336 Δημιουργήστε την πρώτη σας νυθὺ ρ808 | ΗΛ υ 
σε ένα Σαββατοκύριακο . | 224 | 6.900 11996 
268 Προγραμματίστε σε ὀανα ἃ «Δναδοήρὶ -Γ5Τ Γ54800 11702 Ἡ 915 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Α’: 
237 ΗΗΤΜΙ στην 378 [ 6.00 [19.96 Το Δέντρο του Καλοκαιριού 455 | 5.200 | 1526 
217 Προγραμμαστε σε ΗΤΜΙ 15 [4800 [1116 ᾖ 916 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (βιβλίο 8]; 
240 5ΕΙ. 5Ιπιοίυτθά 0µ6η/ | 4πφυΒ0θ 1227 | 6.200 11820 Ἡ  ἨΠεριπλανώμενη Φλόγα ο 1371 -} 5.200 | 1526 
176 0οδοἱ Αηςὶ 85 /512 | 6500 119.96 Ἡ 917 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Γ]: 
241 Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστηµάτων 214 | 8.600 16:14 πιο Σκοτεινός Δρόμος ϕ 528 | 6.200 | 18,20 
275 ΤΙᾳΔΠᾶ - Τόμος Α’ 
Παιχνίδια 276 Τὶραπᾶ - Τόμος Β' 
395 Βαἰάμή5 βα18 ||: 0 πιο πλήρης οδηγός στρατηγικής 274 | 5.900 117191 284 Ένα τραγούδι 
350 ΒἱαΡίο Ιἱ: 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 4 | 229 | 4.900 |148 285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν - Τόμος Β’ 316 | 4.600 | 13,50 
ει 345 Όι Λέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Α’ «Ὑπό έκδοση- 
Γενικά | 346 ΟιΛέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Β' Ὑπό έκδοση- 
33Ί Το πρώτο σας Ρ0 1901 | 5.600 1643 Ἡ 347 Τρέμω στο άγγιγµά σου; 22 ιστορίες σεξ και τρόμου. «Ὑπό έκδοση- 
263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 | 6.200 /18.20 348 Τῃς Όα/κ ΕΙί ΤήΙοΥΥ -- Ηοπιεἰαπά «Ὑπό έκδοση- 
286 Τα μυστικά του ΡΟΨΗΕΙ ὑθΓ --925 | 5.800 Ι17,02 Ἡ 949 Το ΏδιΚΕή ΤήΙοργ -- Εχῖο "Ὑπό έκδοση- 
209 Μικρό λεξικό πληροφορικής ο 1105 | 3.800 11115 Ἡ 350 Τῃρ Πακ ΕΙ ΤήϊοΥ -- Φοίουπι «Ὑπό ἐκδοση- 
091 Γνωριμία µε... τον κόσµο των ΡΙΔ6ΙΑἱς -----'..1 108 | 4400 112191 Ἡ 352 Της δαιαηΐπο Μοσαῖο (ΒοοΚ!: Φαΐϊης 1ο ΦΑΙΑΠΙυΠΙ “Ὑπό έκδοση- 
225 Το µεγάλο βιβλίο του Μαοἰπίοδὴ 411 | 8.500 11906 Ἡ 353 Τηρ δαιαηῖηε Μοσαίο (8οοΚ ΙΙ: | οιό οἱ Επιροιοι «Ὑπό έκδοση- 
-.Τπ8 Ιοθνήπά ΤΠΙΟΦΥ -- Τη6 0η/5ἱαἱ 9ῃαΓά «Ὑπό έκδοση- 
ΩΝΩΜΙΑ . β[ίοιµεςς -. Τη Ιοθνήπά ΤήΙΟΠΥ --Τη Ηαίβης’5 Θθπι «Ὑπό έκδοση- 
1. τον του Τη18 Ιοθν]πά ΤήΙΟϱΥ -- 9ἱγθᾶπῃς οἱ 9ΙΙνθΓ «Ὑπό έκδοση- 
Νέα οικονομία [ ΛΙ 
3023 ΝΑΡ για επιχειρήσεις 9 145 | 3800 [11115 ο. ἰ-ὁς ο, «]τ. 
509 Τοχηκός πναῄήτηρης επιχεφηµσικών | 018. Η Ακρόπολη των Αθηνών (Ο0-ΒΟΝ) | 9000 |2641 
πληροφοριών στο Διαδίκτυο - αν 19 1115 { Ἡ [9000 {26.41 
302 Μάρκετινγκ στο Διαδίκτυο: Μεθοδολογία και Φ | 102 | 3.00 111,15 ποστ μα κ οτ 2,41 


301. Στρατηγικές για την είσοδο µιας εταιρείας στο Διαδίκτυο 4- /198 | 9.800 [1115 


ι 


[ο σα λνακκν ᾖ ) 
Ἱ] νο. - 
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μονος 


λος... 


| 211; 
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ου Υ σΘΑΥΕΙΕΙ ΚΑΥ 


ο” 


Αγγελίες 


θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξειο ή ακόµα και να ...χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Τότε π στήλη “Ἁγγελίες” του “Ῥῦ Μασίοι” είναι εδώ και 
περιμένει την επιστολή ἡ το θ-πια!! σας! Μη δισιάζετε, λοιπόν: Συμπληρώστε το 
κουπόνι που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε στην 
επαρχία γράψτε οπωσθήποτε τον τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θα Βρείτε κάποιον φίλο που να ονδιαφέρεται για την προσφορά σας. 0! 
αγγελίες που δημοσιούονται θα πρέπει να αναφέρονται σο είδη πληροφορικής, 
όπως Φο/να!θ, Π8πἱθ9 και αγάννα[θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή: Όι καταχωρίσοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνᾳ των κειμένων των αγγελιών 
τους, Το περιοδικό δεν έχει 1η δυνατότπτα να ελέγξει την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


Σ. ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ τα 
παιχνίδια ΟΤΑ, Καγπιση, ΡοΚθ- 
πποη, Ευτο 2000, Ταιζαπ, Ὠήναι, 
Κοσἰἀθη! Εν!! 2 και Ρεήες! 
γνθαροη. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Σιρανίδης Νίκος 
Τηλέφωνο (0351735288 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οήοίπαί σε 
χαμηλές τιµές τα Απιειζοπθ, 
Είνεη, Θαδήἱ Κπίσι! 3, Όνει- 
566:, Ραπάοτα Ὠἱτθς/ίνε, {απ 7 
κ.ά. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα [Παπαδάκης Γιώργος 
Τηλέφωνο 6499264, 0045- 
207627 
ο-πιαί! πιαίάεπ ϱ] 368]οί 
πιαί[,οοπῃ 


Σ- ΖΗΤΕΙΤΑΙ το ΟΡΟ: Επεπιγ 
ὑπΚπον αυθεντικό, µε ή χωρίς 
το κουτί του. Τιμή συζητήσιµη. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Χριστοφορόκης 
Γιώργος 

Τηλέφωνο 8082572, 0077- 
087552 

ο-πιαί! Καϊοιραιίςθἰτοηπιαίὰ 
Επ.οοπη 


- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ο/ρίπαί τα 
Τιρθιίαη υπ, οία: Τγείκ: Νθν/ 
ψοήάς, (αἴϊ Ίο Ρονει και Ὀαικ 


ππαστρ;« κ... 


Καΐρη. Για περισσότερες πλη- 

ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Σακαρίκος 

Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο 6923773 


Ἔ- ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ γνήσια τα πα:- 
χνίδια, Τοπιϱ Καΐάει ΙΙ! προς 
5.000 δρχ. και Τής ἰθαρπά οί 
ἤηε Ρτορῄθ! απα ἠηθ Απεασίη 
προς 10000 δρχ. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Μοντεσάτος Νίκος 

Τηλέφωνο (0661) 42802 


Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΡΟ σαπιες 
και ρΓος/απῃ5 στην τιµή τῶν 
2000 δρχ. Αντικαταβολές σε 
όλη την Ελλάδα. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Εξίδης Κώστας 
Τηλέφωνο 0077-197160 


Ἔ- ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ γνήσιαΡρς 
9απιθ», όπως τα Ώευς Εχ, Ὀία- 
Ρἱο ΙΙ, 5ἱα: Ματς Εοτοθ (οπι- 
πιαπάςι, από 3.000 έως 6000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο 21399075 


Σ- ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΡΟΙ κάρτα γραφι- 
κών µε νίάθο-Ίη και το ΑΜΙ της 
ΑΙΒ5 ΙΑ8». Για περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνδείτε: 


Όνομα Λεοντιάδης Θωμάς 
Τηλέφωνο 0046-192527, 
5741923 

ο-πιαῖ! πιατνθ] ΙοπιίχΘ/ο! 
πιαίι,εοπῃ 


Σ. ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΕΡΟ ΚΑΜ, 2 
5ΙΜΛΑ5 των 72 επαφών, των 
ΒΜΒ και άνω έκαστο. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Σαρτζετάκης Νίκος 
Τηλέφωνο 2623019 

ο-πναί! ρ2000]028αἱας. 
αυθΏ.ᾳ:Γ 


Σ- ΖΗΤΕΙΤΑΙ επειγόντως σκλη- 
ρός δίσκος οποιασδήποτε χω: 
ρητικότητας σε λογική τιµή. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Καριπίδης Πέτρος 
Τηλέφωνο (0463) 81505 


Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αγίπεπής ΑΜΌ 
µε ηχεία, ποντίκι, οθόνη χωρίς 
πληκτρολόγιο. Τιµή 100.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Λημητρακόπουλος 
Θανάσης 

Τηλέφωνο 4966440 


Ἡ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιαϊπροαιά 
Εἰήθ ΡόΒΧ-Α!, Ροπ/ίυπ |ἱ 
40ΟΜΗ7, 128Μ8 ΚΑΝΜ 
100ΜΗ7, ΗΡΌ ΟΓ 8.408 
ΑΑΤΑ όό, ν550 1όΜ8Β ΑΟΡ ΤΥ- 


Ου!, 58 256 Ινθ, Ρίοπεε: 40Όχ, 
180000 οθόνη. Οθόνη Ιπίο- 
(Ουε»! καινούρια 100000 δρχ. 
Όλα μαζ 260.000 δρχ. [ια πε; 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Αγγελίδης [ρηγόριος 
Τηλέφωνο 9323803 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπη ΙΙ 
733ΜΗ:, 256Μ8Β ΚΑΜ, 32Μ8 
30 (ατα, Κθοοτάοι 8Χ, ΝΟ 
12χ, ΟΡ-ΔΟΜ 52, ΌἱΚ Βήνε, 
Μοάεπι 56Κ, Ηαιά Ρἱ5κ 
20408 7.200 ηρ5, 5ουπα- 
Βἰασ!ει ν6, 17” οθόνη. Τιµή 
500000 δρχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Ἱριανταφύλλου 
Χρήστος 
Τηλέφωνο (031) 44717] 


»- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΥήχ ὀχθό, 
48ΜΒ ΕΑΜ, ΕΡΌ, 1,508 Ηατα 
Εἱεί, 5ουπαβἰα»ἰθι ρτο͵ 2 κάρ- 
τες γραφικών (οοάοο και Μα- 
Ίτοχ Ρον/θ: Οπαρῄίς» Μϊαπίυπι), 
6Ρ-ΚΟΜ ΗιαεΠί 1 2Χ. Τιμή 
100000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Καράπαπας Χρήστος 
Τηλέφωνο (031) 319340 


Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΥΡ-ΕΚΟΜ όχ 
μαζί µε τους ἀήνθις του σε λο- 
γική τιµή. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Λαμπόβας Νίκος 
Τηλέφωνο 2814073 


Διάφορα 

Σ. ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ Οἰλλαπιε 32 
Επιυ]αίο:, τελική έκδοση 036 Ε- 
παἱ που κάνει χρήση ΟρεπΟΙ, 
και το Όρεη-Οἱ και Ετοπ! Επα 
για ΜΑΜΕ 42. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Μουλακάκης 
Παντελής 

Τηλέφωνο (081) 251550 


Κουπόνια 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! 


Τα τρία παιχνίδια Το “"Ρῦ Μαείοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
που παίσω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


7 42 Αθήνα 


ο αλ κλοςς ο ο αρα ωσώωωσἁνώ σώσω αλ ο δ 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ 


ΤΟΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΟΝ Ευ. 


[Πῆ]6 
ο ος 


{.]θα πηηρώσω µε αντικαταθοβἠ µόῆις παραβάθω το/τα τεύχος/η. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείῃετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ {| ΑΝΤΤΙΠΑ 
|. να ει αι λα 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ῥς Μαε!ογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
-------- ---ὔ- το ---  --ύ-ωλτΏἲ"” τν ο ο ον ονογνωστων. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- ΄ Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οἱ αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ 1 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 . Ηαιάν/ατθ . »οῄνατθ α Διάφορα 


ΑκΥΟΦΗ. ΕΕ κκ Οσον ᾱ πο. ὔἧυ. πως. Κω ας 
Ε-ΜΑΙΙ ΑΌΏΚΕςς 


ο ο 


Ρα Μακίος ΕΤΕΕ8 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ ΠΑΝΑΠΟΤΗΣ {. ΛΥΡΗΣ 
πιαηκλόογ)πιίς Αγ οοση 


ρι ΤΠ ΕΧΕΙΣ; 
4ΕΝ ΣΕ ΒΛΕΠΟ 


ΑΣΕ... ΝΟΛΙΖΑ ΟΠ ΕΠΑΙΖΑ 
ΣΕ ΕΝΑ ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΙΜΛΑ, 
ΕΙΚΑ ΤΟΝ ΡΟΛΟ ΤΟΥ 
ΦΑΡΑΟ ΑΚΕΝΑΤΟΝ΄΄ 


ΕΒΑΛΑ {0Ο .ΟΟΟ ΣΚΛΑΒΟΥΣ ΝΑ 
ΧΤΙΖΟΥΝ ΤΗΝ ΠΥΡΑΙΝΙΔΑ ΠΟΥ. ΟΠΟΙΟΣ 
ΔΕΝ ΔΟΥΛΕΥΕ ΓΡΗΓΟΡΑ ΤΟΝ /ΙΑΣΤΙΓΩΝΑ.. 

ΟΥΤΕ Ο ΚΡΑΤΣΑΣ ΝΑ ΗΟΥΝΑ.., 


ΛΛΠΡΑΒΟ, ΚΑΛΑ ΕΚΑΝΕΣ, 
ΑΛΛΑ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΠΡΟΒΛΗΛΛΑ ΣΟΥ; 
ΔΕΝ ΝΟΥ ΑΠΑΝΤΗΣΕΣ.., 


σαιι ΤΟ ΡΟΙΜΕΝ 2 ΚΑΙ ΔΥΣΤΥΧΟΣ Ο 
΄“ΑΛΕΡΙΚΑΝΚΟΣ ΠΟΛΙΤΙΣΛΟΣ΄΄ ΗΤΑΝ ΠΟΛΥ 
ΠΙΟ ΕΞΕΛΙΓΠΛΕΝΟΣ ΑΠΟ ΤΟΝ ΔΙΚΟ ΙΟΥ 
ΑΕ ΑΠΟΤΕΛΕΣ/ΛΑ ΟΤΑΝ ΑΠΟΦΑΣΙΣΑΝ 

ΟΠ ΚΑΚΟΙΝΕΤΑΧΚΕΙΡΙΖΟ/ΛΟΥΝΑ ΤΟΥΣ 
ΣΚΛΑΒΟΥΣ ΝΑ ΕΠΙΒΑΛΛΟΥΝ ΤΗΝ 


ΕΙΡΗΝΗ ΙΣΟΠΕΔΟΝΟΝΤΑΣ ΤΟΝ 2. 


---- 


ον 


ΕΝΗΗΤΌΟΡς Μοειε; 
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:) 

ή" 
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ΔΕΥΤΕΡΑ ΕΩΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 


16:00-18:00 


κ. 
ου 
, 
: 
νι 
κ. 


ι 
νο 
ο... 
Ἅν ὦ ν 
ο ἡ ΄ 
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Κάντε ἀθΙΘ6ἱθ σε όλα τα άλλα και... 

"ανεβάστε" στην οθόνη της τηλεόρασής σας: ΑΙΤΕΗ ΟΗΑΝΝΕΙΙ 
Γνωρίστε τους ΧΑΚΕΡΣ, τους φανατικούς λάτρεις του διαδικτύου. 
Η πληροφορική, το Ιπίθπεῖ, τα πιμ/πιθαία 
και οἱ νέες τεχνολογίες, χωρίς ερωτηματικά και αινίγματα. 
Ιδέες και προτάσεις για έξυπνες αγορές. 

Όλος ο κόσμος της υψηλής τεχνολογίας γίνεται δικός σας! 
Απογεύματα επικοινωνίας κάθε µέρα, 
από Δευτέρα έως και Παρασκευή 16:00 - 18:00 
με τους Χάκερς, στο ΑΙΤΕΗΒ Ο6ΗΑΝΝΕΙ. 


η... 


ΟΜΝΙ ΒΟοοΟκ ΧΕ 3 


ΙπῖθΙ Ρ ΠΙ ΤΟΟΜΗΖ ΌΝΟ Εχ 
64ΜΒ ΒΑΜ Εαχ/Μοάεππι 56Κ 
1068 ΗΟΟ Ι-οπ Βαἴἴθγγ 


ΥΝΙΝ 98 ΡΓγεΙοαάθά 


6) 


14 ΤΕΤ ΧΑ οοἱογ 


{69.900 


ή 80.900 χ 12 µήνες” 


ΕχΧ Γ | {η ἓ.ρ/οίθςςίοΠ8Ι 


Ιπίεί Ροπίίωπῃ 1 .-- ο ΕΟΡΘΑ 
ΜοϊηθιὔοαΓά µε ΝΙΑ 

64ΜΒ ΒΑΜ υρ ἵο ο βντς ος ΗΟΟ υΟΜΑΘΘ 

Ρ5οχ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ΒθΜΒ ΑΡ µε επιταχυντή 3 

17” (1.280Χ1.024) 0οἱογ ΜοπΠοι/1280Ιϊ -- σαγά 
1,44Ε0Ό/ΚθγΏοαΓά δ. Μουςε 

Ὑνιπάοννς ΜΙἠθηπίωπη Ργθἰοαβάθά 


319.000 


ή 34.000 χ 12 µήνες 


6 


σοΟομη ΑΟ 


Ρτεςατίο 100 


ΑΜΟ Κ6 533ΜΗΣ 30 
19,1” Οο1οΓ Οἱδρί8βγ 
64Μ8Β ΒΑΜ ιρ ἵο 


568 ΗΟΟ - Μ/πάοννς 98 
ν-θ0 Εαχ/Μοάεπι 56Κ 
60ΌΒ 24χ Βιαπάαιά/058 


128ΜΒ ΕΧΗ 
ο 

Φώς ὤρ 

ή 43000 χ 12 µήνες 4 


ΕΧΡΕΤξρις 


ΙΠί6Ι Οδἰθγοπ ΡγοσθςςοΓ 633ΜΗΖζ 


Βυποεπ! ν ΖΧ Μοίπθ(ροαΓά υρ ἵο Ροηὔωπῃ Η! Ρτουθςδ5οΓ 
ΑΜ μρ ἴο 512Μ8Β/7.568Β Ηατά ΟὈἱςκ Ὀήνε 
5οχ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/θΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΘΑ Οατά 
-.- 15” (1.280Χ1.024)/ 
1.44ΕΌΌ/8ουπά ο... δ. Μουςθ 
Ὑνιπάοννς ΜΙΙθηπίωπῃη Ργεἰοθάθά 


219.000 


ή 25.000 χ 12 µήνες 


ολσταστπαπκζκλνο 


σΟΜΡΟΤΕΗΣ ὰ ΡΕΗΙΡΗΕΡΑΙ 5 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.931, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ.: 51.53.388, ΕΑΧ: 51.539.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΠΓΙΑΣ: 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9-00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 8:00 - 20-00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183 


ΌξΕιι. 


ιαίιπυάε 60ο 


ΙπῖεΙ Ρ ΙΙ ΖΟΟΜΗΖ 
128ΜΒ ΒΑΜ 
10648 ΗΟΟ 

14,1 ΧΑ ΤΕΤ 


99 ου 


ή 109.000 χ 12 µήνες 


ΌΝΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 
Εἰπθγποῖ -- Εακ/ΜοάθΠῃ 
11-οπ, 2,4καΓ 


ε χ Γ [Ἴ τν πα. / 


ΙπίθΙ Οθίθγοπ Ρτοσθςςο:Γ 733ΜΗζ ΕΟΡΘΑ 
ΜοϊποιροαΓά ΒΧ μρ ἴο Ρεπίωπῃ 

32ΜΒ ΒΑΜ υρ Ίο 512Μ8Β/7.506Β Ηατά ΟὈἰ9κ Ὀήνθ 
50χ ΟΡ-ΒΟΜ -”. ΑΘΡ ΘΝΩΑ σατά 
Μοηῄοι 15” (1.280χΧ1.024 

1,44Ε0ΌΌ/8οµπά 6ατά/κεγΏοαΓά δ. Μου5ε 
Μηπάοννς ΜΙΙθηπίωπη Ργρϊοβάθά 


Φώ9.οω 
ή 26.800 χ 12 µήνες 


ος νο ο σ 


«ΟΛΜΡΩΤΕ ΕΕ 


ΟΙ ΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩριΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


